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Biblioteka jQuery, zardwno w wersji petnej, jak i zminimalizowanej, pozwala programiscie
znaczaco uproscic prace i stopien skomplikowania kodu tworzonego w jezyku
JavaScript. Korzystajac z jej mozliwosci, programista moze zmienia¢ atrybuty,
modyfikowa¢ wyglad poszczegbinych elementow strony, dodawac lub usuwac elementy
drzewa DOM. Moze tez wykonac zapytania Ajax, stosowac efekty specjalne, obstuzy¢
typowe i nietypowe zdarzenia, a takze postuzy¢ sie roznymi wtyczkami, czesto
znaczaco rozszerzajacymi funkcjonalno$é kodu.

Ksiazka ,jQuery. Poradnik programisty” to doskonate kompendium wiedzy na temat tej
biblioteki. Dowiesz sie stad, jak rozpoczaé prace z jQuery, jak obchodzic sie z selektorami
i atrybutami, manipulowaé modelem DOM czy przypisywaé wybrany styl do okreslonych
elementdw strony. Nauczysz sie stosowac funkcje jQuery, filtry i operacje na zbiorach
elementOw. Poznasz takze rodzaje i sposoOb dziatania wtyczek, sam zaczniesz je tworzyd,
minimalizowac i kompresowac. Jesli interesuje Cie programowanie z wykorzystaniem
mozliwosci oferowanych przez JavaScript, a nie chcesz spedzac wielu godzin na
bezposrednim wpisywaniu skomplikowanego kodu, biblioteka jQuery jest wiasnie
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Rozdziat 11.
Efekty specjalne

Biblioteka jQuery zawiera kilka metod stuzacych do wykonywania prostych animacji.
Nalezg do nich: s1ideDown() i s1ideUp(), fadeIn() i fadeOut() oraz animate().

Metody s1ideDown() i s1ideUp() pozwalaja na ptynne rozwijanie i zwijanie elementu.
Efekt graficzny polega na animacji elementu poprzez zwigkszenie lub zmniejszenie jego
wysokosci. Jesli na ukrytym akapicie:

$('p#info’) .hide();
wywotamy metode s1ideDown():
$('p#info’).s1ideDown();

to akapit ten pojawi si¢ na stronie w sposob animowany. Jego wysoko$¢ bedzie ptynnie
zwigkszana od 0 do odpowiedniej wartosci. Wywotanie metody s1ideUp() spowoduje
ponowne ukrycie akapitu:

$('p#info').sTidelp();

Tym razem jego wysoko$¢ bedzie zmniejszana do 0. Domyslnie animacja trwa 400 mili-
sekund, lecz mozemy to zmieni¢, przekazujac do metod s1ideDown() oraz s1ideUp()
parametr okreslajacy czas trwania animacji. Parametrem tym moze by¢ liczba okresla-
jaca, ile milisekund ma trwa¢ animacja, np.:

$('p#info').s1ideUp(1200);
$('p#info’).s1ideDown(2500) ;

badz jeden z napisow: slow lub fast. Napis slow ustala czas trwania animacji na 200 mili-
sekund, a fast — na 600. Drugim, réwniez opcjonalnym, parametrem funkcji s1ideUp()
i slideDown() jest funkcja anonimowa, wywolywana po zakonczeniu animacji. Jesli
chcesz, by po zakonczeniu rozwijania akapitu kolor jego tta stat si¢ czerwony, uzyj kodu:

$('p#info’).sTideDown(2500, function(){
$('p#info’).css( background’, 'red");
13K
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Zwrd¢ uwagg, ze rozwigzanie niewykorzystujace funkcji anonimowej:

$('p#info').sTideDown(2500);
$('p#info’).css( background', 'red');

jest btedne. Wywotanie funkcji s1ideDown() nie powoduje wstrzymania wykonywania
skryptu. Metoda css() w powyzszym kodzie bgdzie wywotana natychmiast po urucho-
mieniu animacji, a nie po jej zakonczeniu.

Kolejne dwie funkcje dotyczace efektdw, czyli fadeln() oraz fadeOut(), powoduja
pokazanie i ukrycie elementu przez zwigkszanie i zmniejszanie jego przezroczystosci.
Maja one identyczne parametry jak s1ideDown() i s11deUp(). Po wywotaniu:

$('p#info’).fadeln();
akapit p#info pojawi si¢ na stronie, za$ instrukcja:
$('p#info') . fadeOut();

spowoduje ukrycie go. Tempo pojawiania si¢ i znikania ustalamy, przekazujac liczbg lub
napisy slow albo fast:

$('p#info’).fadeIn(1500);
$('p#info').fadeIn('fast');
$('p#info').fadeIn('sTow');

Funkcja automatyczna przekazana jako drugi parametr bedzie wywotana po zakoncze-
niu efektu:

$('p#info’).fadeIn(1000, function(){
/funkcja wywolywana po zakonczeniu animacji

1K

Ostatnia z wymienionych na wstgpie funkcji, animate(), pozwala na ptynne modyfiko-
wanie dowolnej whasciwosci CSS. Instrukcja:

$('p#info’).animate({
font-size: '200%",
Teft: '200px",
borderWidth: '10px'
1%

spowoduje ptynna zmiang rozmiaru czcionki do 200%. Jesli czcionka byla wigksza, to
bedzie zmniejszona, a jesli byta mniejsza — to bedzie zwigkszona. Wiasciwos¢ left
bedzie ptynnie dazyta do wartosci 200px, za§ grubos¢ obramowania — do 10px. Pierw-
szym parametrem metody animate() jest tablica asocjacyjna wlasciwosci CSS, do
ktérych animacja ma ptynnie dazy¢. Zwrdé uwagg, ze atrybuty pisane w kodzie CSS
z dywizem, np. border-width, sa w jQuery zapisywane w notacji borderiWidth. Dwa
opcjonalne parametry metody animate() ustalaja czas trwania animacji oraz pozwalajg
na wykonanie dowolnych akcji po jej zakonczeniu:

$('p#info’).animate(
{
font-size: '200%",
left: '200px"',
borderWidth: '10px’
1.
5000,
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function() {
//funkcja wywolywana po zakoriczeniu animacji
}

Gwiczenie 11.1.

Zmodyfikuj kod kontrolki +/- wykonanej w ¢wiczeniu 8.1 w taki sposdb, by pokazywanie
i ukrywanie tresci odbywalo si¢ w sposdb ptynny — z wykorzystaniem metod s1ide
>Down() oraz slideUp(). Kod XHTML kontrolki zawiera hipertacze a, w ktérym
umieszczamy znak + badz -, oraz akapit p z trescia. Akapit nalezy ukry¢ lub pokazac.
Zarys kodu XHTML z ¢wiczenia jest przedstawiony na listingu 11.1. Rozwigzaniem
¢wiczenia jest skrypt jQuery przedstawiony na listingu 11.2.

Listing 11.1. Zarys kodu XHTML kontrolki +/—

<div class="element">
<h3><a href="#">+</a>Lorem ipsum</h3>

<p>
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
</p>
<div class="clearing"></div>
</div>

Listing 11.2. Rozwiqgzanie ¢wiczenia 11.1

$(function(){
$(".element p').hide();
$('.element a").click(function(){
if ($(this).html1() == "+") {
$(this).html('-");
$(this).parent().next().slideDown();
} else {
$(this).html ('+');
$(this).parent().next().slidelp();

1K
13K

W skrypcie jQuery postgpujemy identycznie jak w ¢wiczeniu 8.1. W odpowiedzi na
kliknigcie hiperlacza a, w zaleznosci od tego, czy zawiera ono znak, + czy -, rozwijamy
badz zwijamy akapit. Do akapitu docieramy od kliknietego hipertacza (tj. od $(this)),
wywolujac metody parent() oraz next(). W celu pokazania akapitu wywotujemy —
zamiast metody show() — metodg s1ideDown():

$(this).parent().next().slideDown();
Natomiast ukrycie akapitu wymaga wywotania — zamiast metody hide() — metody
slideUp():

$(this).parent().next().slideUp();
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Cwiczenie 11.2.

Dany jest plik menu.html oraz kilka plikow, ktorych nazwa rozpoczyna si¢ od stowa
fragment, np. fragment-ulica-bramowa.html. W pliku menu.html znajduje si¢ menu
glowne oraz element div#tresc. Zarys pliku menu.html jest przedstawiony na listingu 11.3.
Napisz skrypt, ktory zmodyfikuje dziatanie menu w taki sposob, by klikniecie opcji
menu powodowato przetadowanie elementu div#tresc. Do elementu tego nalezy zata-
dowaé zawarto$¢ pliku, ktoérego nazwa jest zawarta w kliknigtym hipertaczu. Zadanie
rozwiaz w taki sposob, by przetadowanie byto ptynne — z wykorzystaniem efektow
fadeIn() oraz fadeOut (). Skrypt powinien dziata¢ w taki sposdb, by podczas animacji
opcje menu byty nieczynne. Rozwiazaniem zadania jest skrypt z listingu 11.4.

Listing 11.3. Plik menu.html z ¢wiczenia 11.2

<div id="pojemnik">
<ul id="menu">
<li><a href="fragment-ulica-bramowa.html">ulica bramowa</a></11i>
<li><a href="fragment-plac-po-farze.html">plac po farze</a></1i>
</ul>
<div id="tresc"></div>
</div>

Listing 11.4. Rozwiqzanie ¢wiczenia 11.2

<script type="text/javascript">

trwa = 0;
function wylacz_hiperlacza()
{
trwa = 1;
$('a').
css('text-decoration', 'none")
hover(
function(){
$(this).css('text-decoration', 'none'):
.
function(){
$(this).css('text-decoration', 'none');
}
)
}
function wlacz_hiperlacza()
{
trwa = 0;
$('a').
css('text-decoration', 'none')
hover(

function(){
$(this).css('text-decoration', 'underline'):
1B

function(){
$(this).css('text-decoration', 'none');
}
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}

$(function(){
wylacz_hiperlacza()
$('#tresc').hide();
$('#tresc').load( ' fragment-ulica-dominikanska.html")
$('#tresc').fadeIn(2000, function(){
wlacz_hiperlacza();

1K

$('a').click(function(){
if (trwa == 0) {
wylacz_hiperlacza();
var url = $(this).attr( href');
$('#tresc').fadeOut (2000, function(){
$('#tresc').Toad(url);
$('#tresc').fadeIn(2000, function(){

wlacz_hiperlacza()
IDF
1)
}

return false:
IF
1)

</script>

W skrypcie z listingu 11.4 najpierw definiujemy zmienng trwa. Zmienna ta bedzie
flaga, informujaca o tym, ze animacja jest w trakcie wykonywania. Jesli wartos¢ zmien-
nej trwa wynosi 1, to animacja wlasnie jest wykonywana i hipertacza nie powinny
dziata¢. W przeciwnym razie, czyli gdy wartos¢ zmiennej trwa wynosi 0, animacja nie
jest wykonywana i hipertacza powinny dziatac.

Za wlaczanie i wylaczanie dziatania hipertaczy odpowiadajg funkcje wlacz_hiperlacza()
oraz wylacz_hiperlacza(). Ustalaja one wartos¢ zmiennej trwa oraz modyfikuja style
CSS hipertaczy. Wewnatrz tych funkcji wybieramy wszystkie hiperlacza:

$('a').
ustalamy ich style CSS:
css('text-decoration', 'none').

i modyfikujemy efekt rollover:

hover(
function(){
$(this).css('text-decoration', 'none');
}.
function(){
$(this).css('text-decoration', 'none');

}
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Metoda hover() przypisuje obstuge dwdch zdarzen: onmouseenter oraz onmouseleave'.
Powyzsza instrukcja jest rOwnowazna dwdém instrukcjom:

mouseenter(function(){
$(this).css('text-decoration', 'none'):

}) .mouseleave(function(){
$(this).css('text-decoration', 'none'):

13K

Dziatanie skryptu z listingu 11.4 rozpoczynamy od wylaczenia hipertaczy, ukrycia
elementu #tresc, zatadowania do elementu #tresc pliku fragment-ulica-dominikanska.
html oraz animowanego wyswietlenia elementu #tresc:

wylacz_hiperlacza();

$('#tresc').hide();

$('#tresc').load(' fragment-ulica-dominikanska.html');

$('#tresc').fadeIn(2000, function(){
wlacz_hiperlacza();

13K

Animacja bedzie trwata 2 sekundy (tj. 2000 milisekund). Po zakonczeniu animacji hiper-
lacza zostang wlaczone, za co odpowiada wywotanie funkcji wlacz_hiperlacza().

Zasadnicza czg$cia skryptu jest przypisanie obstugi zdarzenia onclick do hiperlaczy.
Hipertacza beda dziataty wylacznie wtedy, gdy warto$¢ zmiennej trwa wynosi 0:

$('a').click(function(){
if (trwa == 0) {

return false;

13K

W ten sposob wytaczamy dziatanie hipertaczy w trakcie trwania animacji. Zdarzenie
onclick bedzie generowane, jednak dzigki powyzszej instrukcji if nie spowoduje ono
wykonania zadnych akcji.

Jesli animacja nie jest wykonywana, wowczas obstuga kliknigcia przebiega nastgpujaco:
najpierw wylaczamy dzialanie hipertaczy:

wylacz_hiperlacza();

Nastepnie z atrybutu href kliknigtego hipertacza do zmiennej url pobieramy nazwe pliku:
var url = $(this).attr('href');

! Zdarzenia mouseeneter oraz mouseleave nie wystepuja w drzewie DOM. Sa one emulowane przez
biblioteke jQuery. Pierwotnie zdarzenia te pojawily si¢ w przegladarce Internet Explorer. Zdarzenia
mouseeneter i mouseleave roznig si¢ od zdarzen mouseover i mouseout tym, ze sa generowane dokladnie
jeden raz, dopdki kursor myszki nie opusci wybranego elementu. Podczas jednokrotnego wskazania
elementu wskaznikiem myszki zdarzenia te zostana wygenerowane doktadnie jeden raz. Zdarzenia
mouseover oraz mouseout moga by¢ wygenerowane kilkukrotnie.
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Teraz wylaczamy widoczno$¢ elementu #tresc. Element ten stopniowo zniknie z ekranu:

$('#tresc').fadeOut (2000, function(){
/kod wykonywany, gdy element #tresc jest juz niewidoczny

1K
Gdy element #tresc jest niewidoczny, tadujemy do niego zawartos¢ pliku, ktorego nazwa
znajduje si¢ w zmiennej url:

$('#tresc').load(url);

po czym wiaczamy widoczno$¢ elementu #tresc:
$('#tresc’).fadeIn(2000, function(){
//kod wykonywany, gdy element #tresc jest juz widoczny

1

Element ten pojawi si¢ stopniowo na ekranie. Gdy element #tresc jest juz widoczny,
ponownie wlaczamy dziatanie hipertaczy:

wlacz_hiperlacza();

Cwiczenie 11.3.

Dokument index.html zawiera znacznik img, ktéry umieszcza na stronic WWW zdje-
cie zawarte w pliku fotka.jpg. Ponizej zdj¢cia znajduja si¢ trzy hipertacza. Jedno jako
etykiet¢ ma strzalk¢ w lewo, drugie — napis reset, a trzecie — strzatk¢ w prawo. Zarys
kodu XHTML jest przedstawiony na listingu 11.5. Napisz skrypt jQuery, ktéry zmody-
fikuje dziatanie hipertaczy. Strzatka w lewo ma powodowac, ze obraz ptynnym ruchem
wyjedzie poza lewa krawedz nadrzednego elementu div, strzatka w prawo ma powo-
dowac ptynne wyjechanie zdjecia poza prawa krawedz elementu div, za$ napis reset
ma powodowac powrot zdjecia do srodka elementu div. Rozwiazaniem zadania jest
skrypt przedstawiony na listingu 11.6.

Listing 11.5. Plik index.html z éwiczenia 11.3

<body>
<div id="element">
<img src="fotka.jpg" alt="" />
</div>
<div>
<a id="lewo" href="#">&1t:&1t;</a>
<a id="reset" href="#">reset</a>
<a id="prawo" href="#">&qt;8&gt;</a>
</div>
</body>
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Listing 11.6. Skrypt z ¢wiczenia 11.3

$(document) . ready (function(){

$("#lewo") .click (function(){
$('#element img').animate({
“Teft' : "-100px"
I
return false;

1K

$("#prawo") .click(function(){
$('#element img').animate({
"left' : "200px"
I
return false:

1K

$("#reset”) .click(function(){
$('#element img').animate({
"left' : "60px"
IR
return false:

1K
13K

Skrypt z listingu 11.6 zawiera instrukcje, ktdre przypisza procedury obstugi zdarzenia
onclick trzem hipertaczom zawartym w dokumencie. Sednem rozwiazania jest ptynne
przesuwanie zdjecia w trzy rozne miejsca. W celu przesunigcia fotografii poza lewa kra-
wedz elementu div modyfikujemy wiasciwosé CSS 1eft, nadajac jej wartos¢ -100 pikseli:

$('#element img').animate({
left' : "-100px"
1K

Przesunigcie elementu img poza prawa krawedz elementu div wykonuje instrukcja:

$('#element img').animate({
"left' = "200px"
13K

Natomiast powrdt do pozycji startowej polega na przypisaniu wiasciwosci 1eft wartosci
60 pikseli:
$('#element img').animate({
"Teft' . "60px"
13K

Funkcja animate() spowoduje ptynng zmiang wiasciwosci 1eft od warto$ci biezacej
do jednej z podanych liczb, czyli -100px, 60px lub 200px.
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W rozwiazaniu tym wazna role odgrywaja style CSS. Element img jest pozycjonowany
bezwzglednie wewnatrz zawierajacego go elementu div:

#element {
position: relative;
overflow: hidden;

}

#element img {
display: block;
width: 80px;
height: 60px;
position: absolute;
top: 10px;
left: 60px;




Nie utrudniaj sobie zycia — skorzystaj z biblioteki !

 Abecadto, czyli jak korzysta¢ z dobrodziejstw biblioteki jQuery
* Interfejs API biblioteki jQuery, czyli gdzie szuka¢ zaawansowanych rozwiazan
o Wtyczki, czyli o co jeszcze warto rozszerzy¢ dostepne mozliwosci

Biblioteka zaréwno w wersji petnej, jak i zminimalizowanej,
pozwala programiscie znaczaco uprosci¢ prace i stopieri skomplikowania kodu tworzonego w jezyku Java-
Script. Korzystajac z jej mozliwosci, programista moze zmienia¢ atrybuty, modyfikowa¢ wyglad poszcze-
golnych elementdw strony, dodawaé lub usuwac elementy drzewa DOM. Moze tez wykona¢ zapytania Ajax,
stosowac efekty specjalne, obstuzy¢ typowe i nietypowe zdarzenia, a takze postuzy¢ sie réznymi wtyczka-
mi, czesto znaczaco rozszerzajacymi funkcjonalnosé kodu.

Ksiqika " Poradnik programisty" to doskonate kompendium wiedzy na temat tej
biblioteki. Dowiesz sie z niej, jak rozpoczaé¢ prace z jQuery, jak obchodzi¢ sie z selektorami i atrybutami,
manipulowaé modelem DOM czy przypisywaé wybrany styl do okreslonych elementéw strony. Nauczysz
sie stosowac funkcje jQuery, filtry i operacje na zbiorach elementéw. Poznasz takze rodzaje i sposéb dzia-
tania wtyczek, sam zaczniesz je tworzy¢, minimalizowa¢ i kompresowaé. Jesli interesuje Cie programo-
wanie z wykorzystaniem mozliwosci oferowanych przez JavaScript, a nie chcesz spedza¢ wielu godzin na
bezposrednim wpisywaniu skomplikowanego kodu, biblioteka jQuery jest wtadnie dla Ciebie!

* Trzy warstwy dokumentu XHTML: * /biory weztbw, tworzenie i usuwanie
struktura, wyglad i zachowanie weztéw w drzewie DOM
* Korzystanie z biblioteki jQuery * Efekty specjalne
* Selektory CSS i zdarzenia XHTML * Funkcja jQuery() — w skrécie $()
* Modyfikacja wygladu, odczyt * Odczyt i modyfikacja wezt6w
i modyfikacja tresci elementéw drzewa DOM
* Odczyt i modyfikacja atrybutéw * Operacje przeksztatcajgce zbidr elementéw
* Dodawanie i usuwanie weztéw drzewa * Parametry wtyczek, ich tworzenie,
DOM, wedréwka po drzewie DOM minimalizacja i kompresja

Wykorzystaj szanse, jakie daje Ci biblioteka
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