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strony, interesujace efekty oraz technologia AJAX sprawiaja, ze wciaz jest bardzo
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mozliwosci! Pod koniec ksiazki dowiesz sie, jak wykorzystywa¢ dodatki oraz tworzy¢
wtasne. Trzymasz w rekach dtugo oczekiwana na polskim rynku pozycje, poswiecong
niezwyktej bibliotece!
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Poczatki

Dzisiejszy Internet to dynamiczne Srodowisko, a jego uzytkownicy wysoko stawiaja poprzeczke,
zaréwno jesli chodzi o styl, jak i o funkcje stron internetowych. By méc tworzy¢ interesujace
i interaktywne witryny, programisci siegaja po biblioteki JavaScriptu, takie jak jQuery, ktére
pomagaja im automatyzowaé czesto wykonywane zadania i upraszczaé te bardziej skompliko-
wane. Jednym z powodéw, dla ktérych biblioteka jQuery cieszy sie takim powodzeniem, jest
to, ze jest w stanie wspoméce programiste w wielu ré6znych zadaniach.

Wrhasciwie trudno jest zadecydowaé, od czego zaczaé, poniewaz jQuery ma tyle réznych funkcji.
Mimo to struktura biblioteki jest bardzo spojna i symetryczna — wiekszo$¢ jej koncepcji za-
pozyczono z projektéw takich, jak HTML i kaskadowe arkusze stylow (CSS). Sama struktura
biblioteki ulatwia zaczecie pracy projektantom z niewielkim doswiadczeniem programistycznym,
poniewaz wielu twércow stron internetowych ma o wiele wieksze doswiadczenie z HTML
i CSS niz z JavaScriptem. Juz w pierwszym rozdziale ksigzki napiszemy zresztg w jQuery
dziatajacy program skladajacy sie z trzech wierszy kodu. Z drugiej strony réwniez do$wiad-
czeni programisci skorzystaja na tej konceptualnej spéjnosci, o czym przekonamy sie w dal-
szych, bardziej zaawansowanych rozdziatach.

Przyjrzyjmy sie zatem temu, co moze dla nas zrobi¢ jQuery.

Co robi jQuery

Biblioteka jQuery udostepnia ogélny poziom abstrakeji stuzacy do tworzenia skryptéw na potrze-
by czesto spotykanych zadan, dzieki czemu przydatna jest w niemal kazdej sytuacji wymaga-
jacej napisania skryptu. Rozszerzalna natura biblioteki oznacza, ze nigdy nie udaloby nam sie
opisaé wszystkich jej mozliwych zastosowan i funkcji w jednej ksigzce, poniewaz dodatki cig-
gle sg tworzone, dokladajac nowe mozliwosci. Najwazniejsze funkcje jadra biblioteki sa jed-
nak nastepujace:
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Uzyskanie dostepu do elementéw dokumentu. Bez biblioteki JavaScriptu
przejscie drzewa DOM (ang. Document Object Model) i lokalizacja wybranych
czesci struktury dokumentu HTML wymaga napisania wielu wierszy kodu. jQuery
oferuje rozbudowany i wydajny mechanizm selektor6w stuzacy do pobierania
fragmentu dokumentu, ktéry ma by¢ przejrzany lub zmodyfikowany.

Modyfikowanie wygladu strony internetowej. CSS oferuje metode wplywania

na spos6b wyswietlania dokumentu, jednak na niewiele sie przydaje, kiedy nie
wszystkie przegladarki obstuguja te same standardy. Dzieki jQuery programisci sg
w stanie wypehic¢ te luke, polegajac na obstudze tych samych standardéw we
wszystkich przegladarkach. Dodatkowo jQuery jest w stanie modyfikowa¢ klasy
lub pojedyncze whasciwosci stylu zastosowane do czesci dokumentu nawet

po wygenerowaniu strony.

Zmiana zawartoSci dokumentu. jQuery nie ogranicza sie jednak do zmian czysto
kosmetycznych — jest w stanie zmodyfikowaé zawarto$¢ samego dokumentu

za pomocg kilku nacisnie¢ klawiatury. Mozna zmienia¢ tekst, wstawia¢ lub podmienia¢
obrazki, zmienia¢ kolejnosé list lub przepisac¢ badz rozszerzy¢ caly strukture HTML
— wszystko za pomoca jednego, atwego w uzyciu API (ang. Application
Programming Interface).

Reagowanie na interakcje z uzytkownikiem. Nawet najbardziej wyszukane dzialania
nie sg szczegdlnie przydatne, jesli nie mozemy kontrolowaé tego, kiedy nastepuja.
Biblioteka jQuery oferuje elegancki sposéb przechwytywania ré6znego rodzaju
zdarzen — takich jak klikniecie odnosnika przez uzytkownika — bez koniecznosci
za$miecania kodu HTML programami obstugi zdarzen. Jednoczesnie API stuzace
do obstugi zdarzen likwiduje niezgodnosci miedzy przegladarkami, ktére sa

dla programistéw internetowych prawdziwa katorga.

Animacja zmian wprowadzanych do dokumentu. By efektywnie implementowa¢
tego typu dzialania interaktywne, projektant musi da¢ uzytkownikowi jakie§ wizualne
informacje zwrotne. Biblioteka jQuery umozliwia to, udostepniajac wiele efektow
(takich jak blakniecie czy animowane przejscia), a takze stuzac jako narzedzie

do tworzenia nowych efektow.

Pobieranie informacji z serwera bez od$wiezania strony. Ten wzorzec kodu
znany jest jako Ajax (od Asynchronous JavaScript and XML) i wspomaga programistow
w tworzeniu bogatych w mozliwosci oraz reagujacych na dzialanie uzytkownika
stron. Biblioteka jQuery likwiduje z tego procesu cze$¢ zwigzang z réznicami miedzy
poszcezeg6lnymi przegladarkami, pozwalajac programistom na skupienie sie

na funkcjonalnosci po stronie serwera.

Uproszczenie czesto spotykanych zadan wykonywanych za pomoca JavaScriptu.
Oprécz wszystkich mozliwosci jQuery zwigzanych z obstugg dokumentéw biblioteka
ta udostepnia takze ulepszenia dla podstawowych konstrukeji jezyka JavaScript,
takich jak iteracja i modyfikacja tablic.
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Dlaczego jQuery dziata dobrze

Wraz ze wzrostem zainteresowania dynamicznym HTMUL pojawito sie mnéstwo bibliotek i plat-
form opartych na JavaScripcie. Niektére z nich sa wyspecjalizowane i skupiaja sie tylko na jednym
badz dwoéch z wymienionych wyzej zadan. Inne staraja sie skatalogowaé¢ wszystkie mozliwe
dzialania i animacje, udostepniajac je jako gotowy pakiet. By zachowa¢ szeroka game mozli-
wosci przedstawionych powyzej, ale tez niewielki rozmiar, jQuery przyjmuje kilka strategii:

B Wykorzystanie znajomosci CSS. Opierajac mechanizm lokalizacji elementéw
strony na selektorach CSS, jQuery dziedziczy zwiezly, a jednoczesnie czytelny
spos6b wyrazania struktury dokumentu. Biblioteka jQuery staje sie punktem
wyjscia dla projektantéw, ktorzy cheg dodawaé do swych stron réznorodne
dzialania, gdyz znajomosé sktadni CSS jest podstawg zawodowego tworzenia
witryn internetowych.

B Obstuga dodatkéw. W celu unikniecia przetadowania funkcjami jQuery przenosi
specjalne zastosowania do dodatkéw. Metoda tworzenia nowych dodatkéw jest
prosta i dobrze udokumentowana, co pobudzilo rozwéj duzej liczby pomystowych
i przydatnych modutéw. Nawet w podstawowym pliku jQuery wiekszo$¢ opcji
wewnetrznie korzysta z architektury dodatkéw, dzieki czemu mozna je w miare
potrzeby usunadé, uzyskujac jeszcze mniejsza biblioteke.

B Abstrakcja niezgodnosci miedzy przegladarkami. Tragedia programistéw stron
internetowych jest to, ze kazda przegladarka ma swéj wlasny zbiér odchylen od
opublikowanych standardéw. Znaczna cze$é procesu tworzenia kazdej aplikacji
internetowej przypada na obsluge tych samych funkcji w inny sposéb dla kazdej
z platform. Cho¢ ciagle ewoluujacy $wiat przegladarek sprawia, ze w przypadku
bardziej zaawansowanych funkcji stworzenie podstaw kodu catkowicie neutralnych
dla przegladarki jest niemozliwe, jQuery dodaje poziom abstrakeji normalizujacy
czesto wykonywane zadania, zmniejszajacy wielko$¢ kodu i znacznie go upraszczajacy.

B Praca ze zbiorami. Kiedy nakazujemy jQuery odnalezienie wszystkich elementéw
klasy collapsible, a nastepnie ukrycie ich, nie ma potrzeby wykonywania
petli po kazdym zwracanym elemencie. Zamiast tego metody takie jak .hide()
zaprojektowano w taki sposéb, by automatycznie dziataly na zbiorze obiektow,

a nie tylko na pojedynczych obiektach. Technika ta, zwana niejawng iteracja,
oznacza, ze wiele konstrukeji petli staje sie zbednych, co znacznie skraca kod.

B Zezwolenie na wiele dzialan w jednym wierszu. By unikna¢ nadmiernego korzystania
z tymczasowych zmiennych czy bezsensownego powtarzania, jQuery w wiekszosci
metod wykorzystuje wzorzec programowania zwany laficachem. Oznacza to,
ze wynikiem wiekszosci dziatan na obiekcie jest sam obiekt, gotowy do zastosowania
na nim kolejnych dziatan.

Strategie te pozwalaja na utrzymanie niewielkiego rozmiaru pakietu jQuery — po skompre-

sowaniu jest to ponizej 20 KB — udostepniajac jednoczesnie techniki umozliwiajace zacho-
wanie zwiezlosci wlasnego kodu korzystajacego z biblioteki.
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Elegancja biblioteki po czesci jest cechg samego projektu jQuery, a po czesci efektem proce-
su ewolucyjnego pobudzanego przez aktywna, spolecznosé, ktéra wytworzyla sie wokoét pro-
jektu. Uzytkownicy jQuery aktywnie omawiajg nie tylko rozwdj dodatkéw, ale takze ulepszenia
samego jadra biblioteki. W dodatku A przedstawimy wiele zasobéw dostepnych dla programi-
stow korzystajacych z jQuery.

Pomimo skali wysitkéw niezbednych do stworzenia tak elastycznego i rozbudowanego syste-
mu produkt koncowy jest darmowy i dostepny dla kazdego. Projekt ten dostepny jest na po-
dwdjnej licencji: GNU Public License (dzieki czemu mozna go dolaczy¢ do wielu innych
projektéw open source) oraz MIT License (by ulatwié¢ zastosowanie jQuery w oprogramowaniu
wlasnosciowym).

Historia projektu jQuery

Niniejsza ksigzka omawia funkcjonalno$é i sktadnie jQuery 1.3.x, najnowszg wersje dostepng,
w czasie jej pisania. Zalozenia lezace u podstaw biblioteki — udostepnienie tatwych sposobéw
odnajdywania elementéw na stronie internetowej oraz modyfikowania ich — nie zmienily sie
w trakcie jej rozwijania, choé¢ zmienione zostaly szczegély sktadni i dostepnych mozliwosci.
Ponizszy krétki przeglad historii projektu opisuje najwazniejsze zmiany pomiedzy wersjami.

B Publiczne ogloszenie prac: John Resig po raz pierwszy wspomnial o poprawkach
do biblioteki Prototype (czesci ., Behaviour”) w sierpniu 2005 roku. Nowa biblioteka
zostala oficjalnie opublikowana pod nazwg jQuery 14 stycznia 2006 roku.

B jQuery 1.0 (sierpien 2006): juz pierwsze wydanie biblioteki mialo rozbudowang
obstuge selektoréw CSS, zdarzen i interakcji opartych na Ajaksie.

B jQuery 1.1 (styczen 2007): to wydanie znacznie usprawnito API. Wiele rzadko
wykorzystywanych metod zostato polaczonych, co zmniejszylo catkowity liczbe
metod, ktére trzeba opanowa¢ i udokumentowag.

B jQuery 1.1.3 (lipiec 2007): to pomniejsze wydanie zawieralo ogromng poprawe
szybkosci dzialania silnika selektor6w jQuery. Od tej wersji wydajnos$¢ jQuery
wypada bardzo korzystnie na tle podobnych bibliotek JavaScriptu, takich jak
Prototype, Mootools oraz Dojo.

B jQuery 1.2 (wrzesiefi 2007): w wydaniu tym usunieto sktadnie XPath stuzaca
do wybierania elementéw, gdyz byta ona powtarzalna w stosunku do sktadni CSS.
Dostosowywanie efektéw do wlasnych potrzeb jest od tego wydania bardziej
elastyczne; tworzenie dodatkéw stalo sie tatwiejsze dzieki wprowadzeniu zdarzen
z przestrzeni nazw.

B jQuery UI (wrzesien 2007): ogloszono powstanie nowego zbioru dodatkéw,
ktoéry mial zastapi¢ popularny, jednak starzejacy sie dodatek Interface. Obejmowat
on bogatg kolekcje gotowych widzetéw, a takze zbiér narzedzi stuzacych do budowania
bardziej zaawansowanych element6w, takich jak interfejsy oparte na zasadzie
~przeciagnij i upu$c”.
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B jQuery 1.2.6 (maj 2008): funkcjonalnos¢ popularnego dodatku Brandona Aarona
o nazwie Dimensions zostata dotaczona do jadra biblioteki.

B jQuery 1.3 (styczen 2009): powazna przebudowa silnika selektoréw (Sizzle)
ogromnie poprawita wydajnosé¢ biblioteki. Oficjalnie obstugiwana jest réwniez
delegacja zdarzen.

Informacje o starszych wersjach jQuery mozna znalez¢ na stronie internetowej projektu pod adresem:
http.//docs.jquery.com/History of jQuery.

Nasza pierwsza strona z jQuery

Skoro oméwilismy juz mozliwosci udostepniane przez jQuery, mozemy teraz sprawdzié, jak
mozna wykorzystaé te biblioteke w praktyce.

Pobranie jQuery

Oficjalna strona internetowa jQuery (hitp://jquery.com/) jest zawsze najlepszym adresem,
pod ktérym mozna znalezé aktualny kod i informacje dotyczace biblioteki. Na poczatek po-
trzebna jest nam kopia jQuery, ktéra mozna pobra¢ bezposrednio na stronie gléwnej tej witryny.
W kazdym momencie dostepnych moze by¢ kilka wersji jQuery — dla nas jako programistéw
stron internetowych najbardziej odpowiednia bedzie najnowsza nieskompresowana wersja
biblioteki. W srodowisku produkeyjnym mozna ja zastapic¢ wersja skompresowang.

Nie jest wymagana zadna instalacja. By uzy¢ jQuery, wystarczy umiescié plik na naszej stronie
internetowej, w publicznie dostepnym miejscu. Poniewaz JavaScript jest jezykiem interpretowa-
nym, nie musimy martwié sie o faze kompilacji. Zawsze gdy bedziemy potrzebowaé jQuery
na stronie internetowej, bedziemy sie po prostu odnosili do lokalizacji pliku z dokumentu HTML.

Utworzenie dokumentu HTML

Wiekszosé przykladéw wykorzystujacych jQuery skltada sie z trzech elementéw: samego do-
kumentu HTML, plikéw CSS nadajacych mu styl i plikéw JavaScriptu pozwalajacych wyko-
nywaé dzialania. W naszym pierwszym przykladzie wykorzystamy strone z fragmentem
ksigzki'; do czesci kodu przypisano kilka klas.

' W przykladzie wykorzystano fragment ksiazki Po drugiej stronie lustra Lewisa Carrolla w thumaczeniu
Roberta Stillera — przyp. tlum.
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<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="p1" Tang="p1">

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Po drugiej stronie lustra</title>
<link rel="stylesheet" href="alice.css" type="text/css" media="screen" />
<script src="jquery.js" type="text/javascript"></script>
<script src="alice.js" type="text/javascript"></script>

</head>

<body>
<h1>Po drugiej stronie lustra</hl>
<div class="author">autor: Lewis Carroll</div>
<div class="chapter" id="chapter-1">
<h2 class="chapter-title">1. Dom odbity w lustrze</h2>
<p>Na stole koto Alicji lezata ksiazka, wiec kiedy tak siedziata,
obserwujac Biatego Krdla (bo wciagz troche sie o niego lekata i trzymata
w pogotowiu atrament, zeby go oblaé, gdyby jeszcze raz zemdlal),
przewracata sobie kartki w poszukiwaniu czego§, co by mogta przeczytac:
<span class="spoken">"bo wszystko to w jakim§ nieznanym jezyku!"</span>
powiedziata do siebie.</p>
<p>Brzmiato to tak.</p>
<div class="poem">
<h3 class="poem-title">IKALORBAZ</h3>
<div class="poem-stanza">
<div>ywtarks eikbils ,ywattzsurm sazc YyB</div>
<div>,y¥pyriw§ cazcreiw hcaztaw aN</div>
<div>ywtglgorob anc od etgzim A</div>
<div>.yYpyzrgz yruzczsiw$ enmodz I</div>
</div>
</div>
<p>Zastanawiata sie nad tym przez jakis czas, az btysneta jej genialna
mys1. <span class="spoken">"Przeciez to jest, oczywiScie, Lustrzana
Ksigzka! i jak na nig popatrze w Lustrze, to stowa zndw beda takie,
jak trzeba."</span></p>
<p>I odczytata nastepujacy wiersz:</p>
<div class="poem">
<h3 class="poem-title">ZABROtAKI</h3>
<div class="poem-stanza">
<div>Byt czas mruszttawy, §libkie skratwy</div>
<div>Na watzach wierczac Swirypty,</div>
<div>A mizgte do cna boroglatwy</div>
<div>I zdomne Swiszczury zgrzypty.</div>
</div>
</div>
</div>
</body>
</html>
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Uktad plikdw na serwerze nie ma znaczenia. Odwotania z jednego pliku do drugiego nalezy jedynie do-
stosowac tak, by pasowaty do wybranego przez nas sposobu organizacji. W wiekszosci przyktadéw
w ksigzce w odwotaniach do plikéw wykorzystamy $ciezki wzgledne (../images/foo.png), a nie bezwzgledne
(/images/foo.png). Pozwala to na lokalne uruchamianie kodu bez koniecznosci posiadania serwera WWW.

Natychmiast po zwyklym nagléwku HTML tadowany jest arkusz stylow. W tym przykladzie
jest on wyjatkowo spartanski.

body {
font: 62.5% Arial, Verdana, sans-serif;

}

hl {
font-size: 2.5em;
margin-bottom: 0;

}

h2 {
font-size: 1.3em;
margin-bottom: .5em;

}

h3 {
font-size: 1.lem;
margin-bottom: 0;

}

.poem {
margin: 0 2em;

}

.highlight {
font-style: italic;
border: 1px solid #888;
padding: 0.5em;
margin: 0.5em 0;
background-color: #ffc;

}

Po odwotaniu do arkusza styléw dotaczone zostaja pliki JavaScriptu. Istotne jest, by element
script z biblioteka jQuery znajdowal sie przed elementem script dla naszych wlasnych
skryptéw. W przeciwnym razie biblioteka jQuery nie bedzie dostepna, kiedy nasz kod bedzie
sie prébowal do niej odwolac.

W pozostatej czesci ksigzki drukowane beda jedynie istotne czesci plikéw HTML i CSS. Petne pliki do-
stepne sg na stronie internetowej ksigzki pod adresem: Attp.//helion.plksiazkijjquer1. htm.

Teraz nasza strona wyglada tak:
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Po drugiej stronie lustra

autor: Lewis Camrcll

1. Dom odbity w lustrze

Ma stole koto Aligji lezata ksiazia, wigc kiedy tak siedziata, obserwujac Bistego Krdla (bo weiaz troche sig o niego lgkata | rzymata w pogotowiu atrament, Zeby go
oblad, gdyby jeszcze raz zemdlat), przewracata sobie kartki w poszukiwaniu czegos, co by mogta przeczytad: “bo wazystho to w jakims nieznanym jezyku!”
powiedziata do siebie.

Brzmiatc to tak.

IKAEORBAZ

ywtarks eikbils ywatzsurm sazctyB
ytpyriws cazoreiw hoaztaw aN
ywtalgorob anc od etgzim A
ytpyzrgz yruzezsiwé enmodz |

Zastanawiata sig nad tym przez jakis czas, a2 btysneta jej genialna mysl. "Frzecies to jest, oczywiscie, Lustrzana Ksiazka! i jak na nig popatrze w Lustrze, to stowa
zndw beds takie, jak trzeba.”

| cdezytata nastepujacy wiersz:
ZABROEAKI
Byt czas mruszttawy, Slibkie sratwy
Na watzach wisrczac Swiryphy,
A mizgte do cna boroglatwy
| zdomne swiszczury zgrzyphy.

Rysunek 1.1.

Wykorzystamy teraz jQuery do nadania nowego stylu tekstowi wiersza.

Przykfad ten ma na celu zademonstrowanie prostego zastosowania jQuery. W rzeczywistosci ten typ
stylizacji tekstu mozna wykonac za pomoca samego CSS.

Dodanie jQuery

Nasz kod umiescimy w drugim — obecnie pustym — pliku JavaScriptu, dotagczonym do doku-
mentu HTML za pomocg kodu <script src="alice.js" type="text/javascript"></script>.
W tym przykladzie wystarczg nam trzy wiersze kodu:

$ (document) .ready (function() {
$('.poem-stanza').addClass('highlight');
1

Odnalezienie tekstu wiersza

Podstawowym dziataniem jQuery jest wybranie cze$ci dokumentu. Wykonywane jest to za
pomoca konstrukeji § (). Zazwyczaj przyjmuje ona jako parametr faficuch znakéw, ktéry moze
zawiera¢ dowolne wyrazenie selektora CSS. W tym przypadku chcemy odnalezé wszystkie
czes$ci dokumentu, do ktérych przypisano klase poem-stanza, dlatego selektor jest bardzo prosty.
W ksigzce opiszemy jednak réwniez o wiele bardziej wyszukane mozliwosci. R6zne sposoby
odnajdywania cze$ci dokumentu oméwimy w rozdziale 2.
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Funkcja $() jest tak naprawde fabryka dla obiektu jQuery bedacego podstawowym budulcem,
z jakim bedziemy od teraz pracowaé. Obiekt jQuery zawiera zero lub wieksza liczbe ele-
mentéw drzewa DOM i pozwala nam wchodzi¢ z nimi w réznego rodzaju interakcje. W tym
przypadku chcemy zmodyfikowaé wyglad czesci strony, co osiggniemy, zmieniajac klasy przy-
pisane do tekstu wiersza.

Wstawienie nowej klasy

Metoda .addClass (), tak jak wickszo$¢ metod jQuery, ma opisowg nazwe (ang. add class —
»dodaj klase”). Dodaje ona klase CSS do wybranej czesci strony. Jej jedynym parametrem jest
nazwa klasy, jaka nalezy dodaé. Metoda ta oraz jej odpowiednik .removeClass() pozwalaja
nam tatwo zaobserwowa¢ dzialanie jQuery, kiedy bedziemy badaé rézne dostepne wyrazenia
selektor6w. Na razie nasz przyklad po prostu dodaje klase highlight, ktérg nasz arkusz stylow
definiuje jako tekst z obramowaniem napisany kursywa.

Warto zauwazyé, ze w celu dodania klasy do wszystkich zwrotek wiersza (elementéw poem-stanza)
nie jest konieczne wykonywanie jakiejkolwiek iteracji. Tak jak wspominalismy, jQuery wyko-
rzystuje w metodach takich jak .addClass() iteracje niejawna, dzieki czemu jedno wywola-
nie funkcji wystarczy do zmodyfikowania wszystkich wybranych czesci dokumentu.

Wykonanie kodu

Polaczenie $() i .addClass() wystarczy nam do osiggniecia celu, jakim jest zmiana wygladu
tekstu wiersza. Jesli jednak ten wiersz kodu wstawimy po prostu w nagltéwku dokumentu, nie
przyniesie to zadnego efektu. Kod w JavaScripcie wykonywany jest w momencie napotkania
go przez przegladarke, a w czasie gdy przetwarzany jest nagléwek, nie ma jeszcze zadnego
kodu HTML, ktéremu mozna by nada¢ styl. Musimy zatem op6znié¢ wykonanie kodu do czasu,
gdy bedzie dla nas dostepne drzewo DOM.

Tradycyjnym mechanizmem opéZniania wykonywania kodu w JavaScripcie jest wywolanie
kodu wewnatrz programu obshlugi zdarzen (ang. event handler). Wiekszo$¢ programéw obstugi
zdarzen dostepna jest dla zdarzen inicjowanych przez uzytkownika, takich jak klikniecia mysza
i naci$niecia klawiszy. Gdyby$my nie mieli dostepu do jQuery, musieliby$smy polega¢ na pro-
gramie obstugi zdarzen onload, ktéry wywolywany jest po wygenerowaniu strony (ze wszyst-
kimi obrazkami). By wywola¢ kod ze zdarzenia onload, umiescilibysmy go wewnatrz funkcji:

function highlightPoemStanzas() {
$('.poem-stanza').addClass('highlight');
}

Nastepnie dotaczyliby§my te funkcje do zdarzenia, modyfikujac element <body> dokumentu
HTML, tak by sie do niej odwolywal:

<body onload="highlightPoemStanzas();">
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W ten sposéb nasz kod zostatby wykonany po catkowitym zatadowaniu strony.

To rozwigzanie ma jednak swoje wady. Zmodyfikowalismy sam kod HTML, by wywola¢ zmiane
zachowania. Tak Sciste powigzanie struktury i funkcji zasmieca kod, wymagajac nieraz powtarza-
nia wywolan tej samej funkcji na wielu r6znych stronach lub — w przypadku zdarzen takich
jak klikniecie mysza — przy kazdym pojawieniu sie elementu na stronie. Dodanie nowych dziatan
wymaga wtedy wprowadzania zmian w wielu miejscach, co zwieksza szanse na popetnienie btedu
i komplikuje réwnolegla prace nad wieloma dokumentami projektantom i programistom.

By unikng¢ tych probleméw, jQuery pozwala zaplanowaé wywolanie funkcji na czas po zala-
dowaniu DOM — bez czekania na obrazki — dzieki konstrukeji $ (document) .ready(). Z funkcja
zdefiniowang jak powyzej mozemy zapisaé:

$ (document) .ready (highlightPoemStanzas);

Technika ta nie wymaga wprowadzania jakichkolwiek modyfikacji do kodu HTML. Zamiast
tego dzialanie jest dotaczane w calosci za pomoca pliku JavaScriptu. W rozdziale 3. dowiemy
sie, jak mozna odpowiadaé na inne typy zdarzen, rozdzielajac ich efekty od struktury doku-
mentu HTML.

To wcielenie kodu jest jeszcze troche nieoptymalne, poniewaz funkcja highlightPoemStanzas ()
definiowana jest tylko po to, by skorzysta¢ z niej natychmiast — i to tylko raz. Oznacza to, ze
wykorzystalismy identyfikator w globalnej przestrzeni nazw funkcji, zyskujac niewiele, a teraz
musimy pamieta¢, by z niego juz wiecej nie korzysta¢. JavaScript, podobnie jak inne jezyki
programowania, zawiera sposéb obejscia tego braku optymalnosci zwany funkcjami anoni-
mowymi (czasami nazywany réwniez funkcjami lambda). Za pomocg funkcji anonimowych
mozemy pisa¢ kod w sposéb, ktéry zostat zaprezentowany na poczatku:

$ (document) .ready (function() {
$('.poem-stanza').addClass('highlight');
R

Wykorzystujac stowo kluczowe function bez nazwy funkeji, definiujemy funkcje doktadnie tam,
gdzie jest potrzebna, a nie wczeéniej. Usuwa to niepotrzebne rozbudowanie kodu i pozwala
zredukowa¢ go do trzech wierszy JavaScriptu. Skrét ten jest szczegélnie wygodny w przy-
padku kodu jQuery, gdyz wiele metod przyjmuje jako argument funkcje, a funkcje takie rzad-
ko mozna wykorzystaé¢ ponownie.

Kiedy sktadnie te wykorzystujemy do zdefiniowania funkcji anonimowej wewnatrz ciala innej
funkcji, mozna utworzy¢ domkniecie (ang. closure). Jest to bardziej zaawansowana koncepcja
o szerokich mozliwosciach, jednak powinno sie ja dobrze zrozumieé, gdy intensywnie wykorzy-
stuje sie definicje zagniezdzonych funkeji, gdyz moze ona mie¢ niezamierzone konsekwencje
i implikacje w zakresie wykorzystania pamieci. Kwestie te omawiamy w catosci w dodatku C.
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Gotowy produkt

Kiedy nasz kod w JavaScripcie jest gotowy, strona wyglada tak:

Po drugiej stronie lustra

autor: Lewis Camoll

1. Dom odbity w lustrze

Ma stole koto Alici lezata ksigzéa, wigc kiedy tak siedziata, cbserwujac Bistego Krola (bo woisz troche sig o niego |gkata | rzymata w pogotowiu strament, zeby go
oblac, gdyby jeszcze raz zemdlat), przewracata sobie kartki w poszukiwaniu czeges, co by mogta przeczytad: "bo wszysteo to w jskims nieznanym jezyu!™
powiedzista do siebie.

Brzmiato to tak.

IKALORBAZ

ywigrks eikbilz  ywatizzum zazc {yE
¥lpyTiwE cgzoreiw heaztaw alN
ywiglgorok anc od efgzim A
Wipyzrgz yruzezziws enmodz |

Zastanawists sie nad tym przez jakis czas, az bhysneta jej genialna mysl. "Przecies to jest, oczywiicie, Lustrzana Ksiazka! i jsk na nig popstrze w Lustrze, to stowa
znéw beda takie, jak trzeba.”

| cdezytata nastepujacy wiersz:

ZABROEAKI

Byt czas mruszitawy, 2libkie shkrafwy
Nz watzach wierczge 2wirnyply,

A mizgle do cna boroglgtwy

I zdomne Swizzczury zgrzyply.

Rysunek 1.2.

Zwrotki wierszy napisane sa teraz kursywa i umieszczone sa w ramce, zgodnie z arkuszem
stylow alice.css, z powodu wstawienia klasy highlight za pomoca kodu w JavaScripcie.

Podsumowanie

Wiemy juz, dlaczego programista mégtby wybraé korzystanie z biblioteki JavaScriptu, zamiast pisa¢
caly kod od podstaw — nawet w przypadku najprostszych zadan. Widzielismy takze, co sprawia,
ze jQuery sprawdza sie jako doskonala biblioteka, ktérej zastosowanie moze by¢ lepszym rozwia-
zaniem od innych opcji. Wiemy takze mniej wiecej, jakiego typu zadania jQuery moze uproscic.

W niniejszym rozdziale nauczylismy sie, jak udostepni¢ jQuery kodowi w JavaScripcie na na-
szej stronie internetowej, jak wykorzysta¢ funkcje fabrycznag $() do zlokalizowania czesci
strony z przypisang okreslong klasg, jak wywolywa¢ metode .addClass() w celu nadania tej
czesci strony dodatkowego stylu, a takze jak wywolaé $(document).ready(), co spowoduje, ze
kod ten zostanie wywolany po zaladowaniu strony.

Prosty przyklad, ktérym sie postuzylismy, demonstruje sposéb dzialania jQuery, jednak nie jest

szczegblnie przydatny w praktyce. W kolejnym rozdziale rozbudujemy ten kod, zapoznajac sie
z wyszukanym jezykiem selektoréw jQuery i znajdujac praktyczne zastosowania dla tej techniki.
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