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Rozdziat 3.
Serwlet

— ha dobry poczatek

Aplikacja z poprzedniego rozdziatu wprowadzita kilka istotnych elementow, ktorych
omawianiem zajmiemy si¢ w przeciagu najblizszych trzech rozdziatlow. Rozpocznie-
my od podstawy podstaw, czyli elementu, ktory jest wykorzystywany posrednio lub
bezposrednio we wszystkich aplikacjach webowych — mowa o serwlecie.

Serwlet, czyli klasa rozszerzajaca mozliwo$ci serwera aplikacji, moze by¢ traktowany
jako pojecie niestychanie ogdlne. Praktycznie jedynym istotnym wymaganiem sta-
wianym serwletom jest dziatanie w trybie zadanie — odpowiedZz — serwlet powinien
generowac tre$¢ odpowiedzi w oparciu o to, co otrzyma w zadaniu. W poprzednim
rozdziale spotkales si¢ z jednym z typowych zastosowan serwletow — generowaniem
kodu HTML. Nie jest to jednak w zadnym razie kres ich mozliwo$ci — nic nie stoi
na przeszkodzie, aby za pomoca serwletow generowaé zaréwno dane tekstowe (np.
w formacie XML), jak i dane binarne (np. pliki wykonywalne, obrazy, etc.). Zanim
jednak zabierzemy si¢ za praktyczne przyktady (pierwszy z nich mogte$ przeanali-
zowaé w poprzednim rozdziale), konieczne jest krotkie wprowadzenie teoretyczne,
w ktorym dowiesz sig, jak serwlet wspolpracuje z serwerem aplikacji, a takze jakie
podstawowe opcje zwiazane z serwletami mozna ustawic¢ w pliku web.xml.

Zycie serwletu

Gdy uruchamiasz zwykla aplikacje, graficzna lub konsolowa, w swoim systemie ope-
racyjnym, mozesz w wigkszosci przypadkdéw okresli¢ precyzyjnie, kiedy rozpoczyna
sig, a kiedy konczy jej dziatanie. W przypadku popularnych technologii dynamicznych
stron internetowych (np. PHP) pliki sa interpretowane na biezaco (aczkolwiek istnieje
mozliwo$¢ ich posredniej kompilacji). Jak mozna opisa¢ cykl zycia serwletu?

Zacznijmy od klasy w takiej postaci, jaka juz znamy — nieskompilowanego kodu zro-
dlowego. Zanim serwer zostanie uruchomiony, wszystkie pliki klas musza zosta¢ pod-
dane kompilacji. Powstale pliki (o rozszerzeniu .class) sa kopiowane do odpowiednich
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katalogow. Dopiero wtedy serwer moze by¢ uruchomiony, na nowo lub ponownie. Na
szcze$cie w nowszych wersjach serwerdow aplikacji (np. Apache Tomcat 6) istnieje
mozliwos¢ automatycznego wykrywania i aktualizacji klas w trakcie dziatania serwera.

Gdy uruchamiasz serwer aplikacji, z punktu widzenia naszego serwletu nie dzieje si¢
nic istotnego. Nastepuje wtedy, rzecz jasna, inicjalizacja samego serwera, a takze nie-
ktorych ustawien catej aplikacji webowej. Sam serwlet pozostaje jednak nienaruszo-
ny. Cala zabawa zaczyna si¢, gdy dowolny uzytkownik Twojej aplikacji po raz pierw-
szy sprobuje z niego skorzysta¢. Serwer wykonuje wtedy nastgpujace czynnosci:

¢ zatadowanie klasy serwletu,
4 utworzenie instancji serwletu,
4 wywotanie metody init(),

4 wywotanie metody service().

Gdy serwlet znajdzie si¢ w trakcie wywolania metody service(), moze on rozpoczaé¢
normalng obstuge zadan. Od tego momentu w przypadku otrzymania przezen dowol-
nego zadania HTTP, nastapi proba wywotania odpowiedniej metody serwletu, wedlug
schematu nazwa/doNazwa (), np. GET/doGet (), POST/doPost (), itd.

Sporo pracy, nieprawdaz? Na szczesScie do obowiazkow programisty nalezy obstuga
wybranych metod ze stowem do w nazwie. Jesli wigc chcesz, aby serwlet obstugiwat
tylko zadanie GET, zadeklaruj jedynie metodeg doGet ().

W przypadku klasy serwletu utworzonej przez Netbeans, proces tworzenia serwletu
zostat uproszczony jeszcze bardziej. Tworcy szablonu zalozyli (skadinad stusznie), ze
znamienita wigkszo$¢ programistow korzysta jedynie z metod HTTP GET i POST. Z tego
wzgledu w klasie serwletu sa przestaniane dwie metody — doGet () 1 doPost(), ktore
odwotuja si¢ do jednej i tej samej metody — o nazwie processRequest(). Z jednej
strony utatwia to zycie w wigkszosci sytuacji, z drugiej jednak moga si¢ zdarzy¢ sytu-
acje, w ktorych inaczej chcemy zareagowa¢ w przypadku zadania GET, a inaczej w przy-
padku POST. W takiej sytuacji nalezy usuna¢ wygenerowany mechanizm i napisa¢ wta-
sne metody obstugi doGet () i/lub doPost().

Serwlet pod lupg

Przed chwila poznate$ przeptyw sterowania w serwlecie; najwyzsza pora, aby$ zapo-
znat sig¢ pokrotce z kluczowymi klasami powigzanymi z obsluga serwletow. Omowig
jedynie najwazniejsze elementy; warto je zapamigta¢, poniewaz beda si¢ one pojawiac
takze w dalszych przyktadach, ilustrujacych kolejne omawiane technologie.

Jak juz wspomniatem, serwlety, ktorymi zajmujemy si¢ w niniejszej ksiazce, dziedzi-
cza po klasie HttpServlet. Ze wzgledu na fakt, ze serwlet z zatozenia jest konstrukcja
niezwykle uniwersalna, w hierarchii dziedziczenia pojawiaja si¢ dodatkowe elementy,
ktére owa uniwersalno$¢ wprowadzaja. Oto krotki opis elementéw hierarchii dziedzi-
czenia, poczawszy od tych najbardziej ogdlnych:
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¢ Interfejs Serviet — okresla najwazniejsze metody, ktore musza
implementowac¢ wszystkie serwlety. Metody te sa niezalezne od stosowanych
protokoléw przesytania danych, a dotycza one gléwnie zarzadzania cyklem
zycia serwletu (init(), service(), destroy()).

¢ Abstrakcyjna klasa GenericServlet — podstawowa implementacja
interfejsow Serviet i ServletConfig, dajaca dostgp do parametrow i ustawien
serwletu. Klasa ta zawiera proste implementacje metod obu interfejsow,
dzigki czemu stanowi podstawe dla klasy HttpServiet i wszystkich innych
klas serwletow.

4 Klasa HttpServiet — to wlasnie po tej klasie bgdziesz dziedziczyt, tworzac
wiasne serwlety. Poza wlasnymi implementacjami metod ze wspomnianych
weczesniej interfejsow, klasa HttpServlet udostgpnia metody do*, czyli
doGet (), doPost () etc. Dzigki temu we wlasnych serwletach musisz
zdefiniowad jedynie te metody, ktore Twoj serwlet zamierza obstugiwac.

Protok6t HTTP zawiera definicje osmiu metod: GET, POST, PUT, HEAD, OPTIONS, TRACE,
DELETE, CONNECT. Serwlety moga obstugiwaé wszystkie metody, na wyzej omowione;j
zasadzie. W praktyce zdecydowanie najczes$ciej stosuje si¢ metody GET i POST i to na
nich skupimy si¢ w dalszej czgsci tego rozdziatu.

Zadanie — odpowiedz

Mimo niewatpliwie istotnej roli klasy HttpServilet, w trakcie pracy z serwletami czg-
$ciej przyjdzie Ci zapewne korzysta¢ z interfejsow HttpServietRequest/HttpServiet
“>Response. Reprezentuja one odpowiednio obiekty zadania i odpowiedzi, przekazy-
wane do metod doGet (), doPost() etc. Petny naglowek metody doGet() wyglada na-
stepujaco:

protected void doGet(HttpServietRequest req, HttpServletResponse resp)

throws ServletException, java.io.IOException

Twoim zadaniem jest takie zdefiniowanie metod do*, aby generowaty one odpowiedz,
zazwyczaj zalezna od przestanych parametréw. Wszystkie niezbedne metody znajdziesz
w dwobch wyzej wspomnianych klasach. Zacznijmy od interfejsu HttpServietRequest
— to na jego podstawie bedziemy w kolejnych przyktadach generowaé odpowiedzi
przesytane za pomocg interfejsu HttpServietResponse.

Niemal wszystkie metody HttpServietRequest sa faktycznie przydatne, niemniej w tym
miejscu omowimy metody najistotniejsze z punktu widzenia samych serwletow:

¢ Object getParameter(String nazwa) — pobiera parametr o danej nazwie
przestany w zadaniu.

¢ Enumeration<String> getParameterNames() — pobiera nazwy wszystkich
parametréw znajdujacych si¢ w danym zadaniu.

4 String getRemoteUser() — zwraca login uwierzytelnionego uzytkownika
lub nu11, w przypadku braku uwierzytelnienia.
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4 Cookiel[] getCookies() — zwraca tablicg ciasteczek — specjalnych plikow
przechowywanych na komputerze uzytkownika.

4 String getQueryString() — zwraca tancuch parametrow, przestanych
w adresie URL (za znakiem zapytania).

4 String getHeader(String nazwa) — zwraca warto$¢ nagtowka HTTP
o0 podanej nazwie.

4 int getIntHeader(String nazwa) — zwraca warto$¢ nagtowka HTTP
o podanej nazwie jako liczbg catkowita.

4 long getDateHeader(String nazwa) — zwraca warto$¢ nagtéwka HTTP
o podanej nazwie jako liczbg milisekund, poczawszy od poczatku epoki
(1 stycznia 1970 roku). Wartos¢ ta moze by¢ przekazana w konstruktorze
klasy Date.

4 String getContextPath() — zwraca $ciezke kontekstu aplikacji.
¢ String getServletPath() — zwraca $ciezk¢ dostepu do serwletu.

4 String getPathInfo() — zwraca dodatkowe informacje zawarte w $ciezce.

Trzy ostatnie metody sa ze soba zwiazane, poniewaz zwracaja one kolejne elementy
adresu URL, wykorzystanego do wykonania zadania. Przeanalizujmy ponizszy przy-
ktad, prezentujacy wiadomos¢ o okreslonym identyfikatorze:

http://Tocalhost:8080/MojaApTlikacja/serwlety/info/235/

Pomijamy oczywiscie nazwe protokotu (/#tp) 1 nazwg serwera z portem (localhost:8080).
Zostaje nam wigc ciag:

/MojaAplikacja/serwlety/info/235/
Metoda getContextPath() zwraca fragment adresu okre$lajacy nasza aplikacje:
/MojaAplikacja

Sciezka do kontekstu zawsze zaczyna si¢ od ukosnika (ale nigdy na nim si¢ nie kon-
czy!), chyba ze aplikacja zostanie umieszczona w katalogu glownym serwera — wte-
dy zwracana warto$¢ to tancuch pusty. Fragment ten jest wspdlny dla wszystkich pli-
kéw wehodzacych w sktad tej aplikacji. Kolejny fragment adresu okresla §ciezke do
serwletu. W naszym przypadku jest to fragment:

/serwlety/info

Powyzszy tancuch znakéw musi pasowaé do odpowiednich wzorcoéw, zdefiniowanych
w deskryptorze wdrozenia (pamigtasz znacznik <url-pattern> z poprzedniego roz-
dzialu?). Zasady okreslania odpowiednich $ciezek do serwletdéw omoé6wimy w nastep-
nym rozdziale; na razie wystarczy Ci informacja, ze ten fragment adresu umozliwia
jednoznaczne zidentyfikowanie serwletu.

Ostatni fragment $ciezki (/235/) zostanie zwrocony przez metode getPathInfo(). Do-
ktadnie rzecz biorac, metoda getPathInfo() zwraca fragment adresu URL od $ciezki
serwletu do poczatku tancucha parametréw (czyli do znaku zapytania). Oznacza to,
ze nawet dotaczenie parametrow, tak jak w ponizszym przyktadzie, nie zmieni warto-
sci $ciezki.

http://Tocalhost:8080/MojaAplikacja/serwlety/info/235?param=1
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Przesytanie odpowiedzi

Po przeanalizowaniu wszystkich mozliwych atrybutéw zadania musisz odesta¢ klien-
towi odpowiedz. Do tego celu stuzy obiekt interfejsu HttpServletResponse. W jego
przypadku otrzymujemy nieco mniejszy zestaw metod, jednak nie oznacza to wcale
mniejszych mozliwosci. Przede wszystkim musimy okresli¢, jakie operacje chcemy
wykonywac w zwiazku z przesytaniem odpowiedzi do klienta:

¢ przestanie odpowiedzi w postaci danych tekstowych lub binarnych,
4 utworzenie i przestanie ciasteczek,
¢ dodanie do odpowiedzi dowolnych nagltoéwkow,

¢ przekierowanie zadania lub przestanie kodu blgdu.

Transmisja danych

Chociaz technologie internetowe majg swoja specyfike, nie zapominajmy, ze zyjemy
w $wiecie Javy. Z tego wzgledu operacje zardwno odczytu, jak i zapisu wiaza si¢
z wykorzystaniem strumieni i/lub obiektow klas Reader/Writer. Nie inaczej jest w tym
przypadku: zanim przeslemy jakiekolwiek dane, musimy uzyska¢ odpowiednie obiek-
ty zapisujace:

4 ServletQOutputStream getOutputStream() — zwraca strumien zapisu
dla danych binarnych

¢ PrintWriter getWriter() — zwraca obiekt zapisujacy dla danych tekstowych.

W przypadku danych binarnych mozemy skorzysta¢ z obiektu klasy ServletOutput
>Stream. Jest to zwyktly strumien zapisu, rozszerzony o mozliwo$¢ zapisywania do-
wolnych danych typow prymitywnych, a takze tancuchow znakow (za pomoca metod
print() iprintin()). Z tej klasy nalezy korzysta¢ w przypadku przesytania plikow —
jesli serwer musi w dynamiczny sposob wygenerowac tres¢ takiego pliku.

Znacznie czgsciej przyjdzie Ci jednak korzysta¢ z danych tekstowych. W tym przypad-
ku zazwyczaj bedziesz korzysta¢ z obiektu klasy PrintWriter i jego metody printin().

Nagtowki i ciasteczka

O ile w przypadku zadania mamy do czynienia z odczytem nagtowkow i ciasteczek
przestanych przez klienta, o tyle w przypadku odpowiedzi wystgpuje proces odwrot-
ny. Aby doda¢ ciasteczko, wystarczy skorzysta¢ z metody addCookie():

void addCookie(Cookie c)
Wigcej na temat ciasteczek w osobnym podrozdziale. W przypadku nagtowkow sytu-

acja jest nieco bardziej skomplikowana — do dyspozycji mamy dwie metody (wraz
z odpowiednikami dla liczb i dat):

void addHeader(String nazwa. String wartosc)
void setHeader(String nazwa, String wartoscé)
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Na czym polega réznica? Otdz metoda addHeader() doda podana warto$¢ do juz istnie-
jacej zawarto$ci nagtowka, natomiast metoda setHeader() zastapi wartosc, jesli tako-
wa juz istnieje. Tak samo dziataja blizniacze metody addIntHeader (), addDateHeader(),
setIntHeader() i setDateHeader().

Kody odpowiedzi, btedy i przekierowania

Do obowiazkow odpowiedzi HTTP nalezy takze przekazywanie kodow odpowiedzi,
jesli chcemy zaznaczy¢, ze odpowiedz nie zostanie zakonczona w zwykly sposob. Aby
przekaza¢ kod odpowiedzi, korzystamy z metody setStatus():

void setStatus(int kod)

W ten sposob przekazujemy kody, ktore nie okreslaja sytuacji problematycznych.
W przypadku btedéw (np. 404 — brak zasobu) zaleca si¢ zdecydowanie wykorzysty-
wanie metody sendError():

void sendError(int kod)
void sendError(int kod, String komunikat)

Jak wida¢, istnieje mozliwos$¢ przestania dodatkowej informacji na temat samego blg-
du. Ostatnia funkcjonalno$¢ zwiazana z kodami odpowiedzi stanowi przekierowanie.
Chociaz z technicznego punktu widzenia przekierowanie jest tez rodzajem kodu od-
powiedzi, do przekierowania wykorzystuje si¢ oddzielng metodg:

void sendRedirect(String adres)

Korzystajac z metod sendError() i sendRedirect(), nalezy pamigta¢ o subtelnych
kwestiach zwiazanych z fizycznym przesytaniem danych do klienta. Przesytanie ko-
munikatéow o bledach Iub przekierowan wiaze si¢ z do$¢ brutalna ingerencja w proces
przesytania odpowiedzi. Proces ten jest natychmiast przerywany, a klient otrzymuje
odpowiedz z wybranym kodem odpowiedzi. Co jednak stanie si¢, gdy zdazymy wy-
sta¢ do klienta jakie$ dane?

Odpowiedz jest prosta — nastapi blad. Po wystaniu danych nie mozesz ingerowaé
w tre$¢ naglowkow, przez co nie mozesz ustawi¢ kodu odpowiedzi, a co za tym idzie
takze przekierowania. Czy oznacza to, ze musisz uwazac, gdzie wywotujesz metodg
printIn() obiektu PrintWriter? Na szczg¢scie nie do konca.

Domyslnym zachowaniem obiektu w przypadku odpowiedzi jest zapisywanie danych
do bufora. Oznacza to, ze dane zostang wystane po zakonczeniu metody lub w przy-
padku wywotania metody flush() tego obiektu. Co za tym idzie, ponizsza konstruk-
cja (wewnatrz metody doGet ()) nie spowoduje wygenerowania bedu:

PrintWriter out = response.getWriter():
out.printin("test");
response.sendRedirect("url/do/innego/serwletu”);

Jesli przed wywolaniem metody sendRedirect () wywotasz metode out. flush(), wte-
dy btad nastapi. Zazwyczaj jednak takie wywotanie jest pomijane, dzigki czemu pro-
blem wystepuje stosunkowo rzadko.
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Om nom nom, czyli ciasteczka w peinej krasie

Tworcy aplikacji webowych, podobnie jak Ciasteczkowy Potwoér, maja szczegolny
sentyment do ciasteczek (ang. cookies). Sa to niewielkie pliki przechowywane na kom-
puterach uzytkownikow aplikacji webowych, dzigki czemu jeste§my w stanie zapamig-
tywac ich preferencje, loginy i hasta itd. Metody operujace na ciasteczkach poznalismy
w poprzednim podrozdziale, ale teraz zaprezentujemy ich dziatanie w praktycznym
przyktadzie (listing 3.1):

Listing 3.1. Przykiad obstugi ciasteczek

protected void processRequest(HttpServietRequest request, HttpServletResponse
response)
throws ServletException, IOException {
response.setContentType("text/html;charset=UTF-8");
PrintWriter out = response.getWriter();
try {
Cookie TastVisit = null;
for (Cookie c : request.getCookies())
if (c.getName().equals("obecnosc")) {
lastVisit = c;
break;

1
if (lastVisit !'= null)
out.printIn("Twoja ostatnia wizyta na stronie miata miejsce w dniu " +
lastVisit.getValue());
else
out.printin("Do tej pory nie odwiedzite$/a$ naszej strony. Wstydz sie!");
lastVisit = new Cookie("obecnosc", new Date().toString()):
response.addCookie(TastVisit);
} finally {
out.close();
}
1

Zadaniem powyzszego serwletu jest przechowywanie informacji o dacie ostatniej wi-
zyty na stronie i wyswietlanie jej. W przypadku braku ciasteczka z data (co jest rowno-
znaczne z pierwszymi odwiedzinami na tej stronie, przynajmniej od czasu wyczysz-
czenia ciasteczek w przegladarce) wyswietlamy inng informacjg. Warto zwrdci¢ uwage
na dwie kwestie. Po pierwsze, jesli chcemy odczyta¢ juz istniejace ciasteczka — ko-
rzystamy z metody getCookies() znajdujacej si¢ w obiekcie request. Jesli chcemy
doda¢ ciasteczko — korzystamy z obiektu response. Nigdy odwrotnie! Sprawa druga,
znacznie bardziej przykra — powyzszy sposob dostepu do ciasteczek uzytkownika
(petla for. .1in) stanowi jedyna metode znajdywania ciasteczek o okre§lonej nazwie.
W przypadku tworzenia prawdziwych aplikacji trzeba zdefiniowaé osobng metodg do
wyszukiwania ciasteczek.

Sesje — nie tylko dla studentow

Obstuga ses;ji jest kolejnym nieodtacznym elementem niemal wszystkich aplikacji we-
bowych. W przypadku JEE interakcje z sesja mozemy prowadzi¢ na rézne sposoby,
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takze za pomoca poznanych juz klas. W tym rozdziale poznamy sposob na dostgp do
sesji za pomoca obiektu klasy HttpServietRequest. Kluczowa rolg¢ odgrywa metoda
getSession(), wystgpujaca w dwoch wariantach:

HttpSession getSession()
HttpSession getSession(boolean czyTworzyc)

Na wstgpie zaznaczg, ze pierwszy wariant tej metody jest rtownowazny drugiemu wy-
wotanemu z parametrem true. Drugi wariant post¢puje roznie w zaleznosci od prze-
kazanej wartosci logiczne;j:

¢ Jesli parametr ma warto$¢ true, metoda zwraca obiekt sesji lub tworzy nowy,
jesli ten nie istnieje.

4 Jesli parametr ma wartos¢ false, metoda zwraca obiekt sesji lub null, jesli ten
nie istnieje.

Jak wida¢, warto$¢ true nalezy przekazaé, jesli chcesz po prostu uzyska¢ dostep do
sesji. Warto$¢ false stosuje si¢, gdy chcesz sprawdzié, czy sesja istnieje. Mozna sko-
rzysta¢ z tego mechanizmu, aby sprawdzi¢, czy dane zadanie jest pierwszym zadaniem
uzytkownika w danej sesji. Mechanizm ten jest realizowany w ponizszym przyktadzie
z listingu 3.2:

Listing 3.2. Przyklad wykorzystania sesji

protected void processRequest(HttpServietRequest request, HttpServletResponse
response)
throws ServletException, IOException {
response.setContentType("text/html;charset=UTF-8");
PrintWriter out = response.getWriter();
try {
if (request.getSession(false)==null)
{
out.printin("Witaj na stronie po raz pierwszy!");
request.getSession();

else
out.printin("Witaj na stronie po raz kolejny!");
} finally {
out.close();
}

Jesli po utworzeniu sesji checesz sprawdzié, czy sesja zostata dopiero co utworzona,
skorzystaj z metody isNew():

4 boolean isNew() — zwraca true, jesli obiekt sesji zostat utworzony podczas
tego zadania.

Korzystanie z obiektu sesji

Podstawowa funkcjonalno$¢ obiektu sesji sprowadza si¢ do dwoch metod:

4 Object getAttribute(String nazwa) — zwraca atrybut sesji o podanej nazwie.
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4 void setAttribute(String nazwa, Object wartos¢) — dodaje obiekt
do sesji, przypisujac mu podany klucz (nazwe). Jesli jakis obiekt o takiej
samej nazwie juz istnial, zostanie on zastapiony.

Wiemy juz, jak utworzy¢ sesj¢, wiemy tez, jak z niej skorzystac. Pozostalo nam omo-
wienie, jakie sa warunki zakonczenia sesji. Moze ono nastapi¢ w wyniku kilku réznych
sytuacji:

4 rqczne zakonczenie sesji przez programiste,
4 uplynigcie czasu zycia sesji,

¢ zamknigcie okna przegladarki przez uzytkownika.

Ostatni przypadek, jest rzecz jasna, najprostszy — nie wymaga on naszej ingerencji.
Reczne zakonczenie sesji wiaze si¢ z wywotaniem nastgpujacej metody:

4 void invalidate() — konczy sesjg.

Najcickawiej sytuacja wyglada w przypadku okreslania terminu waznoSci sesji. Istnie-
ja bowiem dwie mozliwo$ci okreslenia tej wartosci — pierwsza z nich jest stosowana
w pliku konfiguracyjnym web.xml:
<web-app>
<session-config>
<session-timeout>10</session-timeout>

</session-config>
</web-app>

Podana warto$¢ okresla czas waznosci sesji w minutach. Obowiazuje on dla wszyst-
kich sesji, chyba ze skorzystasz z mozliwos$ci okreslenia czasu zycia sesji w kodzie:

¢ void setMaxInactivelnterval(int czas) — okresla czas zycia sesji
w sekundach. Podanie wartosci 0 i uyjemnych powoduje, Ze sesja nigdy
nie wygasa (do jej zakonczenia jest wigc konieczne wywotanie metody
invalidate() lub zamknigcie okna przegladarki przez uzytkownika).

Konfiguracja w kodzie Javy
— mozna tego unikngc

Podczas tworzenia wigkszo$ci aplikacji programi§ci musza zmierzy¢ si¢ z problemem
obshugi ré6znego rodzaju ustawien wplywajacych na dziatanie aplikacji. Problemem
staje si¢ lokalizacja tych ustawien. Z jednej strony nikt nie chce utrudnia¢ sobie zycia
— w koncu nie ma nic prostszego, niz wczyta¢ warto$¢ umieszczong w stalej/zmienne;.
Z drugiej jednak strony zmiana takich ustawien wymagataby rekompilacji catego pro-
jektu, w najlepszym przypadku — jednej biblioteki.

Z tego wzgledu powszechnym standardem stalo si¢ umieszczanie réznego rodzaju
ustawien w zewngtrznych zrodtach danych — plikach binarnych, tekstowych, XML;
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rzadziej w bazach danych. W przypadku aplikacji webowych JEE miejscem takim
jest deskryptor wdrozenia — plik web.xml. Poza licznymi ustawieniami zwigzanymi
z funkcjonowaniem aplikacji jako takiej (czg¢$¢ z nich juz poznates), w pliku web.xml
mozesz takze zdefiniowaé parametry dla poszczegoélnych serwletdéw, a takze calej apli-
kacji webowej.

Parametry serwletow

Parametry serwletow mozesz okresla¢ za pomoca znacznika <init-param> w nastgpu-
jacy sposob:
<servlet>
<servlet-name>ParameterServiet</serviet-name>
<servlet-class>pl.helion. jeeweb.ParameterServiet</servlet-class>
<init-param>
<param-name>autor</param-name>
<param-value>Krzysztof Rychlicki-Kicior</param-value>
</init-param>
</servilet>

Po dwoch znanych juz znacznikach (servlet-name i servlet-class) nastgpuje dowol-
na liczba znacznikow init-param. Kazdy taki znacznik zawiera dwa kolejne, okresla-
jace nazwe i warto$¢ parametru. Parametry serwletow mozna tez dodawaé w srodowi-
sku Netbeans, podczas tworzenia serwletu (w ostatnim kroku kreatora).

Pierwszy parametr utworzony, najwyzsza pora, aby odczyta¢ go we wngtrzu serwletu.
Do zarzadzania parametrami serwletow stuzy interfejs ServletConfig, ktdry jest im-
plementowany przez znane nam klasy GenericServlet i HttpServlet. Dwie metody
tego interfejsu, ktdre interesuja nas w tej chwili najbardzie;j, to:

4 String getInitParameter(String nazwa) — zwraca warto$¢ parametru
o podanej nazwie.

¢ String[] getInitParameterNames() — zwraca wszystkie nazwy parametrow
danego serwletu.

protected void processRequest(HttpServietRequest request, HttpServletResponse
response)
throws ServletException, IOException {
response.setContentType("text/html;charset=UTF-8");
PrintWriter out = response.getWriter();
try {
out.printin("Autorem serwletu jest " + this.getInitParameter("autor"))
} finally {
out.close();
}

}

Dzigki umieszczeniu konfiguracji w pliku XML odnieslismy wymierna korzys¢. Zmia-
na wartosci w pliku XML nie wymaga rekompilacji kodéw zroédtowych, a jedynie prze-
fadowania aplikacji (w przypadku Tomcata istnieje takze opcja automatycznego wy-
krywania zmian i przetadowywania aplikacji).
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Interfejs ServietConfig poza dwoma poznanymi metodami udostgpnia metode get
—>ServletName(), zwracajaca nazwe serwletu, a takze metode getServietContext().
Zwraca ona (a jakzeby inaczej) kontekst serwletow — jeden z najwazniejszych obiek-
tow w catym $wiecie aplikacji webowych JEE.

Kontekst serwletow

Kontekst serwletow to obiekt, ktory shuzy do komunikacji serwletow z kontenerem.
Dzigki niemu mozesz dynamicznie dodawac serwlety do aplikacji, uzyskiwa¢ dostep
do zasobow znajdujacych si¢ w jej obrgbie, zapisywac logi do serwerowego dzienni-
ka, a co najwazniejsze z obecnego punktu widzenia — mozesz korzysta¢ z parametrow
aplikacji webowej (kontekstu). Od parametrow serwletow rozni je zasieg oddzialywa-
nia. Kazdy parametr kontekstu jest widoczny we wszystkich serwletach i innych pli-
kach. Parametry serwletu sa okre$lane w podobny sposob jak w przypadku serwletow:

<web-app>
<context-param>
<param-name>tytul </param-name>
<param-value>Java EE 6. Tworzenie aplikacji webowych</param-value>
</context-param>

</we57app>

Roéwniez sposdb wykorzystywania parametrow kontekstu przypomina ten znany
z serwletow:

try {
out.printin("Wszystkie przyktady pochodzg z ksigzki " +
this.getServietContext().getInitParameter("tytul"));
} finally {
out.close();

}

Jedyna roznice stanowi odwotanie si¢ do obiektu kontekstu. Reszta pozostaje bez zmian
— nawet nazwa metody. Ciekawostkg stanowi metoda wprowadzona w specyfikacji
Java Servlets 3.0. Ot6z az do momentu wprowadzenia tej specyfikacji parametry, za-
réwno serwletow, jak i kontekstu, byly wartosciami tylko do odczytu. Jedyna mozli-
woscia zmiany parametréw byta edycja pliku web.xml. W wersji JavaServlet 3.0 API
pojawita si¢ jednak innowacja — mozliwo$¢ dynamicznego ustawiania parametrow
kontekstu za pomoca metody setInitParameter(). Wynika to z wprowadzenia duzej
elastycznosci — klasa ServletContext w wersji 3.0 uzyskala wiele metod, takich jak
addServlet(), czy addFilter(), ktére umozliwiaja dynamiczne dodawanie r6znych
sktadnikéw aplikacji, do tej pory deklarowanych jedynie w pliku web.xml. Nie nalezy
jednak naduzywac tej metody.

Kontekst serwletow pojawi si¢ ponownie juz niebawem, tymczasem nadszed! czas,
aby zmierzy¢ si¢ z przeciwnikiem o wiele wazniejszym od parametrow — mowa
o atrybutach.
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Trzech muszkieterow?

Parametry, czy to serwletow, czy to aplikacji, maja swoje zastosowania i bywaja nie-
zwykle przydatne. Mimo to glownym $rodkiem komunikacji migdzy serwletami, kon-
tenerem, sesja, uzytkownikiem i obiektem zadania — czyli z grubsza migdzy wszyst-
kimi elementami aplikacji — sa atrybuty. Z technicznego punktu widzenia migdzy
parametrami i atrybutami wystepuja dwie zasadnicze rdznice:

¢ W przypadku parametréw zardwno klucz, jak i warto$¢ sa tancuchami
znakow, za$ w przypadku atrybutéw — klucz jest tancuchem, wartosc¢
moze by¢ obiektem.

¢ Parametry z zatozenia sa tylko do odczytu (cho¢ w $wietle ostatniej wers;ji
specyfikacji wyglada to inaczej...), natomiast atrybuty sa przeznaczone
zardwno do odczytu, jak i do zapisu.

Niezwykte znaczenie ma takze wprowadzenie zasiggu atrybutéw. Atrybut dodany w za-
siggu zadania (request) nie bedzie widoczny w innych zasiggach. Tabela 3.1 przedsta-
wia zestawienie parametrow i atrybutow w poszczegdlnych zakresach.

Tabela 3.1. Mozliwosci zapisywania i odczytywania parametréw i atrybutow w poszczegdlnych

zakresach
Parametry Atrybuty
Zakres . .
Zapis Odczyt Zapis Odczyt

Zadanie nie tak tak tak
Serwlet nie tak brak brak
Sesja brak brak tak tak
Kontekst aplikacji tak (od wers;ji 3.0) tak tak tak

Na podstawie powyzszej tabeli wydaé wyraznie, ze parametry petnig jedynie funkcje
ustawien, opcji konfiguracyjnych, ktére utatwiaja zmiang w dziataniu aplikacji bez
koniecznos$ci ponownej rekompilacji kodu. Atrybuty natomiast maja zastosowanie
o wiele szersze — stuza do wymiany informacji pomigdzy poszczegdlnymi elementa-
mi aplikacji.

W dalszej czg$ci rozdziatu skupimy si¢ tylko na atrybutach. Ich ogromna przydatnosé
ma bowiem pewne ograniczenia. Jedno z nich jest zwiazane z najwazniejsza chyba ce-
cha odrdzniajaca aplikacje webowe od aplikacji typu standalone — konieczno$¢ jed-
noczesnej obstugi wielu uzytkownikow.

Atrybuty a mnogos¢ zadan

Jedna aplikacja webowa moze by¢ uzywana nawet przez setki czy tysiace uzytkowni-
kéw jednoczesnie. Kazde zadanie (HTTP request) jest obstugiwane przez kontener
w osobnym watku. Istotna kwestia jest wigc zapewnienie integralnosci operacji wyko-
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nywanych przez kazdego z nich — nie moze by¢ tak, ze operacje jednego uzytkowni-
ka wptyna na efekt operacji innego.

W przypadku parametrow problem ten raczej nie wystepuje. Co prawda, w wersji 3.0
pojawila si¢ mozliwos¢ modyfikowania parametrow kontekstu aplikacji, jednak mozli-
wo$¢ ta powinna by¢ uzywana w bardzo sporadycznych sytuacjach, gdy obshuga wielu
uzytkownikdéw nie powinna sprawia¢ probleméw (np. z powodu wywotywania takiego
kodu przez superadministratora witryny). Jesli jednak zabezpieczenie jest konieczne,
mozna zrealizowa¢ je w sposob analogiczny do tego, ktory zaprezentujg za chwilg.

Zdecydowanie bardziej skomplikowana sytuacja wystgpuje w przypadku atrybutow.
Wszystkie trzy przypadki omoéwig w kolejnych podrozdziatach.

Atrybuty zagdania

W przypadku atrybutéow zadania sytuacja jest stosunkowo prosta. Zadanie jest realizo-
wane przez jednego uzytkownika; w dodatku pojedyncze zadanie nie wiaze si¢ w za-
den sposob z innymi zadaniami (nawet tego samego uzytkownika), dlatego problem
jednoczesnego dostgpu przez wielu uzytkownikéw nie wystgpuje. Pojawia si¢ jednak
inne pytanie — skoro obiekt zadania nie wchodzi w interakcje z innymi zadaniami, po
co mialby korzysta¢ z atrybutéw?

Takie rozwiazanie wynika ze stosowanych w praktyce mechanizmow obstugi stron.
Serwlety same w sobie rzadko generuja tre§¢ — na ogdt wykonuja one ré6znorodne
operacje (np. pobranie danych z bazy, realizacja logiki biznesowej — cho¢ w wigk-
szych aplikacjach i te zadania sa delegowane), a nastgpnie przekazuja sterowanie do
pliku JSP. W takiej sytuacji konieczne jest przekazanie informacji migdzy serwletem
a plikiem JSP. Voila! — znalezliSmy zastosowanie atrybutow zadania. Doktadne wy-
jasnienie i przyklady poznasz w rozdziale po§wigconym JSP.

Atrybuty sesji

W nieco gorszej sytuacji sa atrybuty sesji. Wiemy juz, ze jedna sesja jest powiazana
z konkretnym uzytkownikiem. Teoretycznie nie powinno wigc by¢ problemow. Ale
uzytkownicy bywaja okrutni — wyobraz sobie, co mogloby si¢ sta¢, gdyby uzytkow-
nik uruchomit Twoja aplikacj¢ webowa w dwoch zaktadkach i probowal jednoczesnie
fadowac rozne (lub te same) serwlety?

Odpowiedz jest prosta: mogtoby doj$¢ do jednoczesnego dostgpu do sesji. Odczyt da-
nych nie stanowitby problemu, ale atrybuty sesyjne moga by¢ przeciez roéwniez zapi-
sywane. Taka sytuacja to potencjalny problem. Jak wigc mu zaradzi¢?

Powiem kroétko: nalezy skorzysta¢ ze standardowego mechanizmu Javy, chronigcego
dane przed zapisem przez wiele watkéw jednoczesnie — synchronizacji. Teraz musi-
my okresli¢, dostgp do czego doktadnie chcemy synchronizowac.

Na poczatek odrzuémy obiekt zadania (klasy HttpServietRequest). Jest to obiekt zwia-
zany tylko z jednym, konkretnym zadaniem, wigc zablokowanie dostgpu do niego nie
wplynetoby na inne obiekty zadan — nadal wszystkie one moglyby korzysta¢ bez
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skrgpowania z sesji. Nie ma sensu rowniez blokada obiektu serwletu — dostgp do se-
sji maja rézne serwlety, wigc zablokowanie jednego z nich nie powstrzyma innych od
zapisu do sesji. Jedynym sensownym rozwigzaniem pozostaje zablokowanie obiektu
sesji, do ktorego uzyskujemy dostep za pomoca obiektu zadania. Ponizszy kod, wsta-
wiony we wszystkich serwletach, pozwoli na zliczenie wszystkich wywotan serwle-
tow, ktore mialy miejsce w aplikacji webowej dla danego uzytkownika:

HttpSession sesja = request.getSession();
synchronized(sesja) {
if (sesja.isNew())
sesja.setAttribute("Ticznik", 1);
else
{
int licznik = Integer.parselnt(sesja.getAttribute("1icznik").toString());
sesja.setAttribute("Ticznik", Ticznik + 1);
}
1

W ten sposob, gdy jeden serwlet wejdzie w blok synchronizowany, uzyskujemy gwa-
rancj¢, ze zaden inny serwlet w tym momencie dostgpu do sesji nie uzyska. Wszystkie
inne serwlety beda musiaty czekac, az pierwszy serwlet zwolni blokadg.

Atrybuty kontekstu serwletow

Najwigksze niebezpieczenstwo niesie za sobg korzystanie z atrybutow nalezacych do
kontekstu aplikacji. Kazdy taki atrybut moze by¢ odczytany i zmodyfikowany w do-
wolnym niemal miejscu aplikacji. Z tego wzgledu kazda proba korzystania z atrybu-
tow (zwlaszcza zapisu) powinna by¢ synchronizowana.

Zasada dziatania jest taka sama, jak w przypadku sesji. W tym przypadku musimy jednak
synchronizowac obiekt kontekstu. Kod synchronizujacy przedstawia si¢ nastgpujaco:

ServletContext sc = this.getServietContext():
synchronized(sc)

Object Ticznik = sc.getAttribute("licznik"):

if (licznik == null)
sc.setAttribute("licznik", 1);

else

{

Ticznik = sc.getAttribute("Ticznik");
sc.setAttribute("Ticznik", Integer.parselnt(licznik.toString()) + 1);

}
}

Powyzszy kod realizuje funkcjonalnos¢ podobna do przyktadu z sesja — tym razem
zliczamy jednak wszystkie wywotania serwletow wykonane przez wszystkich uzyt-
kownikow.

Z obiektami zadan, sesji 1 kontekstu, jak réwniez z ich atrybutami, wiaza si¢ wazne
klasy — stuchaczy zdarzen. Cho¢ istnieje mozliwos$¢ tworzenia catych aplikacji we-
bowych bez §wiadomosci istnienia tych klas, zdarzaja si¢ sytuacje, w ktorych znajo-
mos¢ tego typu mechanizmow jest niezbegdna.
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Stuchowisko

Stuchacze zdarzen to obiekty spotykane w Javie niezwykle czgsto. Poczatkujacy pro-
gramis$ci Javy spotykaja si¢ z nimi np. podczas tworzenia prostych aplikacji graficz-
nych. Stuchacz zdarzen powiazany z przyciskiem pozwalat na wykonanie dowolnego
kodu np. po jego kliknigciu. Pojecie stuchacza zdarzen nie ogranicza sig¢ oczywiscie
do tworzenia aplikacji z graficznym interfejsem — rowniez aplikacje webowe daja
stuchaczom zdarzen spore pole do popisu.

W ponizszych podrozdziatach przedstawig interfejsy stuchaczy zdarzen przeznaczone
do uzycia w aplikacjach webowych. Nie jest to moze najciekawszy fragment niniej-
szej ksiazki, ale predzej czy pozniej znajdziesz si¢ w sytuacji, w ktorej bgdziesz mu-
siat skorzysta¢ z opisanych w nastgpnych akapitach mechanizmow.

ServietContextListener

Jest to najrzadziej chyba wykorzystywany shluchacz zdarzen. Zawiera dwie metody:
contextInitialized() i contextDestroyed(), ktore sa wywolywane w momencie utwo-
rzenia/usunigcia kontekstu aplikacji, czyli — w momencie startu i zakonczenia aplika-
cji. Obydwie metody przyjmuja parametr typu ServietContextEvent — umozliwia on
pobranie kontekstu aplikacji za pomoca metody getServietContext().

ServletContextAttributeListener

Drugim shuchaczem zdarzen zwiazanym z kontekstem aplikacji jest stuchacz obser-
wujacy kolekcje atrybutéw kontekstu. Reaguje on na dodawanie (metoda attribute
“>Added()), usuwanie (attributeRemoved()) i zamiang (attributeReplaced()) atrybu-
tow. Wszystkie trzy metody przyjmuja jeden parametr typu ServietContextAttribute
>Etvent — umozliwia on pobranie nazwy modyfikowanego atrybutu (getName()), jego
wartos$ci (getValue()).

ServletRequestAttributeListener
i ServietRequestListener

Obydwa interfejsy pelnia analogiczne funkcje, co ich ,.kontekstowi” koledzy — na-
wet nazwy metod sa podobne (w przypadku pierwszego interfejsu — identyczne,
w przypadku drugiego — requestInitialized() i requestDestroyed()). Jedyna real-
na zmiang jest wprowadzenie dodatkowej funkcjonalnosci do klas argumentow zdarzen
— ServietRequestAttributeEvent i ServletRequestEvent. Udostgpniaja one metode
getServietRequest (). Pozwala ona na skorzystanie z obiektu zadania, ktérego zda-
rzenia dotycza.
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HttpSessionAtributteListener
i HttpSessionListener

Rowniez stuchacze zdarzen powiazani z sesjami zostaly utworzone zgodnie z oméwio-
nymi powyzej zasadami. Stuchacz HttpSessionListener jest wykorzystywany przy
tworzeniu (metoda sessionCreated()) i konczeniu sesji (sessionDestroyed()). Prze-
kazywany argument — obiekt klasy HttpSessionEvent — udostgpnia metodg getSes-
sion(), ktéra daje dostgp do utworzonej (zakonczonej) sesji. W przypadku interfejsu
HttpSessionAttributelistener mamy do dyspozycji te same trzy metody, co w po-
przednich przypadkach. Typ zdarzenia to HttpSessionBindingEvent. Jego mozliwos$ci
sprowadzaja si¢ do pobrania obiektu sesji i nazwy/warto$ci dodawanego/usuwanego/
zmienianego atrybutu.

HttpSessionBindingListener

Nareszcie co$ ciekawego! Tytutowy interfejs odbiega nieco od schematu, z jakim mie-
liSmy do czynienia przez ostatnie trzy podrozdziaty. Wszystkie trzy interfejsy z czto-
nem Attributelistener w nazwie odpowiadatly za informowanie o zmianach zacho-
dzacych w kolekcji atrybutow. Dla odmiany interfejs HttpSessionBindinglListener
powinien by¢ implementowany przez klasy, ktorych obiekty beda umieszczane w se-
sji! Jesli wigc tworzysz wilasne klasy do przechowywania danych, ktére w momencie
zapisu do sesji powinny by¢ w jaki§ sposob przetworzone, powiniene$ skorzystac z tego
interfejsu. Metody tego interfejsu to valueBound() i valueUnbound(), wywolywane od-
powiednio w momencie dotaczenia obiektu do sesji lub jego usunigcia. Klasa argu-
mentu zdarzen to znana z poprzedniego akapitu HttpSessionBindingEvent.

Sesja + wiele JVM = HttpSessionActivationListener

Java EE to technologia uniwersalna, ktéra moze by¢ z powodzeniem stosowana w roz-
budowanych aplikacjach webowych i biznesowych. Jednym z waznych aspektow two-
rzenia takich aplikacji jest skalowalno$¢ — mozliwo$¢ poprawnego i wydajnego dziata-
nia aplikacji w dowolnych warunkach (niewielkiego, jak i bardzo duzego obciazenia),
bez koniecznosci zmiany samej aplikacji. Bardzo czgsto, w celu poprawy wydajnosci,
ta sama aplikacja jest instalowana na wielu komputerach potaczonych w sie¢, a spe-
cjalny serwer, bedacy brama do $wiata zewngtrznego (czyli do klientow), kieruje ,,ru-
chem” i przydziela poszczeg6lne zadania do tych komputeréw, ktére w danym mo-
mencie sa najmniej obciazone. Taka technika nosi nazwe rownowazenia obcigzenia
(ang. load balancing).

Nie bedziemy zaglebiaé sig teraz w szczegodty tej techniki; w niniejszej ksiazce bedzie
nas interesowac co najwyzej wptyw tej techniki na kod aplikacji lub informacje za-
warte w deskryptorze wdrozenia. W tym podrozdziale zajmiemy si¢ stuchaczem zda-
rzen, ktory jest zwigzany z dwoma istotnymi zagadnieniami: obsluga sesji i rownowa-
zeniem obciazenia.
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Gdy uzytkownik tworzy obiekt sesji, jest on zapisywany (np. w postaci pliku) na kom-
puterze, ktory obstugiwal w danej chwili zadanie. Nastepne zadanie uzytkownika mo-
ze jednak by¢ przydzielone do zupetnie innego komputera wewnatrz sieci — dlatego
konieczne jest wprowadzenie mechanizmu, ktdry przeniesie obiekt sesji z pierwszego
komputera na drugi.

Na szczgscie mechanizm ten jest automatyczny. Jedynym (opcjonalnym) zadaniem
programisty jest wykonanie operacji przed przeniesieniem sesji z komputera pierwot-
nego i po przeniesieniu sesji na komputer docelowy. Stuza do tego celu metody:

4 void sessionWillPassivate(HttpSessionkEvent hse) — metoda wywotywana
tuz przed przestaniem sesji do innego komputera;

¢ void sessionDidActivate(HttpSessionEvent hse) — metoda wywotywana
tuz po otrzymaniu sesji od pierwszego komputera.

Filtry

Do tej pory wszystkie przyktady omawiali$my, korzystajac z modelu obstugi zadania/
odpowiedzi. Zadanie HTTP przestane przez klienta powodowato utworzenie nowego
watku, wykorzystujacego obiekt odpowiedniego serwletu. Na podstawie metody za-
dania HTTP nastgpowat wybdr odpowiedniej metody klasy HttpServiet (doGet(),
doPost() itd.). Model ten mozna jednak rozszerzy¢ o dodatkowe elementy — filtry.

Filtr umozliwia wykonywanie operacji w momencie nadej$cia zadan do serwletow
i wygenerowania przezen odpowiedzi, przy czym nie ingeruje on w dziatanie samego
serwletu. Mozna zatem np. zapisa¢ w dzienniku datg kazdego zadania, jego parametry,
a takze sprawdzié, jaka jest dtugo$¢ odpowiedzi wygenerowanej przez serwlet.

W praktyce serwlety stosuje si¢ rowniez do kontroli, a ewentualnie takze modyfikacji
obiektow zadania i odpowiedzi. Dzigki filtrom mozesz skompresowac calq tres¢ od-
powiedzi, zanim zostanie przestana ostatecznie do klienta. Mozesz tez w uniwersalny
sposob odrzucaé zadania, ktore nie spetniaja okreslonych warunkoéw (np. wartosé
ustalonych parametréw). Najwicksza zaleta filtrow jest mozliwo$¢ podtaczenia ich
do dowolnej grupy serwletow — filtry sa laczone z serwletami za pomoca znacznika
url-pattern, dziatajacego analogicznie jak w przypadku serwletéw. Jak widaé, doda-
nie jednego znacznika pozwala na wiaczenie szyfrowania, kompresji lub kontroli do-
stepu dla catej grupy serwletow.

Techniczny aspekt filtrow

Z technicznego punktu widzenia filtr jest klasa implementujaca interfejs javax.servlet.
Filter. Interfejs 6w sktada si¢ z trzech metod:

¢ void init(FilterConfig fc) — metoda wywotywana przy utworzeniu
filtru. Pozwala na uzyskanie obiektu ustawien filtru — obiektu interfejsu
FilterConfig.
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4 void doFilter(ServietRequest request, ServietResponse response,
FilterChain chain) — metoda wywotywana w momencie nadej$cia zadania.
Doktadny opis w dalszej czgséci podrozdziatu.

4 void destroy() — metoda wywotywana przez serwer w momencie
zakonczenia dziatania filtru.

Najwigksze znaczenie ma, rzecz jasna, metoda doFilter(). Typowy sposob jej wyko-
rzystania przedstawiam ponizej:

public void doFilter(ServletRequest req, ServletResponse res, FilterChain chain) {
if (Ireq.isSecure())
((HttpServletResponse)res).sendError(HttpServietResponse.SC RESPONSE) ;
chain.doFilter(req, res);
bool spakowany = false;
if (req.getParameter("format") != null &&
req.getParameter("format").equals("spakowany"))
spakowany = true;
if (spakowany) {
// pobierz tres¢ odpowiedzi, spakuj jq, a nastgpnie
// zapisz, korzystajqc z obiektu res.
}
}

Tre$¢ powyzszej metody mozna podzieli¢ na trzy czesci. Na poczatku sprawdzamy,
czy dane zadanie jest realizowane w trybie bezpiecznym, czyli z wykorzystaniem pro-
tokotu SSL. Jesli nie — odsytamy uzytkownikowi kod bledu 403 — forbidden (brak
uprawnien do zrealizowania zadania).

Najwazniejszym fragmentem metody jest wywotanie doFilter() obiektu chain. Zbiez-
no$¢ nazw w tej sytuacji jest przypadkowa (klasy FilterChain i Filter nie sg ze soba
w zaden formalny sposob zwiazane). Zadaniem interfejsu FilterChain jest zapewnie-
nie komunikacji migdzy filtrem (lub grupa filtrow) a serwletem. W zaleznos$ci od ko-
lejnosci deklaracji filtrow w deskryptorze wdrozenia zadanie HTTP przechodzi przez
kolejne filtry (dzigki wywolaniom metody doFilter() w kazdym filtrze), az w koncu
dociera do serwletu. Po zakonczeniu obstugi przez serwlet, sterowanie powraca do ko-
lejnych filtrow (w naszym przypadku od deklaracji zmiennej spakowany, az do opusz-
czenia ostatniego filtru).

Konfiguracja filtrow w pliku web.xml

Samo utworzenie klas filtrow to za mato. Musisz doda¢ takze odpowiednie wpisy w pli-
ku web.xml. Zasada dziatania filtrow przypomina t¢ znang z serwletow, dlatego row-
niez informacje podawane w deskryptorze wdrozenia powinny wyda¢ Ci si¢ znajome:

<filter>
<filter-name>Pierwszy filtr</filter-name>
<filter-class>pl.helion. jeeweb . Filtr<filter-class>
</filter>
<filter-mapping>
<filter-name>Pierwszy filtr</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
</filter-mapping>
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Tak jak w przypadku serwletow, mamy do czynienia z dwoma gtownymi sekcjami —
powiazaniem klasy filtru z abstrakcyjng nazwa (znacznik filter) i potaczeniem tej
nazwy z adresem URL (jedno- lub wieloznacznym — znacznik filter-mapping). Re-
guly podawania warto$ci (nazw klas, nazw abstrakcyjnych i wzorcéw URL) sa takie
same, jak w przypadku serwletow.

Ciekawostka jest mozliwo$¢ podania w znaczniku filter-mapping znacznika dispatcher.
Pozwala on okresli¢, czy filtr ma by¢ stosowany takze w przypadkach specjalnych. Do-
mys$lna warto$¢ REQUEST okresla, ze filtr ma by¢ stosowany tylko przy bezposrednich
zadaniach uzytkownika. Pliki, ktére beda dynamicznie tadowane przez serwlety (za
pomoca mechanizmu dotaczania lub przekazania), nie beda przeksztatcane przez filtr.
Jesli cheesz zmieni¢ ustawienia domyslne, musisz podaé wszystkie pozadane sytuacje
za pomoca znacznikow dispatcher:

<filter-mapping>
<filter-name>Pierwszy filtr</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<dispatcher>REQUEST</dispatcher>
<dispatcher>INCLUDE</dispatcher>
<dispatcher>FORWARD</dispatcher>
<dispatcher>ERROR</dispatcher>

</filter-mapping>

Ostatni z przypadkéw powoduje wywotanie filtru takze przy przekierowaniach na stro-
ny blgdow.



Java Enterprise Edition to standard tworzenia aplikacji biznesowych wykorzystujgcych jezyk Java. Opracowany
przez firme Sun Microsystems, dziata w oparciu o wielowarstwowa architekture komponentowa, oferujgc pro-
gramistom bardzo rozbudowane mozliwosci tworzenia oprogramowania funkcjonujgcego na niemal dowolnym
sprzecie, w kazdym systemie operacyjnym, z wykorzystaniem licznych serweréw aplikacji. Duza popularno$é
rozwigzan Java EE i coraz powszechniejszy dostep do technologii WWW sprawiajg, ze programi$ci sprawnie
postugujacy sie tego rodzaju narzedziami rzadko figurujg na listach oséb poszukujacych pracy, a jesli juz jakim$
cudem sie na nich znajda, bardzo szybko otrzymujg atrakcyjne propozycje zatrudnienia. Nauka swobodnego poru-
szania sie w tym srodowisku moze tez by¢ wspaniata, poszerzajaca horyzonty przygoda, a gdy poznasz platforme
Java EE, bedziesz dysponowat poteznym narzedziem, utatwiajgcym tworzenie nawet najbardziej skomplikowa-
nych aplikacji internetowych w bardzo efektywny i szybki sposéb.

Studenci, programisci i hobbys$ci pragnacy pozna¢ $rodowisko Java Enterprise Edition czesto napotykaja problem
ze znalezieniem solidnych Zrédet wiedzy, ktére pozwolityby im szybko i tatwo wej$¢ w $wiat tej coraz bardziej
popularnej technologii. Luke te z powodzeniem wypetnia ksigzka ,.Java EE 6. Programowanie aplikacji WWW".
Dzieki niej wszyscy zainteresowani tematem zyskajg mozliwo$¢ poznania Java EE od podstaw i zdobycia prak-
tycznej wiedzy, na podstawie ktérej bedg mogli rozwija¢ swoje umiejetnosci programistyczne w przysziosci. Ten
podrecznik pozwala na szybkie rozpoczecie przygody z tworzeniem aplikacji webowych, skutecznie wprowadzajac
w zagadnienia wykorzystywanych przy tym platform i mechanizméw, lecz nie pomijajac tez informacji o charak-
terze ogdlnym. Jesli niewiele mowig Ci skréty JSP, JPA, JSF czy JPQL, a chciatby$ zmieni¢ ten stan rzeczy, bez
watpienia powinienes$ siegnac po te ksiazke, podobnie jak wszystkie osoby zainteresowane bezproblemowym
uzywaniem catego spektrum nowoczesnych narzedzi oferowanych przez srodowisko Java EE.

> Tworzenie serwletéw

)» Zastosowanie szablonéw JSP

) Integracja danych z aplikacjami za pomocg mechanizmu JPA
2> Uzywanie interfejsoéw i komponentéw

2> Korzystanie z technologii JSF

2 Uniwersalny i wygodny dostep do danych, czyli jezyk JPQL
)» Praktyczne przyktady realizacii

- /

SPRAW, ABY TWORZENIE APLIKACJI WWW Z WYKORZYSTANIEM
JAVA EE NIE MIALO PRZED TOBA TAJEMNIC.

. ]

Cena: 37,00 zt I‘eIIo“. l
Zamow najnowszy katalog: ksiegarimia
© http://helion.pl/katalog interne owa

Zamoéw informacje o nowosciach:
[Nr katalogowy: 561 5\ © http://helion.pl/nowosci

N Zamow cennik:
Ksiegarnia internetowa | © http://helion.pl/cennik ISBN 978-83-246-2659-5

% 3R http:/lhelion.pl/ % Wydawnictwo
™ = Helion
626595

[ Zaméwienia telefoniczne | Kosciuszki 16. 44-100 Gliwi
ul. Ko$ciuszki 1c, 44- iwice
m O 801 339900 P 44-100 Gliwice, skr. poczt. 462
(23223098 63

\ 0 601339900 | mereons

e-mail: helion@helion.pl

Informatyka w najlepszym wydaniu






