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Rozdziat 5.
Przysztos¢ wyrazen
regularnych w JavaScripcie

Wyrazenia regularne w JavaScripcie sg obslugiwane w znacznie mniejszym zakresie niz
w innych jezykach, np. w Javie. W ostatnim czasie komitet normalizacyjny TC39 zaczy-
na jednak coraz bardziej rozszerza¢ mozliwosci regexp, a w niedlugiej przyszlosci pla-
nowane s3 kolejne zmiany.

Ten rozdzial zostal poswigcony oméwieniu planowanych nowych funkcjonalnosci wy-
razen regularnych na podstawie materiatéw publikowanych przez komitet normalizacyjny.
Mozna z nich korzysta¢ po wiaczeniu w przegladarce Chrome flagi javascript-harmony
odpowiedzialnej za aktywowanie eksperymentalnych elementdéw silnika JavaScript:

chrome://flags/#enable-javascript-harmony

Niniejszy rozdzial opisuje planowane zmiany w odniesieniu do ich eksperymentalnej
implementacji w przegladarce Chrome. Omawiane w tym rozdziale elementy s3 obecnie
(stan na listopad 2017 r.) w stage 3, co oznacza, ze z bardzo duzym prawdopodobien-
stwem znajdg si¢ w kolejnym wydaniu standardu ECMAScript 2018.

Jak wyglada proces tworzenia
standardow ECMAScript

Na poczatku nalezy zaznaczy¢, ze JavaScript nie jest okresleniem tozsamym z ECMAScript.
Standard ES jest punktem wyjscia do tworzenia nowych wersji silnikéw JavaScript.
Przyktadem moze by¢ chociazby kwestia obiektow globalnych w JavaScripcie. W silnikach
obstugiwanych przez przegladarki internetowe dostepny jest np. obiekt window, ktérego
nie ma jednak w node.js, dzialajacym po stronie serwerowe;.

Rozwojem standardu ECMAScript zajmuje si¢ komitet normalizacyjny TC39. W jego
skfad wchodza gtéwnie przedstawiciele firm tworzacych przegladarki internetowe. W re-
gularnych odstepach czasu spotykaja sie i dyskutuja o nowych propozycjach zmian
w standardzie, ktére pdzniej beda implementowaé w poszczegdlnych przegladarkach.
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Caly proces od pomystu do wdrozenia rozwigzania w standardzie ECMAScript obejmuje
pig¢ etapow.

m Stage 0 — w tej fazie dyskutuje si¢ o pomysle bez jakichkolwiek analiz jego
implementacji. Najczeéciej jeden z cztonkow komitetu zglasza jaka$ propozycje
i jedli zostanie ona przyjeta, to wchodzi do kolejnego etapu.

m Stage 1 — po wstepnej akceptacji pomystu w etapie 1. jeden z czlonkéw komitetu
przygotowuje dokladny opis proponowanej funkcjonalnoéci wraz z przyktadowymi
algorytmami. Jesli w tym momencie rozwiazanie zostanie przyjete, to przejscie
do etapu 2. jest rOwnowazne ze wstepng zgodg na wlaczenie danego pomystu
do docelowego standardu ECMAScript. Opisywane rozwigzania mogg si¢ jednak
jeszcze zmienia¢ na kolejnych etapach.

m Stage 2 — na tym etapie proponowane rozwigzanie musi by¢ juz kompletne,
to znaczy opisane jezykiem zgodnym ze stosowanym w standardzie ECMAScript,
a wszelkie dalsze zmiany moga by¢ jedynie zmianami przyrostowymi lub poprawka
bled6w zgloszonych na etapie testowania. Aby przej$¢ do etapu 3., muszg zostaé
opracowane co najmniej dwie eksperymentalne implementacje.

m Stage 3 — w tym momencie cala proponowana funkcjonalnoé¢ jest juz kompletna
i w pelni opisana w standardzie. Ponadto sg juz gotowe eksperymentalne
implementacje. Jest to etap, w ktérym ponownie dyskutuje sie nad dang
funkcjonalnoscig i podejmuje si¢ ostateczng decyzje co do wpisania jej
do standardu ECMAScript.

m Stage 4 — ostatni etap, w ktérym gotowe juz eksperymentalne implementacje
poddaje sie ré6znym testom. Jesli wszystkie testy przechodza prawidtowo i pomyst
ma juz pelng dokumentacje, to znajdzie si¢ on w najblizszym wydaniu nowego
standardu ECMAScript. Rzeczywista implementacja w przegladarkach i innych
$rodowiskach moze sie jednak istotnie opdzni¢ w zaleznosci od stopnia
skomplikowania danego rozwigzania. Warto jednak $ledzi¢ rozwdj transpilatora
Babel, ktory czesto pozwala korzysta¢ z nowych funkcjonalnosci, gdy sg we
wezesnych fazach, dlugo przed ich wdrozeniem do standardu ES.

Nowa flaga dotAll

Znak kropki czesto jest definiowany jako dopasowanie dowolnego znaku. Jak moze pa-
mietasz z rozdziatu 2., definicja ta nie jest do kornca poprawna. Po pierwsze nie dopaso-
wuje ona sekwencji oznaczajacej nowy wiersz, a po drugie dziata tylko w podstawowym
zakresie znakdéw Unicode, czyli do punktu kodowego U+FFFF.

/~.8/ . test( 'a' ); // true

/~.$/.test( "\n' ); // false
/~.8/ . test( "\u{1F31B}' ); //false
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Zwr6¢ uwage, ze w powyzszych przykladach zastosowali$my granice poczatku i konca
ciagu, co skutkuje prébg dopasowania doktadnie jednego dowolnego znaku. Bez tych
granic ostatnie wywolanie metody test zakonczyloby si¢ powodzeniem, gdyz jako do-
wolny znak zostalby dopasowany pierwszy surogat znaku (jak zwykle uzyliémy naszego
symbolu pétksiezyca).

Pytanie jednak, jak stworzy¢ wzorzec, ktdry faktycznie dopasuje dowolny znak z pelnego
zakresu Unicode. Po czeéci problem ten udato nam sie juz rozwigza¢, stosujac sztuczke
z odpowiednim zakresem znakow:

/~[\s\S]$/.test( '\n' ); // true

/~[\s\S1$/.test( '\u{1F31B}' ); //false
/~\s\SI1$/u.test( '\u{1F31B}"' ); // true po wlaczeniu flagi unicode

Tworzac zakres znakéw [\s\S], w rzeczywistosci probujemy dopasowa¢ dowolny znak,
ale zeby uwzgledni¢ réwniez znaki spoza podstawowej platformy wielojezycznej BMP,
konieczne jest aktywowanie flagi unicode.

Metoda ta jest jednak malo czytelna, szczegélnie dla oséb nieznajacych dokladnie zasad
tworzenia klas znakéw. Ponadto, jesli we wzorcu bedziemy potrzebowali kilka razy do-
pasowa¢ dowolny znak, to powyzszy zapis istotnie skomplikuje cale wyrazenie regularne.

Z pomocg przychodzi nowa flaga dotAll (s). Po jej wlaczeniu znak kropki dopasowuje
wszystkie znaki Unicode do U+FFFF, tacznie ze znakiem nowego wiersza. Jesli chcemy,
aby kropka dopasowata znaki spoza zakresu BMP, to musimy dodatkowo wlaczy¢ réw-
niez flage unicode.

/~.8/s.test( "\n' ); // true

/~.$)s test( "\u{1F31B}' ); //false
/~.8/su.test( '\u{1F31B}' ); //true

Nalezy jednak pamigtal, ze omawiane powyzej specjalne znaczenie kropki jest wazne
tylko wtedy, gdy znak ten znajduje si¢ poza nawiasami kwadratowymi, okreslajacymi
zakres znakow. Wewnatrz zakresu kropka jest dopasowywana w sposéb dostowny.

Po wprowadzeniu flagi dotAll zmienia sie rowniez zalecana kolejno$¢ definiowania flag
w wyrazeniach regularnych, ktdra jest nastepnie stosowana przy odczycie wlasciwosci
flags dla obiektu RegExp:

"gimsuy"
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Nazwane grupy przechwytujace

Dotychczas, aby odwotaé sie do przechwyconych grup, musieliémy zna¢ ich doktadne
numery, co przy bardziej rozbudowanych wzorcach wymagalo dtuzszej analizy. Szcze-
golnie ostroznie nalezy tworzy¢ zagniezdzone grupy przechwytujace, co omawialiémy
dokladnie w rozdziale 2.

Przeanalizujmy prosty przyklad dopasowania daty zgodnej ze standardem najczedciej
uzywanym w Polsce, czyli dzien-miesigc-rok:

/(\d{2})-(\d{2})-(\d{4})/

Jesli teraz chcieliby$my odnie$¢ sie do poszczegdlnych grup, to musielibysmy dokladnie
pamieta¢ kolejnos¢, w jakiej zostaly przechwycone. Problem ten rozwigzuja nazwane
grupy przechwytujace, ktére pozwalajg na inny zapis powyzszego wyrazenia regularnego:

/(2<day>\d{2})-(?<month>\d{2}) - (?<year>\d{4})/

Zapis ten na pewno jest dluzszy, ale jednoczesnie zwieksza czytelno$¢ wzorca i utatwia
jego pdzniejszg analize. Nie musimy w tym momencie tworzy¢ odpowiednich komentarzy
informujacych, czym sg poszczegolne grupy, wystarczy nadaé im odpowiednio precy-
zyjne nazwy. Zauwaz, ze w tym wypadku grupe definiuje si¢ w nieco odmienny sposob:

(?<nazwa>)

Pomiedzy znacznikami < i > nalezy okregli¢ nazwe grupy, stosujac w tym celu znaki, ktore
sg dopuszczone podczas definiowania wlasciwosci obiektéw w JavaScripcie. Nie nalezy
tutaj stosowa¢ m.in. znakéw spacji.

Metoda match i exec

Przeanalizujmy stworzone przed chwilg wyrazenie regularne uzyte wraz z metodami
String.prototype.match oraz RegExp.prototype.exec:

const reg = /(?<day>\d{2})-(?<month>\d{2})-(?<year>\d{4})/

const match = '12-05-2017'.match( reg );
match;
// ["12-05-2017", "12", "05", "2017", index: 0, input: "12-05-2017", groups: {...}]

const exec = reg.exec( '12-05-2017' );
exec;
/7 ["12-05-2017", "12", "05", "2017", index: 0, input: "12-05-2017", groups: {...}]

Zwro6¢ uwage, ze w obu przypadkach korzystamy z wyrazenia regularnego, w ktérym nie
ma aktywnej flagi global. Jesli zostalaby ona wlaczona, to metoda match zwrdcilaby tablice
z jednym elementem, ktérym bylby ciag znakowy reprezentujacy znalezione dopasowanie
(w tym wypadku bylby on identyczny z ciggiem wejéciowym).
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Tablice zwrotne majg elementy identyczne jak omawiane w rozdziale 3. Zauwaz jednak,
ze tablica jako obiekt posiada dodatkowa wiasciwos¢ groups, w ktdrej zapisane sa
wszystkie dopasowane grupy nazwane. Do grup tych mozemy wigc odnieé¢ sie na dwa
sposoby:

match[1]; /2"
match.groups.day; ~"12"

exec[1]; /2"
exec.groups.day; //"12"

Nie nalezy wiec obawia¢ sie, ze wprowadzenie grup nazwanych moze zaburzy¢ dziatanie
istniejacych aplikacji. W jezyku JavaScript jednym z wazniejszych problemoéw jest ko-
niecznoé¢ zachowania zgodno$ci wstecz, w zwigzku z czym zdecydowano si¢ na dodanie
kolejnego elementu, bez usuwania dotychczasowych.

Tworzac wyrazenia regularne z grupami przechwytujacymi, nalezy zdecydowac¢ sig, czy
w danym przypadku stosujemy grupy nazwane, a jeéli tak, to uzywac ich dla wszystkich
grup. Zwrotny obiekt groups zawiera bowiem tylko grupy, ktérym nadano nazwe:

const reg = /(?<digit>\d) ([A-Z])/;
const match = '5A'.match( reg );

match.groups; // {digit: "5"}
// ale:

match[1]; #/"5"

match[2]; #/"A"

Stosujac grupe nazwang, mozemy mie¢ jednak pewno$¢, ze obiekt groups zawsze bedzie
zawieral taka wladciwos¢, nawet jeSli grupie zostanie przypisany kwantyfikator wysta-
pienia warunkowego (przyjrzyj sie dokladnie potozeniu kwantyfikatora ?):

const reg = /(?<digit>\d?)([A-Z])/;

const match = 'A'.match( reg );
match.groups; //{digit: ""}

const regl = /(?<digit>\d)?([A-Z])/;
const matchl = 'A'.match( regl );
matchl.groups; // {digit: undefined}

Bardzo podobnie zachowuje si¢ metoda RegExp.prototype.exec:

const reg = /(?<digit>\d?) ([A-Z])/;
const exec = reg.exec( 'A' );
exec.groups; //{digit: ""}

const regl = /(?<digit>\d)?([A-Z])/;

const execl = regl.exec( 'A' );
execl.groups; // {digit: undefined}
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IZmodyfikowana metoda String.prototype.replace

Podobnie jak metody match i exec, réwniez i metoda String.prototype.replace moze
dysponowa¢ dodatkowym obiektem groups, jesli w wyrazeniu regularnym znajda si¢
grupy nazwane. Obiekt ten jest dostepny w funkcji zwrotnej (uzytej jako drugi argument
metody replace) jako ostatni jej parametr:

const reg = /(?<month>\d{2})-(?<year>\d{4})/

'12-2017"'.replace( reg, ( match, pl, p2, offset, string, groups ) => {
// Odwracamy kolejnos¢:
return “${groups.year}-${groups.month}";

Y )s /"2017-12"

Mozna oczywiscie zastosowac¢ réwniez zapis wykorzystujacy destrukturyzacje obiektu groups:

'12-2017"'.replace( reg, ( match, pl, p2, offset, string, { month, year } ) => {
// Odwracamy kolejnosc:
return ~${year}-${month}";

Y )5 /"2017-12"

Zauwaz, ze w obu przypadkach dostepne sg réwniez dopasowania do grup przechwytu-
jacych zapisane w zmiennych pl i p2. Jest to konieczne dla zachowania zgodnosci wstecz.
Wewnatrz funkcji zwrotnej warto jednak trzymac sie jednej konwencji, co zapewni czytel-
noé¢ kodu, tatwosé¢ jego utrzymania i wprowadzania zmian. Nalezy réwniez pamietac, ze
obiekt z grupami nazwanymi dostepny jest za zmiennymi offset oraz string.

Odwotania wsteczne wewnatrz wyrazenia regularnego

Tworzac nazwane grupy przechwytujace, mozna si¢ do nich odwolywaé réwniez w sa-
mych wyrazeniach regularnych. W tym celu nalezy zastosowa¢ skladni¢ z sekwencja \k,
a po niej nalezy wskaza¢ grupe, do ktorej chcemy sie odnies¢:

(?<nazwa>) ... \k<nazwa>

Przeanalizujmy ponizszy przyktad, w ktérym chcemy sprawdzié, czy cigg znakowy za-
wiera dowolng cyfre, nastepnie co najmniej jedng matg litere i ponownie t¢ sama cyfre.
Co prawda w tak prostym przykladzie w praktyce nie ma sensu stosowanie grup nazwa-
nych, ale w bardziej zlozonych wzorcach jest to dobra praktyka, utatwiajaca analize wy-
razenia regularnego.

const reg = /(?<digit>\d) [a-z]+\k<digit>/

reg.test( '5abch' ); /true
reg.test( 'babc3' ); //false

Wszystkie dopasowane grupy nadal sa dostepne réwniez poprzez odwolania numerycz-
ne, czyli sekwencje \N. Grupom nadawane s3 kolejne numery zgodnie z wystepowaniem
kolejnych nawiaséw grupujacych od lewej do prawej. Oczywiscie pomijane sg przy tym
grupy nieprzechwytujace, ale kazda grupa nazwana zawsze stanowi grupe przechwytujaca,
zapamietang pod wskazang nazwg oraz kolejnym numerem.
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const reg = /(?<digit>\d)\1\k<digit>/

reg.test( '555' ); /true
reg.test( '543' ); //false

Stosujac nazwane grupy przechwytujace, trzeba pamigtaé, ze istotna jest wielko$¢ zna-
kow uzytych do opisania grupy:

const reg = /(?<digit>\d)\1\k<DIGIT>/
// SyntaxError: Invalid named capture referenced

Cofniecia pozytywne i negatywne
Do tej pory mogliémy w JavaScripcie korzysta¢ z wyprzedzen zaréwno pozytywnych, jak

i negatywnych, ale nie mozna bylo w sposob bezposredni uzywa¢ cofnie¢, ktore od daw-
na dostepne sg w wielu innych jezykach programowania.

Teraz ma si¢ to zmieni¢ i mamy otrzymaé nowy element sktadniowy, tzw. lookbehind
assertions. Definiowanie cofnie¢ wyglada nastepujaco:

/(?<=...)/ <-dla cofnig¢¢ pozytywnych
/(2<!...)/ <-dla cofnigé negatywnych

Co istotne, podobnie jak jest w przypadku wyprzedzen, cofnigcia takze nie sg zwracane
w dopasowanym ciggu znakowym. Daje nam to duze mozliwosci precyzyjnej analizy
ciggdw i zwracania od razu tylko doktadnie wyselekcjonowanych fragmentéw, ograniczajac
tym samym koniecznoé¢ ich dalszego przetwarzania (np. metoda String.prototype.replace).

Przeanalizujmy prosty przyktad cofniecia pozytywnego i negatywnego:

\u0024
w20AC

$ =
/€=
const price = '$100 €200';

price.match( /(?<=\u0024)\d{3}/g ); /["100"]
price.match( /(?<=\u20AC)\d{3}/g ); //["200"]

price.match( /(?<!\u0024)\d{3}/g ); //["200"]
price.match( /(?<!\u20AC)\d{3}/g ); //["100"]

W powyzszych przyktadach probujemy dopasowac liczbe trzycyfrows, przed ktdrg wy-
stepuje lub nie wystepuje odpowiednio symbol dolara lub euro.

Jako cofniecie, podobnie jak przy wyprzedzeniach, mozna wskaza¢ dowolne wyrazenie
regularne, a wiec réwniez wyrazenie zawierajace grupy przechwytujace:

const price = '$100 €200';

// Grupa wewnqtrz cofniecia:
/(2<=(\u20AC))\d{3}/.exec( price );
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//["200", "€", index: 6, input: "$100 €200"]

// Dodatkowa grupa poza cofnigciem:
/(2<=(\u20AC)) (\d{3})/.exec( price );
/7 ["200", "€", "200", index: 6, input: "$100 €200"]

Oczywiscie rowniez w tym przypadku mozna stosowa¢ grupy nazwane:

const p = /(?<=(?<currency>\u20AC)) (?<price>\d{3})/.exec( price );

p.groups.currency; /"€"
p.groups.price; /7/"200"

Grupy przechwytujace stworzone wewnatrz cofniecia sa réwniez dostepne poza nim
w pozostalej czesci wyrazenia regularnego. Pozwala to na przyktad stworzy¢ ponizszy wzo-
rzec, ktory z wejsciowego ciggu zwraca liczby, ktdre na poczatku i na koncu ograniczone sg
taka samg wielka literg alfabetu faciniskiego, lecz bez zwracania tych granicznych znakow:

'X123X A456A B234C'.match( /(?<=([A-Z]))\d+(?=\1)/g ); //["123", "456"]

Pewien problem pojawia si¢ jednak, jesli wewnatrz cofnigcia chcemy stosowaé odwotania
do przechwyconych grup. Przeanalizujmy dwa ponizsze przykltady:

'X_Xaaa Y_Ybbb X Zccc'.match( /(?<=([A-Z])_\1)[a-z]+/g );
// null

'X_Xaaa Y _Ybbb X Zccc'.match( /(?<=\1_([A-Z]))[a-z]+/g );
// ["aaa”, "bbb"]

Naszym celem bylo stworzenia wzorca zwracajacego ciag malych liter (aaa, bbb), przed
ktérymi znajduje sie ciag sktadajacy sie z wielkiej litery, znaku podkreslenia i ponownie
tej samej wielkiej litery (np. X_X, ale nie X_7).

Prawdopodobnie w pierwszym przypadku oczekiwaliSmy, Ze nasz wzorzec zadziala
prawidlowo, gdyz wewnatrz cofniecia stworzylismy podwzorzec przechwytujacy wielka
litere, a nastepnie sprawdzajacy, czy wystepuje ona ponownie. Otrzymaliémy jednak
zwrotnie warto$¢ nul1 wskazujaca na brak mozliwego do znalezienia dopasowania.

Oto6z blad tkwi w tym, Ze wewnatrz cofni¢¢ do przechwytywanych grup nalezy odwoly-
wac si¢ w odwrdconej kolejnoéci, czyli odwotanie do grupy (\1) musi znalez¢ si¢ przed
(z lewej strony) wyrazeniem definiujagcym te grupe.

Z tego powodu z bardzo duza ostroznoscig trzeba stosowaé odwolania wsteczne we-
wnatrz cofnie, szczegdlnie jesli tworzymy bardziej skomplikowany wzorzec. Wielu pro-
gramistow niemajacych doswiadczenia z cofnieciami moze Zle zinterpretowac sens wyrazenia
regularnego. Jako ¢wiczenie wlasne zostawiam Cie, Czytelniku, z ostatnim przyktadem
faczacym w sobie cofnigcia, wyprzedzenia oraz grupowanie z przechwytem:

'X_XaaaX Y_YbbbY'.match( /(?<=\1_(?<START>[A-Z])) [a-z]+(?=\k<START>) /g );
// ["aaa”, "bbb"]
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79 plikéw INI, 173
", 80 zapisu czasu, 179
$, 67 zapisu daty, 176
$, znak, 20 analizowanie zawarto$ci plikow, 67
*, znak, 20 antywzorzec, 29
-, znak, 19, 28, 30 ASCII, 10
A, znak, 27, 34, 67, 79 tablica znakdw, 22
|, znak, 25
\, znak, 26, 85 B
\0, 40
\b, 38, 40 biate znaki, 36
\B, 40 Byte Order Mark, Patrz znacznik BOM
\d, 31, 40
\D, 31, 40 c
\f, 40
\n, 40 ciagi znakowe
\r, 40 analiza bez uzycia wyrazen regularnych, 124
\s, 40 dynamiczne modyfikowanie, 7
\S, 40 cofniecie
\t, 40 negatywne, 225
\v, 40 pozytywne, 225
\w, 40
\W, 40 D
\x00, 22, 38
+, znak, 20 dopasowanie
alternatywne, 119
A cyfry, 28, 31
dostowne, 19

alternatywa, 25 dowolnego znaku, 19

klasy znakéw, 26 globalne, 32, 61, 64

wielokrotna, 25 granice, 77
analiza korica, 58

adresu URL, 182 poczatku, 58

kodu pocztowego, 155 grupowanie, 41

nazw i rozszerzen plikéw, 193 z wykorzystaniem alternatywy, 44

numeru telefonu, 158 liter, 29, 33
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dopasowanie
polskich znakéw diakrytycznych, 29, 32
tabulatora
pionowego, 40
poziomego, 40
wsteczne, 39
wyrazu, 32
znakow
biatych, 23
niedrukowanych, 23
specjalnych, 30
z rozszerzonego zakresu Unicode, 69
znaku
nowego wiersza, 40
NULL, 37, 40
powrotu karetki, 40
wysuwu wiersza, 40

E
ECMAScript 6
flagau, 11
F
flaga, 60

case insensitive, 90, 94

definiowanie, 85

dotAll, 220

g, 38, 64,95

global, 86, 87, 90, 98, 110
problemy, 95

i, 19, 61

m, 67

multiline, 136

sticky, 98, 111, 120
problemy, 95

u, 11, 23, 68, 69

unicode, 94

Y, 73,95

funkcja zwrotna, 116
argumenty, 117

granica
wyrazu, 38
dopasowania, 77
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grupowanie dopasowan, 41
grupy
przechwytujace, 102
analiza, 113
dopasowania alternatywne, 119
nazwane, 222
warunkowe, 102

index, 101
ISBN, 210

klasa znakow
negacja, 27
klasy znakéw, 25
definiowanie, 26
dopasowywanie, 26
sekwencje negujace, 34
symbole specjalne, 79
zakres znakow, 28
znaki specjalne, 26
kodowanie znakéw
ISO, 10
UTF, 10, 11
UTE-16, 13
rdznice wobec UTE-8, 16
UTF-32, 11
UTEF-8, 12
znacznik BOM, 15
kwantyfikatory, 48, 78
dowolnej liczby powtorzen, 108
niezachlanne, 53
przyklady, 51
skrétowe, 51
zachlanne, 53

metoda
charCodeAt, 131
codePointAt, 132
endsWith, 126
exec(), 99, 104
fromCharCode, 133
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fromCodePoint, 133 znaki, 31
includes, 126 przechwycenie separatora, 122
indexOf(), 127
lastIndexOf, 128 R
Number.prototype.toString, 18
RegExp.prototype.exec, 97 RegExp
flaga global, 98 dostep do wiasciwoéci obiektu, 114
flaga sticky, 98 konstruktor, 84
RegExp.prototype.test, 17, 18, 25, 53, 73, 87, sekwencja ucieczki, 84
94 obstuga flag, 90
RegExp.prototype.toString, 91 source, 91
RegExp.test, 19 wladciwosci obiektu, 90, 91
search(), 107 REGON, 208
flaga global, 109
flaga sticky, 109 S

startsWith, 125

String.prototype.includes, 19

String.prototype.indexOf, 19

String.prototype.match, 53, 80, 86, 110
flaga global, 110

sekwencja ucieczki, 20, 22, 84
stosowanie, 76
sprawdzanie podzielnosci

\ przez 2, 151
ﬂaga sticky, 111 przez 4, 151
String.prototype.replace, 32, 41, 86, 114, 142 przez 5, 151

argumenty, 117
zmodyfikowana, 224
String.prototype.search, 106
String.prototype.split, 121
String.prototype.toLowerCase, 20
String.prototype.trim, 136
toString, 19
modyfikacja wskazanych wyrazéw, 167 T
modyfikator, Patrz flaga

sprawdzenie liczby
dwojkowej, 145
szesnastkowej, 145
zawiera si¢ w zakresie, 153

symbole specjalne, 79, 81

tryb
ignorowania bialych znakéw, 25
N ignorowania wielkosci znakéw, 61
negative lookshead, Patrz wyprzedzenia
negatywne U
NULL, 37

Unicode, 10, 11, 19, 69, 129, 227
grupy znakowe, 227

o rozszerzony zakres, 69
odwotania wsteczne, 41, 224 tablica znakéw, 10, 22
tworzenie ciggéw znakowych, 130
zakres znakow, 29
P usuwanie
positive lookshead, Patrz wyprzedzenia bialych znakoéw, 135
pozytywne komentarzy, 171
predefiniowane przedrostkéw, 160
sekwencje znakowe, 40 znacznikow HTML, 164
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W wyprzedzenia
negatywne, 56
walidacja pozytywne, 56
danych, 9, 32 wyrazenia regularne
adresu definicja, 7
e-mail, 195 jako separator, 121
IP, 199 przyklady, 135
MAGC, 17 tworzenie, 83
liczby WZOrzec regexp
calkowitej, 138 definiowanie flag, 85
w systemie wykladniczym, 142 komentowanie, 88
z czebcig utamkowsy, 141 tworzenie, 86
numeru karty kredytowej, 185
poprawno$ci MAC Address, 201 7
weryfikacja
europejskiego numeru platnika VAT, 214 zakresy znakéw, 31
koloréw predefiniowane, 40
HEX, 148 zamiana polskich znakéw diakrytycznych na
HSL, 148 litery tacinskie, 163
RGB, 148 zastepowanie znacznikéow HTML, 165
numeru znacznik
dowodu osobistego, 204 BOM, 15
ISBN, 210 znaki z okreslonego zakresu, 136
NIP, 206 znaki specjalne, 20, 26, 195
PESEL, 202 "22,26
REGON, 208 $,20
poprawnoéci hasta, 180 * 20
zapisu liczb rzymskich, 188 18
wykrywanie powtérzen, 168 A, 27
wlasciwosé +,20
index, 101

lastIndex, 73, 99, 101, 109
RegExp.flags, 61
RegExp.input, 92
RegExp.lastMatch, 92
RegExp.lastParen, 92
RegExp.leftContext, 92
RegExp.prototype.flags, 90
kolejnos¢ flag, 90
RegExp.rightContext, 92
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JavaScript

Swiadomie stosuj wzorce — to utatwi Ci prace!

Wyrazenia regularne w JavaScripcie, podobnie jak we wszystkich innych jezykach
programowania, wymyslono po to, zeby utatwi¢ programistom prace. Sa niezastgpione
chociazby przy walidacji informacji wprowadzanych przez uzytkownikéw, przeszukiwaniu
zbioréw danych czy automatyzacji wielu zadan. Niestety, duza czes$¢ programistow — i to
nie tylko poczatkujacych — omija wyrazenia regularne szerokim tukiem w przekonaniu, ze
zbyt trudno je zrozumied, a pomytka moze sporo kosztowac. Z tej ksigzki dowiesz sie, jak
nalezy czytac oraz samodzielnie konstruowac i testowac wyrazenia regularne, zeby stuzyty
Twoim celom. Szybko przekonasz sie, jak wygodne jest to rozwigzanie.

Niezaleznie od tego, czy jestes nowicjuszem, czy programujesz od lat, znajdziesz tu cos
dla siebie. Poznasz metody i zasady pracy z regexami, nauczysz sie testowac wzorce
i dopasowywac je do swoich zamierzen. Dogtebna analiza sktadni wyrazen regularnych oraz
ich zastosowania zostata tu poszerzona o omowienie potencjalnych problemoéw i czestych
btedéw popetnianych przez osoby stawiajace pierwsze kroki w tym obszarze. Przeczytaj,
wyprébuj wyrazenia regularne i zacznij uzywac ich na co dziei, a Twoja praca w JavaScripcie
stanie sie znacznie bardziej efektywnal

= Na poczatek nieco teorii

= Skfadnia wyrazen regularnych w JavaScripcie

® Praca z wyrazeniami regularnymi w JavaScripcie
= Przykltadowe wyrazenia regularne zomowieniem
= Przysztosé wyrazen regularnych w JavaScripcie

Regexy — uzywaj ich regularnie!
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