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Kompleksowe omowienie programowania w JavaScript

* Jak weryfikowa¢ poprawno$¢ danych w formularzach HTML?
e Jak zabezpieczy¢ aplikacje internetowe?
* W jaki sposob korzysta¢ z mechanizmow AJAX?

Zamierzasz wzbogaci¢ tworzone przez siebie witryny internetowe o dodatkowe mozliwo$ci?
A moze zainteresowata Cie technologia AJAX, bazujaca na jezyku JavaScript?
Najwyzsza pora poznac jezyk, ktory na poczatku byt jedynie skryptowym interfejsem
pomiedzy strong internetowa otwartg w przegladarce a aplikacja znajdujaca sie na
serwerze. Dzi$ JavaScript jest jednym z najpopularniejszych narzedzi wykorzystywanych
przez tworcow stron i aplikacji internetowych. Rozpowszechnit sie rowniez poza Swiatem
internetu, stuzac jako jezyk skryptowy dla wielu aplikacii.

»JavaScript. Wprowadzenie” to podrecznik, dzieki ktoremu opanujesz mozliwosci
JavaScriptu i nauczysz sie wykorzystywac go w swoich projektach. Poznasz podstawowe
elementy tego jezyka i dowiesz sie, w jaki sposéb taczy¢ kod JavaScript z kodem HTML.
Nauczysz sie przechwytywaé zdarzenia zachodzace w oknie przegladarki, sprawdzaé
dane wprowadzane przez uzytkownikéw do formularzy na stronach WWW oraz
korzystac z plikow cookie. Poznasz obiektowy model dokumentu (DOM), technologie
AJAX i dodatkowe biblioteki, dzieki ktérym JavaScript zyskuje nowe, niesamowite
mozliwosci.

* (Osadzanie JavaScriptu w kodzie strony

 Typy danych, operatory i instrukcje

¢ (Obiekty JavaScriptu

* Obstuga formularzy

 Stosowanie plikdw cookie

¢ Obiektowy model dokumentu

» Tworzenie wtasnych obiektow

e Technologia AJAX

Wykorzystaj petnie mozliwosci JavaScriptu, tworzac nowoczesne witryny internetowe
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ROZDZIAL 12.

Tworzenie dynamicznych
stron internetowych
— dodawanie stylu do skryptu

W roku 1996 zostalam zaproszona na poufna prezentacje nowych technologii, ktére Microsoft
zamierzal opublikowaé w przeciggu roku. Przyjechalam z Portland w stanie Oregon do
kampusu Microsoftu w Seattle, gdzie wraz z kilkoma innymi autorami oraz redaktorami
z réznych wydawnictw spotkalismy sie¢ w dos¢ mitym pokoju konferencyjnym (z doskona-
tym bufetem).

Jeden z menedzeréw Microsoftu przedstawit projekcje obrazu strony internetowej, ktéra nie
byta niczym specjalnym. Do momentu, kiedy kliknat nagléwek na stronie, a materiat umiesz-
czony pod nim zjechat na dét jak ukryty akapit. Niewielka rzecz i w dzisiejszych czasach nic
specjalnego, jednak wtedy zrobito to na mnie ogromne wrazenie.

To bylo moje pierwsze spotkanie z koncepgja, ktéra stala si¢ znana pod nazwa dynamicznego
HTML czy tez DHTML. W koricu napisalam nawet ksiazke na ten temat oraz kilka artykutéw
omawiajacych DHTML zgodny z réznymi przegladarkami. Przelomowym momentem dla tej
koncepdji bylo wprowadzenie nowej specyfikacji konsorcjum W3C, Cascading Style Sheets,
obok koncepcji Document Object Model, choé¢ w éwczesnych czasach nie istnial jeden uni-
wersalny model.

To dzieki CSS mozna definiowaé wyglad elementéw strony bez koniecznosci polegania
na zewnetrznych aplikacjach, dodatkach badZ nadmiernego uzycia obrazkéw. To réwniez
dzieki CSS i arkuszom styléw mozliwe jest oddzielenie prezentacji elementéw strony od ich
organizacji.

Jednak to dzigki DOM mozliwy stat sie dostep do wilasciwosci arkuszy styléw z JavaScriptu
i zmiana pojedynczych wiasciwosci elementu nawet po zakoriczeniu ladowania strony.
W polaczeniu z CSS byl to potezny srodek umozliwiajacy uczynienie strony internetowej
o wiele bardziej interaktywna niz wczesniej.

Jedynym problemem bylo to, ze kazda z firm, ktére wtedy oferowaly liczaca sie przegla-
darke — najpopularniejsze byly wéwczas Netscape Navigator oraz Internet Explorer z Micro-
softu — implementowala odmienny DOM, co czynilo DHTML do$é skomplikowanym.
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Cho¢ przegladarki w wersji 4 byly w stanie stworzy¢ zadziwiajace efekty, wigzalo sie to
z pewnymi kosztami. Strona musiata zawierac kod stuzacy do utworzenia efektu, ktéry bedzie
dzialal nie tylko w kazdej nowej przegladarce, ale réowniez w starszych przegladarkach, nie-
obstugujacych DHTML. Przede wszystkim ze wzgledu na te wiasnie trudnosci DHTML do-
gorywal, nie bedac szeroko uzywanym, dopdki nie nadszedl czas bardziej nowoczesnych
przegladarek. Teraz DHTML na nowo wzbudza zainteresowanie dodatkowo wzmocnione
przez wzrastajacq popularnosé Ajaksa (oméwionego w rozdziatach 13. oraz 14.).

Jak wspomniano w rozdziale 11., dysponuje zbiorem budowanych od 1998 roku
obiektéw oraz animacji dla wszystkich przegladarek opartym na DHTML. Wspét-
czesng wersje tego zbioru wraz z kilkoma przykladami uzycia mozna pobraé ze
strony internetowej Learning JavaScript (http://burningbird.net/tutorials/xobjsintro.htm.).

DHTML — JavaScript, CSS oraz DOM

Kaskadowe arkusze stylow (CSS) mialy trudne poczatki. Pomyst umieszczenia prezentacji
elementéw strony w osobnej specyfikacji znany byl od poczatkéw Internetu, jednak zostat
odlozony na bok przez pierwszych projektantéw przegladarek. Dopiero po 1996 roku — kie-
dy wydano pierwsza wersje CSS, a nastepnie przegladarki w wersji 4.x — CSS w koncu stat
sie rzeczywistoscia. Nie za szybko, cho¢ programisci stron internetowych byli dos¢ sfrustrowani
ich ograniczeniami.

W tamtych czasach wigkszo$¢ stron internetowych skladata sie¢ z tabel HTML, ktére poczat-
kowo nie byly zaplanowane jako stuzace do zarzadzania ukladem strony, a jedynie organiza-
¢ja danych. Problemy z ukladem strony wiazaly sie na przykiad z tym, Ze cala strona nie byla
wyswietlana, dopdki nie zostaly zaladowane wszystkie obrazki, nie wspominajac o kwe-
stiach wigzacych sie z ré6znymi przegladarkami. Jesli pracowalo si¢ ze stronami internetowymi
z tamtych lat, z pewnoscia zna si¢ elementy font oraz blink.

CSS udostepnit schludng alternatywe. Dzigki niej mozna bylo inicjalizowac i modyfikowaé
rézne kategorie wilasciwosci prezentacyjnych. Obejmujg one tlo dokumentu, czcionki, kolory,
obramowania i rozmiary pdl, marginesy oraz dopelnienia — jesli maja one zastosowanie.
Byly one bardzo przyjemnym dodatkiem do zbioru narzedzi programisty strony interneto-
wej, jednak czegos w tym wszystkim brakowalo — mozliwosci pozycjonowania elementéw
oraz kontrolowania ich ukladu, a takze ich wyswietlania i widocznosci. Te wlasciwosci stylu
zostaly opublikowane dopiero kiedy firmy Netscape oraz Microsoft wspdlnie wypracowaly
wczesne wydanie pozycyjnego CSS, zwanego CSS-P. W koricu staly sie one czescig drugiego
wydania CSS — CSS2.

oo

W niniejszym rozdziale zalozono, ze Czytelnik zna CSS i wie, jak do strony interne-
towej dodaje si¢ arkusze styléw. Jesli jest inaczej, moze przed przejsciem do lektury
niniejszego rozdziatu przeczytac jakis przewodnik badZ ksigzke na ten temat. Pole-
cam pozycje Erica A. Meyera CSS. Kaskadowe arkusze styldw. Przewodnik encyklope-
dyczny (Helion). Istnieje réwniez wiele kurséw online, ktére mozna znalez¢ w In-
ternecie. Jedng z popularnych stron jest W3 Schools, znajdujaca si¢ pod adresem:
http://www.w3schools.com/css/default.asp.
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Wiasciwosé style

Wiasciwosci stylu CSS sa zazwyczaj odczytywane i ustawiane za posrednictwem obiektu
style. Koncepcja wilasciwosci style narodzila si¢ w Microsofcie, jednak zostala przyjeta
przez konsorcjum W3C i zawarta w module DOM Level 2 CSS. Dzigki W3C DOM kazdy we-
zel posiada powiazany obiekt style jako wilasciwosé, co oznacza, ze mozliwa jest zmiana
wlasdciwosci stylu dowolnego elementu strony za pomocg JavaScriptu.

By zmieni¢ dowolne ustawienia stylu za pomoca JavaScriptu, nalezy najpierw skorzystaé
z jednej z metod dostepu DOM, oméwionej w rozdzialach 9. oraz 10., w celu uzyskania do-
stepu do pojedynczego elementu (badZ elementéw). By zmienic¢ jego atrybut style, nalezy
skorzystac z prostego przypisania:

element.style.color="#fff";

Dziata to dla kazdego poprawnego atrybutu CSS2 i na kazdym poprawnym obiekcie XHTML.
Na listingu 12.1 zaprezentowano sposéb modyfikacji kilku atrybutéw CSS dzieki wykorzy-
staniu znajomej metody getElementById w celu uzyskania dostepu do elementu DIV oraz
obiektu style.

Listing 12.1. Zastosowanie kilku zmian witasciwosci style na obiekcie DIV

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/
xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>

<title>Zmiana styléw</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<script type="text/javascript">

//<![CDATAL

function changeElement() {
var div = document.getElementById("divl")
div.style.backgroundColor="#f00";
div.style.width="500px";
div.style.color="#fff";
div.style.height="200px";
div.style.paddinglLeft="50px";
div.style.paddingTop="50px";
div.style.fontFamily="Verdana";
div.style.borderColor="#000";

}

/711>
</script>

</head>
<body onload="changeElement();">
<div id="divl">
To jest element DIV.
</div>
</body>
</html>

Warto zwréci¢ uwage na konwencje nazewnictwa wykorzystywana we wiasciwosciach CSS.
Jesli wlasciwosé ma w srodku myslnik, tak jak border-color, myslnik ten jest usuwany,
a pierwsza litera drugiego wyrazu zastepowana jest duza litera — border-color z CSS staje sie
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borderColor w JavaScripcie. Poza tym nazwy wilasciwosci CSS wykorzystywane w JavaScripcie
sa dokladnie takie same jak nazwy wiasciwosci z arkusza styléw. Na rysunku 12.1 zapre-
zentowano wyglad elementu DIV i jego zawartosci po dokonaniu zmian stylu.

©J Imiana stylow - Mozilla Firefox
Flik. Edvcja  Widok Historia  Zaktadki  Marzedzia  Pomoc {:}

Zakoriczono

Rysunek 12.1. Zastosowanie kilku zmian stylu

Cho¢ modyfikowanie atrybutu style jest proste, to juz jego odczytywanie jest nieco trudniejsze.
Jesli wlasciwos¢ style nie zostanie ustawiona za pomoca JavaScriptu badZ atrybutu style
wstawionego do elementu, to wartos¢ tej wlasciwosci bedzie albo pusta, albo niezdefiniowa-
na, nawet jesli w rzeczywistosci wartos¢ ta zostala wczeséniej ustawiona w arkuszu stylu.
Wazne, by o tym pamietad, poniewaz przeszkoda ta pojawia sie czesciej niz jakakolwiek in-
na, kiedy pracuje sie z DHTML. Ustawienia style wykorzystywane do poczatkowego gene-
rowania obiektu sa wewnetrzne dla przegladarki i oparte na potaczeniu ustawieni arkusza
stylow oraz dziedziczeniu elementéw.

Nalezy to wyraZnie powtdrzy¢: jesli wlasciwosé style nie zostanie ustawiona za
pomoca JavaScriptu badZ bezposrednio za pomoca atrybutu style elementu, jej wartosé
pozostanie pusta badZ niezdefiniowana, kiedy uzyskuje si¢ do niej dostep ze skryptu,
nawet jesli wartosc te ustawi sie wczesniej za posrednictwem arkusza stylow.

By uzyskac dostep do stylu, nalezy skorzystaé z réznych wilasciwosci, specyficznych dla kaz-
dej przegladarki. Microsoft oraz Opera obstuguja wlasciwosé currentStyle elementu, nato-
miast Firefox, Mozilla oraz Netscape obstuguja window.getComputedStyle. Niestety, obydwa
te sposoby nie dzialaja spdjnie w réznych przegladarkach.
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Do metody getComputedStyle nalezy przekazad atrybut CSS za pomocy tej samej skladni,
ktéra wykorzystuje sie przy ustawianiu stylu w arkuszu stylu. W metodzie currentStyle
nalezy jednak wykorzystywac notacje z JavaScriptu. W przypadku przegladarki Safari nie ma
to znaczenia, poniewaz nie obstuguje ona Zadnej z wymienionych metod.

Na listingu 12.2 zademonstrowano wariant funkgji, ktéra zwraca ustawienia stylu dla obiektu
i okreslonej wlasciwosci CSS. Najpierw sprawdza ona, czy obstugiwana jest metoda currentStyle,
a jesli tak nie jest, sprawdza istnienie window.getComputedStyle. Jesli Zadna z metod nie jest
obstugiwana, po prostu zwraca null. Uzyskiwany jest dostep do wiasciwosci style, ktéra
jest wyswietlana zaréwno przed jej ustawieniem, jak i po.

Listing 12.2. Préba otrzymania informacji o stylu CSS

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.o0rg/TR/
xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>NiesSmiaty styl</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<style type="text/css">
#divl { background-color: #ffO }
</style>
<script type="text/javascript">
//<![CDATAL

document.onclick=changeElement;

function getStyle(obj,jsprop,cssprop) {
if (obj.currentStyle) {
return obj.currentStyle[jsprop];
} else if (window.getComputedStyle) {
return document.defaultView.getComputedStyle(obj,null).
getPropertyValue(cssprop);
} else {
return null;
}
}

function changeElement() {
var obj = document.getElementById("divl");
alert(obj.style.backgroundColor);
alert(getStyle(obj, "backgroundColor", "background-color"))
obj.style.backgroundColor="#ff0000";
alert(getStyle(obj, "backgroundColor", "background-color"));
alert(obj.style.backgroundColor);

}

/711>
</script>
</head>
<body>
<div id="divl">
<p>To jest element DIV.</p>
</div>
</body>
</html>

Warto zwrécié¢ uwage, ze wykorzystana w skrypcie skladnia, stuzaca do otrzymania obliczonej
wartosci, to document.defaultView.getComputedStyle, a nie window.getComputedStyle.
Przyczyng takiego postepowania jest fakt, iz document.defaultView zwraca obiekt DOM
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AbstractView, ktéry jest podstawowym interfejsem, z ktérego pochodza wszystkie widoki.
Mozna go zmieni¢ na obiekt window, jednak nie ma Zadnej gwarangji, Ze to zachowanie nie
zmieni sie z przegladarki na przegladarke oraz z wersji na wersje. Dlatego tez dla uzyskania
wiasciwosci style lepiej bedzie skorzysta¢ z document.defaultView.getComputedStyle.

Nawet kiedy wilasciwos¢ style jest dostepna, to to, co naprawde jest zwracane, jest ré6zne
w réznych przegladarkach — tak jak zwykly kolor. Opera zwraca kolor w formacie szes-
nastkowym:

#0000

natomiast Firefox zwraca ustawienia RGB:
RGB(255,0,0)

Dlatego tez, jesli chce sie otrzymac spéjne wyniki, nalezy przeprowadzi¢ konwersje pomiedzy
tymi dwoma formatami.

Pobranie ustawien stylu ze strony wiaze sie z interesujacymi wyzwaniami. By¢ moze nawet
w wiekszym stopniu niz byloby to zabawne badZ uzyteczne. Dobrg zasada podczas pracy
z DHTML jest unikanie pobierania informacji bezposrednio z ustawieni stylu strony. Zamiast
tego, kiedy tylko jest to mozliwe, nalezy wykorzystywacé zmienne programu do przechowy-
wania wartosci i do ustawiania atrybutéw uzywac jedynie style.

Wihasciwosci style CSS dziela sie na grupy podobnych wilasciwosci: zwiazanych z czcionkami,
obramowaniami, pojemnikami na elementy, pozycjonowaniem, wyswietlaniem i tak dalej.
W pozostalej czesci rozdzialu oméwionych zostanie kilka atrybutéw i zademonstrowany be-
dzie sposéb, w jaki mozna pracowac z kazdym z nich z uzyciem JavaScriptu. Z pewnoscia
warto poswieci¢ nieco czasu na zatrzymanie sie i wykonanie kilku modyfikacji wszystkich
z przykladéw.

oo

Nie omoéwiono tutaj otrzymywania informacji o stylu za posrednictwem zbioru arkuszy
stylow stylesheets. Jest to nowy zbidr, ktéry nie jest czescig oryginalnego Browser
Object Model. Wykorzystywanie tego rozwigzania pozwala na obejscie niektérych
probleméw zwigzanych ze zgodnosciq przegladarek oraz ustawianiem atrybutéw
przedstawionych w niniejszym rozdziale. By przyjrze¢ sie przykladowi i oméwieniu
tego rozwiazania, warto przeczytac artykut ,Modifying Styles” autorstwa Stevena
Champeona, znajdujacy sie pod adresem: http://developer.apple.com/internet/webcontent/
styles.html.

Czcionki oraz tekst

Jednym z pierwszych elementéw HTML charakterystycznych dla prezentacji byt element
font. Jest on réwnieZ jednym ze starszych elementéw HTML, ktére nadal zbyt czesto mozna
odnaleZ¢ na stronach internetowych. Nie powinno by¢ zaskoczeniem, Ze wilasnie wiasciwosci
font oraz text byly tak interesujace dla budowania stron internetowych. Niewiele zmian,
ktére mozna wprowadzi¢ w atrybutach style elementu, moze przynies¢ taki efekt jak zmiany
text badZ font.

Warto zauwazy¢, Zze mowa jest o wlasciwosciach font oraz text. Wlasciwosé font wiaze sie
z samymi znakami: ich rodzing, rozmiarem, typem i innymi cechami ich wygladu. Atrybuty
text majg wiecej wspdlnego z dekoracja dotaczong do tekstu, jego potozeniem i tak dalej.
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Wiasciwosci stylu czcionki

Istnieje kilka atrybutéw stylu dla czcionek. Ich nazwy z CSS oraz powiazane atrybuty style
dostepne w JavaScripcie podane sg na ponizszej licie:

font-family
W JavaScripcie dostepny jako fontFamily. Okresla rodzine czcionek (taka jak Serif, Arial,
Verdana) dla czcionki. Kiedy podaje si¢ rodzine czcionek skladajaca sie z kilku stéw, nalezy
je wpisa¢ dokladnie, wraz ze spacjami.

font-size

W JavaScripcie dostepny jako fontSize. Ustawia rozmiar czcionki. Przy ustawianiu roz-
miaru mozliwe jest korzystanie z kilku réznych jednostek. Jesli wykorzystuje sie em badZ
pt (jak na przykiad 12pt lub 2.5em), rozmiar czcionki zmieniany jest zgodnie z ustawie-
niami uzytkownika strony. Jesli korzysta si¢ z jednostki px (piksel), czcionka ma staly
rozmiar bez wzgledu na ustawienia uzytkownika. Mozna albo okresli¢ konkretna jed-
nostke za pomoca JavaScriptu, albo skorzystaé z jednego z predefiniowanych rozmiaréw
czcionki — xx-small, x-small, small, medium, large, x-large oraz xx-large. Mozna
réwniez korzysta¢ z rozmiaréw wzglednych, poza wykorzystywaniem wartosci procen-
towej opartej na rozmiarze czcionki elementu rodzica.

font-size-adjust
W JavaScripcie dostepny jako fontSizeAdjust. Jest to stosunek pomiedzy wysokoscia litery
x a wysokoscig okres§long w font-size. Ustawienie to przechowuje ten stosunek, choé
rzadko jest on podawany.

font-stretch
W JavaScripcie dostepny jako fontStretch. Rozszerza badZz zweza czcionke. Mozna sko-
rzysta¢ z jednej z nastepujacych wartosci: normal, wider, narrower, ultra-condensed,
extra-condensed, condensed, semi-condensed, semi-expanded, expanded, ultra-expanded
badz extra-expanded.

font-style
W JavaScripcie dostepny jako fontStyle. Mozna korzystaé¢ z wartosci normal (default),
italic badZ oblique.

font-variant
W JavaScripcie dostepny jako fontVariant. Jesli chce si¢ uzyé kapitalikéw, nalezy sko-
rzystac z wartosci small-caps.

font-weight
W JavaScripcie dostepny jako fontWeight. Nalezy ustawi¢ wage czcionki (grubosc). Mozna
wykorzysta¢ wartosci normal, bold, bolder, lighter badZ tez wartosci liczbowe — 100,
200, 300, 400, 500, 600, 700, 800 lub 900.

Jak pokazano na listingu 12.1, zmiana czcionki elementéw zmienia czcionke dla calego tek-
stu, ktéry miesci sie w tym elemencie, o ile nie zostanie to nadpisane przez ustawienia stylu
elementu zawartego — na tym polega kaskadowosé CSS. Jest to zachowanie charaktery-
styczne dla CSS; wykorzystywanie JavaScriptu do dynamicznej zmiany czcionki nie ma
wplywu na ten efekt.

Mozna zmieni¢ wiele atrybutéw czcionki za jednym razem, uzywajac do tego samego font.
W ponizszym kodzie:
div.style.font="1italic small-caps 400 14px verdana";
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wykorzystano atrybut font bez zadnej podrzednej wlasciwosci do ustawienia wartosci font-
style, font-variant, font-weight, font-size oraz font-family. Wiele z wlasciwosci CSS
posiada podobne skrétowe metody. W JavaScripcie sa one przypisywane w taki sam sposéb,
w jaki bylyby przypisane w samym CSS. W CSS wszystkie ustawienia znajdujq sie po prawej
stronie dwukropka. W JS wszystko, co znajduje si¢ po prawej stronie dwukropka, zawarte
jest w cudzystowie po prawej stronie instrukcji przypisania.

Wiasciwosci stylu tekstu

Ponizej zaprezentowano kilka atrybutéw, ktére wplywaja na wyglad tekstu, cho¢ w przeci-
wienistwie do font nie stanowig jednej rodziny. Najczesciej ustawiane atrybuty CSS dla text
sa nastepujace:

color
W JavaScripcie dostepny jako color. Okreéla kolor tekstu.

line-height
W JavaScripcie dostepny jako lineHeight. Przestrzen pomiedzy dolem poprzedniego
wiersza, a gora nastepnego, czyli odstep miedzy dwoma wierszami. Nalezy okresli¢
warto$¢ w sposéb podobny do okreslania rozmiaru czcionki badZ skorzystac z normal.

text-decoration
W JavaScripcie dostepny jako textDecoration. Mozna wykorzystaé none, underline,
overline badZ line-through.

text-indent
W JavaScripcie dostepny jako textIndent. Wskazuje, o ile wcigty ma by¢ pierwszy wiersz
tekstu.

text-transform
W JavaScripcie dostepny jako textTransform. Mozna wykorzysta¢ none, capitalize,
uppercase badZ lowercase.

white-space
W JavaScripcie dostepny jako whiteSpace. Mozna wykorzysta¢ normal, pre lub nowrap.

direction
W JavaScripcie dostepny jako direction. Mozna uzy¢ ltr (od lewa do prawa) oraz rtl
(od prawa do lewa).

text-align
W JavaScripcie dostepny jako textAlign. Sposéb wyréwnania tresci tekstu. Mozna wyko-
rzystaé left, right, center badZ justify.

word-spacing
W JavaScripcie dostepny jako wordSpacing. Liczba odstepéw pomiedzy stowami. Mozna
wykorzysta¢ normal badZ podaé dlugosé.

Jakie sg typowe zastosowania modyfikacji wlasciwosci czcionki badZ tekstu? Mozna rozsze-
rzy¢ blok tekstu, by byt bardziej czytelny, badZ z jakiego$ powodu podkresli¢ niektére dane.
Na listingu 12.3 klikniecie jednego z dwéch taczy albo bardzo powigkszy tekst i go wyjustuje,
albo przywréci go do poprzedniej postaci.
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Listing 12.3. Modyfikacja bloku tekstu

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.o0rg/TR/
xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>

<title>Czytaj TO</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<script type="text/javascript">

//<![CDATAL

function makeMore() {
var div = document.getElementById("divl")
div.style.fontSize="larger";
div.style.letterSpacing="10px";
div.style.textAlign="justify";
div.style.textTransform="uppercase”
div.style.fontSize="xx-large"
div.style.fontWeight="900";
div.style.lineHeight="40px";

}

function makeless() {
var div = document.getElementById("divl");
div.style.fontSize="smaller";
div.style.letterSpacing="normal";
div.style.textAlign="1left";
div.style.textTransform="none";
div.style.fontSize="medium";
div.style.fontWeight="normal";
div.style.lineHeight="normal";

}

/711>

</script>

</head>
<body>
<p>
<a href="" onclick="makeMore(); return false;">Powieksz wszystko</a>
<a href="" onclick="makeless(); return false;">Pomniejsz wszystko</a>
</p>
<div id="divl">
<p>Jednym z pierwszych elementédw HTML charakterystycznych dla prezentacji byt
element font. Jest on rdéwniez jednym ze starszych elementédw HTML, ktdére nadal
zbyt czesto mozna odnaleZz¢ na stronach internetowych. Nie powinno byé
zaskoczeniem, ze wtasnie witasciwoSci font oraz text byty tak interesujace
dla budowania stron internetowych. Niewiele zmian, ktére mozna wprowadzic
w atrybutach style elementu, moze przynies¢ taki efekt jak zmiany text badz
font.</p>
<p>Warto zauwazyé, ze mowa jest o witasciwosciach font oraz text. Wtasciwosé
font wiaze sie z samymi znakami: ich rodzing, rozmiarem, typem 1 innymi
cechami ich wygladu. Atrybuty text maja wigcej wspdlnego z dekoracja
dotgczong do tekstu, jego potozeniem 1 tak dalej.</p>
</div>
</body>
</html>

Istniejq szanse, ze rzadko zdarzy si¢ koniecznos¢ az tak duzego powigkszania tekstu, jednak
powyzszy przyklad pokazuje, jaki rodzaj transformacji mozna utworzy¢ za pomoca Java-
Scriptu oraz CSS. Innym typowym zastosowaniem jest zmiana koloru czcionki w polu tek-
stowym powigzanym z elementem form badZ w bloku tekstu, by pokaza¢, ze nie ma on za-
stosowania w danym przypadku — czyli doslowne , wyszarzenie” tekstu.
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Pozycja oraz ruch

Przed pojawieniem si¢ CSS, kiedy chcialo sie kontrolowac uklad strony w spéjny sposéb, trzeba
bylo skorzystac z tabel HTML. Jesli chodzi o jaki$ rodzaj animacji, nalezato wykorzystac albo
co$ w stylu animowanego obrazka GIF, albo tez dodatek taki jak Flash.

Firmy Netscape oraz Microsoft polozyly temu kres poprzez wspdlne wprowadzenie specyfi-
kacji zwanej CSS-P badZz CSS Positioning. Rozwazmy strone jako wykres, ze wspéirzednymi
X" oraz ,y”. Dzieki CSS-P mozna ustawi¢ pozycje elementu wewnatrz tego systemu wspot-
rzednych. Jesli doda sie do tego JavaScript, bedzie mozna przemieszczac elementy na stronie.

Zaproponowane atrybuty CSS-P zostaly w koricu wlaczone do specyfikacji CSS2. Wiasciwosci
CSS2 zwigzane z pozycjonowaniem sg nastepujace:

position

Wiasciwosé position przyjmuje jedng z pieciu wartosci: relative, absolute, static,
inherit badZ fixed. Pozycjonowanie static jest domyslnym ustawieniem dla wiekszo-
Sci elementéw. Oznacza, ze element taki jest czescig ukladu strony, inne elementy na
stronie wplywaja na jego pozycje, a on wplywa na wszystkie elementy nastepujace po nim.
Pozycjonowanie relative jest podobne, jednak element jest przesuniety wzgledem swojej
normalnej pozycji. Pozycjonowanie ustawione na absolute wyjmuje element z ukladu
strony i pozwala na bezwzgledne ustawienie go na stronie. Pozwala réwniez na uklada-
nie elementéw warstwami, jeden na drugim, poprzez umieszczenie ich w tej samej lokali-
zacji. Pozycja fixed jest podobna do pozycjonowania bezwzglednego, jednak element jest
pozycjonowany wzgledem jakiego$ okna na ekranie. Dla potrzeb wiekszosci prac z DHTML
wykorzystuje si¢ gléwnie pozycjonowanie absolute badZ relative.

top
W ukladzie wspétrzednych strony internetowej wartos¢ ,y” rozpoczyna si¢ od gory i jest
rowna zero. Zwigksza si¢ ona w miare przechodzenia w dét pojemnika bez wzgledu na
to, czy pojemnik jest strong czy innym elementem. Ustawienie wilasciwosci top elementu
ustawia jego pozycje wzgledem goéry pojemnika.

left
W ukladzie wspéirzednych strony internetowej wartos¢ ,x” rozpoczyna sie od lewej stro-
ny i réwna jest zero. Zwieksza sie ona w miare przechodzenia przez kontener z lewej na
prawo. Ustawienie wiasciwosci left elementu ustawia jego pozycje wzgledem prawej
strony pojemnika.

bottom
Punktem odniesienia dla wiasciwosci bottom jest dét strony. WyzZsze wartosci przesuwaja
element w gore strony.

right
Punktem odniesienia dla wilasciwosci right jest prawa strona strony. Wyzsze wartosci
przesuwajg element w lewo.

z-index
Czasami przyda sie mozliwos¢ dodania z-index. Jesli narysuje sie linie prostopadlq do
strony, bedzie to wilasnie z-index. Jak wspomniano wczesniej, w pozycjonowaniu abso-
lute elementy moga by¢ ukladane warstwami jeden na drugim. Ich pozycja wewnatrz
stosu kontrolowana jest przez jedng z dwéch rzeczy: pierwsza z nich jest ich pozycja na
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stronie. Elementy definiowane w stronie internetowej péZniej umieszczane sa wyzej na
stosie, natomiast elementy wczeéniejsze znajduja si¢ na dole stosu. To zachowanie mozna
nadpisac¢ dzieki uzyciu z-index. Mozliwe jest uzywanie liczb dodatnich oraz ujemnych
z wartoscig O bedaca normalng warstwa renderowania (w pozycjonowaniu wzglednym).
Wartos¢ negative spycha element ponizej, natomiast positive — wypycha go wyzej.

Atrybut display réwniez ma wplyw zaréwno na pozycjonowanie, jak i na uklad strony, jed-
nak zostanie oméwiony péZniej, w podrozdziale ,Wyswietlanie, widocznos¢ i przezroczy-
stos¢”. Takze atrybut float zwigzany jest z pozycjonowaniem, jednak nie dziala zbyt dobrze
z DHTML, zatem nie zostanie przedstawiony.

Wiasciwosci top, right, bottom oraz left, jak réwniez z-index, dzialaja tylko wtedy, gdy
atrybut position ustawiony jest na absolute. Elementy moga by¢ ustawiane poza strona
poprzez ustawienie dowolnej z wlasciwosci na warto$¢ ujemna. Elementy moga réwniez by¢
przemieszczane w oparciu o zdarzenia takie jak klikniecia mysza.

Jeden z efektéw DHTML zwany jest fly-in i polega na tym, ze elementy dostownie wydaja
sie ,wlatywac” spoza brzegéw dokumentu. To dobre rozwigzanie dla sytuacji, w ktérych chce
sie wprowadzic¢ jedno zagadnienie po drugim, w oparciu o klikniecie mysza czy wpis z kla-
wiatury uzytkownika strony.

Listing 12.4 demonstruje taki efekt w oparciu o trzy elementy, ktére zlatujg z géry po lewej
stronie. Wykorzystano licznik czasu, ktéry tworzy ruch i jest ustawiany ponownie, dopoki x,
gérna wartos¢, nie bedzie wieksza niz value (200 + value x numer elementu, by utworzy¢
nakladanie sie na siebie). Elementy sa ukryte, kiedy znajdujq sie w pozycji poczatkowej poza
strona, na lewo i u goéry, poniewaz ustawienie elementéw poza strong po prawej badZ na
dole powoduje, ze do strony dodawane sa paski przewijania.

Listing 12.4. Pozycjonowanie elementdw oraz ich ruch w oparciu o efekt fly-in

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/
xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>Efekt fly-in</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<style type="text/css">

div { padding: 10px; }

#divl { background-color: #00f;
color: #fff;
font-size: larger;
position: absolute;
width: 400px;
height: 200px;
left: -410px;
top: -400px;

}
#div2 { background-color: #ffO;
color: #;
font-size: larger;
position: absolute;
width: 400px;
height: 200px;
left: -410px;
top: -400px;
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}
#div3 { background-color: #f00;
color: #ffT;
font-size: larger;
position: absolute;
width: 400px;
height: 200px;

left: -410px;
top: -400px;
}
</style>

<script type="text/javascript">
//<![CDATAL

var element = ["divl","div2","div3"];

function next() {
setTimeout("moveBlock()",1000);

}
var x = 0;
var y = 0O;

var elem = 0;
function moveBlock() {
x+=20;
y+=20;
var obj = document.getElementById(element[elem]);
obj.style.top = x + "px";
obj.style.left =y + "px";
if (x < (100 + elem * 60)) {
setTimeout("moveBlock()", 100);

} else {
elem++;
x =0;y=0;
}
}
/711>
</script>
</head>
<body>
<p>
<a href="javascript:next();">Nastepny slajd</a>
</p>

<div id="divl">
Dla chcacego nic trudnego.

</div>

<div id="div2">
Hej ha kolejke nalej,<br />
Hej ha kielichy wzniescie

</div>

<div id="div3">
web 2.0 WEB 2.0 WeB 2222....0000<br />
Jest wspaniale,
<h2>JavaScript. Wprowadzeniel</h2>

</div>

</body>
</html>

Tekst z przykladéw jest nieco bezsensowny, jednak po wprowadzeniu drobnych ulepszeri do
projektu i wykorzystaniu nieco bardziej odpowiedniej tresci moze stanowié efektywna tech-
nike prezentacyjng. Na rysunku 12.2 zaprezentowano zrzut ekranu przedstawiajacy te strone
otwarta w przegladarce Firefox.
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3 Efekt fly-in,- Mozilla Firefox X
Pl Edycja  widok Historia Zakladki Marzedzia  Pomoc '5:7?
Mastepny slajd

Dla chegcego nic trudnego.

Hej ha kolejke nale;j,
Hej ha kielichy wzniescie

web 2.0 WEB 2.0 WeB 2222....0000
Jest wspaniale,

JavaScript. Wprowadzenie!

Zakoriczono

Rysunek 12.2. Strona z efektem fly-in

By strona byta bardziej dostepna, lacze mozna zmienié¢ tak, by otwierato strony z informa-
cjami z fly-in. Alternatywnie, wszystkie trzy bloki z informacjami mozna wypozycjonowac
na stronie, natomiast znacznik script moze zosta¢ wykorzystany do ukrycia ich tylko wtedy,
gdy obstuga JavaScriptu jest wlaczona.

Inng popularng technika DHTML powiazang z ruchem jest Sledzenie ruchéw uzytkownika
strony, ktéry uklada elementy na stronie. Technika ta nazywana jest przeciagnij i upusé
(ang. drag and drop) i oméwiona zostata w kolejnym podrozdziale.

Przeciagnij i upus¢

Jednym z elementéw DHTML, ktéry wywotal duze zainteresowanie, kiedy pierwszy raz zo-
stal przedstawiony, bylo przeciaganie i upuszczanie. Wszedzie pojawily sie przyklady zasto-
sowania tego rozwigzania w koszykach z zakupami; ja takze utworzylam kilka takich roz-
wigzani. Udalo mi sie stworzy¢ nawet gre oparta na przecigganiu i upuszczaniu.

Z czasem jednak okazalo sie, Zze zainteresowanie ta technikq przestalo na duza skale objawiaé
sie w aplikacjach. Rzadko mozna spotkaé program wykorzystujacy to rozwiazanie, a kiedy
tak si¢ zdarza, uzytkownik czesto jest tym zirytowany. Dlaczego? Nie zawsze przecigganie
i upuszczanie jest takie proste, szczegdlnie kiedy wykorzystuje si¢ trackpad badZ przegladarke
obstugiwang glosowo.
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Tym, co ponownie obudzilo zainteresowanie przecigganiem i upuszczaniem, jest Google
Maps i technika pozwalajaca na przesuwanie mapy wewnatrz ograniczonej przestrzeni. To
w gruncie rzeczy pierwszy przypadek, kiedy mozna bylo zobaczy¢ naprawde efektywne uzycie
przeciagania i upuszczania. Google Maps i powigzane z nim API zostang oméwione w roz-
dziale 13., jednak pdki co mozna przyjrzec si¢ implementacji wilasnej, niewielkiej emulacji
technologii przeciggania i upuszczania.

Tym, co czyni podej$cie Google Maps naprawde ekscytujacym, jest fakt, iz wraz
z przewijaniem mapy, aplikacja naprawde pobiera kolejne elementy z serwera i inte-
gruje je ze strong za pomoca mechanizmu pamieci podrecznej. Dzigki temu wydaje sie,
Ze nigdy nie osiagnie si¢ korica mapy. Jest to zrobione naprawde dobrze.

Na listingu 12.5 tworzony jest element DIV, a nastepnie jeden ze zrzutéw ekranu z pierwszego
rozdziatu ksiazki osadzany jest wewnatrz elementu. Oprécz przeciagania i upuszczania wy-
korzystano réwniez atrybut overflow. Zostanie on uzyty takze w dalszej czesci ksigzki, jednak
na razie element DIV jest ustawiany tak, by chowal badZ odcinal przepelnienie z tresci elementu.
Zapobiega to nakladaniu si¢ obrazka poza wyznaczong przestrzen.

Listing 12.5. Efekt Google Maps — przecigganie i upuszczanie obiektu w pojemniku

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/
xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>Efekt Google Maps</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<style type="text/css">
#divl {
overflow: hidden;
position: absolute;
top: 100px;
left: 100px;
border: 5px solid #000;
width: 400px;
height: 200px;
}
img {
border: 1px solid #000;
}

</style>

<script type="text/javascript">
/ /<! [CDATAL

// zmienne globalne
var dragObject = null;
var mouseOffset = null;

// przechwycenie zdarzen myszy
document.onmousemove = mouseMove;
document.onmouseup = mouseUp;

// utworzenie punktu myszy
function mousePoint(x,y) {
this.x = Xx;
this.y = vy;
}
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// odnalezienie pozycji myszy

function mousePosition(evnt){
var x = parselnt(evnt.clientX);
var y = parselnt(evnt.clientY);
return new mousePoint(x,y);

}

// otrzymanie pozycji przesuniecia elementu wewnqtrz strony
function getMouseOffset(target, evnt){
evnt = evnt || window.event;
var mousePos = mousePosition(evnt);

var x = mousePos.x - target.offsetlLeft;
var y = mousePos.y - target.offsetTop;
return new mousePoint(x,y);

}

// wylqczenie przeciqgania
function mouseUp(evnt){
dragObject = null;

}

// przechwycenie ruchu myszy, tylko przy przeciqganiu
function mouseMove(evnt){

if (!dragObject) return;

evnt = evnt || window.event;

var mousePos = mousePosition(evnt);

// jesli da sie przeciqgnqcé, ustawienie nowej pozycji bezwzglednej
if(dragObject){
dragObject.style.position = 'absolute"’;

dragObject.style.top = mousePos.y - mouseOffset.y + "px";
dragObject.style.left mousePos.x - mouseOffset.x + "px";
return false;

}

// uczynienie elementu dajqcym sie¢ przeciqgnqé
function makeDraggable(item){
if (item) {
item = document.getElementById(item);
item.onmousedown = function(evnt) {
dragObject = this;
mouseOffset = getMouseOffset(this, evnt);
return false;

s
}

/711>
</script>
</head>
<body onload="makeDraggable('imgl');">
<div id="divl" >
<img id="imgl" src="Rysunekl.l.jpg" />
</div>
</body>
</html>

Jest to najbardziej skomplikowany przyklad przedstawiony dotychczas w ksiazce, dlatego
warto oméwié kod w JavaScripcie po kolei, od géry do dotu:
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o Na poczatku tworzone sa dwa obiekty globalne — dragObject oraz mouseOffset. Pierwszy
z nich jest obiektem przecigganym, natomiast drugi — wartosciq przesuniecia obiektu.
Przesuniecie jest pozycja obiektu wzgledem pojemnika — w tym przypadku strony.
Przechwytuje si¢ réwniez zdarzenia mousemove oraz mouseup dla dokumentu i przypisuje
je do programéw obstugi zdarzert — mouseMove oraz mouseUp.

o Pézniej pojawia sie obiekt mousePoint. Stuzy on do opakowania dwéch wspétrzednych
myszy — ,x” oraz ,y”. Utworzenie obiektu pozwala na latwiejsze przekazywanie obu
wartoSci.

» Kolejng funkcja jest mousePosition. Uzyskuje ona dostep do docelowych wartosci
clientX oraz clientY obiektu i zwraca obiekt mousePoint reprezentujacy lokalizacje ,x”
oraz ,y” wzgledem obszaru okna klienta z wylaczeniem ramki. Funkcja parseInt za-
pewnia, Ze wartosci zwracane s3 w postaci liczbowe;.

» Nastepnie pojawia sie funkcja getMouseOffset, ktéra przyjmuje jako parametry cel
obiektu oraz zdarzenie event. Po normalizacji obiektu zdarzenia w stosunku do réznych
przegladarek pozycja zdarzenia myszy ustawiana jest na oméwiony wiasnie obiekt, mo-
usePoint. Konieczne jest wprowadzenie poprawki w oparciu o wilasciwosci offsetLeft
oraz offsetTop obiektu. Gdyby nie wykonano tych obliczeni, obiekt przesuwalby sie
wraz z mysza, jednak prawdopodobnie ruch bylby dziwny i szarpany, a obiekt zdawatby
sie¢ unosi¢ ponad, pod badZ po boku kursora myszy. Po normalizacji jest on wykorzysty-
wany do utworzenia znormalizowanego obiektu mousePoint, ktéry nastepnie zwracany
jest z obiektu.

« Kolejng funkcja jest mouseUp, ktéra wylacza przeciaganie poprzez ustawienie dragobject
na null. Nastepnie pojawia sie funkcja mouseMove, w ktdrej odbywa sie wiekszos¢ obliczent
zwigzanych z przecigganiem. Jesli obiekt przeciagajacy nie zostanie ustawiony, funkcja ta
jest koriczona. W przeciwnym wypadku odnajdywana jest znormalizowana pozycja myszy,
pozycjonowanie obiektu ustawiane jest na absolute i ustawiane sg jego wlasciwosci left
oraz top (po dostosowaniu o przesuniecie).

 Ostatnig funkcja jest makeDraggable, ktéra czyni obiekt przekazywany do funkgji zdat-
nym do przeciggania. Oznacza to dodanie do zdarzenia mousedown obiektu funkgji, ktéra
ustawia obiekt przeciagania na obiekt i otrzymuje jego wartos¢ przesuniegcia.

Wydaje sig, ze kodu jest sporo, jednak w rzeczywistosci kod ten jest o wiele mniej skompli-
kowany niz kiedys, w starych przegladarkach, poniewaz wigkszos¢ nowoczesnych przegla-
darek wykorzystuje te same wiasciwosci, jesli chodzi o pozycjonowanie. Chwala za to, bo
operacje przeciggania i upuszczania sa wystarczajaco skomplikowane nawet bez tego dodat-
kowego problemu. Ponownie w Google Maps dodano dodatkowy element poprzez wyko-
rzystanie Ajaksa do ciaglego od$wiezania mapy, by nigdy sie ona nie skoriczyla. Wykracza to
jednak poza tematyke niniejszej ksigzki. Mozna to rozwazy¢ jako dodatkowe wyzwanie na
przysziosé.

Rozmiar i przycinanie

Rozmiar elementu kontrolowany jest przez zbidr szesSciu atrybutéw CSS. Najczesciej wyko-
rzystywane s pierwsze dwa — width oraz height — ktére stuza do ustawiania bezwzgled-
nej szerokosci oraz wysokosci elementu. Pozostale cztery — min-height, min-width, max-
height oraz max-width — sg przydatnymi atrybutami CSS (w szczegélnosci w przypadku
pracy z obrazkami), jednak nie sa zbyt czesto uzywane w pracy z efektami dynamicznymi.
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Tak naprawde na szerokosé i wysokos¢ elementu sklada sie kilka czynnikéw zwigzanych
z réznymi atrybutami, w tym border, margin, padding oraz content. Wszystkie one
polaczone sa w tak zwany box model CSS, powiazany z elementami bloku — ele-
mentami, ktére wymuszaja zlamanie wiersza przed i po elemencie. Wiecej informacji
na ten temat znajduje si¢ na stronie W3C Box Model pod adresem: http://www.w3.org/
TR/REC-CSS2/box.html.

Jesli tres¢ elementu jest zbyt dluga dla ustawieni elementu, przepelnieniem zarzadza atrybut
CSS overflow, ktéry moze zosta¢ ustawiony na visible (renderuje calg tresé i przepeinia
granice elementu), hidden (przycina tresc), scroll (przycina tres¢ i udostepnia paski przewija-
nia) oraz auto (przycinanie i paski przewijania wystepuja tylko wtedy, gdy tresc jest ukryta).

oo

Po co w ogole ustawiacé szerokosc¢ elementu? W koricu jesli wysokosé nie zostanie
zdefiniowana, a przepelnienie nie bedzie ustawione na clip, rozmiar elementu zostanie
automatycznie zmieniony, by pasowat do tresci.

Jesli tres$¢ miesci sie w dwoéch kolumnach potozonych obok siebie, mozna chcieé¢
ustawic ich wysokos¢ po to, by jedna nie byla znacznie dtuzsza od drugiej.

Przepetnienie i tres¢ dynamiczna

Kiedy tres¢ elementu jest zastepowana dynamicznie — albo poprzez wywolanie Ajax, albo
jakie§ inne zdarzenie — dopasowanie treSci wewnatrz elementu moze si¢ dramatycznie
zmienié. Jednym z rozwigzan zapewniajacych, ze tres¢ zawsze bedzie dostepna, jest ustawie-
nie wartosci overflow na auto. Jesli tre§¢ bedzie zbyt duza, udostepnione zostang paski
przewijania. Na listingu 12.6 znajduja sie dwa bloki — jeden z nich zawiera duza ilo$¢ tekstu,
a drugi niewielka. Wymiary obu elementéw ustawiane sa tak, by bezpiecznie przechowywacd
swoja zawartos¢, kiedy strona jest ladowana. Pojawia sie jednak odnosnik, ktéry stuzy do
przelaczania tresci: dluzszej z pierwszego bloku na krétsza z drugiego i odwrotnie. W CSS
warto$¢ overflow dla drugiego elementu ustawiana jest na auto.

Listing 12.6. Zmiana tresci i wptyw ustawienia overflow

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/
xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>Przepeinienie</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<style type="text/css">
#divl {
width: 700px;
height: 150px;
}

#div2 {
width: 600px;
height: 100px;
overflow: auto;

}
</style>

<script type="text/javascript">
//<![CDATAL
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function switchContent() {
var divl = document.getElementById("divl").innerHTML;
var div2 = document.getElementById("div2").innerHTML;
document.getElementById("divl").innerHTML = div2;
document.getElementById("div2").innerHTML = divl;

}

/711>
</script>

</head>
<body>
<p>
<a href="javascript:switchContent();">Switch</a>
</p>
<div id="divl">
<p>Jednym z pierwszych elementéw HTML charakterystycznych dla prezentacji byt
element font. Jest on réwniez jednym ze starszych elementédw HTML, ktére nadal
zbyt czesto mozna odnalez¢ na stronach internetowych. Nie powinno byé
zaskoczeniem, ze wtasnie wiasciwodci font oraz text byty tak interesujace
dla budowania stron internetowych. Niewiele zmian, ktdére mozna wprowadzic
w atrybutach style elementu, moze przynies¢ taki efekt jak zmiany text badz
font.</p>
<p>Warto zauwazyé, ze mowa jest o witasciwoSciach font oraz text. WtasSciwosé
font wigze sie z samymi znakami: ich rodzing, rozmiarem, typem 1 innymi
cechami ich wygladu. Atrybuty text maja wiecej wspdlnego z dekoracja
dotagczong do tekstu, jego potozeniem i tak dalej.</p>
</div>
<div id="div2">
<p>Mniejszy element.</p>
</div>
</body>
</html>

Kiedy tresc jest przelaczana, pierwszy blok zawiera niewiele tekstu i duza liczbe bialych zna-
kéw. Jedynym sposobem na zmiane tej sytuacji jest korekta wymiaréw tego elementu DIV.
Niestety, w prawdziwym $wiecie ustalenie odpowiedniego rozmiaru dla nowej tresci nie jest
takie proste.

Drugi element DIV niespodziewanie zawiera po prawej stronie pasek przewijania, ktéry po-
zwala na przewijanie tresci. Zamiast prébowaé zmienia¢ rozmiar poprzez zgadywanie, lep-
szym rozwiazaniem wydaje si¢ by¢ ustawienie wartosci overflow na auto i tym samym wy-
wolanie paska przewijania. W ten sposéb blok ten jest na stronie relatywnie stabilny, nie
spycha ciagle innych elementéw, nie pojawiaja sie wielkie bloki wypelnione bialymi znakami,
a tres¢ jest nadal dostepna.

Innym podejsciem do radzenia sobie ze zmieniajaca si¢ trescia jest zmiana rozmiaru bloku za
pomoca wiasciwosci tylko do odczytu offsetWidth oraz offsetHeight w celu ustalenia
prawdziwej wielkosci tresci. Istniejg jednak réznice pomiedzy przegladarkami w implemen-
tacji tych wilasciwosci. Internet Explorer uwzglednia w rozmiarze bloku réwniez ramke oraz
dopelnienie, natomiast Mozilla/Firefox bierze pod uwage jedynie rozmiar niezbedny dla
samej tresci.

Dostep do obliczonej wysokosci oraz szerokosci elementu mozna uzyskac za pomoca
zdefiniowanej wczesniej metody getStyle, wykorzystujac width oraz height w miej-
sce backgroundColor.
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Cho¢ width oraz height kontrolujg rozmiar elementu, nie zawsze maja wplyw na to, co
w elemencie jest widoczne. Te kwestie mozna kontrolowaé za pomoca prostokata odcinajacego
powiazanego z elementem.

Prostokat odcinajacy
Wedlug konsorcjum W3C obszar odcinajacy (ang. clipping region):

[...] definiuje, jaka czes¢ tresci wyswietlanego elementu jest widoczna. Domyslnie obszar
odcinajacy ma ten sam rozmiar i ksztalt co ramki elementéw. Obszar ten mozna jednak zmo-
dyfikowac za pomoca wlasciwosci clip (z dokumentu Visual Effects konsorcjum W3C do-
stepnego pod adresem: http://www.w3.0rg/TR/REC-CSS2/visufx.html).

Wiasciwosé CSS clip okresla ksztalt oraz wymiary tego ksztattu. Obecnie jedynym obstugi-
wanym ksztattem jest prostokat, oznaczony rect, definiowany przez cztery wymiary: gérny,
prawy, dolny oraz lewy.

clip: rect(topval, rightval, bottomval, leftval);

Obszar odcinajacy okresla, ile tresci elementu bedzie wyswietlone. Wymaga réwniez, by
atrybut position ustawiony zostat na absolute.

Jesli element ma 200 pikseli szerokosci i 300 pikseli wysokosci, obszar odcinajacy rect(Opx,
200px, 300px, Opx) nie odcina zadnego fragmentu bloku — oczywiscie jest to uzaleznione
od tego, czy element posiada ramke badZ inne ustawienie, ktére moze zmieni¢ jego efektyw-
na wysoko$¢ czy szerokosc. Obszar odcinajacy rect(10px, 190px, 290px, 10px) odcina 10
pikseli z kazdej strony. Warto zauwazy¢, ze inkrementowanie wartosci dla géry oraz lewej
strony, a dekrementowanie jej dla dotu i prawej strony powoduje odcinanie.

Z perspektywy DHTML odcinanie mozna wykorzysta¢ do utworzenia jakiegos efektu zwia-
zanego z przewijaniem, obojetnie czy jest on zwigzany z ruchem elementu czy tez nie. Moze
ono réwniez zosta¢ uzyte do utworzenia nowego ,efektu akordeonu”, ktéry stat sie tak po-
pularny (zademonstrowanego w rozdziale 14.).

Na listingu 12.7 zaprezentowano proste zastosowanie odcinania do utworzenia animowane-
go elementu zjezdzZajacego na dot. Klikniecie nagléwka elementu albo go rozszerza, albo
zwija, w zaleznosci od jego aktualnego stanu. Do animacji wykorzystano licznik czasu. Mozliwe
jest réwniez ustawienie pelnego wyswietlenia badZ ukrycia z kazdym kliknieciem i pominiecie
licznika.

Listing 12.7. Zjezdzajgca na dot animacja utworzona przy uzyciu licznika czasu oraz odcinania

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN""http://www.w3.org/TR/
xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>Proste rozwijanie z odcinaniem</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<style type="text/css">

#datal {
position: absolute;
top: 100px; left: 100px;
padding: O;
width: 200px;
height: 200px;
background-color: #ffO;
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clip: rect(Opx,200px, 200px,0px);
}

#datal h3 {
margin: O;
padding: 5px;
font-size: smaller;
background-color: #006;
color: #fff;

#contained {
margin: 10px
}

</style>

<script type="text/javascript">
//<![CDATAL

var bottom = 200;
var hidden = false;
var obj = null;
function clipItem() {
obj = document.getElementById("datal");
if (hidden) {
showItem();
} else {
hideItem();

}
}
function hideItem() {
bottom-=20;
var clip = "rect(Opx,200px," + bottom + "px,0px)";
obj.style.clip = clip;
if (bottom == 20) {
hidden=true;
} else {
setTimeout("hideItem()",100);
}
}
function showItem() {
bottom+=20;
var clip = "rect(Opx,200px," + bottom + "px,0px)";
obj.style.clip=clip;
if (bottom == 200) {
hidden=false;
} else {
setTimeout ("showItem()",100);
}
}
/711>
</script>
</head>
<body>

<div id="datal">
<h3 onclick="clipItem();">K1liknij, by rozszerzy¢ badz zwingé</h3>
<div id="contained">

Ten tekst jest zawarty wewnatrz bloku div.

</div>

</div>

</body>
</html>
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Warto zauwazy¢, ze zamiast otrzymywac warto$¢ odcinania bezposrednio z wlasciwosci
style w celu sprawdzania stanu, skorzystano ze zmiennej globalnej. Takie rozwigzanie be-
dzie sie w DHTML wykorzystywac tak czesto, jak to mozliwe — zmienna get jest tarisza od
obiektu get, w szczegdlnosci takiego, ktéry musi dziata¢ w réznych przegladarkach.

Wyswietlanie, widocznos¢ oraz przezroczystos¢

Ciekawa kwestig zwiazang z elementami strony internetowej jest to, ze moga one by¢ catko-
wicie przezroczyste i niewidoczne, jednak nadal beda wplywac na uklad strony. Przyczyna
tego jest fakt, iz niewidoczno$¢ i przezroczystos¢ oraz wyswietlanie i jego brak nie sa w CSS
tym samym.

Element moze zosta¢ ukryty poprzez ustawienie visibility na hidden, a pokazany po-
przez ustawienie visibility na visible. Wlasciwos$¢ ta moze réwniez zostaé¢ ustawiona
na inherit, a element odziedziczy ustawienie wlasciwosci visibility po elemencie go
zawierajacym.

Jak zademonstrowano to rozdziale 11., mozliwa jest réwniez zmiana przezroczystosci ele-
mentu, dopdki nie bedzie on catkowicie przezroczysty i niewidoczny. Jednak tak jak w przy-
padku wlasciwosci visibility element nadal zachowuje swoja pozycje na stronie.

Jedli wilasciwosé display elementu ustawiona jest na none, element pozostanie réwniez
ukryty. Usuwany jest réwniez wplyw, jaki ten element ma na uklad strony. By element
uczyni¢ widocznym, ma si¢ kilka mozliwosci. Moze on stac si¢ visible i moze dziala¢ jak
element na poziomie bloku (ztamanie wiersza przed i po tym elemencie) poprzez ustawienie
jego wiasciwosci display na block. Jesli takie zachowanie nie jest pozadane, mozna ustawic
display na inline, dzigki czemu element bedzie wyswietlany na miejscu, a nie jako blok.

Dodatkowo mozna wyswietli¢ element za pomocg domyslnych ustawiert wyswietlania nie-
ktérych elementéw HTML, takich jak inline-block, table, table-cell, list-item, com-
pact, run-in i tak dalej. Jest to atrybut o poteznych mozliwosciach, ktérym warto si¢ nieco
pobawi¢, az nie osiagnie sie zadowalajacych rezultatow.

Wiasciwe narzedzie dla wtasciwego efektu

Gdy ma sie do dyspozycji te wszystkie sposoby ukrywania i wyswietlania elementéw, jaka
metoda powinna zostaé¢ wykorzystana dla danego efektu?

Jesli element jest pozycjonowany bezwzglednie, a nastepnie ukrywany i pokazywany w opar-
ciu o jakie$ zdarzenie, takie jak klikniecie mysza badZ wyslanie formularza, nalezy skorzystaé
z wlasciwosci visibility. Jest ona prosta i latwa w uzyciu, a element pozycjonowany bez-
wzglednie i tak jest usuwany z ukladu strony. W przypadku pomocy podrecznej warto zatem
uzywac visibility.

Jesli ukryta tres¢ powinna spycha¢ na dét elementy strony znajdujace si¢ po niej, kiedy jest
ona wyswietlana, na przyklad w sytuacji klikniecia zwinietej listy opcji przy wypemianiu
formularza, nalezy skorzysta¢ z display i przelacza¢ pomiedzy wartosciami none oraz
block. Nalezy uzy¢ display do ukrywania i pokazywania pél formularza w celu otrzymania
informacji zwrotnych od uzytkownika.
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Jesli tworzy sie efekt blakniecia badZ chce sie zmniejszy¢ widocznos¢ jakiegos elementu, na-
lezy skorzysta¢ z wlasciwosci opacity. Mozna ja ustawié tak, by element stawat sie catkowi-
cie przezroczysty, zazwyczaj po animowanym blaknieciu trwajacym jakis czas. Nalezy wyko-
rzysta¢ opacity do podkreslania czego$ i dostarczania informacji wizualnych. Wiasciwosc¢ ta
moze réwniez stuzy¢ do sygnalizowania przejscia, jak zademonstrowano w pokazie slajdéw
zaprezentowanym w rozdziale 11.

oo

Wazna kwestia zwiazana z efektami wizualnymi, ktére stuza celom informacyjnym:
efekty te powinny zawsze zawierac jakis element tekstowy, by osoby uzywajace
przegladarek niewizualnych (badZ takich z ograniczonymi mozliwosciami wizual-
nymi) otrzymywaty tyle samo informacji. Nigdy nie nalezy polega¢ w calosci na efekcie
wizualnym dla celéw otrzymania informacji zwrotnych od uzytkownika.

Czas na maly pokaz dzialania.

Informacje w locie

Jedna z najlepszych stron, jakie znam, udostepnia jakas forme pomocy za kazdym razem, kiedy
uzytkownik strony pytany jest o jakie$ informacje. Nawet jesli pyta sie o jego imig, mozna
przedstawié wyjasnienie polityki prywatnosci oraz sposobu wykorzystania tych danych.

Mozliwe jest udostepnienie pomocy w formie wskazéwek typu tooltip poprzez ustawienie
atrybutu title lacza otaczajacego podpis pola, jednak zazwyczaj ogranicza to ilo§¢ informa-
qji, jakie mozna przekazac. Mozna réwniez wys$wietli¢ wyskakujace okno z informacja, co jest
szczegdlnie przydatne, gdy informacja ta jest dluga oraz szczegélowa i zawiera opis opcji.
Z kolei w przypadkach znajdujacych sie pomiedzy tymi dwoma, kiedy ma sie wiecej infor-
magji niz tylko troche, a mniej niz bardzo duzo, milo byloby méc je zamiesci¢ bezposrednio
na stronie.

Zazwyczaj jednak formularze zajmujgq wiekszos$¢ przestrzeni, a duza ilos¢ tekstu moze spra-
wié, ze strona bedzie wygladala na zasmiecona. Jednym z mozliwych rozwigzari jest umiesz-
czenie informacji na stronie, jednak pokazanie ich w oparciu o jakies zdarzenie.

Jest to jeden z bardziej uzytecznych efektéw, jakie mozna uzyskac za pomoca DHTML a przy
okazji réwniez jeden z najlatwiejszych. Na listingu 12.8 zaprezentowano strone zawierajaca
dwa elementy formularza, a kazdy z nich posiada ukryty blok pomocy. W skrypcie, kiedy
Klikniety zostanie podpis elementu, jesli jakas pomoc dla tego elementu jest juz pokazywana,
zostanie ona schowana, a pokazany bedzie nowy blok z pomoca.

Listing 12.8. Wykorzystywanie ukrytych pdl z pomocg

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/
xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>Pokazujaca sie pomoc</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<style type="text/css">

.help {
position: absolute;
left: 300px;
top: 20px;
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visibility: hidden;
width: 120px;

padding: 10px;

border: 1px solid #f00;

}
form {
margin: 20px;
background-color: #DFE1CB;
padding: 20px;
width: 200px;
}
form a {
color: #060;
text-decoration: none;
}

form a:hover {
cursor: help;
}

</style>

<script type="text/javascript">
//<![CDATAL

var item = null;

function showHelp(newItem) {
if (item) {
item.style.visibility="hidden";

item = document.getElementById(newItem);
item.style.visibility="visible";

}

/711>
</script>
</head>
<body>
<form>
<label><a href="javascript:showHelp('iteml')" alt="pomoc">Element jeden</a>
</label>
<input type="text"><br /><br /><br />
<label><a href="javascript:showHelp('item2')" alt="pomoc">Element dwa</a><
/label>
<input type="text">
</form>
<div id="iteml" class="help">
To jest pomoc dla pierwszego elementu. Pokazuje sie dopiero wtedy, gdy
kliknie sie podpis tego elementu.
</div>
<div id="item2" class="help">
To jest pomoc dla drugiego elementu. Pokazuje sige dopiero wtedy, gdy kliknie
sie podpis tego elementu.
</div>
</body>
</html>

Do strony dodano takze nieco CSS, zeby lepiej wygladala. Formularz posiada kolorowe tlo,
blok pomocy jest otoczony czerwong ramka, a kiedy kursor myszy znajdzie sie nad podpi-
sem kazdego z p6l formularza, ikona kursora zostaje zamieniona na ikone help. Zazwyczaj
wyglada ona jak strzatka z niewielkim znakiem zapytania badZ tez jak sam znak zapytania.
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Jest to prosty, ale efektowny sposéb dostarczenia wskazéwki uzytkownikowi strony —
podobnie jak znacznik alt z napisem pomoc. Ten ukryty system pomocy przedstawiono
na rysunku 12.3.

) Pokazujaca sie pomoc - Mozilla Firefox

Plik. Edycja  Widok Historia Zaktadki  Marzedzia  Pomoc

To jest pomoc dla
drugiego elemertu,
Poleamye sie
dopiero wtedy, gdy
Idikenie sig na
podpisie tego
elernentu.

Elementjeden =

Zakoriczono

Rysunek 12.3. System pomocy wykorzystujgcy wiasciwosc visibility

Formularze zwijane

Koniecznos¢ rozbijania funkcjonalnosci formularzy na wiele stron jest bolesna, jednak strona
zawierajaca zbyt duzo elementéw formularzy wyswietlonych jednoczesnie moze by¢ nie-
czytelna.

Dodatkowo na popularnosci zyskuje bezposrednia edycja danych. Dziala to tak, ze tytuly dla
czesci z danymi aktywowane sa dla wiasciciela danych, a ich kliknigcie otwiera formularz
lub pola do wpisywania, w ktérych dane te moga by¢ zmienione.

Obie sytuacje z duzym prawdopodobieristwem mogg korzysta¢ z formularzy zwijanych
(ang. collapsible forms). Sa to formularze lub ich czesci, ktére sq ukryte na stronie. Wyswietlane
sa dopiero wtedy, gdy co$ zostanie aktywowane. I nie tylko sg wyswietlane — spychajq réw-
niez inne dane z drogi, zajmujac to samo miejsce, ktére formularz normalnie by zajmowat,
gdyby zostal wyswietlony w catosci.

Google, Flickr oraz wiele réznych firm wykorzystuje ten typ zwijanych tresci. Biorac pod
uwage fakt, iz jest to réwniez jedno z najprostszych rozwigzan, nie powinno to stanowic za-
skoczenia. Gdyby obstuga JavaScriptu byla wylaczona, obstuga zdarzeri powigzanych z ty-
tutami, ktére normalnie wyswietlaja tresé, nie bylaby aktywna, a formularze nie otworzylyby sie.
Mozliwe jest dodanie elementéw menu, ktére bedq otwiera¢ osobne strony formularza lub
tez beda wyswietla¢ znacznik noscript.

Ostatni przyklad niniejszego rozdzialu, zamieszczony na listingu 12.9, prezentuje formularz
zwijany. W tym przypadku jest to zbiér ulozonych na stosie blokéw elementéw formularza.
Klikniecie podpisu kazdego z nich chowa blok, jesli jest on aktualnie wyswietlany, badZ po-
kazuje go, jesli nie jest. W przegladarkach bez obstugi JavaScriptu tytuly obu blokéw otoczo-
ne sa taczami hipertekstowymi. Klikniecie tacza pozornie przenosi uzytkownika do osobnego
formularza statycznego. Dla stron z JavaScriptem zwrécenie wartosci false dla zdarzenia
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onclick z acza anuluje jego domyslne zachowanie. Mozna to zaobserwowad, kiedy wylaczy
sie obstuge JavaScriptu: klikniecie lacza zmienia adres URL strony tak, by odzwierciedlat frag-
ment URI (#name badZ #address). Jednak kiedy wykorzystywanie skryptéw jest dozwolone,
nie da si¢ tego zobaczy¢, a zamiast tego wyswietlony zostanie formularz.

Listing 12.9. Implementacja zwijanego formularza

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.0rg/TR/
xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>Zwijany formularz</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<style type="text/css">

.label {
background-color: #003;
width: 400px;
border-right: 1px solid #fff;
padding: 10px;
margin: O 20px;
color: #fff;
text-align: center;
border-bottom: 1px solid #fff;

}

.label a {
color: #fff;

.elements {
background-color: #CCD9FF;
margin: O 20px;
padding: 10px;
width: 400px;
display: none;

}

</style>

<script type="text/javascript">
//<![CDATAL

window.onload=setup;

function setup() {
document.getElementById( 'one').style.display="'none’
document.getElementById( two').style.display='none’

}

function show(newItem) {
var item = document.getElementById(newItem);
if (item.style.display=='none') {
item.style.display="block";
} else {
item.style.display="none';
}

}

/711>
</script>
</head>
<body>
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<form action="GET">
<div class="label" onclick="show( 'one"')">
<a href="#name" onclick="return false">Dane osobowe</a>
</div>
<div class="elements" id="one">
<label>Imie:</label><br /><input type="text" name="firstname" /><br /><br />
<label>Nazwisko:</label><br /><input type="text" name="lastname" /><br /><br />
</div>
<div class="label" onclick="show( two"')">
<a href="#address" onclick="return false">Dane adresowe</a>
</div>
<div class="elements" 1d="two">
<label>Ulica:</label><br /><input type="text" name="street" /><br /><br />
<label>Miasto:</label><br /><input type="text" name="city" /><br /><br />
<label>PafAstwo:</label><br /><input type="text" name="state" /><br /><br />
</div>
</form>

<p>Inne dane badz informacje.</p>
</body>
</html>

I znéw jest to wiasnie ten typ funkcjonalnosci, jaki chce sie dodawac do wlasnych stron. Jest
prosty, robi wrazenie i jest relatywnie latwy w konwersji na wersje bez JavaScriptu, kiedy
wylaczona jest obstuga skryptéw.

Niniejszy rozdzial przedstawit ledwie czubek goéry lodowej, jesli chodzi o to, co mozna osia-
gnaé za pomocy JavaScriptu i CSS. Powinien jednak stanowi¢ dobry punkt wyjscia dla wia-
snych pomystéw. W rozdziale 13. wprowadzono podstawy Ajaksa, a nastepnie oméwiono
faczenie Ajaksa i efektéw DHTML w potezne aplikagcje.

Pytania

1. Prébuje sie uzyskac¢ dostep do koloru tekstu elementu w JavaScripcie za pomoca
obj.style.color, jednak zadna warto$¢ nie jest zwracana. Wiadomo jednak, ze zostala
ona ustawiona w arkuszu styléw. Dlaczego wartos¢ ta nie jest zwracana i w jaki sposéb
mozna zmieni¢ aplikacje tak, by ja zwracata?

2. Majac tekst znajdujacy si¢ w bloku DIV, w jaki sposéb mozna zmienic¢ jego wyswietlanie
na czcionke 14pt z czerwonym kolorem i odstepem pomiedzy wierszami réwnym 16pt?

3. Jesli powyzsze nie dziala, co mogto spowodowaé niepowodzenie?
4. Jakie sa dwa sposoby sprawienia, by blok zniknat?

5. Jesli przeciaganie i upuszczanie nie jest efektywna technikq dla koszyka z zakupami, jaki
efekt DHTML bylby uzyteczny dla tego typu ustugi?

Odpowiedzi znajduja si¢ w dodatku.
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