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Javascript

Wykorzystaj mozliwosci JavaScript!

e Jak rozpoczaé przygode z JavaScript?
* Jak dynamicznie modyfikowac strony WWW?
¢ Jak wykorzysta¢ mozliwosci technologii AJAX?

JavaScript to obiektowy jezyk programowania, ktéry tchnat zycie w $wiat statycznych
stron WWW. Sprawdzanie poprawnos$ci formularzy, animacje, interaktywnos¢ to tylko
niektore z mozliwosci tego jezyka. Jednak to, co ostatecznie ugruntowato jego pozycje,
to technologia AJAX. Dzieki niej strony internetowe moga zachowywac sie tak, jak
standardowe aplikacje, znane z codziennej pracy. Warto zastanowic sie, czy wszystkie
mozliwosci JavaScript zostaty juz odkryte? Moze to wtasnie Ty zastosujesz go

w nowatorski sposob? Pewne jest, ze ta ksigzka Ci w tym pomoze!

Ksiazka ,JavaScript. Nieoficjalny podrecznik” stanowi idealne zrodto informacji na
temat programowania w jezyku JavaScript. Na samym poczatku poznasz jego skfadnie,
typy danych oraz wszelkie elementy, ktére pozwolg Ci na swobodna prace. Po zaznajomieniu
sie z podstawami przejdziesz do bardziej zaawansowanych tematéw. Nauczysz sie
dynamicznie modyfikowac strony WWW, obstugiwac zdarzenia, wykorzystywac
biblioteke jQuery czy tez w efektowny sposob prezentowac zdjecia. Ponadto zdobedziesz
wiedze na temat budowania przejrzystych formularzy, tworzenia tatwego w obstudze
interfejsu oraz sposobdw wykorzystywania mozliwosci technologii AJAX. Nie da sie
ukryé, ze dzieki tej ksiazce Twoje strony WWW zyskaja na atrakcyjnosci!

» Narzedzie do programowania w JavaScript

* Podstawy HTML oraz CSS

* Typowe konstrukcje jezyka JavaScript

e Typy danych

» Wykorzystanie zmiennych

e Logika i struktury sterujace

» Wykorzystanie modelu DOM

» Podstawy pracy z biblioteka jQuery

¢ Obstuga zdarzen

o Efekty zwigzane z rysunkami

» Wykorzystanie wtyczki lightBox

» Tworzenie przejrzystych i inteligentnych formularzy
» Kontrola poprawnosci wprowadzanych danych

» Wykorzystanie technologii AJAX

» Zaawansowane zagadnienia, zwigzane z programowaniem w JavaScript
* Diagnoza i rozwigzywanie typowych probleméw

Tworz atrakcyjne witryny WWW, korzystajac z JavaScript!
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ROZDZIAL

Dynamiczne

modyfikowanie
stron WWW

JavaScript umozliwia modyfikowanie stron WWW na oczach uzytkownika. Za
pomoca kodu w tym jezyku mozna btyskawicznie dodawaé rysunki i tekst, usuwaé
fragmenty stron oraz zmienia¢ wyglad poszczegdlnych elementéw. Dynamiczne
modyfikowanie stron to podstawowa cecha najnowszej odmiany stron WWW
opartych na jezyku JavaScript. Jedna z takich witryn, Google Maps (http./maps.
google.com/), udostepnia mapy calego $wiata. Kiedy uzytkownik zblizy obraz
lub go przesunie, witryna zaktualizuje strone bez koniecznos$ci pobierania jej z ser-
wera. Z kolei w serwisie Netflix (www.netflix.com) na stronie pojawia sie ,dymek”
ze szczegbtowymi informacjami na temat filmu (rysunek 5.1). W obu tych witry-
nach JavaScript modyfikuje kod HTML pobrany przez przegladarke.

W czterech pierwszych rozdziatach ksigzki poznate$ podstawy jezyka JavaScript —
stowa kluczowe, rézne mechanizmy i sktadnie. Teraz, kiedy umiesz juz napisaé
prosty program w jezyku JavaScript i doda¢ go do strony, dowiesz si¢, dlaczego
jezyk ten jest tak popularny. W rozdziale tym i nastepnym (po$wieconym zdarze-
niom jezyka JavaScript) zobaczysz, jak tworzy¢ fantastyczne interaktywne efekty
znane z nowoczesnych stron WWW.

Modyfikowanie stron WWW — wstep

W tym rozdziale dowiesz sie, jak zmodyfikowacé strone za pomoca kodu JavaScript.
Zobaczysz, jak doda¢ do dokumentu nowg tre$é, znaczniki i atrybuty HTML, a takze
jak zmieni¢ tekst i tagi zapisane juz w dokumencie. Nauczysz sie generowaé nowy
kod HTML i modyfikowa¢ fragmenty obecne na stronie.



Modyfikowanie
stron WWW — wstep

Mekflix: Action, Blu-Ray, Comedy, Drama, Romance - Mozilla Firefox - Ellll

Flik  Edycja ‘Widok Historia Zakladk Marzedzia  Pomog

<’3 - - @ ﬁ Dhttp:,l’;’www.natFIix‘com,l’BrowseSeIection | @' Allegro b, @ -

NETFLIX

Welcome How It Works Browse Selection Start Your FREE Trial

Browse Selection

Tou'll be able to choose from over 100,000 DVD titles - from clas SN B8l s [T El 1Y
YfOU Can also watch movies and TV episodes from a separate, §
no additional charge

Keira Knightley stars as Georgiana,
duchess of Devanshire, in this adaptation of
Amanda Foreman's novel. Unhappily
married to the duke of Devanshire (Ralph
Fiennes, in a Golden Globe-nominated

. role), Georgiana indulges in extravagant )
vices and beging a scandalous affair with + DVD Titles
politician Charles Grey (Dominic Cooper) VD Genres

¥ Director Zaul Dibb's drama about the

— aristocratic 18th-century fermme fatale also

Mew Releases (zee more)

Bangkok Dangarous 3¢ Payne The Duchass
T T -

stars Charlotte Rampling, Havley Atwell, g DVD Selection
Sirmon McBurney and Aidan McArdle. @ses
. ) dverture
Starring: Keira Knightley, Ralph —nimalinn
Fiennes |
Action & Adventure (see more) Director:  Saul Dibb Earmil
Genre: Drama
Indiana Rating: PG-13
Jdonestinngdom of Mational Treasure:
the Crystal Skull Iron hdan Book of Secrets In =]
B 3.8 Membar Average
hikkp | sy, nekFliz, com/Movief The_Duchess/ 70099610 |L,—/ 4

Rysunek 5.1. Za pomocq jezyka JavaScript mozna wyswietla¢ informacje, kiedy sq potrzebne, co upraszcza
przeglgdanie i czytanie stron. W witrynie Netflix.com opisy pojawiajq sie dopiero po najechaniu kursorem myszy
na miniature plakatu do filmu pod jego tytutem

Dodawanie paska narzedzi z dynamicznym menu, wy$wietlanie pokazow slajdéw
opartych na jezyku JavaScript lub zmiana koloru co drugiego wiersza tabeli (co zro-
bites w przyktadzie z rozdziatu 1.) — wszystkie te operacje wymagaja zmodyfiko-
wania tresci albo kodu HTML strony. Proces wprowadzania zmian sktada sie
z dwdch etapéw. S3 to:

1. Identyfikacja elementu na stronie.

Element to dowolny znacznik na stronie. Zanim go zmodyfikujesz, musisz go
zidentyfikowaé za pomocg kodu JavaScript (w tym rozdziale nauczysz sie to
robi¢). Na przyktad aby doda¢ kolor do wiersza tabeli, trzeba najpierw zidenty-
fikowa¢ ten wiersz. Aby wyswietli¢ menu po umieszczeniu kursora nad przyci-
skiem, trzeba znalez¢ ten przycisk. Nawet jesli cheesz uzy¢ kodu JavaScript do
dodania tekstu w dolnej czedci strony, musisz zidentyfikowaé odpowiedni
znacznik, aby umiescié tekst przed, w lub za nim.

2. Zrobienie czego$ ze znalezionym elementem.

To prawda, ,zrobienie czego$” to bardzo ogolne stwierdzenie. Wynika to z tego,
ze z elementem mozna zrobié niezwykle wiele rzeczy, aby zmodyfikowaé wyglad
lub dziatanie strony. Wiekszo$¢ tej ksigzki opisuje przeprowadzanie réznych
operacji na roznych cze$ciach stron WWW. Oto kilka mozliwosci:
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o Dodawanie i usuwanie atrybutu class. W przykladzie ze strony 42 uzy-
te$ kodu JavaScript do przypisania klasy do co drugiego wiersza tabeli. Kod
JavaScript nie ,koloruje” komoérek, a jedynie okres$la ich klase. Nastepnie prze-
gladarka uzywa informacji z arkusza CSS do zmiany wygladu wierszy.

o Zmienianie wlasciwosci elementéw. Na przyktad aby za pomoca animacji
przenie$é element <div> wzdtuz strony, nalezy wielokrotnie zmienic jego
pozycjg.

o Dodawanie nowej tresci. Jesli uzytkownik nieprawidtowo wypetni pole for-
mularza, mozna wys$wietli¢ komunikat o btedzie, na przyktad ,Podaj adres
e-mail”. Wymaga to dodania odpowiedniego tekstu w poblizu pola formularza.

o Usuwanie elementéw. W witrynie Netflix (rysunek 5.1) ,dymek” znika po
przeniesieniu kursora myszy poza plakat do filmu. Technika ta polega na
usunieciu elementu ze strony za pomoca kodu JavaScript.

« Pobieranie informacji z elementu. Czasem potrzebne sg informacje na temat
zidentyfikowanego znacznika. Na przyktad aby przeprowadzi¢ walidacje pola
tekstowego, trzeba je znalez¢, a nastepnie sprawdzié, jaki tekst wpisat uzyt-
kownik, czyli ustali¢ warto$¢ odpowiedniego pola.

Ten rozdziat dotyczy gtéwnie pierwszego etapu — identyfikacji elementu na stronie.
Aby zrozumie¢, jak wyszukiwa¢ i modyfikowa¢ fragmenty stron za pomoca kodu
JavaScript, trzeba najpierw poznaé obiektowy model dokumentu (ang. Document
Object Model — DOM).

Wprowadzenie do modelu DOM

Kiedy przegladarka wezyta plik HTML, wys$wietla jego zawarto$¢ na ekranie (oczy-
wiscie po zastosowaniu styléw CSS). Jednak oprécz tego przegladarki uzywaja
znacznikéw, atrybutéw i tresci pliku do tworzenia oraz zapisywania ,modelu” kodu
HTML. Oznacza to, ze przegladarka zapamiectuje znaczniki HTML, ich atrybuty
i kolejno$¢ pojawiania sie w pliku. Taka reprezentacja strony to obiektowy model
dokumentu, w skrocie DOM.

Model DOM udostepnia informacje potrzebne w kodzie JavaScript do uzyskania
dostepu do elementéw strony. DOM zapewnia tez narzedzia potrzebne do nawi-
gowania po kodzie HTML dokumentu, modyfikowania go i dodawania do niego
nowych elementéw. Sam model DOM nie jest cze$cia jezyka JavaScript. Jest to
standard opracowany przez organizacje W3C (ang. World Wide Web Consor-
tium) i przyjety przez wickszos¢ producentéw przegladarek. Model DOM umoz-
liwia komunikacje z kodem HTML strony i modyfikowanie go z poziomu kodu
JavaScript.

Aby zobaczy¢, jak dziata model DOM, przyjrzyj sie bardzo prostej stronie WWW:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.0rg/TR/
html4/strict.dtd">

<html>

<head>

<title>Strona WWW</title>

</head>

<body class="home">
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<hl id="header">Nagiéwek</h1l>

<p>To <strong>wazny</strong> tekst</p>
</body>

</html>

Na tej stronie (podobnie jak na wszystkich innych) niektdére znaczniki obejmujg
inne tagi. Na przyktad znacznik <html> zawiera wszystkie pozostate tagi, a w znacz-
niku <body> znajduja si¢ tagi i tekst widoczne w oknie przegladarki. Relacje miedzy
znacznikami mozna przedstawié¢ w formie podobnej do drzewa genealogicznego
(rysunek 5.2). Tag <html> to ,korzen” tego drzewa. Mozna powiedzieé, ze jest
praprapradziadem wszystkich pozostatych znacznikéw strony. Inne tagi to rézne
,gatezie” drzewa. S3 to na przyktad znaczniki <head> i <body>, ktére obejmuja
nastepne tagi.

Strona Wil

Rysunek 5.2. Podstawowa hierarchiczna
struktura strony HTML, w ktorej znaczniki
obejmujq inne tagi, jest czesto przedsta-
wiana w formie drzewa genealogicznego.
Znaczniki, ktore zawierajq inne tagi,

sqQ nazywane ,przodkami”, a znaczniki
wewnetrzne to ,potomkowie”

body class="home"

hl id="header"

Nagtdwek strong tekst

wazny
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Obok samych znacznikéw HTML przegladarka $ledzi zapisany w nich tekst (na
przyktad ,Nagtéwek” w znaczniku <h1> na rysunku 5.2) i atrybuty przypisane do
kazdego tagu (takie jak atrybut class tagéw <body> i <hl> na tymze rysunku).
W modelu DOM wszystkie te jednostki — znaczniki (elementy), atrybuty i tekst —
tworzg odrebne wezty.

Pohieranie elementow strony

Dla przegladarki strona to po prostu uporzadkowany zbiér znacznikéw, ich atrybu-
téw i tekstu, czyli — w jezyku specyficznym dla modelu DOM — zbiér weztéw.
Dlatego aby méc manipulowac¢ elementami strony w kodzie JavaScript, niezbedny
jest dostep do weztéw strony. Do ich pobierania stuzg dwie podstawowe metody:
getElementById()igetElementsByTagName().

Metoda getElementByld()

Przy uzyciu tej metody mozna zlokalizowa¢ konkretny wezet o okreslonym identy-
fikatorze. Znacznik <h1> na rysunku 5.2 ma atrybut ID o wartosci header. Ponizszy
kod JavaScript pobiera ten wezet:

document.getElementById( header')

W thumaczeniu na polski wiersz ten oznacza: ,Znajdz na stronie znacznik o atrybucie
ID o wartosci ' header'”. Stowo document w instrukeji document . getElementById
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> ('header") to stowo kluczowe, ktére okresla caty dokument. Jest ono niezbedne —
nie wystarczy uzy¢ cztonu getElementById(). Polecenie getElementById() to nazwa
metody dokumentu, a 'header' to tancuch znakéw (nazwa szukanego identyfika-
tora) przesytany do tej metody jako argument. Wiecej informacji o argumentach
znajdziesz na stronie 108.

Uwaga: Metoda getElementById() wymaga podania jednego tancucha znakdw — wartosci atrybutu
ID znacznika, na przyktad:

document.getElementById( 'header')
Jednak nie oznacza to, ze do metody trzeba przekaza¢ literat znakowy. Mozna takze uzy¢ zmiennej
zawierajacej szukany identyfikator:

var lookFor = 'header';
var foundNode = document.getElementById(lookFor);

Czesto wynik dziatania tej metody jest przypisywany do zmiennej, ktéra umozliwia
manipulowanie danym znacznikiem w dalszej cze$ci programu. Zatézmy, ze cheesz
uzy¢ kodu JavaScript do zmiany tekstu nagtéwka w dokumencie HTML przedsta-
wionym na stronie 159. Mozna to zrobi¢ w nastepujacy sposob:

var headlLine = document.getElementById('header');
headlLine.innerHTML = 'JavaScript byt tutaj!’';

Polecenie getElementById() zwraca referencje do pojedynczego wezta, ktéra pro-
gram zapisuje w zmiennej headlLine. Zapisanie wyniku dziatania tej metody
w zmiennej to bardzo wygodne rozwigzanie. Dzieki niemu przy manipulowaniu
znacznikiem mozna uzywac nazwy zmiennej, a nie duzo dtuzszego zapisu document.
>getElementById('idName'). Drugi wiersz kodu uzywa tej zmiennej do uzyskania
dostepu do wtasciwosci innerHTML znacznika: headlLine.innerHTML (omoéwienie tej
wlasciwosci znajdziesz na stronie 165).

Metoda getElementsByTagName()

Czasem pobieranie jednego elementu za pomocg metody getElementById() nie
jest najwygodniejszym podej$ciem. Mozliwe, ze chcesz pobra¢ wszystkie odno$niki
ze strony i wykonac¢ na nich okre$long operacje, na przyktad sprawic¢, aby otwieraty
strony spoza witryny w nowym oknie. Potrzebna jest do tego lista elementéw, a nie
tylko jeden znacznik o okre$lonym identyfikatorze. Polecenie getElementsByTag
>Name () umozliwia pobranie takiej listy.

Ta metoda dziata podobnie jak polecenie getElementById(), jednak nie przyjmuje
identyfikatora, a nazwe szukanych znacznikéw. Na przyklad aby znalezé wszystkie
odnosniki zapisane na stronie, mozna uzy¢ ponizszego kodu:

var pagelinks = document.getElementsByTagName('a');

Ten wiersz oznacza: ,Znajdz w dokumencie kazdy znacznik <a> i zapisz wyniki
w zmiennej pageLinks”. Metoda getElementsByTagName () zwraca liste weztow,
a nie pojedynczy element. Dlatego wynikowa zmienna przypomina tablice. Mozna
pobra¢ z niej pojedynczy wezet za pomoca indeksu, sprawdzi¢ taczna liczbe
wartosci przy uzyciu wtasciwosci 1ength i przejéé w petli for po elementach (zobacz
strone 102).
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Na przyktad pierwszym elementem zapisanym w zmiennej pagelinks (page
L inks[0]) bedzie pierwszy znacznik <a> na stronie, a wtasciwo$¢ pagelLinks.
>1length zwrdci liczbe wszystkich takich tagow.

Wskazéwka: tatwo popemi¢ literowke przy korzystaniu z tych metod. Najczestszym btedem poczat-
kujgcych (a takze doswiadczonych) programistéw jest zapisanie cztonu Id za pomocg dwoch duzych
liter. Ponadto trzeba pamietac o literze s w stowie Elements (to liczba mnoga) w nazwie metody
getElementsByTagName():

document.getElementById( 'banner');
document.getElementsByTagName('a");

Metod getElementById() i getElementsByTagName() mozna tez uzywac wspol-
nie. Zalézmy, ze na stronie znajduje sie znacznik <div> o identyfikatorze 'banner'.
Aby sprawdzi¢, ile odno$nikéw zawiera ten znacznik, nalezy uzy¢ metody get
>ElementById() w celu pobrania tego elementu, a nastepnie sprawdzié jego zawar-
to$¢ za pomoca metody getElementsByTagName():

var banner = document.getElementById( 'banner');
var bannerlLinks = banner.getElementsByTagName('a');
var totalBannerLinks = bannerlLinks.length;

Cho¢ wyszukiwanie elementéw za pomocg identyfikatora stuzy do przeszukiwania
dokumentu (document.getElementById()), znacznikéw okreslonego typu mozna
szuka¢ zaréwno w catym dokumencie (document.getElementsByTagName()), jak
i w poszczegolnych weztach. W przedstawionym weze$niej kodzie zmienna banner
zawiera referencje do znacznika <div>, dlatego instrukcja banner.getElements
>ByTagName('a ') wyszukuje tagi <a> tylko wewngtrz danego elementu <div>.

Pobieranie pobliskich weztéw

Takze tekst jest uznawany za wezel, dlatego napisowi ,Nagtowek” w znaczniku
<h1> i samemu znacznikowi odpowiadaja odrebne wezty (zobacz strone 159).
Oznacza to, ze jesli pobierzesz tag <h1> za pomocg opisanych wczeéniej technik,
uzyskasz dostep tylko do znacznika, a nie do zapisanego w nim tekstu. Jak wiec
mozna pobraé zawarto$¢ tagu? Niestety, jedyne rozwigzanie udostepniane przez
model DOM wymaga uzycia pewnej sztuczki. Trzeba zaczg¢ od wezta <h1>, przejsé
do wezta tekstowego, a nastepnie pobra¢ jego wartosé.

Aby zrozumie¢ ten proces, trzeba zapozna¢ sie z relacjami miedzy znacznikami.
Jesli uzywates juz styléw CSS, prawdopodobnie znasz selektory potomkéw. Sa one
jednym z najwarto$ciowszych narzedzi arkuszy CSS, poniewaz umozliwiaja for-
matowanie znacznikéw na podstawie ich powigzan z innymi tagami. Dzieki temu
mozna sprawic, ze akapity (znaczniki <p>) w ramce bocznej strony beda wygladaty
inaczej niz akapity umieszczone w stopce.

W selektorach podrzednych uwzgledniane s relacje opisane na rysunku 5.2. Jesli
znacznik znajduje sie wewnatrz innego tagu, jest jego potomkiem. Znacznik <h1>
w przyktadowym kodzie HTML (zobacz strone 159) jest potomkiem tagu <body>,
a takze — posrednio — tagu <html>. Znaczniki zawierajace inne tagi s3 nazywane
przodkami. Na rysunku 5.2 znacznik <p> to przodek tagu <strong>.
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W modelu DOM relacje wystepuja takze miedzy innymi znacznikami, jednak dostep
jest ograniczony do ,najblizszej rodziny”. Oznacza to, ze mozna dotrze¢ do wezta
yrodzica”, ,dziecka” i ,brata”. Rysunek 5.3 ilustruje te relacje. Jesli wezel znajduje
sie bezpos$rednio w innym wezle, tak jak tekst ,To” w znaczniku <p>, jest dziec-
kiem. Wezet bezpo$rednio zawierajacy inny wezel, tak jak znacznik <strong>, ktd-
ry zawiera tekst ,wazny”, jest rodzicem. Wezly majace tego samego rodzica, na
przyktad dwa wezly tekstowe, ,To” i ,tekst”, oraz znacznik <strong>, to bracia.

Rodzic Rysunek 5.3. W obecnym standardzie modelu DOM nie ma
kuzynow pierwszego stopnia, babci ciotecznych ani nawet
dziadkow. Uwzgledniane relacje to: rodzic, dziecko i brat

To tekst ———— Dzieci
wazny

@ ——  Rodzic

wazny —————— Drzieci

To tekst ——— Bracia

Model DOM udostepnia kilka metod dostepu do pobliskich weztéw. Sa to:

o Wtasciwos¢ . childNodes wezta. Zawiera ona tablice wszystkich dzieci danego
wezta. Ta lista dziata podobnie jak tablica zwracana przez metode getElements
>ByTagName () (zobacz strone 161). Zat6zmy, ze programista dodat do pliku
HTML ze strony 159 nastepujacy kod JavaScript:

var headline = document.getElementById('header');

var headlineKids = headline.childNodes;
Zmienna headlineKids bedzie zawiera¢ liste wszystkich dzieci znacznika
o identyfikatorze 'headline' (czyli tagu <h1>). Tu istnieje tylko jeden taki
element — wezel tekstowy o wartosci ,Nagtéwek”. Dlatego jesli cheesz spraw-
dzi¢, jaki tekst zawiera ten wezel, mozesz uzy¢ nastepujacego wiersza kodu:

var headlineText = headlineKids[OJ].nodeValue;

Instrukeja headlineKids[ 0] zapewnia dostep do pierwszego dziecka w tablicy.
Poniewaz jest to jedyne dziecko elementu <h1> (rysunek 5.2), jest tez jedynym
weztem na liscie. Aby pobra¢ tekst tego wezta, nalezy uzy¢ wlasciwosci node
>Value. Podobny efekt mozna uzyska¢ takze w tatwiejszy sposob, ktéry poznasz
na stronie 164.

o Wiasciwos$é . parentNode reprezentuje rodzica danego wezta. Jesli cheesz spraw-
dzi¢, w jakim wezle znajduje si¢ znacznik <h1> z rysunku 5.2, mozesz uzy¢
ponizszego kodu:

var headline = document.getElementById('header');
var headlineParent = headline.parentNode;

Zmienna headlineParent bedzie zawierad referencje do znacznika <body>.
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o Wihasciwosci .nextSiblingi .previousSibling wskazuja na wezel znajdujacy
sie bezpo$rednio przed biezgcym elementem lub po nim. Na rysunku 5.2 znacz-
niki <h1> i <p> s3 bra¢mi (znacznik <p> pojawia sie bezposrednio po zamyka-
jacym znaczniku </h1>).

var headline = document.getElementById('header');

var headlineSibling = headline.nextSibling;
Zmienna headlineSibling to referencja do znacznika <p>, ktory znajduje sie
po tagu <h1>. Jesli sprobujesz uzyskaé dostep do nieistniejacego brata, JavaScript
zwroci warto$é null (zobacz wskazéwke na stronie 135). Do sprawdzenia, czy
wezel ma wezeéniejszego brata (whasciwosé . previousSibling), mozna uzyé
nastepujacego kodu:

var headline = document.getElementById('header');
var headlineSibling = headline.previousSibling;
if (! headlineSibling) ({

alert('Ten wezet nie ma miodszego brata');
} else {

//  Przeprowadzanie operacji na wezle-bracie.
}

Poruszanie si¢ po strukturze DOM strony wymaga sporo zachodu. Na przyktad aby
pobrac caly tekst znacznika <p> widocznego na rysunku 5.2, trzeba uzyska¢ dostep
do listy jego dzieci i zapisac¢ tekst kazdego z nich. Po napotkaniu znacznika <strong>
(rysunek 5.2) trzeba ponownie pobra¢ dziecko! Na szcze$cie na stronie 170 poznasz
duzo tatwiejszy sposob korzystania z modelu DOM.

Dodawanie zawartosci do strony

Programy JavaScript czesto musza dodawac, usuwacé i zmienia¢ zawarto$¢ strony.
W quizie napisanym w rozdziale 3. (strona 113) uzyte$§ metody document.write(),
aby doda¢ do strony ostateczny wynik gracza. W witrynie Netflix (rysunek 5.1)
umieszczenie kursora nad plakatem do filmu powoduje wy$wietlenie na stro-
nie jego opisu.

Uwaga: W poprzednich rozdziatach do wys$wietlania na stronie tekstu wygenerowanego w kodzie
JavaScript uzywates polecenia document.write() (zobacz na przyktad strone 40). Ta instrukcja
jest tatwa do zrozumienia i w uzytkowaniu, jednak ma bardzo ograniczone mozliwosci. Umozliwia
dodawanie nowej tresci, jednak nie pozwala miedzy innymi na modyfikowanie istniejacego kodu.
Ponadto polecenie to jest uruchamiane w czasie wczytywania strony, dlatego nie mozna dodac
tekstu pdzniej, na przyktad po kliknieciu przycisku albo wpisaniu danych w polu formularza.

Dodawanie tresci za pomocg modelu DOM to duze wyzwanie. Proces ten wymaga
utworzenia potrzebnych weztéw, a nastepnie dotgczenia ich do strony. Jesli chcesz
wstawi¢ znacznik <div>, zawierajacy kilka innych tagéw i tekst, musisz utworzy¢
zbiér weztéw i umiescic je na stronie z uwzglednieniem powigzan miedzy nimi.
Na szcze$cie producenci przegladarek udostepniaja duzo prostsze rozwigzanie —
wiadciwos$¢ innerHTML.

Ta wihasciwo$¢ nie jest standardows cze$cig modelu DOM. Po raz pierwszy wpro-
wadzono ja w Internet Explorerze, jednak obecnie udostepniajg ja wszystkie wspoét-
czesne przegladarki z obstugg jezyka JavaScript. Wasciwo$¢ innerHTML reprezentuje
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caty kod HTML wezta. Spéjrz na kod HTML przedstawiony na stronie 159. Znacz-
nik <p> obejmuje fragment kodu HTML, a jego wtasciwo$¢ innerHTML ma warto$é
To <strong>wazny</strong> tekst. Dostep do tego fragmentu w kodzie JavaScript
mozna uzyskaé w nastepujacy sposob:

// Pobieranie listy wszystkich znacznikéw <p> na stronie.

var pTags = document.getElementsByTagName('p');

// Pobieranie pierwszego znacznika <p> na stronie.

var theP = pTags[0];

alert(theP.innerHTML);
Zmienna theP reprezentuje wezel pierwszego akapitu strony. Ostatni wiersz wyswie-
tla okno dialogowe z kodem tego akapitu. Po uruchomieniu powyzszego fragmentu
kodu JavaScript w dokumencie HTML przedstawionym na stronie 159 pojawi si¢
okienko z napisem ,To <strong>wazny</strong> tekst”.

Uwaga: Wiasciwo$¢ innerHTML moze zosta¢ wiaczona do specyfikacji jezyka HTML 5, rozwijanego
przez organizacje W3C (zobacz strone www.w3.org/TR/html5).

Za pomoca wlasciwosci innerHMTL mozna nie tylko sprawdzi¢ zawarto$¢ wezla, ale
takze ja zmodyfikowad:

var headLine = document.getElementById('header')
headlLine.innerHTML = 'JavaScript byt tutaj!"';

Ten kod zmienia zawarto$¢ znacznika o identyfikatorze 'header' na "JavaScript
byt tutaj!". Oprocz tekstu mozna dodawad takze inne elementy, na przyktad cate
fragmenty kodu HTML, w tym znaczniki i ich atrybuty. Przyktad zastosowania tego
podejécia znajdziesz w nastepnym punkcie.

Ksiezycowy quiz — wersja druga

W rozdziale 3. utworzyte$ program JavaScript, ktéry zadawat pytania za pomoca
polecenia prompt () i wy$wietlat wyniki przy uzyciu polecenia document.write().
W tym krétkim przyktadzie zmodyfikujesz tamten skrypt, wykorzystujac poznane
w tym rozdziale techniki oparte na modelu DOM.

Uwaga: Informacje o pobieraniu przyktadowych plikéw znajdziesz na stronie 38.

1. Otworz w edytorze tekstu plik 5.1.html z rozdzialu R05.
Ten plik zawiera kompletng wersje przyktadu 3.3 ze strony 118.
2. Znajdz ponizszy kod HTML i usun kod JavaScript wyrdézniony pogru-

bieniem:
<p>
<script type="text/javascript“>
var message = ‘Liczba punktéw: ' + score;
message += ' z ' + questions.length;
message += '.';
document.write(message);
</script>
</p>
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Na stronie powinien pozostaé pusty akapit. Postuzy on do wyswietlania wynikdw
quizu. Aby utatwi¢ dostep do tego akapitu, warto doda¢ do niego identyfikator.

3. Dodaj atrybut id="quizResults" do znacznika <p>. Kod HTML powinien
wygladaé teraz nastepujaco:
<hl>Prosty quiz - wersja druga</hl>
<p id="quizResults"></p>
</div>
Nastepnie trzeba utworzy¢ funkeje, ktéra przechodzi przez liste pytan, a potem
wys$wietla wyniki na stronie.

4. Znajdz petle foxr w bloku kodu JavaScript w gornej czesci strony. Umiesé
wokot petli kod wyrézniony pogrubieniem:
function doQuiz() {
// Przechodzi przez liste pytan i zadaje je.
for (var i1=0; i<questions.length; i++) {
askQuestion(questions[i]);

}
}

Nie zapomnij zamkna¢ nawiasu klamrowego w ostatnim wierszu. Znak ten
konczy nows funkcje, zawierajaca petle for, ktéra przechodzi po wszystkich
elementach tablicy questions. Zadania wykonywane przez te funkcje poznasz
juz za chwile.

Nastepnie nalezy doda¢ informacje o wyniku gracza. Do jej wy$wietlenia postuzy
ten sam kod, ktorego uzytes w pliku 3.3.html.

5. Miedzy zamykajacym nawiasem klamrowym petli a konicowym nawiasem
klamrowym funkcji dodaj trzy wiersze kodu JavaScript:

var message = 'Liczba punktéw: ' + score;
message += ' z ' + questions.length;
message += '.';

Ten kod pochodzi z przyktadu 3.3, dlatego jesli nie cheesz go przepisywac,
mozesz go skopiowac i wkleié. Na tym etapie skrypt nie r6zni si¢ zbytnio od
przyktadu 3.3. Program wys$wietla pytania, a nastepnie wynik. Teraz nalezy
wykorzysta¢ model DOM. Najpierw dodaj referencje do pustego znacznika <p>.

6. Wcisnij klawisz Enter, aby doda¢ nowy, pusty wiersz pod trzema dodanymi
wczesniej instrukcjami. Nastepnie wpisz nastepujacy kod:

var resultArea = document.getElementById( ' quizResults');

Ten wiersz wyszukuje w dokumencie znacznik o dodanym w kroku 3. identy-
fikatorze 'quizResults', a nastepnie zapisuje referencje do tego tagu w zmien-
nej resultArea. Do tej referencji mozna przypisa¢ informacje o wyniku.

7. Ponownie wci$nij klawisz Enter i wpisz fragment resultArea.innerHTML
= message;. Kompletny kod funkcji powinien wygladaé nastepujaco:

function doQuiz() {
/| Przechodzi przez liste pytan i zadaje je.
for (var i=0; i<questions.length; i++) {
askQuestion(questions[i]);

}

var message = 'Liczba punktéw: ' + score;
message += ' z ' + questions.length;
message += '.';
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var resultArea = document.getElementById( ' quizResults');
resultArea.innerHTML = message;
}

Ostatni wiersz funkcji przypisuje warto$¢ zmiennej message do wtasciwosci
innerHTML znacznika <p>, czyli zapisuje informacje o wyniku w akapicie (podob-
nie jak wezesniej polecenie document.write()). Podejécie oparte na whasciwosci
innerHTML jest prostsze, poniewaz nie wymaga dodawania drugiego bloku kodu
JavaScript w ciele strony, co jest konieczne przy uzywaniu polecenia document.
S>write().

Pamietaj, ze funkcje sa uruchamiane dopiero po ich wywotaniu (zobacz
strone 107). Dlatego utworzenie funkgji, ktora zadaje pytania i wyswietla wy-
nik, to nie wszystko. Program przeprowadzi quiz dopiero po wywotaniu
funkceji doQuiz (). Dlatego trzeba doda¢ kod, ktéry to zrobi.

8. Znajdz koficowy znacznik </script> (pod calym kodem JavaScript w sekcji
<head>) i dodaj przed nim wyréznione pogrubieniem wywotanie:
window.onload=doQuiz;
</script>
Witaj we wspanialym $wiecie zdarzen jezyka JavaScript. Dodany wiersz kodu
nakazuje interpreterowi uruchomienie funkcji doQuiz () po wezytaniu strony.
Fragment onload to tak zwany uchwyt zdarzenia. Zdarzenie to moment wystg-
pienia okre$lonego zjawiska w przegladarce lub na stronie. Kiedy przegladarka
wezyta strong, zachodzi zdarzenie 1oad. Kiedy uzytkownik umiesci kursor nad
odnosnikiem, ma miejsce zdarzenie mouseover. Uchwyty zdarzen umozliwiajg
przypisanie funkcji do zdarzenia, czyli okre$lenie, co przegladarka powinna
zrobi¢, kiedy zajdzie dane zdarzenie. Wiecej o zdarzeniach dowiesz si¢ w nastep-
nym rozdziale.

Dlaczego nie mozna uruchomié quizu przed wezytaniem strony? W koncu tak
wlasnie dziatat przyktad 3.3 ze strony 113. Jesli otworzysz w przegladarce gotowy
plik 3.3.html (lub udostepniony dokument kompletny 3.3.html z katalogu R03),
zauwazysz, ze strona jest zupelnie pusta w czasie zadawania pytan (gorna czes$é
rysunku 5.4). Dzieje si¢ tak, poniewaz kod JavaScript quizu jest uruchamiany bez-
posrednio po napotkaniu petli for przez interpreter. Nie czeka on na wezytanie
i wyswietlenie kodu HTML, dlatego przegladarka moze wygenerowac strong dopiero
po zadaniu wszystkich pytan.

Zapisz ukonczony wezesniej plik 5.1.htmli wyswietl go w przegladarce. Tym razem
przegladarka wyswietli strong przed zadaniem pytan (dolna cze¢éé rysunku 5.4). Jest
to efekt uzycia instrukcji window.onload=doQuiz, ktéra stanowi dla interpretera
informacj¢ nakazujaca uruchomienie quizu dopiero po wezytaniu i wy$wietleniu
strony. To rozwigzanie nie tylko wyglada duzo lepiej (pusta strona moze rozpraszaé
uwage), ale jest niezbedne, jesli checesz uzywaé modelu DOM do manipulowania
zawartoscia strony.

Kod JavaScript na omawianej stronie znajduje si¢ przed kodem HTML. W czasie
wczytywania strony przegladarka nie ma informacji o fragmentach HTML z kon-
cowej czesci strony. Dlatego akapit, w ktérym skrypt ma wyswietla¢ wynik (,Liczba
punktéw: 3 z 3.”), dla przegladarki jeszcze nie istnieje. Jesli sprobujesz uruchomic
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Rysunek 5.4. Kiedy uruchomisz program JavaScript przed wczytaniem strony, nie bedzie ona widoczna do
momentu zakoriczenia dziatania skryptu. Na stronie widocznej w gornej czesci rysunku kod JavaScript musi zakonczy¢
zadawanie pytan, zanim przeglqdarka bedzie mogta wyswietli¢ strone. Jesli jednak uzyjesz zdarzenia onload,
przeglgdarka wezyta i wyswietli strone, a dopiero wtedy uruchomi skrypt (dolna czes¢ rysunku)

nowy kod JavaScript natychmiast (przed wezytaniem kodu HTML), przegladarka
poinformuje o bledzie w momencie, kiedy skrypt bedzie chciat pobra¢ znacznik <p>
i zapisa¢ w nim komunikat. Problem wynika z tego, Ze interpreter nie ma informacji
o tym znaczniku.
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Dlatego w kroku 4. umie$cite$ w funkcji petle, kod generujacy komunikat, a takze
kod, ktéry pobiera znacznik <p> i zapisuje w nim informacje. Dzieki tej funkeji prze-
gladarka moze wezyta¢ strone i umie$cic¢ ja w pamieci, a dopiero potem wykonad
wszystkie operacji zwigzane z quizem.

Mozesz sie zastanawia¢, dlaczego po funkeji w wierszu window. onload=doQuiz nie
ma nawiaséw. Na stronie 107 dowiedziate$ si¢, ze w wywolaniach funkcji zaw-
sze nalezy ich uzywa¢ (na przyktad doQuiz()). Nawiasy powoduja, ze funkcja jest
uruchamiana natychmiast. Dlatego wiersz window.onload=doQuiz() spowo-
duje natychmiastowe przeprowadzenie quizu, jeszcze przed wczytaniem strony.
Jednak instrukcja window.onload=doQuiz tylko okresla funkcje, bez jej wywoty-
wania. Skrypt uruchomi te funkcje dopiero po wezytaniu strony. Skomplikowa-
ne? To prawda, jednak wtasnie tak dziata jezyk JavaScript. Wiecej informacji o tej
technice znajdziesz na stronie 217.

Wady modelu DOM

Model DOM to warto$ciowe narzedzie dla programistéw uzywajacych jezyka
JavaScript, jednak ma tez kilka wad. Na stronie 162 zobaczyte$, ze poruszanie sie
migdzy weztami modelu DOM jest czasochtonne. Ponadto model DOM udostep-
nia tylko kilka sposobéw uzyskania dostepu do znacznikéw — za pomoca iden-
tyfikatoréw i nazw tagéw. Nie mozna w wygodny sposdb znalezé na przyktad wszyst-
kich znacznikéw okreslonej klasy, co jest przydatne przy manipulowaniu zbiorem
powigzanych element6w, takich jak rysunki o klasie s1ideshow uzywane w pokazie
slajdéw opartym na jezyku JavaScript.

Nastepnym utrudnieniem sg réznice w obstudze modelu DOM przez poszczegdlne
przegladarki. Techniki opisane na poprzednich stronach dziatajg we wszystkich
przegladarkach, jednak niektére elementy standardu DOM sprawiaja problemy.
Przegladarka Internet Explorer obstuguje zdarzenia inaczej niz pozostate przegla-
darki, ten sam kod HTML moze da¢ inng liczbe weztéw w przegladarkach Firefox
i Safari niz w Internet Explorerze, a ponadto Internet Explorer nie zawsze pobiera
atrybuty znacznikéw HTML w taki sam sposéb, jak robig to Firefox, Safari i Ope-
ra. Ponadto poszczegolne przegladarki w odmienny sposéb traktujg odstepy (na
przyktad tabulacje i spacje) w kodzie HTML — niektére przy ich napotkaniu tworza
nowe wezty (Firefox i Safari), a Internet Explorer ignoruje takie znaki. A to tylko
kilka r6znic w obstudze modelu DOM przez najpopularniejsze przegladarki!

Przezwyciczenie takich probleméw w kodzie JavaScript jest tak powaznym zagad-
nieniem, ze mozna po$wieci¢ mu catg (bardzo nudng) ksigzke. W wielu pozycjach
dotyczacych tego jezyka znajduja sie dtugie opisy kodu potrzebnego do zapewnienia
prawidtowego dziatania stron w réznych przegladarkach. Jednak zycie jest zbyt
krétkie, aby zaprzataé sobie glowe takimi problemami. Lepiej zajaé sie tworzeniem
interaktywnych interfejséw uzytkownika i dodawaniem ciekawych efektéw do
witryn, zamiast zastanawiaé sie, co zrobi¢, aby kod dziatat tak samo w Internet Explo-
rerze, Firefoksie, Safari i Operze. Dlatego w tej ksigzce pominicto wiele przyttacza-
jacych szczegdtow potrzebnych do zapewnienia dziatania podstawowych funkeji
DOM w réznych przegladarkach. W zamian wykorzystasz bardzo zaawansowany,
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bezptatny kod JavaScript, ktorego mozesz uzy¢ do szybkiego budowania opartych na
tym jezyku stron wyswietlanych prawidtowo w kazdej przegladarce. W nastepnym
punkcie dowiesz sie, jak pobra¢ taki kod.

Biblioteki jezyka JavaScript

Wiele skryptéw JavaScriptu wykonuje te same operacje, takie jak pobieranie elemen-
téw, dodawanie nowej zawartosci, ukrywanie i wyswietlanie tre$ci, modyfikowanie
atrybutow znacznikow, okredlanie wartosci pol formularza lub okre$lanie reakeji
programu na rozne dziatania uzytkownikow. Szczegdty obstugi tych operacji moga
by¢ do$¢ skomplikowane, zwlaszcza jesli cheesz, aby program dziatat prawidtowo we
wszystkich popularnych przegladarkach. Na szczeécie biblioteki jezyka JavaScript
pozwalaja pominaé wiele czasochtonnych drobiazgéw programistycznych.

Biblioteki JavaScript to kolekcje kodu JavaScript, ktére udostepniaja proste rozwia-
zania wielu zmudnych, codziennych problemdéw. Mozesz traktowaé biblioteki jak
zbiory funkcji jezyka JavaScript, ktére mozna dodawaé do wtasnych stron. Funkcje
te utatwiajg wykonywanie standardowych zadan i czesto pozwalajg zastgpi¢ jednym
wywotaniem wiele wierszy wiasnego kodu JavaScript (oraz zaoszczedzié¢ diugich
godzin potrzebnych na testy). Oznacza to, ze liczne fragmenty programu kto$ juz
napisat za Ciebie! Dostepnych jest wiele bibliotek JavaScript, a niektére z nich sa
podstawa popularnych witryn, takich jak Yahoo!, NBC, Amazon, Digg, CNN, Apple,
Microsoft i Twitter.

W tej ksigzee uzyto popularnej biblioteki jQuery (www.jquery.com). Dostepne sg
tez inne biblioteki (zobacz ramke na stronie 171), jednak jQuery ma wiele zalet:

« Stosunkowo maty rozmiar pliku. Zminimalizowana wersja biblioteki zajmuje
tylko okoto 55 kilobajtéw, a w petni skompresowany pakiet ma tylko 30 kilo-
bajtéw.

Jest tatwa do zrozumienia dla projektantéw stron WWW. Uzywanie jQuery
nie wymaga zaawansowanej wiedzy programistycznej. Potrzebna jest tylko zna-
jomos$¢ stylow CSS, ktore nie sg niczym nowym dla wiekszosci projektantéw
stron WWW.

« Jest dobrze przetestowana. Biblioteka jQuery jest uzywana na tysiacach stron,
w tym w wielu popularnych, czesto odwiedzanych witrynach, takich jak Digg,
Dell, the Onion, Warner Bros, Records, NBC i Newsweek. Nawet firma Google
uzywa tej biblioteki. Popularno$é jQuery to dowdd jej jakosci.

Jest bezplatna. Tej oferty nikt nie przebije!

Jest rozwijana przez duza spoleczno$é programistéw. Kiedy czytasz te ksigz-
ke, nad projektem jQuery pracuje wiele osob, ktore piszg kod, naprawiaja bte-
dy, dodajg nowe funkcje oraz aktualizujg dokumentacje i samouczki w wi-
trynie poswieconej tej bibliotece. Biblioteka JavaScript utworzona przez
jednego programiste moze szybko znikna¢, jesli autor straci zainteresowanie
projektem, natomiast dzieki wysitkom programistéw z catego $wiata jQuery
prawdopodobnie bedzie dostepna przez dlugi czas. W pewnym sensie wielu
programistéw jezyka JavaScript pracuje dla Ciebie za darmo.
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o Wtyczki. Biblioteka jQuery umozliwia innym programistom tworzenie wty-
czek — dodatkowych programéw napisanych w jezyku JavaScript, ktére wspot-
dziatajg z tg biblioteks. Niezwykle utatwia to dodawanie obstugi zadan, efektow
i funkcji do stron WWW. W tej ksigzce poznasz wtyczki, ktore sprawiajg, ze
walidacje formularzy, rozwijane menu nawigacyjne lub interaktywny pokaz
slajdéw mozna wbudowaé w witryne w pot godziny zamiast w dwa tygodnie.
Dostepne sg dostownie setki innych wtyczek powiazanych z ta biblioteka.

W tej ksigzce uzyle$ juz biblioteki jQuery. W przyktadzie w rozdziale 1. (strona 41)
dodates kilka wierszy kodu JavaScript, aby szybko i fatwo zmieni¢ kolor co drugiego
wiersza tabeli.

WIEDZA W PIGUECE

Inne hiblioteki

JQuery nie jest jedyna dostepna biblioteka JavaScript.
Niektore z innych bibliotek obstuguja specyficzne ope-
racje, a czes¢ jest przeznaczona do uzytku ogolnego i
rozwigzuje niemal kazde zadanie zwiazane z jezykiem
JavaScript. Oto lista kilku najbardziej popularnych pro-
duktéw tego typu:

Yahoo User Interface Library (http://developer.yahoo.
com/yui/) to projekt firmy Yahoo!, uzywany w wielu
miejscach jej witryny. Programisci z Yahoo! wcigz wzbo-
gacajag i usprawniaja te biblioteke, a w poswieconej jej
witrynie mozna znalez¢ swietna dokumentacje.

Prototype (http://www.prototypejs.org/) to jedna
z pierwszych bibliotek JavaScript. Zajmuje 124 kilo-

bajty i umozliwia wykonywanie réznorodnych zadan —
od pobierania elementéw, co utatwia manipulowanie
modelem DOM, po upraszczanie ajaksowej komunikacji
Z serwerem. Programisci czesto uzywaja jej wraz z biblio-
teka efektow graficznych scriptaculous (http://script.
aculo.us/), ktéra udostepnia animacje i inne ciekawe
elementy interfejsu uzytkownika.

Dojo Toolkit (http://dojotoolkit.org/) to nastepna biblio-
teka dostepna od dtugiego czasu. Jest bardzo rozbu-
dowana i zawiera wiele plikow JavaScript, ktdre rozwigzuja
niemal kazde zadanie zwiazane z jezykiem JavaScript.

Mootools (http://mootools.net/) to kolejna popularna
biblioteka z dobra dokumentacja i Swietng witryng WWW.

Wprowadzenie do biblioteki jQuery

Aby rozpoczaé korzystanie z jQuery, trzeba ja najpierw pobra¢. Biblioteka ta
znajduje siec w jednym pliku JavaScript, jquery.js, ktéry trzeba dotaczyé do
strony. Przyktadowe pliki, ktére mozesz pobraé ze strony poswieconej ksigzce
ftp://ftp.helion.pl/przyklad/jascnp.zip, obejmuja te biblioteke, jednak poniewaz
rozwijajacy ja zespot weiaz wprowadza aktualizacje, warto poszukaé¢ najnow-
szej wersji w sekeji Current Release (zakre$lona na rysunku 5.5) na stronie
http://docs.jquery.com/Downloading jQuery.

Plik jQuery mozna pobraé¢ w trzech wersjach. Wyboér jednej z nich zalezy od tego,
w jaki sposéb chcesz uzywaé biblioteki. Oto te wersje:

o Wersja nieskompresowana. Nieskompresowany plik jQuery zajmuje najwie-
cej miejsca (w wersji jQuery 1.2.6 jest to 97,8 kilobajta). Wersji tej nie nalezy
uzywadé we wlasnej witrynie, ale pomaga ona zrozumie¢, jak zbudowana jest ta
biblioteka. Kod obejmuje liczne komentarze (zobacz strone 80), ktére pozwa-
laja pozna¢ przeznaczenie poszczegdlnych czesci pliku. Jednak aby zrozumieé
te komentarze, trzeba mie¢ duza wiedze o jezyku JavaScript.
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Rysunek 5.5. Zewnetrzny plik JavaScript biblioteki jQuery ma trzy wersje. Warto wybrac¢ wersje zminimalizowanq
(Minified), poniewaz zapewnia najlepszy kompromis miedzy rozmiarem pliku a wydajnosciq

o Wersja skompresowana. Spakowana biblioteka jQuery zajmuje najmniej miej-
sca (w wersji jQuery 1.2.6 jest to tylko 30,3 kilobajta). Udostepnia te same
funkcje co wersja nieskompresowana, jednak kod JavaScript jest przetworzony
przez zaawansowany program kompresujacy (http:/dean.edwards.name/
packer/), ktory zmniejsza liczbe potrzebnych znakéw. Wada tej wersji jest
to, ze przegladarka musi ,rozpakowa¢” plik przy kazdym jego uruchomieniu, co
nieco spowalnia dziatanie strony w poréwnaniu z wersja nieskompresowang.

o Wersja zminimalizowana. W zminimalizowanym pliku jQuery uzyto prostszej
metody kompresji niz w pliku skompresowanymn, dlatego jest on nieco wiekszy
(w wersji jQuery 1.2.6 zajmuje 54,5 kilobajta). Jednak poniewaz wersji zmini-
malizowanej nie trzeba rozpakowywaé przy kazdym uruchomieniu, po pobra-
niu dziata ona nieco szybciej niz plik skompresowany. Ponadto przegladarki
zwykle zapisuja pobrany plik jQuery w pamieci podrecznej, dlatego jego roz-
miar nie jest najwazniejszy. Przegladarka musi pobra¢ biblioteke tylko raz,
a kiedy uzytkownik przejdzie do innej strony witryny, mozna uzy¢ dostepnego
juz pliku. Poniewaz wersja zminimalizowana jest do§¢ mata i dziata szybko,
wlasnie jej bedziesz uzywat w przyktadach w tej ksigzce.
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Po pobraniu pliku jQuery umie$¢ go na przyktad w katalogu gtéwnym witryny.
Niekt6rzy projektanci stron WWW tworza odrebny folder na pliki JavaScript (jego
popularne nazwy to js1i Iibs) i zapisuja w nim biblioteke jQuery, a takze inne pliki .js.

Wskazéwka: Nazwa pliku jQuery z witryny jQuery.com zawiera informacje 0 numerze wersji i typie
kompresji. Na przyktad jquery-1.2.6.min.js to plik zminimalizowanej wersji jQuery 1.2.6. Mozesz zmieni¢
te nazwe na prostsza, na przyktad jquery126.js lub jquery.js.

Aby uzy¢ pobranego pliku, trzeba dotaczy¢ go do strony. Jest to zwykly zewnetrzny
plik .js, dlatego mozna doda¢ go w standardowy sposéb, opisany na stronie 35.
Zatozmy, ze zapisale$ plik jquery.js w podkatalogu js katalogu gtéwnego witryny.
Aby dotaczy¢ ten plik do strony gtéwnej, umiesé w sekeji nagtéwkowej ponizszy
znacznik <script>:

<script type="text/javascript" src="js/jquery.js"></script>

Po dotaczeniu pliku jQuery mozna dodaé whasne skrypty, ktére korzystaja z zaawan-
sowanych funkcji tej biblioteki. Mozesz na przyktad dotaczy¢ zewnetrzny plik
JavaScript z wtasnym kodem lub wpisaé instrukecje w drugim znaczniku <script>:
<script type="text/javascript" src="js/jquery.js"></script>
<script type="text/javascript">

// Tu kod skryptu.
</script>

Pobieranie elementow strony
— podejscie drugie

Na stronie 160 dowiedziale$ sie, ze model DOM udostepnia dwie podstawowe
metody pobierania elementéw stron WWW — document.getElementById()
i document.getElementsByTagName (). Niestety, te dwie metody maja pewne ogra-
niczenia. Na przyktad jesli zechcesz pobra¢ wszystkie znaczniki <a> klasy navButton,
bedziesz musiat najpierw uzyskaé dostep do kazdego tagu, a nastepnie sprawdzic,
czy ma odpowiednig klase. Podobny problem wystepuje miedzy innymi przy pobie-
raniu co drugiego wiersza tabeli, co byto potrzebne w przyktadzie z rozdziatu 1.

Na szczescie biblioteka jQuery udostepnia bardzo zaawansowang technike pobie-
rania i uzywania kolekeji elementéw. W metodzie tej wykorzystano selektory CSS.
Jesli uzywasz arkuszy CSS do nadawania stylu witrynom, jeste$ gotéw do korzy-
stania z biblioteki jQuery. Selektor CSS to instrukeja informujgca przegladarke, do
ktorych znacznikéw nalezy zastosowac styl. Na przyktad hi to prosty selektor ele-
mentow, ktéry pozwala dotaczyé styl do wszystkich znacznikéw <h1>, a selektor
klasy . copyright umozliwia nadanie stylu wszystkich tagom, ktérych atrybut class
ma warto$¢ copyright:
<p class="copyright“>Copyright, 2009</p>

Korzystajac z biblioteki jQuery, mozna pobiera¢ elementy przy uzyciu specjalnego
polecenia, nazywanego obiektem jQuery. Podstawowa sktadnia takich polecen
wyglada nastepujaco:

$('selektor')

ROZDZIAL 5. ¢« DYNAMICZNE MODYFIKOWANIE STRON WWW

Pobieranie
elementéw strony

173



Pobieranie
elementéw strony

174

Przy tworzeniu obiektéw jQuery mozna uzywac prawie wszystkich selektoréw jezyka
CSS 2.1 i wielu selektorow jezyka CSS 3, nawet je$li przegladarka nie obstuguje
danego selektora (na przyktad Internet Explorer nie rozpoznaje niektorych selekto-
réw jezyka CSS 3). Jesli chcesz pobra¢ za pomoca biblioteki jQuery znacznik o iden-
tyfikatorze banner, mozesz uzy¢ nastepujacego kodu:

$( '#banner')

Eancuch #banner to selektor CSS uzywany do nadawania stylu znacznikowi
o identyfikatorze banner. Znak # okre$la, ze programista podaje identyfikator.
Po pobraniu elementéw nalezy ich oczywiscie uzy¢. Biblioteka jQuery udostepnia
wiele narzedzi do manipulowania znacznikami. Zat6zmy, ze chcesz zmieni¢ kod
HTML elementu. Mozesz to zrobi¢ w nastepujacy sposob:
$('#banner').html('<hl>JavaScript byt tutaj</hl>");

Omoéwienie manipulowania znacznikami za pomoca biblioteki jQuery zaczyna sie
na stronie 182 i ciggnie do konca ksigzki. Najpierw jednak powiniene$ nauczy¢ sie
pobieraé elementy za pomoca tej biblioteki.

Podstawowe selektory

Podstawowe selektory CSS, na przyktad selektory identyfikatoréw, klas i elementdw,
to kluczowa cze$¢ jezyka CSS. Selektory to doskonaty mechanizm do pobierania
wielu znacznikéw za pomoca biblioteki jQuery.

Poniewaz czytanie o selektorach nie jest najlepszym sposobem na ich zrozumie-
nie, wérod przyktadowych plikéw znajdziesz interaktywng strone WWW, na kto-
rej bedziesz maégt przetestowaé ten mechanizm. W katalogu R05 poszukaj pliku
selectors.html, a nastepnie otwérz go w przegladarce. Teraz mozesz przetestowaé
rozne selektory obstugiwane przez biblioteke jQuery przez wpisanie ich w odpowied-
nim polu i klikniecie przycisku Zastosuj (rysunek 5.6).

Uwaga: Informacje o pobieraniu przyktadowych plikéw znajdziesz na stronie 38.

Selektory identyfikatoréw

Przy uzyciu jQuery i selektora ID jezyka CSS mozesz pobra¢ dowolny element, ktory
ma przypisany identyfikator. Zat6zmy, Ze na stronie znajduje sie ponizszy fragment
kodu HTML:

<p id="message">Komunikat specjalny</p>

Aby pobra¢ ten element przy uzyciu modelu DOM, mozesz uzy¢ nastepujgcego kodu:

var messagePara = document.getElementById( message');

Metoda oparta na jQuery wyglada tak:

var messagePara = $('#message');

Inaczej niz w metodzie zwigzanej z modelem DOM, nie wystarczy poda¢ nazwy
identyfikatora (' message ). Nalezy uzy¢ sktadni jezyka CSS — '#message'. Trzeba
wiec dodaé znak kratki przez nazwg identyfikatora, podobnie jak przy tworzeniu
stylu CSS dla elementu o danym identyfikatorze.
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/tlumaczenia/js%20missing%20manual /NP_JAVASCRIPT/ROS /selectors. html
A “ : » NIEOFICJA
PODRECZN ) )

Testowanie selektorow )0 TES
biblioteki jQuery —

Quis nostrud exercitation ut
labore et dolore magna aliqua.

Podaj w ponizszym polu selektor jQuery, aby Sed do eiusmod tempor
zobaczy¢, ktérym elementom odpowiada:

incididunt cupidatat non
Nagtowek 3
Quis nostrud exercitation ut

labore et dolore magna aliqua.
Sed do efusmod tempor

Kndeuery: $('h2') incididunt cupidatat non
Znalezione elementy: 5 JLA
EooE——

Identyfikatory [ Pole wyboru

T h2

™ Pole wyboru 2
@ Opcja1 () Opcja2
Wyl

= Element listy wypunktawanej ¢
= Element listy wypunktawanej 2

input[type=text

p:even p:odd
li:contains(#main) p:has(em)
E— a[href=#] a[href*=sawmac.com] i ;

Rysunek 5.6. Strona selectors.htmi, dostepna wsrod przyktadowych plikow, umoZzliwia przetestowanie selektorow
biblioteki jQuery. Wpisz wybrany z nich w polu Selektor (oznaczone owalem), a nastepnie kliknij przycisk Zastosuj.
Strona przeksztatci selektor na obiekt jQuery, a nastepnie wyswietli pasujqgce elementy przy uzyciu czcionki
w kolorze czerwonym. Pod polem Selektor znajduje sie kod potrzebny bibliotece do pobrania elementu, a takze
liczba znalezionych znacznikéw. Na rysunku selektorem jest h2, a wszystkie pie¢ znacznikéw <h2> na stronie
zostato wyrdznionych kolorem czerwonym (ktory wyglqda tu zaskakujgco podobnie do szarego)

Selektor elementow

JQuery udostepnia zastepnik dla metody getElementsByTagName (). Technika uzy-
wana w tej bibliotece wymaga przekazania tylko nazwy elementu. Aby pobraé
wszystkie znaczniki <a> metodg modelu DOM, trzeba uzy¢ nastepujacego kodu:

var linksList = document.getElementsByTagName('a');

W jQuery wystarczy ponizszy zapis:

var linkslist = $('a");

Uwaga: JQuery obstuguje wiele roznych selektorow. W tej ksigzce wymieniono tylko najbardziej
przydatne z nich, a petna liste znajdziesz na stronie http://docs.jquery.com/Selectors.
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Selektory klas

Model DOM nie udostepnia wbudowanej metody do wyszukiwania wszystkich
elementéw o okreslonej klasie, cho¢ programisci jezyka JavaScript czesto potrze-
buja takiej mozliwosci. Zatézmy, ze chcesz utworzy¢ pasek nawigacyjny z menu
rozwijanym. Kiedy uzytkownik przeniesie kursor nad jeden z gtéwnych przyciskow
nawigacyjnych, powinno pojawi¢ sie menu rozwijane. Potrzebujesz sposobu, aby
powigza¢ te przyciski z operacja rozwijania menu po przeniesieniu kursora w odpo-
wiednie miejsce.

Uwaga: Poniewaz wyszukiwanie wszystkich elementow okreslonej klasy to bardzo czesta operacja,
niektoére przegladarki (miedzy innymi najnowsze wersje Firefoksa i Safari) udostepniaja te funkcje.
Jednak poniewaz nie wszystkie aplikacje tego typu ja obstuguja, nieoceniona pomoca sa biblioteki
(na przyktad jQuery), ktore wspotdziataja ze wszystkimi przegladarkami.

Jedna z technik polega na dodaniu klasy, na przyktad navButton, do kazdego odno-
$nika w gtéwnym pasku nawigacyjnym. Nastepnie mozna pobra¢ za pomoca kodu
JavaScript odno$niki tylko tej klasy i powiazaé je z operacja otwierania menu (na
stronie 295 dowiesz sig, jak to zrobi¢). To rozwigzanie moze wydawac si¢ skom-
plikowane, jednak wazne jest, ze aby umozliwi¢ dziatanie paska nawigacyjnego,
trzeba pobra¢ odno$niki okreslonej klasy.

Na szczescie jQuery udostepnia wygodna metode wyszukiwania wszystkich ele-
mentéw danej klasy. Wystarczy uzy¢ selektora klasy CSS:

$('.submenu")

Zauwaz, ze jest to standardowy selektor klasy jezyka CSS — wystarczy poda¢ kropke
i nazwe klasy. Po pobraniu znacznikéw mozna manipulowaé nimi za pomoca
jQuery. Na przyktad aby ukry¢ wszystkie tagi klasy . submenu, wystarczy uzy¢ poniz-
szego kodu:

$(".submenu').hide();

Wiecej o funkcji hide () jQuery dowiesz sie na stronie 241, a ten wiersz ilustruje
dziatanie omawianego mechanizmu.

Selektory zaawansowane

JQuery umozliwia uzywanie takze bardziej skomplikowanych selektoréw CSS do
precyzyjnego wskazywania potrzebnych znacznikéw. Na tym etapie nie musisz sie
ich uczy¢. Kiedy przeczytasz kilka nastepnych rozdziatéw i lepiej poznasz biblioteke
jQuery oraz metody manipulowania przy jej uzyciu stronami WWW, prawdopodob-
nie zechcesz wrécic¢ do tego punktu i doktadniej go przeczytac.

o Selektory potomkéw umozliwiaja wskazywanie znacznikéw zagniezdzo-
nych wewnatrz innych tagéw (zobacz punkt ,Pobieranie pobliskich weztow”
na stronie 162). Zatézmy, ze utworzyle$ nieuporzadkowana liste odnosni-
kow i dodate$ do znacznika <ul> identyfikator navBar: <ul id="navBar">.
Wyrazenie $('a') pozwala znalezé za pomoca biblioteki jQuery wszystkie
znaczniki <a> na stronie. Jednak jesli chcesz pobra¢ tylko odsytacze ze wspo-
mnianej listy nieuporzadkowanej, powinienes$ uzy¢ selektora potomkow:
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Style CSS

Style CSS s3 niezwykle istotne przy poznawaniu jezyka
JavaScript. Aby w petni skorzystac z tej ksiazki, powi-
nienes mie¢ przynajmniej podstawowa wiedze z dziedzi-
ny projektowania stron WWW, znac¢ style CSS i umie¢

Mozesz tez zaopatrzy¢ sie w ksiazke CSS. Nieoficjalny
podrecznik, ktora zawiera kompletne omowienie jezyka
CSS (a takze — podobnie jak niniejsza pozycja — liczne
praktyczne przyktady).

ich uzywac. Jezyk CSS to najwazniejsze narzedzie
projektantow stron WWW przeznaczone do tworzenia
atrakcyjnych witryn, dlatego jesli nie znasz tej tech-
nologii, powinienes sie jej nauczy¢. Style CSS pomoga Ci
uzywac biblioteki jQuery. Przekonasz sie tez, ze przy uzy-
ciu jezyka JavaScript i stylow CSS mozna tatwo doda-
wac interaktywne efekty wizualne do stron WWW.

W czasie korzystania z biblioteki jQuery bardzo wazne
Jjest umigjetne uzywanie selektoréw, czyli instrukcji infor-
mujacych przegladarke, do ktorych znacznikéw ma zasto-
sowac dany styl. Zrodfa podane w tej ramce pomoga Ci
opanowac to zagadnienie. Jesli chcesz szybko przypo-
mnie¢ sobie dziatanie réznych selektorow, mozesz odwie-
dzi¢ ponizsze strony:

Jesli checesz szybko poznac jezyk CSS, pomoze Ci w tym
wiele przydatnych materiatow:

¢ http://css.maxdesign.com.au,/selectutorial/,

¢ http.//www.456bereastreet.com/archive/200601/

Dobrym ogoéinym wprowadzeniem do jezyka CSS sa css_3_selectors_explained/.

samouczki w witrynie HTML Dog (www.htmldog.com/
guides/). Znajdziesz tam lekcje dla poczatkujacych,
Srednio zaawansowanych i doswiadczonych projektantdw.

$('#navBar a')

Ta sktadnia jest oparta na jezyku CSS. Nalezy poda¢ selektor, odstep, a nastep-
nie kolejny selektor. Ostatni selektor (tu jest to a) to element docelowy, nato-
miast selektory umieszczone po jego lewej stronie reprezentujg znaczniki
obejmujace dany element.

o Selektory dziecka wskazujg znacznik, ktéry jest dzieckiem (czyli bezposred-
nim potomkiem) innego tagu. W kodzie HTML przedstawionym na rysunku
5.2 znaczniki <h1> i <p> to dzieci tagu <body>. Jego dzieckiem nie jest juz
znacznik <strong>, poniewaz znajduje sie w tagu <p>. Aby utworzy¢ selektor
dziecka, nalezy najpierw podac rodzica, nastepnie znak >, a na koncu dziecko.
Aby pobra¢ znaczniki <p>, ktore sg dzie¢mi tagu <body>, mozna uzy¢ naste-
pujacego kodu:

$('body > p")

« Selektory przyleglego brata pozwalaja pobra¢ znacznik, ktory pojawia sie bez-
posrednio po innym tagu. Zalézmy, ze na stronie znajduje sie niewidoczny
panel, pojawiajacy sie po kliknieciu zaktadki. W kodzie HTML zaktadke moze
reprezentowaé znacznik nagtéwka (na przyktad <h2>), natomiast ukryty panel
to znacznik <div> umieszczony bezposrednio po nagtéwku. Aby wyswietli¢ ten
znacznik (panel), trzeba uzyskaé¢ do niego dostep. Mozna to tatwo zrobié¢
za pomoca jQuery i selektora przylegtego brata:

$('h2 + div")
Aby zastosowad te technike, nalezy wstawi¢ znak plus miedzy oba selektory
(moga to by¢ selektory dowolnego typu — identyfikatoréw, klas lub elementéw).
Biblioteka pobierze element podany po prawej stronie, jednak tylko wtedy, jesli
pojawia si¢ bezposrednio po selektorze okre$lonym po lewej stronie.
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o Selektory atrybutéw umozliwiaja wybor elementéw o okreslonym atrybucie.

Mozna nawet sprawdzié¢, czy atrybut ten ma konkretng warto$¢é. Mozesz na
przyktad znalez¢ znaczniki <img> z atrybutem alt, a takze o okre$lonej wartosci
tego atrybutu, jak réwniez pobrac¢ wszystkie odno$niki prowadzace poza witryne
i sprawic, aby otwieraly strony w nowym oknie.

Aby utworzy¢ omawiany selektor, nalezy po nazwie elementu poda¢ szukany
atrybut. Na przyktad aby znalez¢ znaczniki <img> z atrybutem alt, mozesz uzy¢
nastepujacego kodu:

$('imglalt]l")
Dostepnych jest wiele rodzajow selektor6w atrybutéwr:

o Wersja [atrybut] pobiera elementy z danym atrybutem okreslonym w kodzie
HTML. Na przyktad wyrazenie $(alhref]) znajduje wszystkie znaczniki
<a>z atrybutem href. Pozwala to pomina¢ kotwice z nazwami (na przyktad
<a name="placeOnPage"></a>), ktdre pelnia funkcje odnosnikéw wewnatrz
strony.

o Wersja [atrybut=wartos¢] pobiera elementy, w ktérych dany atrybut ma
okreslong warto$¢. Aby znalez¢ w formularzu wszystkie pola tekstowe, mozna
uzy¢ nastepujacego kodu:

$('inputltype=text]")

Poniewaz wiekszo$¢ elementéw formularza ma ten sam znacznik, <input>,
jedyny sposob na wskazanie konkretnych tagéw polega na uzyciu atrybutu
type. Pobieranie elementéw formularza to tak czesta operacja, ze jQuery
udostepnia specjalne selektory do wykonywania tej operacji. Poznasz je na
stronie 305.

o Wersja [atrybut™=wartos¢] pasuje do elementéw o atrybucie, ktéry rozpo-
czyna sie od okreslonej warto$ci. Jesli cheesz znalez¢ odno$niki prowadzace
poza witryne, mozesz uzy¢ ponizszego wyrazenia:

$C alhref =http://1")

Zauwaz, ze sprawdzany jest tylko poczatek atrybutu, a nie cata jego wartosc.
Dlatego wyrazenie href~=http:// pasuje do adreséw http.//www.yahoo.com,
http://www.google.com i tak dalej. Przy uzyciu tego selektora mozesz tez
pobra¢ odno$niki typu mailto:, na przyktad:

$C'afhref™=mailto:1")

o Wersja [atrybut$=wartos¢] pasuje do elementéw, ktdrych atrybut konczy
siec okreslonym tekstem. Jest to doskonata technika wyszukiwania plikéw
o danym rozszerzeniu. Przy uzyciu tego selektora mozesz na przyktad zna-
lez¢ odno$niki prowadzace do plikéw PDF (aby dodaé do nich specjalne
ikony za pomocg kodu JavaScript lub dynamicznie wygenerowaé odno$nik
do witryny Adobe.com, skad uzytkownicy moga pobra¢ program Acrobat
Reader). Kod pobierajacy adresy plikéw PDF wyglada nastepujaco:

$('alhref$=.pdfl1")

o Wersja [atrybut*=wartosé] pasuje do elementéw, ktdrych atrybut zawiera
okreslong warto$¢ w dowolnym miejscu. Mozna na przyktad pobra¢ wszystkie
odnosniki prowadzace do danej domeny. Ponizszy kod znajduje odsytacze
do domeny misingmanuals.com:
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$('aflhref*=missingmanuals.com]")

Ten selektor zapewnia duzg elastyczno$é, poniewaz umozliwia znalezienie
odnos$nikéw kierujacych uzytkownika pod adres htip.//www.missingmanuals.
com, ale tez prowadzacych do stron http./missingmanuals.com i http./fwww.
missingmanuals.com/library.html.

Uwaga: Biblioteka jQuery udostepnia zestaw selektorow przydatnych przy korzystaniu z formularzy.
Selektory te umozliwiaja wyszukiwanie miedzy innymi pol tekstowych, pdl z hastami i zaznaczonych
przyciskow opcji. Wiecej informacji o tym zestawie znajdziesz na stronie 305.

Filtry biblioteki jQuery

JQuery umozliwia filtrowanie pobranych elementéw na podstawie okreslonych
cech. Filtr : even pozwala pobraé wszystkie parzyste elementy kolekcji (uzytes go
w przyktadzie na stronie 42 do wyrdznienia co drugiego wiersza tabeli). Ponadto
mozna wyszukaé elementy zawierajace okreslony odnos$nik lub tekst, znaczniki
ukryte, a nawet tagi, ktore nie pasuja do podanego selektora. Aby uzy¢ filtra, nalezy
doda¢ dwukropek przed jego nazwg, a po podstawowym selektorze. Na przyktad aby
pobra¢ wszystkie parzyste wiersze tabeli, nalezy uzy¢ ponizszego selektora jQuery:

$('tr:even')

Ten kod pobiera kazdy parzysty znacznik <tr>. Aby zawezi¢ zakres pobieranych
elementdéw, mozna zazadaé pobrania co drugiego wiersza tabel klasy striped:

$('.striped tr:even')
Ponizej znajdziesz opis dziatania instrukcji : even i innych filtrow:

o Filtry :eveni :o0dd pobierajg co drugi element kolekcji. Te filtry dziataja dos¢
nieintuicyjnie. Pamietaj, ze jQuery wyszukuje wszystkie elementy, ktore pasuja
do podanego selektora. Pobierane dane majg forme tablicy (zobacz strone 68),
a kazdy element ma indeks (wartosci indekséw rozpoczynaja sie od O; strona 71).
Dlatego poniewaz filtr : even pobiera elementy o indeksach parzystych (0, 2,
4 i tak dalej), zwraca pierwsza, trzecia, pigta i nastepne wartosci, czyli wszystkie
elementy nieparzyste! Filtr : odd dziala w podobny sposéb, jednak pobiera ele-
menty o indeksach nieparzystych (1, 3, 5 i tak dalej).

o Mozna uzy¢ polecenia :not(), aby pobra¢ elementy, ktore nie pasujg do poda-
nego selektora. Zatézmy, ze cheesz pobra¢ wszystkie znaczniki <a> oprocz tagéw
klasy navButton. Mozna to zrobi¢ za pomocg ponizszego kodu:

$('a:not(.navButton)');

Do funkgji : not () nalezy przekaza¢ nazwe pomijanego selektora. Tu .navButton

to selektor klasy, dlatego podany kod oznacza: ,Elementy, ktére nie maja klasy

.navButton”. Funkgji : not () mozna uzywaé razem z innymi filtrami biblioteki

jQuery i z wiekszos$cig selektoréw. Aby znalez¢ wszystkie odno$niki, ktére nie

rozpoczynaja sie od cztonu ,http://”, nalezy uzy¢ nastepujacego kodu:
$Cra:not([href =http://1)")
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o Filtr :has () znajduje elementy zawierajace podany selektor. Zat6zmy, ze chcesz
pobra¢ wszystkie znaczniki <11>, ktore zawierajg element <a>. Mozna to zrobi¢
W nastepujacy sposéb:

$('lizhas(a)")
To rozwigzanie r6zni sie od selektora potomka, poniewaz nie powoduje pobra-
nia znacznika <a>, ale elementu <11i> zawierajacego odnosnik.

Filtr : contains() wyszukuje elementy zawierajace okreslony tekst. Aby znalezé
wszystkie odnos$niki z napisem ,Kliknij mnie!”, mozesz utworzy¢ nastepujacy
obiekt jQuery:

$('a:contains(Kliknij mniel)")

Filtr : hidden wyszukuje elementy ukryte. S3 to znaczniki majace wtasciwosé
CSS display o warto$ci none (co powoduje, ze nie s3 widoczne na stronie),
ukryte za pomocg funkcji hide () biblioteki jQuery (opis tej funkeji znajdziesz
na stronie 241) i ukryte pola formularza. Ten selektor nie uwzglednia elementéw
majacych whasciwos¢ CSS visibility o wartodci invisible. Zatézmy, ze ukry-
tes kilka znacznikéw <div>. Za pomoca biblioteki jQuery mozesz je znalez¢
i wys$wietlic:
$('div:hidden').show();

Ten wiersz kodu nie wptywa na znaczniki <div> widoczne na stronie. Funkcje
show() biblioteki jQuery szczegdtowo opisano na stronie 241.

o Filtr : visible to przeciwienstwo filtra :hidden — pozwala znalez¢ elementy
widoczne na stronie.

Kolekcje elementéw pobranych za pomoca jQuery

Elementy pobrane za pomoca obiektu jQuery (takiego jak $( '#navBar a')) nie
majg postaci tradycyjnych weztéw modelu DOM, zwracanych przez polecenia
getElementById() i getElementsByTagName(). W zamian dostepne s3 kolekcje
element6w specyficzne dla jQuery. Te elementy nie obstuguja tradycyjnych metod
modelu DOM. Nie mozna na przyktad uzy¢ wtasciwosci innerHTML (strona 165):
$('#banner').innerHTML = 'Nowy tekst'; // Ten kod nie zadziala.

Jesli poznates metody modelu DOM, czytajac inng ksiazke, odkryjesz, ze zadna
z nich nie dziata dla standardowych obiektéw jQuery. Na pozor jest to powazna
wada, jednak prawie wszystkie wiasciwosci i metody modelu DOM maja swe odpo-
wiedniki w bibliotece jQuery, dlatego przy jej uzyciu mozna wykonadé wszystkie
standardowe operacje, a w dodatku zwykle duzo szybciej i w mniejszej liczbie wierszy.

Wystepuja jednak dwie istotne réznice miedzy dziataniem modelu DOM i kolekgeji
element6éw jQuery. Biblioteke jQuery zbudowano w celu utatwienia i przyspieszenia
programowania w jezyku JavaScript. Jednym z celéw byto umozliwienie wykony-
wania wielu operacji w jak najmniejszej liczbie wierszy kodu. Aby to osiagnaé, zasto-
sowano dwa niestandardowe rozwigzania.
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Petle automatyczne

W modelu DOM po pobraniu kolekeji weztow trzeba zwykle utworzy¢ petle
(strona 98), przej$¢ w niej po wszystkich znalezionych elementach i wykonaé na
nich okreslone operacje. Jesli chcesz pobra¢ wszystkie rysunki, a nastepnie je
ukry¢ (na przyktad przy tworzeniu pokazu slajdéw w jezyku JavaScript), musisz
najpierw znalez¢ obrazki i utworzy¢ petle, ktéra przejdzie po ich liscie.

Poniewaz przechodzenie w petli po kolekcjach jest standardows operacjg, funkcje
jQuery robig to domyslnie. Oznacza to, ze jesli wywotasz taka funkcje dla kolekeji
elementow, nie musisz tworzy¢ petli, poniewaz biblioteka zrobi to za Ciebie.

Aby za pomoca jQuery pobra¢ wszystkie rysunki ze znacznika <div> o identyfika-
torze s1ideshow, a nastepnie je ukry¢, mozesz uzy¢ nastepujacego kodu:
$('#slideshow img').hide();

Lista element6éw pobrana za pomocg instrukeji $( '#slideshow img') moze zawie-
ra¢ 50 rysunkéw. Funkeja hide () automatycznie przejdzie w petli po elementach
kolekgji i ukryje kazdy obrazek. To rozwigzanie jest tak wygodne (wyobraz sobie
liczbe petli for, ktérych nie bedziesz musiat pisaé), ze zaskakujace jest, iz technika
ta nie jest cze$cig modelu DOM.

Lancuchy funkdji

Czasem program ma wykona¢ kilka operacji na kolekeji elementéw. Zatézmy, ze
chcesz za pomocg kodu JavaScript ustawié szeroko$¢ i wysoko$é znacznika <div>
o identyfikatorze popUp. Zwykle wymaga to napisania przynajmniej dwdch wierszy
kodu, jednak jQuery umozliwia uzycie tylko jednej instrukeji:

$('#popUp’ ) .width(300).height(300);

JQuery obstuguje fanicuchy funkcji. Jest to wyjatkowy mechanizm, ktéry umozliwia
podawanie funkgcji jedna po drugiej. Funkcje sg potaczone ze sobg znakiem kropki
i wszystkie dziataja na tej samej kolekcji elementéw. Dlatego powyzszy kod zmie-
nia szeroko$¢ elementu o identyfikatorze popUp oraz jego wysoko$¢. Eancuchy
funkcji jQuery umozliwiaja przeprowadzanie wielu operacji za pomocg zwieztego
kodu. Zatézmy, ze chcesz nie tylko podaé szeroko$¢ i wysoko$¢ elementu <div>,
ale tez doda¢ do niego tekst i stopniowo wys$wietlaé na stronie (przyjmujemy,
ze nie jest jeszcze widoczny). Mozesz to zrobi¢ w bardzo zwiezty sposob:

$('#popUp').width(300).height(300).text('Hej!").fadeIn(1000);

Ten kod uruchamia cztery funkcje (width(), height (), text() i fadeIn())dla
znacznika o identyfikatorze popUp.

Wskazéwka: Dtugi tancuch funkgcji jQuery moze by¢ mato czytelny, dlatego niektérzy programisci
dziela takie struktury na kilka wierszy:
$('#popUp ') .width(300)
.height(300)
Ltext('Heg ")
.fadeIn(1000);
Jesli umiescisz srednik w ostatnim wierszu tancucha, interpreter potraktuje wszystkie polecenia jak
jedna instrukcje.
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do stron

Mozliwo$¢ tworzenia tancuchéw funkeji jest niestandardowa i specyficzna dla biblio-
teki jQuery. Oznacza to, ze w taiicuchu nie mozna umieszczaé funkeji spoza tej
biblioteki (utworzonych samodzielnie lub wbudowanych polecen jezyka JavaScript).

Dodawanie tresci do stron

JQuery udostepnia wiele funkcji do manipulowania elementami i zawarto$cia
stron — od prostego zastepowania kodu HTML, przez precyzyjne rozmieszczanie
nowych elementéw HTML w stosunku do wybranego znacznika, po catkowite usu-
wanie tagéw i tresci ze stron.

Uwaga: Przyktadowy plik content_functions.html z katalogu RO5 umozliwia przetestowanie wybra-
nych funkcji jQuery. Otworz ten plik w przegladarce, wpisz tekst w odpowiednim polu, a nastepnie
kliknij jedno z pol Uruchom, aby zobaczyé¢, jak dziata dana funkcja.

Na potrzeby opisu funkcji zat6zmy, ze strona zawiera nastepujacy kod HTML:

<div id="container">
<div id="errors">
<h2>Btedy:</h2>
</div>
</div>
o Funkcja . html() dziata podobnie jak wtasciwos¢ innerHTML modelu DOM.
Pozwala pobra¢ kod HTML danego elementu, a takze zastapi¢ go innym frag-

mentem. Funkgji tej nalezy uzywaé dla elementéw pobranych za pomoca jQuery.

Aby pobra¢ kod HTML danego elementu, dodaj po jego nazwie wywolanie
.htm1(). Na przyktadowej stronie mozna wywotaé nastepujace polecenie:
alert($( '#errors').html());

Ten kod wyswietla okno dialogowe z tekstem ,<h2>Btedy:</h2>". Przy
uzywaniu funkcji html () w taki spos6b mozna skopiowac¢ kod HTML z danego
elementu i wklei¢ go w innym znaczniku.

o Aby zastapié¢ biezaca zawarto$¢ okre$lonego elementu, nalezy przekazaé
do metody .html() argument w postaci taiicucha znakéw:

$('#errors’').html('<p>Formularz zawiera cztery biedy</p>');

Ten wiersz zastepuje caty kod HTML elementu o identyfikatorze errors.
Po tym wywotaniu przyktadowy fragment kodu HTML bedzie wygladat na-
stepujaco:
<div id="containers">
<div id="errors">
<p>Formularz zawiera cztery btedy</p>
</div>
</div>
Zauwaz, ze uzyta funkcja zastapita znacznik <h2> z pierwszej wersji kodu. Inne
funkcje pozwalaja tego uniknad.
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Uwaga: JQuery udostepnia tez funkcje o nazwie text (), ktora dziata podobnie jak html (). Roznica
polega na tym, ze znaczniki HTML przekazywane do funkgcji text () sg kodowane, na przykfad <p>
przyjmuje forme &1t;p&gt;. Tej funkcji nalezy uzywac do wyswietlania nawiasow ostrych i nazw
znacznikow w tekscie strony. Przy jej uzyciu mozesz na przykfad przedstawi¢ internautom fragment
kodu HTML

» Funkcja append() dodaje kod HTML jako ostatnie dziecko pobranego znacz-
nika. Zalézmy, ze pobrate$ znacznik <div>, jednak zamiast zastepowac jego
zawarto$¢, cheesz dodaé¢ kod HTML przed zamykajgcym znacznikiem </div>.
Funkcja . append() to doskonate narzedzie do dodawania elementéw na koniec
list wypunktowanych (<ul>) i numerowanych (<ol>). Na stronie z przykta-
dowym fragmentem kodu HTML mozna uruchomié¢ ponizsze wywotanie:

$('#errors').append('<p>Formularz zawiera cztery biedy</p>');

Po wykonaniu tej funkeji kod HTML bedzie wygladat nastepujaco:

<div id="containers">
<div id="errors">
<h2>Btedy:</h2>
<p>Formularz zawiera cztery biedy</p>
</div>
</div>
Zauwaz, ze w znaczniku <div> pozostat pierwotny kod HTML, a wywotanie
dodato do niego nowy fragment strony.

o Funkcja prepend() dziata podobnie jak append(), ale dodaje kod HTML bez-
posrednio po otwierajagcym znaczniku pobranego elementu. Na stronie z przy-
ktadowym fragmentem kodu HTML mozna uruchomié ponizsze wywotanie:

$('#errors').prepend('<p>Formularz zawiera cztery btedy</p>');

Po wywotaniu funkeji prepend() przyktadowy kod HTML bedzie wygladat
nastepujaco:
<div id="containers">
<div id="errors">
<p>Formularz zawiera cztery btedy</p>
<h2>Btedy:</h2>
</div>
</div>

Teraz nowa tre$¢ pojawia si¢ bezposrednio po otwierajacym znaczniku <div>.

o Jesli cheesz doda¢ kod HTML poza pobranym elementem (bezposrednio przed
znacznikiem otwierajagcym lub po znaczniku zamykajacym), mozesz uzy¢ funkcji
before() iafter(). Powszechng praktyka jest sprawdzanie, czy pola tekstowe
przesytanego formularza nie s3 puste. Przed przestaniem formularza kod HTML
pola wyglada nastepujaco:

<input type="text" name="userName" 1d="userName">

Przyjmijmy, ze kiedy uzytkownik chce przesta¢ formularz, to pole jest puste.
Mozna napisaé program, ktéry sprawdzi zawarto$¢ tego pola, a nastepnie doda
komunikat o btedzie. Aby wyswietli¢ informacje pod polem (w tym miejscu
nie jest istotne, czy sprawdzanie zawarto$ci pola przebiega poprawnie — tech-
nike te poznasz na stronie 323), mozesz uzy¢ funkcji . after():

$('userName').after('<span class="error">Podaj nazwe
uzytkownika</span>");
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Ten wiersz kodu powoduje wy$wietlenie na stronie komunikatu o btedzie. Kod
HTML bedzie wygladatl nastepujaco:

<input type="text" name="userName" 1d="userName">

<span class="error">Podaj nazwe uzytkownika</span>

Funkcja .before() umieszcza nowg tre$¢ przed pobranym elementem.

Lastepowanie i usuwanie pobranych elementéow

Czasem programista chce catkowicie zastgpi¢ lub usung¢ pobrany element. Zatézmy,
ze utworzyte$ za pomocg jezyka JavaScript wyskakujgce okno dialogowe (nie stan-
dardowe okienko wy$wietlane przez polecenie alert (), ale profesjonalnie wygla-
dajaca kontrolke, opartg na elemencie <div> wy$wietlanym w gornej czesci strony).
Kiedy uzytkownik kliknie przycisk Zamknij tego okna, nalezy usungc je ze strony.
Mozesz uzy¢ do tego funkeji remove () biblioteki jQuery. Jesli okno ma identyfi-
kator popup, mozna je usuna¢ za pomoca ponizszego kodu:
$('#popup').remove();

Funkcja . remove () dziata tez dla wickszej liczby elementéw. Jesli cheesz usungé
wszystkie znaczniki <span> klasy error, mozesz to zrobi¢ w nastepujacy sposab:

$('span.error').remove();

PRIYDATNE NARIEDIIA

Podglad zmian za pomoca dodatku View Source Chart

Przy manipulowaniu elementami modelu DOM w kodzie
JavaScript wystepuje pewien problem. Do czasu przy-
gotowania catego skryptu JavaScript trudno jest okre-
Sli¢, jak bedzie wyglgdat kod HTML po dodaniu, zmody-
fikowaniu, usunieciu lub nowym rozmieszczeniu jego
fragmentoéw. Polecenie Pokaz kod Zrodtowy, dostepne
w kazdej przegladarce, wyswietla plik w formie pobranej
z serwera. Oznacza to, ze zobaczysz kod HTML sprzed
jego zmodyfikowania przez kod JavaScript. Utrudnia to
ustalenie, czy rozwijany program JavaScript naprawde
generuje pozadany kod HTML. Bytoby to duzo tatwiejsze,
gdyby$ mogt zobaczy¢, jak kod HTML strony bedzie
wygladat po dodaniu do formularza 10 komunikatow
0 btedach lub po utworzeniu dtugiego okna dialogowego
z tekstem i polami formularza.

Na szczescie istnieje kilka dodatkéw dla przegladarki
Firefox, ktére pomagaja rozwiazac ten problem. Jed-
no z nich, View Source Chart (http://jennifermadden.
comy/scripts/ViewRenderedSource.html), pozwala zoba-
czy¢ aktualny stan modelu DOM. Oznacza to, ze jesli
otworzysz okno tego narzedzia po dodaniu lub zmody-
fikowaniu kodu HTML przez skrypt JavaScript, zobaczysz
nowy, zmieniony dokument HTML.

Aby uzy¢ tego dodatku, otworz Firefoksa, przejdz pod
podany wczesniej adres i zainstaluj dodatek. Kiedy na-
stepnie zechcesz wyswietli¢ aktualny kod HTML strony,
wybierz opcje View Source Chart z menu Widok prze-
gladarki. Jesli pdzniej program JavaScript spowoduje
nastepne zmiany w modelu DOM (na przyktad w wyniku
klikniecia rysunku lub proby przestania formularza), to
aby wyswietli¢ nowo wygenerowany kod HTML, musisz
zamknac¢ okno View Source Charti ponownie je otworzyc.

Inne rozszerzenie, Web Developer Toolbar (http://
chrispederick.com/work/web-developer/),  udostepnia
podobne narzedzie. Przejdz w przegladarce Firefox
pod podany adres i zainstaluj ten dodatek. Po ponow-
nym uruchomieniu przegladarki zobaczysz wiele nowych
opgcji w pasku narzedzi (rozszerzenie to udostepnia wiele
przydatnych narzedzi dla programistow witryn). Jesli
wybierzesz polecenie View Source/View Generated
Source, zobaczysz model DOM zmodyfikowany przez
kod JavaScript. Jednak kod HTML wys$wietlany przez
to narzedzie nie jest tak dobrze sformatowany jak
w dodatku View Source Chart, dlatego nie jest rownie
czytelny.
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Mozna tez catkowicie zastapi¢ pobrany element nowa tre$cig. Zatozmy, ze strona
zawiera zdjecia sprzedawanych produktéw. Kiedy uzytkownik kliknie fotografie,
skrypt dodaje towar do koszyka. Mozna wtedy zastapi¢ znacznik <img> tekstem, na
przyktad ,Dodano do koszyka”. W nastepnym rozdziale dowiesz sie, jak sprawi¢,
aby program reagowal na zdarzenia zwiazane ze specyficznymi elementami (na
przyktad na klikniecie rysunku). Na razie zat6zmy, ze chcesz zastgpi¢ tekstem
znacznik <img> o identyfikatorze product101. Za pomocg jQuery mozna to zrobié
W nastepujacy sposob:
$('#productlO0l').replace( ' <p>Dodano do koszyka</p>');

Ten kod usuwa ze strony znacznik <img> i zastepuje go elementem <p>.

Uwaga: JQuery udostepnia tez funkcje clone (), ktdra kopiuje pobrany element. Tej funkcji uzyjesz
w przyktadzie na stronie 198.

Ustawianie i wezytywanie atrybutow

Dodawanie, usuwanie i modyfikowanie elementéw to nie jedyne operacje obstugi-
wane przez jQuery (i nie jedyne, ktére programisci chca przeprowadzac na pobra-
nych elementach). Czesto przydatna jest zmiana atrybutu elementu — dodanie
klasy do znacznika lub zmiana jego wtasciwosci CSS. Mozna tez sprawdzi¢ warto$é
atrybutu i na przyktad ustalié, pod jaki adres URL kieruje uzytkownikéw dany
odno$nik.

Klasy

Technologia CSS ma bardzo duze mozliwoséci i pozwala na zaawansowane wizual-
nie formatowanie kodu HTML. Jedna reguta CSS moze dodawaé kolorowe tto do
strony, a inna — catkowicie ukrywaé element. Uzywajac jezyka JavaScript do
usuwania, dodawania i modyfikowania klas, mozna uzyskaé¢ naprawde ztozone
efekty wizualne. Poniewaz przegladarki przetwarzaja instrukcje CSS bardzo szyb-
ko i wydajnie, samo dodanie klasy do znacznika pozwala zupelnie zmienié jego
wyglad, a nawet ukry¢ go.

W przyktadzie na stronie 42 napisate$ program JavaScript, ktéry zmieniat kolor tta
co drugiego wiersza tabeli. Na zapleczu skrypt ten przypisywat okreslong klase do
odpowiednich wierszy. Za kolor tta odpowiadat styl CSS.

JQuery udostepnia kilka funkeji do manipulowania atrybutem class znacznikéw:

o Funkcja addClass() dodaje do elementu okreslong klase. Przed wywotaniem
nalezy poda¢ pobrany element, a do funkcji trzeba przekaza¢ tancuch znakow
z nazwg dodawanej klasy. Aby doda¢ klase externallink do wszystkich odno-
$nikéw prowadzacych poza witryne, mozna uzy¢ ponizszego kodu:
$C'alhref~=http://1').addClass( 'externallink"');
Ten kod pobiera elementy HTML podobne do ponizszego:
<a href="http://www.oreilly.com/">
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I przeksztatca je na nastepujaca postaé:

<a href="http://www.oreilly.com/" class="externallLink">

Aby ta funkcja byta przydatna, trzeba wezeéniej przygotowaé w arkuszu styl
klasy CSS. Kiedy nastepnie kod JavaScript doda nazwe klasy, przegladarka
zastosuje do odpowiednich elementdéw wtasciwosci zdefiniowanego wezedniej
stylu CSS.

Uwaga: Funkcje addClass() i removeClass() przyjmuja jako argument sama nazwe klasy. Nalezy
pominac¢ kropke uzywang przy tworzeniu selektoréw klas. Zapis addClass( 'externallink') jest
poprawny, natomiast forma addClass('.externallLink ') jest nieprawidtowa.

Jesli dany znacznik ma juz atrybut class, funkcja addClass() nie usuwa klas
wezeéniej przypisanych do elementu, a jedynie dodaje nowa klase.

Uwaga: Przypisanie wielu klas do jednego znacznika jest w petni dozwolone i czesto bardzo przy-
datne. Wiecej informacji o tej technice znajdziesz na stronie http://webdesign.about.com/od/css/
gt/tipcssmulticlas.htm.

o Funkcja removeClass() to przeciwienstwo polecenia addClass() — usuwa
okreslong klase z pobranego elementu. Aby usuna¢ klasg highlight z elementu
<div> o identyfikatorze alertBox, mozesz uzy¢ nastepujgcego kodu:

$('#alertBox').removeClass('highlight');

o Mozesz tez chcieé przetgczyd klase (czyli dodac jg, jesli element jej nie ma, lub
usungé, jezeli program przypisat ja wezedniej do znacznika). Przetaczanie to
bardzo popularna metoda wyswietlania elementow w trybie wlaczonym i wyta-
czonym. Kiedy klikniesz przycisk opcji, zaznaczysz go (wlaczanie). Gdy klikniesz
go ponownie, znak zaznaczenia zniknie (wytaczanie).

Zalézmy, ze na stronie znajduje sie przycisk, ktorego klikniecie powoduje
zmiang klasy znacznika <body>. Mozna w ten sposob catkowicie zmienié styl
strony przy uzyciu drugiego zestawu stylow i selektoré6w potomkoéw. Kiedy
uzytkownik ponownie kliknie przycisk, nalezy usunaé klase z tagu <body>
i przywrécié pierwotny wyglad strony. Przyjmijmy, ze przycisk zmieniajacy
styl strony ma identyfikator changeStyle i przetacza klase altStyle:

$('#changeStyle').click(function() {
$('body').toggleClass('altStyle’);

3D
Na razie nie musisz wiedzie¢, jak dziata pierwszy i trzeci wiersz kodu. Sa one
zwigzane ze zdarzeniami (rozdziat 6.), ktére umozliwiaja reagowanie skryptu na
zjawiska zachodzace na stronie (na przyktad na klikniecie przycisku). Wiersz
wyr6zniony pogrubieniem pokazuje, jak uzy¢ funkeji toggleClass(). Przy kaz-
dym kliknieciu przycisku dodaje ona lub usuwa klase altStyle.
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Wezytywanie i modyfikowanie wlasciwosci €SS

Funkcja css () umozliwia bezposrednie zmienianie wtasciwosci CSS elementéw.
Dlatego zamiast dodawa¢ do znacznika klase, mozna natychmiast zmodyfikowaé
jego obramowanie, kolor tta, szeroko$¢ lub pozycje. Funkcji css() mozna uzywaé
na trzy sposoby: do sprawdzania biezacej wartoséci whasciwosci CSS elementu, do
ustawiania warto$ci pojedynczych wtasciwosci CSS znacznikéw lub do jednoczesnej
zmiany wielu wlasciwosci.

Aby ustali¢ aktualng warto$é¢ wtasciwosci CSS, nalezy przekazaé jej nazwe do
funkgji css (). Ponizszy kod pobiera kolor tta znacznika <div> o identyfikatorze main:

var bgColor = $('#main').css('background-color');

Uruchomienie tego kodu spowoduje zapisanie w zmiennej bgColor tancucha
znakow okreslajacego kolor tha elementu. JQuery zwrdci albo warto$¢ ' transparent'
(jesli znacznik nie ma ustawionego koloru tta), albo kolor zapisany jako wartos$ci
RGB, na przyktad ' rgb(255, 255, 0)'.

Uwaga: JQuery nie zawsze zwraca wartosci CSS w oczekiwany sposob. Biblioteka nie obstuguje
wiasciwosci skroconych, na przykfad font, margin, padding i border. W zamian trzeba uzy¢ petnych
form — font-face, margin-top, padding-bottom lub border-bottom-width. Ponadto jQuery
przeksztatca wszystkie jednostki na piksele, dlatego nawet jesli uzyjesz styléw CSS do ustawienia roz-
miaru czcionki znacznika <body> na 150%, jQuery zwrdci wartose wiasciwosci font-size w pikselach.

Funkcja css () umozliwia tez ustawianie wtasciwosci CSS elementéw. Aby uzyé jej
W ten sposéb, nalezy poda¢ dwa argumenty: nazwe wlasciwosci CSS i jej wartos¢.
Ponizszy wiersz zmienia rozmiar czcionki znacznika <body> na 200%:
$('body').css( ' font-size', '200%');
Drugi argument moze by¢ tancuchem znakéw (na przyktad ' 200%' ) lub liczba.
Wartosci liczbowe jQuery przeksztatca na piksele. Jesli cheesz zmieni¢ marginesy
wewnetrzne wszystkich znacznikéw klasy . pullquote na 100 pikseli, mozesz uzyé
ponizszego kodu:
$('.pullquote’).css('padding',100);

Biblioteka jQuery przypisze do wtasciwo$ci padding warto$¢ 100 pikseli.

Uwaga: Przy ustawianiu wiasciwosci CSS za pomoca funkcji . css () biblioteki jQuery mozna uzywac
zapisu skroconego. Na przyktad aby doda¢ czarne, jednopikselowe obramowanie do wszystkich aka-
pitow klasy highlight, wystarczy wywota¢ ponizsza instrukcje:

$('p.highlight').css('border', 'lpx solid black');

Czesto zakres zmian whasciwosci CSS zalezy od ich aktualnej warto$ci. Na stronie
mozna umiescié przycisk Powieksz tekst, ktorego klikniecie powoduje podwojenie
rozmiaru czcionki. Aby zmienié te wielko$¢, trzeba najpierw sprawdzié biezacy
rozmiar czcionki, a nastepnie go podwoic. Jest to nieco bardziej skomplikowane, niz
sie na pozor wydaje. Oto potrzebny kod i jego opis:

var baseFont = $('body').css('font-size');

baseFont = parselnt(baseFont,10);
$('body').css('font-size',baseFont * 2);
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Pierwszy wiersz pobiera warto$¢ wlasciwosci font-size znacznika <body>. Warto$¢
ta jest okre$lona w pikselach i ma postaé tancucha znakéw, na przyktad ' 16px'.
Poniewaz skrypt ma podwoi¢ rozmiar czcionki, trzeba przeksztatci¢ tancuch na
liczbe, usuwajac czton ,px”. Odpowiada za to drugi wiersz, w ktérym uzyto omo-
wionej na stronie 140 metody parseInt() jezyka JavaScript. Funkcja ta usuwa
tekst nastepujacy po liczbie, dlatego po wykonaniu drugiego wiersza zmienna
baseFont zawiera liczbe, na przyktad 16. Trzeci wiersz zmienia warto$¢ wlasciwo-
$ci font-size na warto$¢ zmiennej baseFont, pomnozong przez 2.

Uwaga: Ten kod zmienia rozmiar czcionki na stronie tylko wtedy, jesli wielkos¢ znakow pozostatych
znacznikbw — akapitow, nagtowkow i tak dalej — jest okreslona za pomoca wartosci wzglednych, na
przykfad jednostek em lub procentéw. Modyfikacja rozmiaru czcionki znacznika <body> nie wptywa
na tagi z wielkoscia znakow ustawiong za pomoca jednostek bezwzglednych, na przyktad pikseli.

Jednoczesna zmiana wielu wlasciwosci €SS

Jesli cheesz zmienic¢ wiecej niz jedng wlasciwosé CSS elementu, nie musisz wie-
lokrotnie wywolywaé funkgji . css (). Na przyktad aby dynamicznie wyr6zni¢ znacz-
nik <div> w odpowiedzi na dziatania uzytkownika, trzeba zmieni¢ kolor tta oraz
obramowanie tego elementu:

$('#highlightedDiv').css('background-color', '#FFO000');
$('#highlightedDiv').css('border', '2px solid #FE0037');

Inny sposob polega na przekazaniu do funkeji . css() literatu obiektowego. Jest to
lista par nazwa — warto$¢ wtasciwosci. Po kazdej nazwie whadciwosci nalezy wpisaé
dwukropek (:), a nastepnie warto$¢. Poszczegdlne pary trzeba rozdzieli¢ przecin-
kami, a caly liste nalezy umiesci¢ w nawisach klamrowych, {}. Literat obicktowy
ustawiajacy dwie wspomniane weze$niej wiasciwosci CSS wyglada nastepujaco:

{ 'background-color' : '#FFO000', ‘'border' : '2px solid #FEO037' }

Poniewaz literat obiektowy zapisany w jednym wierszu moze by¢ nieczytelny, wielu
programistéw woli podzieli¢ te strukture. Ponizszy zapis dziala tak samo jak

poprzedni wiersz:
"background-color' : '#FFO000',
‘border' : '2px solid #FE0037'

}

Podstawowa strukture literatéw obiektowych ilustruje rysunek 5.7.

Poczatek obiektu Oddziela wtasciwos¢ od wartosci  Rysunek 5.7. Literaty obiektowe jezyka JavaScript
[ | umozliwiajq tworzenie list wtasciwosci i ich wartosci.
{ JavaScript traktuje taki literat jak pojedynczy blok

A informaciji, podobnie jak tablice, ktora jest listq warto-
} I sci. Przy ustawianiu opcji na potrzeby wtyczek biblio-
l Wiasciwosc Wartosc teki jQuery czesto bedziesz uzywat takich literatow

Koniec obiektu Oddziela poszczegdlne
pary wiasciwosc — wartosé
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Ostrzeienie: Przy tworzeniu literatow obiektowych pamietaj o rozdzielaniu par nazwa — wartos¢ za
pomocy przecinkdw (w przyktadowym literale taki przecinek znajduje sie po wartosci ' #FF0000 ).
Nie nalezy jednak umieszcza¢ przecinka po ostatniej parze wiasciwos¢ — wartosc. Jesli wstawisz prze-
cinek w tym miejscu, niektore przegladarki (w tym Internet Explorer) zgtosza bfad.

Aby uzy¢ literatu obiektowego w funkeji css(), wystarczy przekazaé¢ go jako
argument:

$('#highlightedDiv').css({
'background-color' : '#FF0000',
‘border' : '2px solid #FE0037'

3
Przyjrzyj sie uwaznie temu fragmentowi. Wyglada nieco inaczej od wcze$niejszych
wywotan, a w dalszych rozdziatach czesto spotkasz si¢ z takim zapisem. Przede
wszystkim warto zauwazyc, ze jest to jedna instrukcja jezyka JavaScript (jeden wiersz
kodu). Informuje o tym $rednik, ktéry pojawia sie dopiero w ostatnim wierszu.
Instrukcja jest podzielona na cztery wiersze, co poprawia czytelnos$¢ kodu.

Zauwaz tez, ze literat obiektowy to argument (pojedynczy blok danych) przekazy-
wany do funkcji css(). W kodzie css({ otwierajacy nawias jest cze$cig funkgeji,
natomiast poczatkowy nawias klamrowy rozpoczyna kod obiektu. Trzy znaki
W ostatnim wierszu to: }, ktéry wyznacza koniec obiektu i argumentu przekaza-
nego do funkgji, ), okreslajacy koniec funkeji css() (to ostatni nawias tej funk-
cji), i;, oznaczajacy koniec instrukeji jezyka JavaScript.

Je$li zrozumienie literaléw obiektowych bedzie Ci sprawia¢ problemy, zawsze mozesz
zmienia¢ wlasciwosci CSS pojedynczo:

$('#highlightedDiv').css('background-color', '#FF0000")
$('#highlightedDiv').css('border', '2px solid #FE0037');

Weczytywanie, ustawianie
i usuwanie atrybutéw HTML

Poniewaz zmienianie klas i wlasciwosci CSS za pomoca kodu JavaScript to czesto
wykonywane zadania, jQuery udostepnia specjalne funkcje do ich obstugi. Jednak
metody addClass() i css() pozwalajg tylko w szybszy sposdb zmieni¢ atrybuty
classistyle jezyka HTML. JQuery udostepnia tez bardziej uniwersalne funkcje
do zarzadzania atrybutami w kodzie HTML. Te metody to attr() i removeAttr().

Funkcja attz () pozwala pobra¢ warto$¢ okre$lonego atrybutu HTML znacznika.
Aby sprawdzi¢, na jaki plik graficzny wskazuje dany tag <img>, nalezy przekazaé¢ do
wspomnianej funkgji taricuch znakéw ' src' (oznacza on wasciwo$é src znacznika):

var imagefFile = $('#banner img').attr('src');

Funkcja attr () zwraca warto$¢ atrybutu okre$lona w kodzie HTML. Powyzszy
wiersz zwrdci warto$é wrasciwosci src pierwszego znacznika <img>w tagu o iden-
tyfikatorze banner, dlatego zmienna imageFile bedzie zawieraé $ciezke podana
w kodzie HTML strony, na przyktad 'images/banner.png' lub 'http://www.
>thesite.com/images/banner.png".
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Uwaga: Przy przekazywaniu nazw atrybutow do funkgji . attr() wielkos¢ znakow nie jest istotna.
Poprawny jest dowolny zapis: href, HREF lub HrEf.

Aby ustawié warto$¢ atrybutu, nalezy przekazaé do funkeji attr() takze drugi
argument. Jes$li chcesz wys$wietli¢ nowy rysunek, mozesz zmienié¢ wtasciwos¢ src
znacznika <img>:

$('#banner img').attr('src', 'images/newImage.png');

Mozesz tez usunaé atrybut ze znacznika. Stuzy do tego funkcja removeAttr().
Ponizszy kod usuwa wtasciwos$¢ bgColor ze znacznika <body>:

$('body"').removeAttr( 'bgColor');

Ciekawe nagtowki

W tym przyktadzie uzyjesz biblioteki jQuery i styléw CSS do utworzenia wyjatko-
wego efektu zwigzanego z nagtéwkami (rysunek 5.8). Pomyst polega na przesto-
nieciu kazdego nagtéwka pétprzezroczystym rysunkiem PNG. Dziata on jak maska,
ktora zakrywa fragmenty tekstu. W tym przyktadzie umiescisz rysunek sktadajacy
sie z p6iprzezroczystych poziomych linii nad kilkoma nagtéwkami, ktore beda wygla-
da¢, jakby miaty paski.

) skrypt 5.2 - Mozilla Firefox 10l =| Rysunek 5.8.
Pl Edycja  widok  Historia  Zakbadki  Marzedzia  Pomoc Przy uzyciu pomy-
stowego kodu CSS
- - @ ﬁ [ File:ffyF: ftlumaczeniafiss20miss | ¥ | [ @' Allegro ey, @ - iJGVGgCFiDt tatwo

@ Disable~ & Cookies~ | €55+ [ | Forms~ |9 Images= @ Information= Miscellaneous™ . Outline . ; Resi je‘St ZWiekSZVC
I = atrakcyjnos¢ wizu-

. . . alnq nagtowkow

Ciekawe naglowki j tekstu. Aby zoba-

czy¢ wiecej przy-
ktadow wykorzy-
stania tego efektu

Mauris imperdiet nisi ut pede. Vivamus nisi lorem, euismod in, fringilla i przeczytac o jego
et, porttitor in, nunc. Vivamus metus. dziataniu, odwiedz
strone www.

webdesignerwall.
com/tutorials/

Mauris imperdiet nisi ut pede. Vivamus nisi lorem, euismod in, fringilla css-gradient-text-
et, porttitor in, nunc. Vivamus metus. effect lub http://
cssglobe.com/

lab/textgradient

Mauris imperdiet nisi ut pede. Vivamus nisi lorem, euismod in, fringilla

et, porttitor in, nunc. Vivamus metus. .
4 | _'l_I
|Zakoﬁczon0 |L7 v
Istota tego efektu jest pusty znacznik <span> wewnatrz kazdego nagtéwka. Przy
uzyciu CSS mozna sformatowaé znacznik <span>, aby byt widoczny nad nagtéw-
kiem i wy$wietlat potprzezroczysty rysunek.
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Uwaga: Informacje o pobieraniu przyktadowych plikdw znajdziesz na stronie 38.

1. Otwérz w edytorze tekstu plik 5.2.html z katalogu R05.
Pierwszy krok polega na dotaczeniu pliku biblioteki jQuery.

2. W pustym wierszu, tuz przed zamykajacym nagléwkiem </head>, dodaj
nastepujacy kod:
<script type="text/javascript" src="../js/jquery.js"></script>

Ten wiersz dotagcza biblioteke jQuery. Musisz go umie$ci¢ przed kodem
JavaScript korzystajacym z funkeji jQuery, dlatego warto wstawi¢ go przed
innymi znacznikami <script> na stronie.

Nastepnie nalezy dodaé wtasny kod JavaScript.
3. Wcisénij klawisz Enter, aby utworzy¢ nowy, pusty wiersz, i wpisz ponizszy kod:
<script type="text/javascript">
W tym momencie warto od razu zamkna¢ znacznik <script>.
4. Wcisnij dwukrotnie klawisz Enteri wpisz </script>.
Teraz mozna uzy¢ biblioteki jQuery.

5. Dodaj do strony kod wyrézniony pogrubieniem:

<script type="text/javascript" src="../js/jquery.js"></script>
<script type="text/javascript">
$(document) .ready(function() {

});

</script>
Ten kod widziates juz w przyktadzie na stronie 42. Zastosowana tu technike
poznasz szczegdtowo w nastepnym rozdziale. Na razie zapamietaj, ze ten frag-
ment gwarantuje wczytanie kodu HTML przed uruchomieniem programu
JavaScript. Jest to bardzo wazne przy manipulowaniu stronami za pomocg
skryptéw JavaScript, poniewaz jesli taki program sprébuje dodaé, usunaé lub
przeksztatci¢ kod HTML przed jego wezytaniem, wystapi btad.

Teraz nalezy pobra¢ elementy za pomoca jQuery.

6. Miedzy dwoma dodanymi wierszami wpisz wyrazenie $( ' #main h2'). Kod
powinien wygladaé nastepujaco:
<script type="text/javascript" src="../js/jquery.js"></script>
<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {
$( #main h2")
3D
</script>
Fragment #main h2 to selektor potomkéw znany z jezyka CSS. Pobiera on
wszystkie znaczniki <h2> z tagu o identyfikatorze #main, czyli kazdy znacznik
<h2>w gléwnej czebci strony. Nastepnie nalezy uzyé pobranych znacznikéw.
7. Wpisz fragment .prepend('<span class="headEffect"></span>');, aby
kod wygladat jak ponizszy:

<script type="text/javascript" src="../js/jquery.js"></script>
<script type="text/javascript'>
$(document).ready(function() {
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$('#main h2').prepend('<span class="headEffect"></span>');

ok

</script>
Funkcja .prepend() dodaje kod tuz po otwierajgcym znaczniku pobranych
elementow. Oznacza to, ze skrypt doda pusty znacznik <span> wewnatrz
kazdego tagu <h2>, czyli przeksztatci kod HTML na przyklad z <h2>Tajemniczy
nagtéwek</h2>na <h2><span class="headEffect"></span> Tajemniczy
nagtowek</h2>.

8. Zapisz strone i wySwietl ja w przegladarce.

Trzy duze, pogrubione, niebieskie nagtowki powinny wygladac jak te z ry-
sunku 5.8 (ukonczony kod znajdziesz w pliku kompletny 5.2.html). Istota
tej techniki nie jest wykorzystanie kodu JavaScript lub biblioteki jQuery, ale
stylow CSS. Kazdy znacznik <span> dodany do nagtéwkow ma okreslony styl,
ktéry tworzy pole o wysokos$ci 36 pikseli, umieszczane nad nagtéwkami. Styl
wys$wietla w tym obszarze potprzezroczysty rysunek, co tworzy maske, ktéra
ukrywa czesé¢ tekstu nagléwkow (zwrdé uwage na styl klasy . headEffect,
zdefiniowany w wewnetrznym arkuszu umieszczonym w poczatkowej czesci
dokumentu).

Mozesz sie zastanawiac, po co uzywaé kodu JavaScript, skoro efekt jest wywoty-
wany za pomoca jezyka CSS. Bez skryptu trzeba recznie dodaé¢ znaczniki
<span> do kazdego nagtéwka, w ktérym programista chce zastosowaé dany efekt.
Wymaga to wiele pracy, nie wspominajac juz o dodatkowym kodzie na stronie
WWW. Ponadto jesli efekt Ci sie znudzi (czy to mozliwe?), bez skryptu bedziesz
musiat znalez¢ i usungé niepotrzebne juz znaczniki <span>. Przy zastosowanym
podej$ciu wystarczy wykasowac krétki fragment kodu JavaScript.

Obstuga wszystkich pobranych elementow

Na stronie 181 dowiedziales sie, ze jedna z wyjatkowych cech jQuery jest to, iz

wiekszo$¢ funkeji automatycznie przechodzi w petli po wszystkich elementach

pobranych za pomoca tej biblioteki. Aby stopniowo ukry¢ wszystkie elementy

<img> na stronie, wystarczy uzy¢ jednego wiersza kodu JavaScript:
$('img').fadeOut();

Funkcja . fadeOut () powoduje stopniowe zanikanie elementu, a jesli uzyjesz jej do
kolekeji znacznikéw pobranych za pomoca jQuery, funkcja usunie z ekranu kazdy
z nich przy uzyciu petli. Przechodzenie w petli po zbiorze znalezionych elementéw
i wykonywanie dla nich serii tych samych zadan to standardowa operacja. W jQuery
mozna jg przeprowadzi¢ za pomoca funkcji . each().

Zatézmy, ze cheesz wyswietlié liste wszystkich zewnetrznych odno$nikéw ze strony
w ramce z bibliografia na dole ekranu. Takg ramke mozesz nazwaé ,Inne witryny
wymienione w artykule”, a aby ja utworzy¢, musisz wykonaé nastepujace zadania:

1. Pobraé wszystkie odnos$niki prowadzace poza witryne.
2. Ustali¢ atrybut HREF (adres URL) kazdego z tych odno$nikéw.

3. Dodaé pobrane adresy URL do listy odno$nikéw w ramce z bibliografia.
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JQuery nie udostepnia wbudowanej funkcji, ktéra wykonuje te operacje, jednak
mozna ja utworzy¢ samodzielnie przy uzyciu funkeji each (). Jest to standardowa
funkcja omawianej biblioteki, dlatego nalezy ja umiesci¢ po instrukeji jQuery pobie-
rajacej kolekcje elementow:

$('selektor').each();

Funkcje anonimowe

Aby uzy¢ funkeji each (), nalezy przekaza¢ do niej argument specjalnego rodzaju —
funkcje anonimowgq. Jest to po prostu funkcja zawierajaca operacje, ktére progra-
mista chce przeprowadzi¢ na kazdym z pobranych elementéw. Okreslenie anoni-
mowa wynika z tego, ze takie funkcje — w odrdznieniu od tych, ktére poznate$ na
stronie 105 — nie majg nazwy. Oto podstawowa struktura funkeji anonimowe;j:

function() {
/! Tu uruchamiany kod.

}

Poniewaz taka funkcja nie ma nazwy, nie mozna jej wywotaé. W zamian nalezy
przekaza¢ ja jako argument do innej funkcji (dziwne, ale prawdziwe!). W ponizszym
kodzie funkcja anonimowa jest cze$ciag funkcji each():

$('selektor').each(function() {

// Tu uruchamiany kod.

b
Na rysunku 5.9 opisano rézne czesci tej struktury. Szczegblnie zawity jest ostatni
wiersz, ktdry zawiera trzy rézne symbole zamykajace trzy fragmenty catej instrukgji.
Znak } konczy funkcje anonimows (jest to tez koniec argumentu przekazanego do
funkcji each()), nawias ) to ostatni symbol funkcji each(), a znak ; konczy instruk-
cje jezyka JavaScript. Oznacza to, ze interpreter traktuje caly podany kod jak jedng
instrukgje.

Obstuga wszystkich

pobranych elementéw

tej techniki sq funkcje anonimowe
Koniec instrukcji
Koniec funkeji each()

Koniec funkcji anonimowej

Poczatek funkcji each()  Funkcja anonimowa Rysunek 5.9. Funkcja each() biblioteki jQuery
. Poczatek funkdii pozwala pr;ejslc’ w petli pq kolek.cji pobranych
.each(function() { —— anonimowej elementow i wykonac¢ dla nich serie zadan. Istotq

Po przygotowaniu struktury zewnetrznej pora doda¢ kod do funkeji anonimowe;j,
czyli operacje przeprowadzane na wszystkich pobranych elementach. Funkeja each()
dziata jak petla, co oznacza, ze skrypt uruchomi instrukcje z funkcji anonimowej
dla kazdego pobranego znacznika. Zatézmy, ze na stronie znajduje si¢ 50 rysunkow,
a jeden ze skryptéw zawiera nastepujacy kod:

$('img').each(function() {
alert('Znaleziono rysunek');

1)
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Pojawi sie 50 okien dialogowych z informacja ,Znaleziono rysunek”. To naprawde
irytujace, dlatego nie uzywaj tego kodu we wtasnych witrynach.

Stowo kluczowe this i konstrukeja $(this)

W czasie korzystania z funkeji each () programista oczywiscie chce moéc pobieraé
i ustawia¢ atrybuty poszczegdlnych elementéw, na przyktad aby ustali¢ adres URL
kazdego odnos$nika zewnetrznego. Dostep do aktualnie przetwarzanego elementu
zapewnia stowo kluczowe this. Wskazuje ono element, dla ktérego wywotano funk-
cje anonimowa. Dlatego przy pierwszym uruchomieniu petli stowo this odpowiada
pierwszemu znacznikowi kolekeji pobranej za pomoca jQuery, przy drugim urucho-
mieniu — elementowi drugiemu i tak dale;j.

Stowo kluczowe this oznacza tradycyjny element modelu DOM, dlatego daje dostep
do standardowych wtasciwosci tego modelu, na przyktad innerHTML (strona 165)
i childNodes (strona 163). Jednak, jak opisano we wcze$niejszej czesci rozdziatu,
elementy pobrane za pomocg jQuery umozliwiajg korzystanie ze wszystkich wy-
godnych funkcji tej biblioteki. Dlatego aby przeksztalci¢ stowo kluczowe this na
element biblioteki jQuery, nalezy uzy¢ konstrukeji $(this).

Korzystanie ze stowa kluczowego this moze by¢ skomplikowane. Aby lepiej zrozu-
mie¢ dziatanie konstrukeji $(this), zastandéw sie ponownie nad zadaniem opi-
sanym na poczatku punktu — tworzeniem listy odnos$nikéw zewnetrznych w ramce
z bibliografig na dole strony.

Zatézmy, ze strona zawiera juz znacznik <div>, przeznaczony na odnosniki
zewnetrzne:

<div id="bibliography">

<h3>Strony wymienione w artykule</h3>

<ul id="bibList">

</ul>

</div>
Pierwszy krok polega na pobraniu listy wszystkich odno$nikéw prowadzacych poza
witryne. Mozna je znalez¢ za pomoca selektora atrybutéw (strona 178):

$('alhref=http://1")

Aby przej$¢ w petli po wszystkich odno$nikach, mozna uzy¢ funkeji each():
$( alhref=http://1").each()

Nastepnie nalezy doda¢ funkcje anonimowa:
$( alhref=http://1").each(function() {

3

Pierwszy krok w funkcji anonimowej to pobranie adresu URL odno$nika. Poniewaz
kazdy odsytacz zawiera inny adres, przy kazdym powtdrzeniu petli nalezy uzyskac
dostep do aktualnie przetwarzanego elementu. Umozliwia to konstrukcja $(this):

$( alhref~=http://1").each(function() {
var extLink = $(this).attr('href');
1)
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Kod wyrdzniony pogrubieniem wykonuje kilka operacji. Po pierwsze, tworzy nowa
zmienng (extLink) i zapisuje w niej warto$¢ wlasciwosci href aktualnego elementu.
Przy kazdym powtorzeniu petli konstrukeja $(this) odpowiada innemu odno$ni-
kowi, dlatego zmienna extLink za kazdym razem ma odmienng warto$¢.

Nastepnie wystarczy dodaé¢ nowy element listy do znacznika <ul> (zobacz kod
HTML na stronie 194):

$('alhref~=http://1").each(function() {

var extlLink = $(this).attr( ' href');
$('#bibList').append('<li>"' + extLink + '</1i>');
3
Prawie zawsze kiedy bedziesz uzywat funkeji each(), bedziesz stosowat takze kon-
strukeje $(this), dlatego szybko sie do niej przyzwyczaisz. Aby przeéwiczy¢ te
technike, wykorzystasz ja w nastepnym przyktadzie.

Uwaga: Przyktadowy skrypt z tego punktu dobrze ilustruje uzywanie konstrukcji $(this), jednak
nie przedstawia optymalnej metody wyswietlania na stronie listy zewnetrznych odnosnikow. Po pierwsze,
jesli strona nie bedzie zawierac¢ takich odsytaczy, widoczny bedzie na nigj pusty znacznik <div>, zapisany
na state w kodzie HTML. Ponadto jezeli uzytkownik otworzy strone za pomoca przegladarki bez wtgczonej
obstugi jezyka JavaScript, nie zobaczy odnosnikdw, a tylko pusta ramke. Lepsze rozwiagzanie polega na
uzyciu jezyka JavaScript takze do utworzenia znacznika <div>. Wérod przyktadowych plikow znajdziesz
strone bibliography.html, na ktérej zastosowano to podejscie.

Automatyczne ramki z cytatami

W ostatnim przyktadzie w tym rozdziale utworzysz skrypt, ktéry utatwia doda-
wanie do strony ramek z cytatami (rysunek 5.10). Taka ramka to pole zawierajace
ciekawy cytat z gtéwnego tekstu. W dziennikach, magazynach i witrynach te obszary
maja przyciggaé uwage czytelnikow i podkresla¢ wazne lub ciekawe fragmenty
artykutéw. Jednak reczne dodawanie ramek z cytatami wymaga powielania tekstu
i umieszczania go w znaczniku <div> lub <span> albo w innym kontenerze. To
podej$cie zajmuje duzo czasu, a ponadto powoduje umieszczenie na gotowej stronie
dodatkowego kodu HTML i skopiowanego tekstu. Na szcze$cie przy uzyciu kodu
JavaScript mozna szybko doda¢ do strony dowolng liczbe ramek z cytatami, uzy-
wajac matej ilo$ci kodu HTML.

Omowienie przykiadu
Nowy skrypt ma wykonywac kilka zadan. Sa to:

1. Znajdowanie wszystkich znacznikéw <span> klasy pq.

W kodzie HTML strony wystarczy doda¢ znaczniki <span> wokét tekstu uzy-
wanego w ramkach z cytatami. Zat6zmy, ze chcesz wyswietli¢ w takiej ramce
kilka stéw z akapitu tekstu. Wystarczy umie$ci¢ dany fragment w znaczni-
kach <span>:

<span class="pq">...1 wiasénie w ten sposéb odkrytem potwora z Loch
>Ness.</span>
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Automatyczne ramki z cytatami

Vestibulum semper

Vestibulum semper tincidunt sem. Vestibulum ante ipsum primis in
faucibus orei luctus et ultrices posuere cubilia Curae; Donec pulvinar,
justo non fringilla dapibus, sapien tortor cursus er; posuere a
nisi tincidunt sapien. Sed nisl. Fusce
venenatis, libero porta porta fringilla,
sapien odio tincidunt sem, id aliquam tell

Fusce venenatis,

sapien sit amet quam. Vivamus justo mi, hblero. porta p offa ’
aliquam vitae, eleifend et, lobortis quis, ﬁ‘ g illa, sap Ly odio
eros. Ut felis arcu, mollis ut, interdum anCIdunt sem, id .
molestie, vehicula a, sapien. Sed nisi nun aliquam tellus sapien

bibendum vel, adipiscing sed, placerat quis) sit amet quam.

augue. Nullam ut nibh sed orci tempor
rutrum. Sed iaculis. Suspendisse potenti. Donec r molestie felis?
Sed vitae diam. Curabitur sed velit convallis orei luctus viverra. Quisque et

quam non tortor ultrices rutrum. Nulla porttitor mauris sed nunc. Donec_

Rysunek 5.10. Reczne dodawanie ramek z cudzystowami do stron HTML jest meczqce, zwilaszcza ze mozna
zautomatyzowac ten proces za pomocq jezyka Javascript

2. Powielanie kazdego znacznika <span>.

Kazda ramka z cytatem to nowy znacznik <span> z pierwotnym tekstem, dlatego
mozna uzy¢ kodu JavaScript do skopiowania oryginalnego tagu.

3. Usuwanie Kklasy pq z powielonego znacznika <span> i dodawanie do niego
klasy pullquote.

Magia formatowania, ktéra powoduje utworzenie ramki z cytatem — pole,
wiekszy tekst, obramowanie i kolor tta — to nie efekt dziatania kodu JavaScript.
Arkusz styl6w strony zawiera selektor klasy CSS, .pullquote, w ktérym okre-
$lono cate formatowanie. Dlatego przez zmiane nazwy klas w skopiowanym
znaczniku za pomocg kodu JavaScript mozna catkowicie zmodyfikowaé wyglad
nowych znacznikéw <span>.

4. Dodawanie skopiowanych znacznikéw <span> do strony.

Na zakonczenie nalezy dodaé powielony znacznik <span> do strony. W kroku 2.
skrypt tworzy kopie tagu w pamieci przegladarki, ale nie umieszcza go na stronie.
Daje to dodatkowa mozliwo$¢ zmodyfikowania skopiowanego znacznika przed
wys$wietleniem go uzytkownikowi.

CZESC 1 « WPROWADZENIE DO JEZYKA JAVASCRIPT



Automatyczne ramki

1 cytatami

Tworzenie kodu

Wiesz juz, jakie zadania ma wykonywa¢ skrypt. Pora otworzy¢ edytor tekstu i przy-
gotowac rozwigzanie.

Uwaga: Informacje o pobieraniu przyktadowych plikéw znajdziesz na stronie 38.

1. Otwérz w edytorze tekstu plik 5.3.html z katalogu RO5.

Strona zawiera juz kod dotgczajacy plik jquery.js, a takze znacznik <script>
z dziwnym fragmentem $(document).ready, ktéry napotkates w kroku 5.
na stronie 191.

2. Kliknij pusty wiersz pod fragmentem $(document) .ready i dodaj kod wyrdz-
niony pogrubieniem:
1 <script type="text/javascript" src="../js/jquery.js"></script>
<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {
$('span.pq’)

IOk

</script>

Uwaga: Numery po lewej stronie kazdego wiersza sa podane tylko w celu ufatwienia opisu kodu.
Pomin je w czasie wpisywania skryptu na stronie.

Fragment $( ' span.pq') to selektor jQuery, ktory pobiera wszystkie znaczniki
<span> klasy pq. Nastepnie nalezy dodac kod, ktory przejdzie w petli po kazdym
z tych znacznikéw i wykona na nich okreslone operacje.

3. Dodaj kod wyr6zniony pogrubieniem (wiersze od 4. do 6.):

1 <script type="text/javascript" src="../js/jquery.js"></script>
<script type="text/javascript">
$(document).ready(function() {

$('span.pq').each(function() {

2
3
4
5
6 1)

7 1)

8 </script>

Na stronie 193 dowiedziates sie, ze funkeja . each() biblioteki jQuery umoz-
liwia przej$cie w petli po pobranych elementach. Funkcja ta przyjmuje jeden

argument, ktéry sam jest funkcja.

Nastepnie nalezy utworzy¢ funkcje uruchamiang dla kazdego pobranego znacz-
nika <span>. Pierwsza operacja polega na utworzeniu kopii tego elementu.

4. Dodaj do skryptu kod wyr6zniony pogrubieniem (wiersz 5.):

1 <script type="text/javascript" src="../js/jquery.js"></script>
2 <script type="text/javascript">

3 $(document).ready(function() {

4 $('span.pqg').each(function() {

5 var quote=$(this).clone();
6 1)
7 1)
8

</script>

197
ROZDZIAL 5. ¢« DYNAMICZNE MODYFIKOWANIE STRON WWW



Automatyczne ramki

z cytatami

Funkeja najpierw tworzy nowa zmienng, quote, i zapisuje w niej ,klon” (kopie)
aktualnie przetwarzanego znacznika <span> (opis konstrukeji $(this) znaj-
dziesz na stronie 194). Funkcja . clone() biblioteki jQuery powiela element,
w tym caly umieszczony w nim kod HTML. Tu funkcja ta tworzy kopie znacz-
nika <span> i zapisanego w nim tekstu, ktéry pojawi sie w ramce z cytatem.

Klon elementu to petna kopia, wtacznie z atrybutami. W przyktadowym kodzie
pierwotny znacznik <span>ma klase pq, ktérg nalezy usuna¢ z kopii.

5. Dodaj w dolnej cze$ci skryptu dwa wiersze kodu wyréznione pogrubieniem
(wiersze 6.1 7.):
1 <script type="text/javascript" src="../js/jquery.js"></script>
2 <script type="text/javascript">
3 $(document).ready(function() ({
4 $('span.pq').each(function() {
5 var quote=3%$(this).clone();
6 quote.removeClass('pq');
7 quote.addClass('pullquote’);
8 1)
9 1)
1

0 </script>
Na stronie 186 dowiedziales$ sie, ze funkcja removeClass() usuwa klase ze
znacznika, natomiast funkcja . addClass () dotacza nazwe klasy. Dodane wiersze
zastepuja pierwotng klase w kopii elementu, dlatego mozna uzy¢ klasy CSS
.pullquote do przeksztatcenia znacznikéw <span> na ramki z cytatami.

Teraz mozna dodaé znacznik <span> do strony.

6. Dodaj do skryptu kod wyrézniony pogrubieniem (wiersz 8.):
1 <script type="text/javascript" src="../js/jquery.js"></script>

2 <script type="text/javascript">
3 $(document).ready(function() {
4 $('span.pq').each(function() {
5 var quote=%$(this).clone();
6 quote.removeClass('pq');
7 quote.addClass('pullquote’);
8 $(this).before(quote);
9 1),

10 });

11 </script>
Ten wiersz to ostatni fragment funkcji. Do tego miejsca skrypt jedynie mani-
pulowat kopig znacznika <span>w pamieci przegladarki. Uzytkownik strony nie
zobaczy tej kopii do momentu dodania jej do modelu DOM.

Uzyty kod wstawia kopie znacznika <span> tuz przed jego pierwotna wersja.
Na stronie pojawi sic kod HTML podobny do ponizszego:

<span class="pullquote">...1i wiasnie w ten sposéb odkrytem potwora

>z Loch Ness.

</span> <span class="pq">...1 wtadnie w ten sposéb odkrytem potwora

>z Loch

Ness.</span>
Cho¢ moze sie wydawad, ze tekst oryginalny i pierwotny pojawia sie na stro-
nie obok siebie, styl CSS powoduje przesuniecie ramki z cytatem do prawej
krawedzi okna.

Kod JavaScript jest juz gotowy. Jednak nie zobaczysz ramek z cytatami, jesli
nie zmodyfikujesz nieco kodu HTML.
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Automatyczne ramki

1 cytatami

Uwaga: Aby uzyska¢ efekt wizualny ramki z cytatem, w stylu CSS uzyto wiasciwosci float. Ramka
jest przesuwana do prawej krawedzi akapitu, w ktérym pojawia sie oryginalny fragment, a pozostaty
tekst optywa ramke. Jesli chcesz poznac¢ te technike, na stronie http://css.maxdesign.com.au/
floatutorial/ znajdziesz informacje o wtasciwosci float.

7. Znajdz pierwszy znacznik <p> w kodzie HTML strony. Wybierz zdanie
i zapisz je wewnatrz znacznikéw <span class="pq"></span>, na przyklad:

<span class="pq">Nullam ut nibh sed orci tempor rutrum.</span>

Mozesz powtdrzy¢ ten proces, aby dodaé ramki z cytatami takze w innych
akapitach.

8. Zapisz plik i wyswietl go w przegladarce.

Ostateczny efekt powinien wygladaé jak na rysunku 5.10. Jesli nie widzisz
ramek z cytatami, sprawdz, czy w kroku 7. prawidtowo dodate$ znacznik <span>.
Ponadto zapoznaj si¢ ze wskazéwkami ze strony 44, ktére s3g pomocne przy
naprawianiu btedéw w programach. Gotows wersje kodu z tego przyktadu znaj-
dziesz w pliku kompletny 5.3.html.
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