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14

ROZDZIAL

Tworzenie aplikagji
do obstugi listy zadan

Biblioteki jQuery i jQuery Ul udostepniajg narzedzia do tworzenia zaledwie w kilku
prostych krokach profesjonalnie wygladajacych aplikacji internetowych. Pierwsza
z nich moze zadba¢ o wybieranie elementéw strony, dodawanie do niej nowych
elementow oraz aktualizowanie DOM. Z kolei biblioteka jQuery UTI udostepnia
wspaniale wygladajace widzety, sposoby interakeji z uzytkownikiem oraz efekty
animacji, rozwigzujac tym samym wiele najczesciej wystepujacych problemow
zwigzanych z opracowaniem interfejsu uzytkownika. Korzystajac z obu tych bi-
bliotek, mozna unikng¢ zmudnych oraz czasochtonnych zadan i skoncentrowac sie
wylacznie na tworzeniu dynamicznej, interaktywnej aplikacji. W tym rozdziale
przedstawiony zostat proces pisania prostej aplikacji do zarzadzania lista zadan.

Przeglad aplikagji

Lista zadan, ktora napiszemy w tym rozdziale, bedzie pozwalata uzytkownikom
na wykonywanie nastepujacych operacji.

o Dodawanie nowych zadan do listy. W tym celu dodamy do niej widzet przyci-
sku jQuery UI (nr 1 na rysunku 14.1), a nastepnie po kliknieciu wys$wietlimy
okno dialogowe jQuery UL

o Oznaczanie zadania jako wykonanego. Kazde zadanie na liscie bedzie mie¢
pole wyboru z lewej strony (numer 2 na rysunku 14.1). Klikniecie tego pola
bedzie automatycznie usuwaé zadanie z listy Zadania do wykonania i prze-
nosi¢ na liste Zadania wykonane.

o Przeciaganie zadan z listy Zadania do wykonania na liste Zadania wy-
konane i na odwrot (numer 3 na rysunku 14.1). Cho¢ klikanie pola wyboru
niewatpliwie spetni swoja role, to niby czemu mamy sie ograniczaé do tylko
jednego sposobu oznaczania zadan jako wykonanych? Korzystajac z widzetu
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Dodanie przycisku

Moja lista zadan

Zadania do wykonania o

-]

o Posprzatac pokedj

Zjesc ciasteczka o

Zadania wykonane

¥ Pozmywac naczyma ]
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¥ Kupic ksigzke kucharzky L]

Rysunek 14.1. Biblioteki jQuery oraz jQuery Ul sprawiajq, Ze napisanie prostej listy zadan do zrobienia jest
relatywnie tatwe. Pozwalajq one na rozwiqzywanie ztozonych problemow zwigzanych z tworzeniem inter-
fejsow uzytkownika, takich jak opracowanie okien dialogowych, list z mozliwosciq sortowania oraz animo-
wanie wybranych elementow stron. Dzieki nim bedziemy mogli skoncentrowac sie wytqcznie na zaimple-
mentowaniu mozliwosci funkcjonalnych aplikacji

Sortable jQuery UI, mozemy takze pozwoli¢ uzytkownikom na oznaczanie
zdan jako wykonanych poprzez przecigganie ich na liste Zadania wykonane.
Co wiecej, mozemy takze pozwoli¢ na przecigganie zadan z powrotem na liste
Zadania do wykonania.

o Usuwanie zadan z listy po kliknieciu przycisku Usun (numer 4 na rysun-
ku 14.1). Aby zapewnié uzytkownikom mozliwo$é catkowitego usuniecia
zadania, dodamy przycisk Usun, ktérego klikniecie catkowicie usunie zada-
nie ze strony. Zastosujemy przy tym jeden z efektéw jQuery U, by cata operacja
wygladata interesujaco.

Poniewaz biblioteka jQuery UI udostepnia wickszo$¢ widzetdéw i mechanizméow
interakeji, pozostaje jedynie zaimplementowanie podstawowej logiki dziatania
aplikacji. Zadanie to wykonamy krok po kroku, zgodnie z przedstawionym po-
wyzej planem. Zaczniemy od dodania przycisku, a nastepnie dokonczymy pozo-
statg cze$¢ aplikacji. Zadanie programistyczne podczas rozwigzywania warto po-
dzieli¢ na mniejsze elementy, ktore mozna tatwo przetestowac. Podobnie bedzie
w tym przyktadzie — najpierw zrobimy jedng rzecz, upewnimy sie, ze dziata prawi-
dtowo, i dopiero potem przejdziemy do kolejne;.

Dodanie przycisku

Najpierw dodamy do strony przycisk i sformatujemy go przy uzyciu jQuery UL
W tym przyktadzie bedziemy pracowac¢ nad dwoma plikami dostgpnymi w kata-
logu R14; sg to index.html oraz todo.js. Caty kod JavaScript bedzie umieszczany
w pliku todo.js, natomiast kod HTML niezbedny do utworzenia przycisku oraz
okna dialogowego trafi do pliku index.html.

Uwaga: Informacje na temat pobierania przykfaddw do ksiazki mozna znalez¢ na stronie 46.
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Dodanie przycisku

1. Otworz w edytorze tekstu plik index.html dostepny w katalogu R14.

Plik zawiera juz odwotania do potrzebnych plikéw CSS, jQuery oraz jQuery UL
Jednak nie ma w nim jeszcze odwotania do skryptu todo.js — czyli pliku, w kto-
rym zapiszesz kod JavaScript tworzonej aplikacji.

2. W wierszu bezposrednio ponizej <script src="js/jqeury-ui.min.js">
></script> dodaj nastepujacy wiersz kodu :

<script src="todo.js"></script>

Bardzo wazne jest to, by plik todo.js zostat dotagczony do strony jako ostatni,
gdyz wymaga on zaréwno biblioteki jQuery, jak i jQuery UL Je$li wezytasz
go przed ktérgkolwiek z tych bibliotek, podczas wys$wietlania strony przegla-
darka zglosi btad syntaktyczny.

Teraz zajmiesz si¢ dodaniem przycisku. Uzytkownik bedzie mogt go kliknaé
w celu dodania do listy nowego zadania.

3. W tresci pliku odszukaj komentarz <!-- Tu dodaj przycisk. -->1i zastap
go ponizszym wierszem kodu HTML:

<button id="add-todo">Dodaj nowe zadanie</button>

W tym kodzie nie ma nic szczegélnego — dodajesz do strony zwyczajny ele-
ment <button>. Gdyby$ teraz wyswietlit strone w przegladarce, przekonatbys
sie, ze wyglada on jak zwyczajny przycisk do wysytania formularza — bez-
barwny i nieinteresujgcy. Juz zaraz przeksztatcisz go w przycisk jQuery UL
4. W edytorze tekstow otworz plik todo.js, a nastepnie wewnatrz funkeji
$(document) .ready(function(e) { wpisz nastepujacy wiersz kodu:
$("#add-todo").button();

Powyzszy kod spowoduje zastosowanie w przycisku formatowania okre$lonego
przez aktualnie uzywamy temat graficzny jQuery UI (patrz strona 407). Mo-
zesz go dodatkowo uatrakeyjnié, dodajac do niego ikone jQuery UL

5. Wewnatrz funkeji button() dodaj literal obiektowy definiujacy ikone,
ktéra bedzie wyswietlona na przycisku (kod literalu zostal wyrézniony
pogrubiona czcionka):

$("#add-todo").button({

icons: {
primary: "ui-icon-circle-plus"”

o
Powyzszy kod umiesci z lewej strony napisu widocznego na przycisku niewiel-
kg ikong ze znakiem ,+”. Zgodnie z informacjami podanymi na stronie 390,
jQuery UI pozwala na wy$wietlanie na przyciskach dwoéch ikon: jednej po lewej
stronie (ikona gléwna — primary), a drugiej po prawej (ikona pomocnicza —
secondary). W przypadku tego przycisku jedna ikona w zupetno$ci wystarczy.

6. Zapisz oba pliki, todo.js oraz index.html, a nastepnie wyswietl strone

index.htmlw przegladarce.
Teraz przycisk powinien juz wygladaé tak samo jak widzet przycisku jQuery UI
widoczny na rysunku 14.1. Jesli tak nie wyglada, oznacza to, ze przygotowany
kod JavaScript nie dziata. Doktadnie go sprawdz, uzywajac konsoli JavaScript,
by upewnic si¢, czy nie ma komunikatéw o bedach.
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Dodanie okna

Dodanie okna dialogowego

A zatem mamy juz przycisk, ktéry jednak nic nie robi. Docelowo klikniecie tego
przycisku powinno powodowaé wyswietlenie okna dialogowego — jego zaim-
plementowanie bedzie Twoim kolejnym zadaniem. Najpierw dodasz kod HTML
okna dialogowego.

1. W pliku index.html odszukaj komentarz <!-- Tutaj dodaj okienko
dialogowe. -->i zastap go ponizszym kodem HTML:
<div id="new-todo" title="Dodaj zadanie">

<form>
<p>
<label for="task">Nazwa zadania:</label>
<input type="text" name="task" id="task">
</p>
</form>
</div>
Zgodnie z tym, czego dowiedziate$ si¢ na stronie 331, w okno dialogowe mozesz
zamieni¢ dowolny fragment kodu HTML. Tu uzyjemy elementu <div>, we-
wnatrz ktdrego znajduje sie formularz z jednym polem tekstowym. Podczas do-

dawania zadania uzytkownicy beda wpisywali w tym polu nazwe zadania.

Aby przeksztatci¢ ten kod HTML w okno dialogowe, bedziesz musiat uzy¢ kodu
JavaScript.

2. Wré¢ do pliku todo.js. Ponizej kodu, ktory dodates w kroku 5. na stronie 521,

wpisz:
$("#new-todo").dialog();

Zapisz plik index.html i od$wiez strone w przegladarce. Powinno si¢ na niej
pojawié¢ okno dialogowe (patrz gérny zrzut na rysunku 14.2). Jednak jest ono
wyswietlane od razu, a nie po kliknieciu przycisku. To standardowe zacho-
wanie okien dialogowych tworzonych przy uzyciu biblioteki jQuery Ul Aby
ukry¢ to okno, bedziesz musiat przekaza¢ w wywotaniu funkcji dialog()
odpowiednie opcje.

3. W wywotaniu funkcji dialog() umies$¢ obiekt zawierajacy dwie wlasciwosci:

$("#new-todo").dialog({
modal : true,
autoOpen : false

b
Zgodnie z tym, czego sie dowiedziate§ na stronie 335, opcja modal zmusza
uzytkownika do zamkniecia okna dialogowego, zanim bedzie mdgt wykonaé na
stronie jakakolwiek inng operacje. I wlasnie o to chodzi — kiedy uzytkownik
Kkliknie przycisk Dodaj nowe zadanie, wypetnienie okna dialogowego powinno
by¢ jedyna rzecza, na ktérej uzytkownik ma sie skoncentrowac.

Z kolei przypisanie wtadciwosci autoOpen wartosci false sprawi, ze okno
dialogowe nie bedzie juz wyswicetlane natychmiast po wezytaniu strony. Teraz
bedzie poczatkowo ukryte i trzeba wyswictli¢ je programowo, w odpowiedzi na
klikniecie przycisku!
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Dodanie okna

dialogowego

Rysunek 14.2. Okna dialogowe
JQuery Ul sq automatycznie wy-
Swietlane zaraz po wczytaniu
strony. To doskonate rozwiqzanie
Zadania do wykenania w przypadku prezentowania
waznych informacji, ktore uzyt-
kownicy muszq zobaczy¢ bezpo-
srednio po wejsciu na strone.
PEE— Jednak w wiekszosci innych sy-
tuacji, takich jak dodawanie ele-
mentow do listy zadan, nie jest
Jjuz takie dobre. Zwykle bedziesz
chciat, by okno dialogowe byto
ukryte, az do momentu wykona-
nia jakiejs akcji przez uzytkowni-
ka — na przyktad takiej jak klik-
niecie przycisku ,Dodaj nowe
zadanie”

Moja lista zadan

daj nowe zadanie

Zadania wykenane

Moja lista zadan

© Dodaj nowe zadani g o
Dodaj nowe zadanie | 72dania do wykenania

Zadania wykon

Nazwa zadania:

4. Dodaj funkcje obstugujaca zdarzenia click, dopisujac do wywotania funkcji
.button() wywolanie .click():

$("#add-todo").button({
icons: {
primary: "ui-icon-circle-plus”
I3 %click(function( ) {
$('#new-todo').dialog('open’);
s
Wywotania funkcji jQuery mozna taczyé w sekwencje — w tym celu na kon-
cu jednej z nich wystarczy dopisa¢ kropke, a za nig umie$ci¢ wywotanie ko-
lejnej funkeji. W tym przypadku kod najpierw wybiera element o identyfikatorze
add-todo (czyli przycisk), potem wywotuje funkcje jQuery UI button() i w kon-
cu dodaje do przycisku funkcje, ktéra bedzie obstugiwaé zdarzenia click.
Dodana funkcja obstugujaca zdarzenia wywotuje z kolei funkcje open() okna
dialogowego (patrz strona 338). Innymi stowy, klikniecie przycisku powinno
teraz powodowac¢ wyéwietlenie okna dialogowego.

Nadszedt czas, zeby przetestowa¢ dziatanie kodu.
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Dodanie okna

5. Zapisz plik todo.js, po czym wyswietl w przegladarce strone index.html.
Kliknij przycisk Dodaj nowe zadanie.

Teraz okno dialogowe powinno by¢ wyéwietlane wytacznie po kliknieciu
przycisku (u dotu rysunku 14.2). Co wiccej, caty obszar ponizej okna dialo-
gowego powinien zostaé¢ nieco zaciemniony — przykryty przez prazkowana,
potprzezroczystg warstwe. To wizualne oznaczenie informuje uzytkownika,
ze zostato wyswietlone modalne okno dialogowe, co z kolei znaczy, ze dopo-
ki go nie zamknie, nie bedzie mogt zrobi¢ nic innego. Jednak aktualnie nie
ma jak zamkna¢ tego okna dialogowego!

Na szcze$cie za pomocg jQuery Ul dodawanie przyciskéw do okien dialogo-
wych jest bardzo proste.

6. Wré6é do pliku todo.js. Do listy opcji okna dialogowego dodaj kolejng —
buttons, jej wartos$ciag ma by¢ pusty literat obiektowy:

$("#new-todo").dialog({
modal : true,
autoOpen : false,
buttons : {

}
1)
Opcja buttons pozwala okre$la¢ przyciski, ktore jQuery UI dynamicznie do-
da do okna dialogowego. Oprdcz tego, do kazdego z nich mozna dodaé funk-
cje, dzieki czemu co$ sie stanie, kiedy uzytkownik kliknie dany przycisk.
Tworzymy kod aplikacji wolno, krok po kroku, poniewaz dzieje sic w nim
catkiem duzo. Teraz na przyktad dysponujesz nowym obicktem (wtasciwo-
$cig buttons) umieszczonym wewnatrz innego obiektu (literatu obiektowego
z opcjami, przekazywanego w wywotaniu funkcji dialog()).
Najpierw dodaj przycisk z pustg funkeja.
7. Do literalu obiektowego wpisanego w poprzednim kroku dodaj nowa wta-
$ciwo$é (wyrézniona pogrubiona czcionka):
$("#new-todo").dialog({
modal : true,
autoOpen : false,

buttons : {
"Dodaj zadanie" : function () {

}
}
1)

Ten kod powoduje dodanie do okna dialogowego przycisku z napisem Dodaj
zadanie. Kiedy uzytkownik kliknie ten przycisk, zostanie wykonana funkcja.
Obecnie funkcja jest pusta, wiec nic sie nie stanie. Funkeje te zaimplemen-
tujesz do konca w nastepnej czesci przyktadu. A teraz dodasz do okna dialo-
gowego drugi przycisk.

8. Za zamykajacym nawiasem klamrowym funkcji umieszczonej we wita-
$ciwosci "Dodaj zadanie" wpisz przecinek i dodaj kolejna wlasciwosé
z funkcja anonimowa:

$("#new-todo").dialog({
modal : true,
autoOpen : false,
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buttons : {
"Dodaj zadanie" : function () {

})
"Anuluj” : function () {
$(this).dialog('close");
}
}
s

Ten nowy fragment kodu dodaje do okna dialogowego przycisk Anuluj. Co
wigcej, przycisk juz co$ robi. Wyrazenie $(this) odwotuje si¢ do elementu,
ktéry wywotat funkeje, czyli do samego okna dialogowego. Kiedy uzytkownik
kliknie przycisk Anuluj, zostaje wywotana funkcja close() widzetu okna
dialogowego (patrz strona 340). Powoduje ona natychmiastowe zamkniecie
tego okna.
Nadszedt czas, by zobaczy¢ efekt wykonanej pracy.

9. Zapisz plik todo.js i od$wiez strone index.html w przegladarce. Kliknij
przycisk Dodaj nowe zadanie.
Okno dialogowe powinno teraz zawiera¢ dwa przyciski (patrz rysunek 14.3).
Kliknij przycisk Dodaj zadanie — oczywiscie nic si¢ nie powinno staé, gdyz ob-
stuga przycisku nie zostata jeszcze zaimplementowana. Kiedy jednak klikniesz
drugi przycisk, czyli Anuluj, okno powinno zostaé¢ zamkniete.

W nastepnej czesci przykladu zajmiesz sie pisaniem kodu, ktéry pozwoli na
dodawanie zadan do listy.

Rysunek 14.3. Wystarczyfo kilka
wierszy kodu, aby przygotowac
wszystkie komponenty prostego
interfejsu uzytkownika aplikacji
Zadania do wykenania do zarzqdzania listq zadan

Moja lista zadan

3 Dodaj nowe zadanie

Zadania wykonane

Nazwa zadania:

[ ] V 4
Dodawanie zadan

Nasza aplikacja do zarzadzania listg zadan wyglada juz catkiem dobrze, jednak nie
dzieje sie w niej zbyt duzo. Nadszedt zatem czas, by$ zajat sic kodem umozliwiajg-
cym dodawanie zadan. Zostanie on umieszczony w funkcji skojarzonej z przyci-
skiem Dodaj zadanie, czyli w pustej funkcji anonimowej, ktérg dopisates w kro-
ku 5. na stronie 524. Implementacj¢ tego kodu wykonasz w opisanych ponizej
czterech krokach.
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1. Pobierz nazwe zadania, ktéra uzytkownik wpisal w polu tekstowym
w oknie dialogowym.

Warto$¢ ta jest przechowywana w polu tekstowym, a to oznacza, ze mozesz ja
fatwo pobraé, uzywajac funkcji val () jQuery (patrz strona 283).

2. Utworz element <1i>, ktéry nastepnie dodasz do treséci strony.

Kazde zadanie bedzie reprezentowane przez jeden element listy wypunktowanej.
Ponizej przedstawiona zostata struktura kodu HTML takiego elementu:
<]i>
<span class="done">%</span>
<span class="delete">x</span>
<span class="task">Upiec ciasteczka</span>
</1i>
Pierwszy element <span> reprezentuje obszar, ktéry uzytkownik moze klikng¢,
by oznaczy¢ zadanie jako wykonane. Drugi element <span> reprezentuje przy-
cisk do usuniecie zadania. I w koncu ostatni element <span> zawiera nazwe
zadania podang przez uzytkownika w oknie dialogowym. Taki kod HTML mo-
zesz skonstruowad, taczac ze sobg literaty tancuchowe zawierajace odpowiednie
znaczniki i dodajac do nich wpisang przez uzytkownika nazwe zadania.

Uwaga: Posta¢ obu przyciskow okreslisz, stosujac odpowiednie style CSS. Dzieki temu znak procenta
(%) oraz x umieszczone w kodzie po wyswietleniu strony zostana zamienione odpowiednio na znacznik
charakterystyczny dla pél wyboru oraz przycisk z ikong krzyzyka. Tajemnica tych przyciskow tkwi w za-
stosowaniu specjalnej czcionki, w ktérej zamiast liter sa ikony.

3. Dodaj do listy zadan do wykonania nowy element listy, znacznik <1i>.

Biblioteka jQuery sprawia, ze bardzo fatwo mozna zamieni¢ tancuch znakow
na element DOM, a nastepnie doda¢ go do strony (szczegotowe informacje na
ten temat mozna znalez¢ w rozdziale 4.). Poniewaz dysponujemy poteznym ze-
stawem efektow jQuery Ul, mozesz skorzystaé z nich, by dodawa¢ nowe zada-
nia w sposob atrakcyjny wizualnie.

4. Zamknij okno dialogowe.

Ta operacja jest bardzo prosta. Wykonate$ ja juz weze$niej, przy okazji imple-
mentowania przycisku do zamykania okna dialogowego, w kroku 8. opisanym
na stronie 524.

Skoro juz znasz podstawowe kroki, jakie nalezy zaimplementowaé, czas zabrac¢ si¢
za pisanie kodu. Najpierw pobierzesz dane wpisane przez uzytkownika, czyli nazwe
zadania wpisana w oknie dialogowym.

1. Odszukaj funkcje skojarzong z przyciskiem Dodaj zadanie okna dialo-
gowego (zostata ona podana we wlasciwosci buttons literalu obiektowego
przekazywanego w wywolaniu funkeji dialog()), a nastepnie wpisz w niej
ponizszy kod:

"Dodaj zadanie" : function () {

var taskName = $('#task').val();
s
Powyzsza instrukcja tworzy nowa zmienng, taksName, i zapisuje w niej warto$¢
pola tekstowego umieszczonego w oknie dialogowym. Pamiectasz zapewne struk-
ture kodu tworzgcego okno dialogowe, zostata ona przedstawiona w kroku 1.

526

CZESC IV ¢ ZAAWANSOWANE ZASTOSOWANIA JQUERY I JEZYKA JAVASCRIPT

‘up ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/jsjqn3
http://helion.pl/rf/jsjqn3

na stronie 522. Kod ten zawiera miedzy innymi pole tekstowe o okre$lonym
identyfikatorze. A zatem wywotanie $('#task').val() pobiera warto$¢ tego
pola — czyli to, co uzytkownik wpisat jako nazwe zadania.
Istnieje takze mozliwo$é, ze uzytkownik kliknie przycisk Dodaj zadanie,
mimo ze pole tekstowe bedzie puste. Poniewaz nie chcemy dodawaé do naszej
listy pustych zadan, zatem powiniene$ sie upewnié, ze warto$¢ zmiennej
taskName bedzie inna od pustego tancucha znakéw.

. Ponizej wiersza kodu dodanego w poprzednim kroku wpisz trzy kolejne
(wyréznione pogrubiona czcionka):

"Dodaj zadanie" : function () {
var taskName = $('#task').val();
if (taskName === "'') {

return false;
}

e

Ten kod jedynie upewnia si¢, ze zmienna taskName zawiera co$ innego niz
pusty tancuch znakéw (zostat on zapisany przy uzyciu dwéch znakéw apo-
strofu, z ktérych pierwszy oznacza poczatek tancucha, a drugi jego koniec),
a uzytkownik nie kliknat przycisku Dodaj zadanie bez podania tytutu zadania.
Instrukcja return false powoduje zakonczenie funkgji, co z kolei sprawia,
ze okno dialogowe pozostanie widoczne. A zatem uzytkownik musi wpisaé
nazwe zadania lub zamkna¢ okno dialogowe (co moze takze zrobi¢, klikajac
niewielki przycisk ,X” widoczny w jego prawym, gérnym rogu).

Teraz zajmiesz sie tworzeniem kodu HTML reprezentujacego zadanie.

. Dodaj kolejna zmiennag, a nastepnie skonstruuj i zapisz w niej tancuch
znakéw; do tego celu postuza trzy kolejne wiersze kodu (wyréznione po-
grubiona czcionka):

"Dodaj zadanie" : function () {
var taskName = $('#task').val();
if (taskName === "") {

return false;

var taskHTML = ‘<li><span class="done">%</span>";
taskHTML += ‘<span class="delete">x</span>";
} taskHTML += ‘<span class="task"></span></1i>";
Do utworzenia zmiennej taskHTML i zapisania w niej catego, dhugiego tancucha
znakow wystarczytby jeden wiersz kodu. Jednak w ten sposéb powstataby in-
strukcja, ktorg trudno przeanalizowaé. Podzielenie dhugiego tancucha znakow
na czedci i zapisanie go w kilku kolejnych wierszach pozwala poprawié¢ czytel-
no$¢ kodu. Operator += stuzy do dotaczenia podanego taiicucha znakéw do tan-
cucha, ktory juz jest zapisany w zmiennej (patrz strona 72).
Zauwaz, ze jeszcze nie dodates do tego tanicucha nazwy zadania podanej przez
uzytkownika i przechowywanej w zmiennej taskName. Zrobisz to juz za chwile.
. Dodaj kolejna zmienng i zapisz w niej obiekt jQuery zawierajacy obiekt

utworzony na podstawie kodu HTML (nowy kod zostal wyr6zniony po-
grubiong czcionka):

"Dodaj zadanie" : function () {
var taskName = $('#task').val();
if (taskName === "") {
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return false;

3ar taskHTML = ‘'<li><span class="done">%</span>";

taskHTML += '<span class="delete">x</span>"';

taskHTML += ‘'<span class="task"></span></1i>";

var $newTask = $(taskHTML);

b

Biblioteka jQuery umozliwia przeksztatcenie tanicucha znakéw, takiego jak
"<h1>To jest nagtéwek</h1>", na element DOM. Innymi stowy, taskHTML
jest zmienng zawierajacg tancuch znakéw. Eancuch ten nie jest jednak ,praw-
dziwym” kodem HTML; natomiast przekazanie tancucha zawierajacego
znaczniki HTML w wywotaniu funkeji $() spowoduje przeksztatcenie go na
element DOM. A nawet jeszcze lepiej — funkeja $() przeksztatca tancuch
znakow na obiekt jQuery, dzieki czemu mozna na nim wywotywac standar-
dowe funkgje tej biblioteki. Cho¢ znak $ na poczatku zmiennej $newTask nie
jest konieczny, jednak umieszczanie go na poczatku nazw zmiennych sta-
nowi praktyke powszechnie stosowang przez programistéw uzywajacych
jQuery. Ten znak dolara stanowi wizualna podpowiedz informujaca, ze dana
zmienna zawiera obiekt jQuery i mozna jej uzywa¢ do wywotywania wszystkich
metod biblioteki, takich jak . show() czy tez .addClass ().

W nastepnym kroku dodasz nazwe zadania podang przez uzytkownika.
5. Do kodu funkeji obstugujacej przycisk Dodaj zadanie dopisz kolejny wiersz:

"Dodaj zadanie" : function () {
var taskName = $('#task').val();
if (taskName === '") {

return false;

var taskHTML = '<li><span class="done">%</span>";

taskHTML += '<span class="delete">x</span>';

taskHTML += '<span class="task"></span></1li>";

var $newTask = $(taskHTML);

$newTask.find(' .task').text(taskName);

e

Metoda find () poszukuje elementu odpowiadajacego podanemu selektoro-
wi wewngtrz aktualnie wybranego elementu (patrz strona 555). W tym
przypadku metoda operuje na elemencie <1i> przechowywanym w zmiennej
$newTask i poszukuje w nim innego elementu, nalezacego do klasy task —
czyli elementu <span>, w ktérym powinna zosta¢ zapisana nazwa zadania
(patrz krok 3.). Nastepnie wywotanie funkeji text () zapisuje zawarto$é zmienne;j
taskName w odnalezionym elemencie.

Ale dlaczego masz zadawac¢ sobie tyle trudu, zamiast po prostu dodaé¢ wartosé
zmiennej taskName do tancucha znakéw tworzonego w kroku 4. w nastepujacy
sposob:
taskHTML += '<span class="task">' + taskName + '</span></1li>';

Gdybys$ postapit w ten sposéb, ztosliwy uzytkownik moégiby utworzyé zada-
nie o nastepujacej nazwie: <script>alert('ha, ha, ha... wiamatem sie
do tej listy');</script>. Ten zto$liwy kod zostatby dodany bezposrednio
do strony i wykonany. Natomiast funkcja text() jQuery zamienia wszystkie
znaczniki HTML na ich bezpieczne odpowiedniki, czyli zamienia <script>
na&lt;script&gt;.
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Jesli nawet uzytkownik nie ma zadnych ztych intencji, takie rozwiazanie po-
zwoli mu wpisa¢ w nazwie zadania catkowicie prawidlowy tekst, taki jak ,Dodaé
do strony gléwnej znacznik <h1>", bez spowodowania awarii aplikacji.

W koncu nadszedt czas, by umiesci¢ nowe zadanie na stronie.

. Do kodu funkcji dodaj kolejne dwa wiersze (wyrdznione pogrubiona
czcionka):

"Dodaj zadanie" : function () {
var taskName = $('#task').val();
if (taskName === "") {

return false;

var taskHTML = '<li><span class="done">%</span>";

taskHTML += '<span class="delete">x</span>';

taskHTML += '<span class="task"></span></1i>";

var $newTask = $(taskHTML);

$newTask.find('.task").text(taskName);

$newTask.hide();

$('#todo-1list"').prepend($newTask);

¥

Poniewaz $newTask jest obiektem jQuery, mozna wywolywaé na jego rzecz
funkcje biblioteki. W dodanym fragmencie kodu najpierw ukrywasz nowe
zadanie, dzieki czemu pozZniej bedziesz maogt je wyswietli¢, uzywajac efektu
animacji. Po ukryciu elementu kolejna instrukcja najpierw wybiera element
listy — jest to lista wypunktowana o identyfikatorze todo-1ist — a nastep-
nie dodaje na jej poczatku nowy (wcigz ukryty) element (wiecej informacji na
temat dziatania metody prepend() mozna znaleZ¢ na stronie 159).
W kolejnym kroku wys$wietlisz nowy element listy i ukryjesz okno dialogowe.

. Do kodu funkcji dodaj kolejne dwa wiersze (zmiany zostaly wyréznione
pogrubiong czcionka):

"Dodaj zadanie" : function () {
var taskName = $('#task').val();
if (taskName === "") {

return false;

var taskHTML = '<li><span class="done">%</span>";
taskHTML += '<span class="delete">x</span>';
taskHTML += '<span class="task"></span></1li>";
var $newTask = $(taskHTML);
$newTask.find('.task').text(taskName);
$newTask.hide();
$('#todo-list').prepend($newTask);
$newTask.show('clip',250).effect("highlight',1000);
$(this).dialog('close");

b

Pierwsza z dodanych instrukcji operuje na dodanym do listy ukrytym ele-
mencie i wy$wietla go przy uzyciu metody show(). Dla dodatkowego popra-
wienia atrakcyjnodci strony zastosowane zostaly dwa efekty wizualne jQuery UL
Pierwszy z nich, clip (patrz strona 463), sprawia, ze element wydaje sie po-
wickszaé. Kiedy element bedzie juz widoczny, wywotujemy metodg effect(),
kazac jej odtworzy¢ efekt highlight, ktory na chwilke wys$wietla element na
z6tto, przyciagajac uwage uzytkownika (i nieodmiennie powodujac zachwyt
0s6b korzystajacych z aplikacji).
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Ostatni wiersz kodu zamyka okno dialogowe (ten sam kod zastosowate$ juz
wezeéniej, w kroku 8. na stronie 524, dodajac go do przycisku Anuluj). Teraz
trzeba sprawdzié, jak to wszystko dziata.

8. Zapisz plik todo.js, a nastepnie od$wiez w przegladarce strone index.html.
Kliknij przycisk Dodaj nowe zadanie, wpisz nazwe zadania i kliknij przy-
cisk Dodaj zadanie.

Nowe zadanie powinno si¢ pojawi¢ ponizej nagtéwka Zadania do wykonania.
Jesli jednak nie wida¢ go, sprawdz kod i zajrzyj do konsoli JavaScript prze-
gladarki, by zobaczy¢, czy nie ma w niej komunikatow o btedach.

Sprobuj doda¢ kolejne zadanie. Przy tej okazji zauwazysz zapewne kolejny,
niewielki problem — w polu tekstowym w oknie dialogowym pozostata na-
zwa poprzedniego zadania. Aby dodaé¢ nowe, musisz najpierw zaznaczy¢ ten
tekst i go usuna¢. Na szczescie ten problem mozna rozwigzaé bardzo tatwo.

9. W literale obiektowym przekazywanym w wywolaniu funkeji dialog(),
za wla$ciwoscia buttons wpisz przecinek i dodaj ponizszy fragment kodu:
close: function() {
$('#new-todo input').val('');
}
Petny kod funkcji dialog() powinien mieé nastepujacg postac:

$("#new-todo").dialog({
modal: true,
autoOpen: false,

buttons : {
"Dodaj zadanie" : function() {
var taskName = $('#task').val()
if (taskName === "") {

return false;

var taskHTML = '<li><span class="done">%</span>';
taskHTML += '<span class="delete">x</span>"';
taskHTML += ‘'<span class="task"></span></1i>";

var $newTask = $(taskHTML);
$newTask.find('.task").text(taskName);
$newTask.hide();

$('#todo-1list').prepend($newTask);
$newTask.show('clip',250).effect( highlight',1000);
$(this).dialog('close');

”Anuluj" ¢ function() {
$(this).dialog( 'close’');

}

I

close: function() {
$('#new-todo input').val('');

}

s

To naprawde catkiem sporo kodu. Upewnij si¢, ze ten ostatni fragment
umiescite$ poza obiektem buttons. Opcja close widzetu okna dialogowego
jQuery UI pozwala na wykonanie podanej funkcji w momencie, gdy uzyt-
kownik zamknie okno dialogowe. W tym przypadku wykonywane operacje
ogranicza si¢ do wyczyszczenia pola tekstowego, kiedy zatem uzytkownik
nastepnym razem otworzy okno dialogowe, pole bedzie puste i gotowe do
wpisania nazwy kolejnego zadania. (Zawarto$¢ pola mozna by takze usungé
w ramach obstugi klikniecia przycisku Dodaj zadanie, jednak chodzito tu o za-
prezentowanie opcji close).
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Oznaczanie zadania jako wykonanego

Jedna z czynnosci, ktére podczas korzystania z listy zadan daja najwiecej satys-
fakeji, jest oznaczanie zadan jako wykonanych. Niestety nasza aplikacja jeszcze
nie udostepnia tej jakze przyjemnej operacji. W tym podrozdziale naprawisz to
niedopatrzenie. Ogolnie rzecz biorgc, zadanie jest catkiem proste: uzytkownik
zaznacza puste pole wyboru z lewej strony nazwy i zadanie — czyli element listy
— jest przenoszone z jednej listy na druga.

Delegowanie zdarzen

Aby oznaczy¢ zadanie jako wykonane, uzytkownik musi klikna¢ pole wyboru
umieszczone w danym elemencie listy. Zazwyczaj funkcje obstugujace zdarzenia sa
okreslane poprzez wybranie odpowiedniego elementu i skojarzenie z nim funkgcji;
operacj¢ te mozna wykonaé w nastgpujacy sposob:

$('.done').click(function () {
// Operacja wykonywana po kliknieciu elementu.

1D

Jednak sposob obstugi zdarzen w tworzonej liscie zadan bedzie nieco inny. Bez-
posrednio po wyswietleniu strony w przegladarce lista zadan jest pusta — nie ma
zadnych zadan ani zadnych pdl wyboru, ktére uzytkownik moégiby klikngé. Gdy-
by$my sprébowali okresli¢ funkcje obstugujacg zdarzenia c1ick bezposrednio po
wezytaniu strony, nic by si¢ nie stato. Poniewaz w tym momencie na stronie nie
ma zadnych zadan ani zadnych pél wyboru, nie bytoby na niej zadnych elemen-
téw, w ktorych mozna by zastosowaé te funkeje. Oczywiscie mozna by wywoty-
wac metode click() podczas tworzenia kazdego nowego zadania, jednak biblio-
teka jQuery udostepnia znacznie lepsze rozwigzanie, nazywane delegowaniem
zdarzen (patrz strona 200).

Ogolnie rzecz biorgc, mechanizm delegowania zdarzen pozwala wybraé jakis in-
ny element strony — element juz istniejacy, w ktérym beda umieszczane elementy
dynamicznie dodawane do strony po jej wezytaniu. To wtagnie ten element kon-
tenera bedzie odbierat zdarzenia skierowane do elementéw umieszczonych we-
wnatrz niego, w naszym przypadku beda to zdarzenia click. Kiedy takie zdarze-
nie zostanie odebrane, kontener sprawdzi, czy faktycznie byto ono skierowane do
odpowiedniego elementu (w naszym przypadku do pola wyboru w ktoryms z zadan)
ijesli byto, wykona odpowiednig funkcje.

W tym przypadku pusta lista wypunktowana znajduje sie na stronie od momentu
jej pobrania:

<ul id="todo-list">
</ul>

Kiedy uzytkownik tworzy nowe zadanie, aplikacja dynamicznie dodaje je do tej listy:

<ul id="todo-list">
<]li>
<span class="done">%</span>
<span class="delete">x</span>
<span class="task">Upiec ciasto</span>

</1i>
</ul>
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Aby zareagowa¢ na klikniecie elementu <span> nalezacego do klasy done, nalezy
delegowad funkeje obstugujaca zdarzenia do istniejacej juz listy wypunktowane;.

1. W pliku todo.js za kodem funkcji dialog(), lecz weciaz wewnatrz wywo-
lania funkcji $(document).ready(), wpisz nastepujace wywolanie:
$("#todo-1list").on('click', '.done', function() {

s

Tak wyglada ogolna struktura delegowanej funkeji obstugi zdarzen. Najpierw
wybierasz element listy wypunktowanej. Nastepnie wywotywana jest metoda
on() jQuery, do ktérej przekazujesz trzy argumenty. Pierwszym z nich jest tan-
cuch znakéw zawierajgcy nazwe zdarzenia, ' click'. Drugim argumentem jest
selektor okreslajacy element wewnatrz listy wypunktowanej, ktéry musi zostaé
klikniety. W tym przypadku chodzi o element <span> klasy done. I w koncu
ostatnim argumentem wywotania jest funkcja — kod, ktory ma zosta¢ wykona-
ny, kiedy uzytkownik kliknie pole wyboru oznaczajace zadanie jako wykonane.

2. Wewnatrz funkeji obstugujacej zdarzenia dodaj ponizszy wiersz kodu

(wyrézniony pogrubiona czcionka):

$("#todo-1list").on('click’', '.done', function() {

})Yar $taskItem = $(this).parent('1li');
Pamietaj, ze zadaniem tej funkcji jest przeniesienie zadania z listy Zadania do
wykonania na liste Zadania wykonane. W chwili, gdy uzytkownik kliknie
pole wyboru, dla jQuery istnieje jedynie znacznik <span> umieszczony
gdzie$ na liscie, jednak nas interesuje caty znacznik <1i>. Mozesz go pobrag,
korzystajac z metody parent () jQuery, ktéra umozliwia pobranie elementu
rodzica aktualnie wybranego elementu.
W kodzie dodanym w tym kroku wyrazenie $(this) odwotuje si¢ do elementu
kliknietego przez uzytkownika, czyli: <span class="done">%</span>. A za-
tem cate wywotanie $(this).parent('1i') pobiera najblizszego przodka
znacznika <span>, ktérym jest znacznik <1i>. Innymi stowy, wybiera ono
doktadnie ten element, o ktory chodzito.

Element ten jest nastepnie zapisywany w zmiennej $taskItem, a w kolejnym
kroku go ukryjesz.

Uwaga: Wyczerpujace informacje na temat roznic pomiedzy this i $(this) mozna znalez¢ na
stronie 169.

3. Wewnatrz tej samej funkcji dodaj ponizszy fragment kodu (wyrézniony
pogrubiong czcionka):
$("#todo-1list").on('click', '.done', function() {

var $taskItem = $(this).parent('1i');
$taskItem.slideUp (250, function() {

s
IDH

Metoda slideUp () jest zabawnym sposobem ukrycia elementu (patrz strona
216). Jednak jej wywotanie nie usuwa elementu ze strony. Po zakonczeniu jej
wywolania element wciaz jest dostepny na stronie, choc zostat ukryty przy uzyciu
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odpowiednich styléw CSS. Zgodnie z informacjami zamieszczonymi na stronie
211, wszystkie funkcje jQuery tworzace efekty animacji (takie jak hide(),
show() czy tez slideUp()) pozwalaja na podawanie argumentéw. W tym przy-
padku pierwszym z argumentdw jest liczba — 250 — okre$lajaca czas trwania
animacji; w naszym przypadku zajmie ona 250 milisekund.

Drugim argumentem jest funkcja zwrotna. Jest to funkcja, ktora zostanie wy-
wotana po zakonczeniu odtwarzania animacji. Pamictasz zapewne, ze po za-
konczeniu wywotania funkcji slideUp() znacznik <1i> reprezentujacy za-
konczone zadanie wciaz znajduje si¢ na licie Zadania do wykonania, tyle ze
jest niewidoczny. Musisz zatem przenie$¢ go na drugg liste. Kod, ktéry to zrobi,
umiescisz wtadnie w funkeji zwrotnej.

4. Wewnatrz funkcji zwrotnej dodaj ponizszy fragment kodu (wyrdzniony
pogrubiona czcionka):
$("#todo-1list").on('click', '.done', function() {
var $taskItem = $(this).parent('1li');
$taskItem.slideUp (250, function() {
var $this = $(this);
$this.detach();
1)
1)
Pierwszy z dwoch nowych wierszy kodu jedynie pobiera element listy —
$(this) — i zapisuje go w kolejnej zmiennej. Robisz to dlatego, ze kazde
wywotanie funkcji jQuery — $( ) — zmusza przegladarke do wykonania pew-
nej pracy. Poniewaz na tym elemencie bedziesz musiat wykona¢ kilka operacji,
zatem zamiast niepotrzebnie za kazdym razem wywotywaé funkcje jQuery,
lepiej bedzie zapisa¢ wynik jej wywotania w zmiennej. (Rozwigzanie to, opisane
bardziej szczegdtowo na stronie 544, stanowi jedng z ogdlnie przyjetych najlep-
szych praktyk zwigzanych ze stosowaniem biblioteki jQuery).

Drugi z dodanych wierszy kodu wywotuje metodg detach(), ktora usuwa
wybrany element lub elementy z drzewa DOM, cho¢ pozostawia je na stro-
nie. Innymi stowy, wybrany element jest usuwany z listy, lecz wcigz znaj-
duje sie w pamieci przegladarki. Co wiecej, wciaz jest zapisany w zmiennej
$this. Dzieki temu w nastepnym kroku bedziesz mégt przenie$é go w inne
miejsce strony — a konkretnie, na druga liste!

Uwaga: Wyczerpujace informacje na temat metody detach() mozna znalez¢é na stronie http.//
api.jquery.com/detach/.

5. Dokoncz kod funkeji zwrotnej, dopisujac wewnatrz niej kolejne dwa
wiersze kodu (wyr6znione pogrubiona czcionka):

$("#todo-1list").on('click', '.done', function() {
var $taskItem = $(this).parent('1li');
$taskItem.slideUp (250, function() {
var $this = $(this);
$this.detach();
$('#completed-list').prepend($this);
$this.slideDown();

s

s
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Metode prepend() poznate$ juz wezesniej (w kroku 6. na stronie 529). Za jej
pomocg wstawisz kod HTML wewngtrz innego elementu. W tym przypadku
odlgczony element listy — $this — zostaje zapisany na poczatku listy Zadania
wykonane (listy wypunktowanej o identyfikatorze completed-1list). I w kon-
cu, poniewaz przenoszony element zostat ukryty przez wywolanie metody
slideUp (), zatem teraz mozesz go wyswietli¢ w nowym potozeniu — w tym
celu wywotywana jest metoda slideDown () (patrz strona 216).

6. Zapisz plik todo.js, a nastepnie od$wiez strone index.html w przegladarce.
Aby ja przetestowad, najpierw dodaj kilka zadan, a nastepnie kliknij pole
wyboru umieszczone z lewej strony nazwy zadania, aby oznaczy¢ je jako
wykonane.

Teraz powiniene$ juz bez problemu dodawaé zadania i oznacza¢ je jako wy-
konane (patrz rysunek 14.4). Jesli przyktadowa aplikacja nie dziata, doktadnie
sprawdz kod i zajrzyj do konsoli JavaScript, by zobaczy¢, czy nie zostaly w niej
wys$wietlone jakie$ komunikaty o btedach.

Moja lista zadan

Dodaj nowe zadanie

Zadania do wykonania

Zjeid ciasteczka -]

% Upiec ciasteczka -]

Zadania wykonane

v Kupic ksigzke kucharska )

Rysunek 14.4. Pole wyboru oraz przycisk, ktory pozwala oznaczy¢ zadanie jako wykonane oraz je usungc,
zmieniajq wyglgd po wskazaniu ich myszq. Mozliwosci tej nie zapewnia jednak kod JavaScript, lecz style CSS.
A konkretnie, pseudoklasa :hover pozwalajgca na zmiane wyglqdu elementu, na ktorym znajduje sie wskaznik
myszy. Aby sprawdzic, jak tworzony jest ten efekt, zajrzyj do pliku todo.css umieszczonego w podkatalogu
css katalogu R14

A teraz kolejna sprawa — moze warto byloby mie¢ mozliwo$¢ zmiany kolej-
nosci zadan na liscie? Dzicki temu mozna by doda¢ kilka zadan, a nastepnie
uporzadkowad je w takiej kolejnos$ci, w jakiej powinny zostaé wykonane, na
przyktad: ,Kupi¢ ksigzke kucharsky”, ,Upiec ciasteczka”, ,Zje$¢ ciasteczka”.
Przy uzyciu widzetu Sortable jQuery UI takie mozliwosci funkcjonalne
mozna uzyska¢ bardzo szybko i fatwo. A skoro juz przy tym jeste$my, réwnie
fatwo mozesz zapewni¢ uzytkownikom mozliwo$¢ dowolnego przenoszenia
zadan miedzy oboma listami, zatem bedzie mozna oznaczy¢ zadanie jako
wykonane poprzez przeciggniecie go na liste Zadania wykonane.

7. Otworz plik index.html w edytorze tekstéw i odszukaj wewnatrz niego
znaczniki <ul> obu list: Zadania do wykonania oraz Zadania wykonane.
Do obu dodaj atrybut class="sortlist", tak by miaty nastepujaca postacé:

<ul id="todo-list" class="sortlist">

534
CZESC IV ¢ ZAAWANSOWANE ZASTOSOWANIA JQUERY I JEZYKA JAVASCRIPT

‘up ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/jsjqn3
http://helion.pl/rf/jsjqn3

10.

11.

oraz
<ul id="completed-list" class="sortlist">

Przypisujac te samg nazwe klasy obu listom, bedziesz mégt w prosty sposob

zapewni¢ mozliwo$¢ porzadkowania elementéw na kazdej z nich.

. Zapisz plik index.html, po czym otwérz w edytorze plik todo.js. Na sa-

mym koficu funkeji $(document) .ready(), lecz wciaz wewnatrz niej, wpisz
nastepujace wywolanie:
$('.sortlist').sortable();

W ten sposob obie listy zapewniajg juz mozliwo$¢ porzadkowania elementéw.
Jesli cheesz sprawdzi¢, jak to dziata, zapisz oba pliki, a nastepnie odswiez
strone index.htmlw przegladarce. Zauwazysz jednak, ze choé¢ faktycznie moz-
na zmienia¢ kolejno$¢ elementéw na liscie, jednak nie da sie przeciagaé ele-
mentow jednej listy na drugg. Bardzo tatwo mozna jednak potaczy¢ ze sobg
dwa widzety Sortable.

. Wewnatrz wywotania funkcji sortable() wstaw nastepujacy literal obiek-

towy:
$('.sortlist').sortable({
connectWith : '.sortlist’

b
Opcja connectWith (opisana szczegétowo na stronie 452) umozliwia pota-
czenie dwoch list. Poniewaz w naszej aplikacji obie listy naleza do tej same;j
klasy, aby zatem je potaczy¢, wystarczy poda¢ selektor tej klasy. W ten spo-
s6b uzytkownik bedzie juz mégt dowolnie przeciagaé¢ elementy pomiedzy
oboma listami. Jednak zanim definitywnie zakonczysz prace nad listami,
dodasz do nich jeszcze kilka ostatnich, drobnych usprawnien wizualnych.

Do tego samego literatu obiektowego dodaj trzy kolejne wlasciwosci (wy-
réznione pogrubiong czcionka):
$('.sortlist').sortable({
connectWith : '.sortlist’,
cursor : 'pointer’,
placeholder : ‘'ui-state-highlight’,
cancel : '.delete, .done’
s
Nie zapomnij o przecinku za opcja connectWith. Opcja cursor (opisana na
stronie 425) zmienia posta¢ wskaznika myszy podczas przeciagania elemen-
téw, a opcja placeholder (patrz strona 454) wyrdznia miejsce listy, gdzie
uzytkownik moze upusci¢ przeciagany element. I w konicu opcja cancel (patrz
strona 451) okreéla te elementy umieszczone wewnatrz elementu sortowal-
nego, ktére nie mogg postuzy¢ jako ,uchwyty” do przeciggania. W naszym
przypadku uzytkownik nie bedzie moégt przecigga¢ zadania, uzywajac pola
wyboru oznaczajgcego zadanie jako wykonane ani przycisku do usuniecia
zadania.

Zapisz pliki index.html oraz todo.js, po czym od$wiez plik index.html
w przegladarce.

Dodaj do listy kilka roznych zadan. Sprébuj je przecigga¢ pomiedzy obiema
listami. Teraz powiniene$ juz oznaczy¢ zadanie jako wykonane poprzez samo
przeciggniecie go na liste Zadania wykonane (patrz rysunek 14.1).
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[ ] I 4
Usuwanie zadan

Pozostata do zaimplementowania juz tylko jedna mozliwo$¢, czyli usuwanie za-
dan. Jest ona catkiem wazna, gdyz moze si¢ zdarzy¢, ze uzytkownik przez po-
mytke doda zadanie, ktére nie powinno si¢ znalezé na liScie. Poza tym, jedli lista
wykonanych zadan stanie si¢ zbyt dtuga, uzytkownik moze zdecydowaé si¢ na
usuniecie kilku z nich.

1. W pliku todo.js, za kodem funkcji sortable(), lecz weigz wewnatrz funkcji
$(document) .ready () wpisz nastepujacy fragment kodu:
$('.sortlist').on('click', '.delete', function() {
s
Takze w tym przypadku zastosowate$ delegowanie zdarzen. W momencie wezy-
tywania strony listy sa puste i nie ma w nich zadnych przyciskéw, dlatego tez do
usuwania zadan uzywasz techniki delegowania. W tym przypadku wywotanie
$('.sortlist"') powoduje pobranie obu list wypunktowanych dostepnych na
stronie (gdyz uzytkownicy powinni mie¢ mozliwo$¢ usuwania zadan z obu list),
a wywolanie metody on() informuje jQuery, ze nalezy obstugiwa¢ zdarzenia
kliknigcia skierowane do elementéw klasy delete. W odpowiedzi na klikniecie
takiego elementu ma zosta¢ wywotana przekazana funkgja.

W kolejnym punkcie zajmiesz si¢ zaimplementowaniem kodu tej funkcji.

2. Znajdz kod miedzy znacznikami <script> w sekeji nagtowkowej strony

i usun kod wyrézniony pogrubieniem:
$('.sortlist').on('click', '.delete’', function() {
$(this).parent('1li').effect('puff’', function() {
$(this).remove();
s
1)

W tym kodzie dzieje sie catkiem sporo, lecz powiniene$ juz byé przyzwyczajony

do takich rozwigzan. Ponizej zostaty opisane wszystkie wykonywane operacje.

o Wyrazenie $(this).parent('1i') pobiera element klikniety przez uzyt-
kownika (reprezentowany przez $this), a nastepnie wsrod jego przodkow
odnajduje znacznik <1i>. Innymi stowy, wyrazenie to pobiera element zada-
nia, ktore nalezy usunaé.

e Metoda effect() biblioteki jQuery UI odtwarza w elemencie okre$lony
efekt wizualny. W tym przypadku odtwarzamy efekt o nazwie puff, ktéry
powoduje ze element sie powicksza, stopniowo wygasa i w koncu znika.

e W wywotaniu metody effect() zostata umieszczona funkcja zwrotna,
ktora bedzie wywotana po zakonczeniu efektu. W naszym przypadku funkcja
pobiera element listy, na ktérym operowata metoda effect () — czyli ele-
ment listy pobrany przy uzyciu wyrazenia $(this) — a nastepnie usuwa
go catkowicie ze strony, wywotujac metode remove () jQuery (patrz strona
160). Metoda remove (), w odroznieniu od detach() (opisanej na stronie
533), catkowicie usuwa wskazany element strony.

3. Zapisz plik i od$wiez w przegladarce strone index.html.

Teraz powiniene$ juz bez problemu dodawaé, przenosié¢ i usuwac zadania, a cata
strona powinna wyglada¢ tak, jak na rysunku 14.1. Gdyby$ miat jakie$ proble-
my z wykonaniem tego przyktadu, ponizej znajdziesz caty kod pliku todo.js.
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$(document).ready(function(e) {
$("#add-todo").button({
icons: {
primary: "ui-icon-circle-plus”

}
}).click(function() {
$("#new-todo").dialog( open');
1)

$("#new-todo").dialog({
modal: true,
autoOpen: false,

buttons : {
"Dodaj zadanie" : function() {
var taskName = $('#task').val()
if (taskName === '") {

return false;

var taskHTML = '<li><span class="done">%</span>";
taskHTML += '<span class="delete">x</span>';
taskHTML += '<span class="task"></span></l1i>";
var $newTask = $(taskHTML);
$newTask.find('.task").text(taskName);
$newTask.hide();
$('#todo-1list').prepend($newTask);
$newTask.show('clip',250).effect( highlight',1000);
$(this).dialog('close');

}

nuluj" : function() {
$(this).dialog('close’');

}
I3
close: function() {

$( '#new-todo input').val('');
}

1)

$("#todo-1list").on( 'click','.done", function() ({
var $taskItem = $(this).parent('1li');
$taskItem.slideUp (250, function() {
var $this = $(this);
$this.detach();
$('#completed-1list').prepend($this);
$this.slideDown();

1)

s

$('.sortlist').sortable({
connectWith : '.sortlist’,
cursor : ‘pointer’,
placeholder : 'ui-state-highlight',
cancel : '.delete,.done’

1)

$('.sortlist').on('click"', ' .delete’,function() ({
$(this).parent('1i').effect('puff', function() {
$(this).remove();
1)
1)

}); // Koniec funkcji ready.

Uwaga: Petng, dziatajaca kopie aplikacji napisanej w tym rozdziale znajdziesz w plikach complete-index.
>html oraz complete-todo.js, umieszczonych w katalogu R714.
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Gratuluje — wtadnie napisate$ swoja pierwsza aplikacje internetows! Jednak te
aplikacje mozna poprawic¢ na kilka réznych sposobow. By¢ moze juz nawet masz
przygotowang liste ewentualnych usprawnien. W tym podrozdziale zamieszczo-
na zostata lista potencjalnych poprawek wraz z odno$nikami do zrédet informa-
cji, ktore moga Ci si¢ przydac podczas ich implementowania.

Edycja zadan

Aktualnie aplikacja nie zapewnia uzytkownikowi mozliwosci poprawy ewentu-
alnych btedéw typograficznych w nazwach zadan. Je$li kto§ wpisze ,Uwiec cia-
steczka”, bedzie musiat usungé zadanie i utworzy¢ je od nowa. Problem edycji
zadan mozna rozwigza¢ na dwa sposoby.

Pierwszym z nich jest dodanie do kazdego z zadan przycisku Edytuj. Jego klik-
niecie bedzie powodowaé wyswietlenie okna dialogowego z polem tekstowym
zawierajgcym nazwe zadania — czyli tekst umieszczony wewnatrz znacznika
<span> klasy task.

Mozna takze doda¢ do strony kolejne okno dialogowe, takie jak przedstawione
na stronie 522. Klikniecie przycisku Edytuj powodowatoby wys$wietlenie tego
okna dialogowego i umieszczenie nazwy zadania w polu tekstowym, a zamkniecie
okna dialogowego — aktualizacje nazwy zadania.

Innym rozwigzaniem moze by¢ skorzystanie z wtasciwosci HTML o nazwie con-
tentEditable. Jej uzycie zapewnia mozliwo$¢ edycji zawartosci dowolnego ele-
mentu HTML. Przyktadowo ponizej zostat przedstawiony kod HTML zapew-
niajacy mozliwo$é edycji nazw zdan w naszej przyktadowej aplikacji:

<span class="taks" contentEditable>

Wtasciwo$¢ te mozna nawet zastosowaé dynamicznie, uzywajac metody prop ()
jQuery:
$('.task").prop('contentEditable’, true);

Jednak z zastosowaniem wtasciwo$ci contentEditable wigze sie jeden problem.
Widzet Sortable jQuery Ul nie pozwala na zaznaczanie tekstu w sortowalnych
elementach, a zatem nawet po zastosowaniu wiasciwoséci contentEditable
uzytkownik nie bedzie mdégt zaznaczy¢ tekstu do edycji. Problem ten mozna
oming¢, nakazujac jQuery Ul ignorowanie elementéw klasy task poprzez prze-
kazanie odpowiedniej opcji w wywotaniu funkeji sortable (). Doktadnie w taki
sam sposéb postapite$ z polem wyboru do oznaczania zadania jako wykonanego
oraz przyciskiem do usuwania zadania w kroku 10. na stronie 535; a tu wystarczy
dodac¢ selektor . task tak, jak pokazano na ponizszym przyktadzie:

cancel: '.delete, .done,.task’

Jesli jednak zastosujesz to rozwigzanie, w elementach zadan nie pozostanie zbyt
wiele miejsc, za ktore uzytkownik bedzie mogt je przecigga¢. W takim przypadku
powiniene$ doda¢ do elementu <1i> zadania jaki$ wyraznie widoczny element,
ktdérego uzytkownik mogtby uzywaé do przeciagania. Aby skorzystaé z tego roz-
wiazania, wystarczy uzy¢ opcji handle widzetu Sortable (patrz strona 453).
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Potwierdzanie usunigcia

Obecnie kiedy uzytkownik kliknie przycisk usuwajacy zadanie, zostaje ono usu-
niete raz na zawsze. Mégtby$ jednak doda¢ modalne okno dialogowe, zawieraja-
ce pros$be o potwierdzenie usuniecia. Jes$li uzytkownik kliknie przycisk Tak, za-
danie zostanie usuniete, jesli przycisk Nie, zadanie pozostanie na liscie.

Lapisywanie listy

Jednak najwickszym problemem naszej aplikacji jest to, ze nie zapamietuje ona
zadann w momencie zamykania okna przegladarki. Innymi stowy, lista ma charakter
catkowicie tymczasowy i nie zostanie odtworzona po zamknieciu i ponownym
uruchomieniu przegladarki badz tez po wyswietleniu strony na innym kompute-
rze. Istnieje kilka sposobdw pozwalajgcych na zapamietanie stanu listy zadan.

Magazyn lokalny

Wszystkie nowoczesne przegladarki udostepniajg mechanizm okreslany jako ma-
gazyn lokalny (ang. local storage). Pozwala on na zapisywanie danych na kompu-
terze uzytkownika i odczytanie ich po ponownym wyswietleniu strony. Mogtby$
skorzysta¢ z magazynu lokalnego, by zapisywa¢ aktualny stan listy zadan po kazdej
zmianie ich stanu. W takim przypadku, kiedy uzytkownik wrdci na strone, powi-
niene$ sprawdzié, czy sa zapisane jakie$ dane w magazynie lokalnym, a je$li sg,
musisz odpowiednio zaktualizowa¢ strone.

Wigcej informacji na temat magazynu lokalnego mozna znalezé na witrynie Mozilla
Developer Network: https.//developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/API/DOM/
Storage. Dostepna jest nawet wtyczka jQuery utatwiajaca korzystanie z tego mecha-
nizmu: https.//github.com/julien-maurel/jQuery-Storage-APL

Lapis na serwerze

Kolejna mozliwoscig jest zapisanie listy zadan na serwerze. To rozwigzanie ma
te zalete, ze takiej listy zadan mozna uzywaé na dowolnym komputerze. Z dru-
giej strony jego wada jest koniecznos$¢ utworzenia jakiego$ systemu kontroli do-
stepu do listy, w przeciwnym razie kazdy bedzie mogt wej$¢ na strone i wyswietli¢
Twoje zadania (a nawet je usunac).

Ksigzka ta nie jest po$wiecona zagadnieniom programowania aplikacji dziataja-
cych po stronie serwera. Jednak do przekazania zadan na serwer bedziesz musiat
uzy¢ kodu JavaScript. Zapewne bedzie to kod korzystajacy z technologii AJAX,
opisanej w poprzednim rozdziale.

Najprostszym rozwigzaniem byltoby pobranie wszystkich elementow list i zasto-
sowanie metody .each() do pobrania nazwy kazdego z zadan. Nastepnie madgt-
bys$ utworzy¢ obiekt jQuery zawierajacy liste wszystkich zadan, zaréwno tych do
wykonania, jak i juz wykonanych. W koncu, aby$ mogt je przesta¢ na serwer,
musiatby$ serializowac ten obiekt, czyli zapisa¢ go w postaci tannicucha znakow.
Ponizej zostat zamieszczony kod funkeji, ktora realizuje wszystkie te operacje:

ROZDZIAL 14. TWORZENIE APLIKACJI DO OBSLUGI LISTY ZADAN
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Dalsze kroki

function getData() {
var todoData = {
tobo : [],
completed : []

3
$( '#todo-1list').each( function() {
var task = $(this).find('.task').text();
todoData.toDo.push(task);

ok

$('#completed-list').each( function() {
var task = $(this).find('.task').text();
todoData.completed.push(task);

1D

return $.param(todoData);

}

Te funkcje moégtbys wywotywac za kazdym razem, kiedy bedziesz chciat pobra¢
wszystkie zadania w postaci nadajacej sie do przestania na serwer. Odczytanie
tych zadan i zrobienie z nimi czego$ uzytecznego nalezatoby juz do programu
wykonywanego na serwerze.

Inne pomysty

Jesli masz wiecej pomystow na poprawienie zamieszczonej tu przyktadowej listy
zadan, warto, bys je doktadniej wyprobowat. Ten projekt doskonale nadaje sie do
sprawdzenia nowych umiejetno$ci stosowania jezyka JavaScript oraz bibliotek
jQuery i jQuery UI. Bezustannie rozwijang wersje tego projektu mozna znalez¢
na serwisie GitHub, na stronie https:/github.com/sawmac/jquery-todo.
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A

adres URL, 45, 259, 508
AJAX, Asynchronous JavaScript and XML, 471
formatowanie danych, 487
obstuga btedow, 494
przetwarzanie danych, 490
akcje, 167
akordeony jQuery UI, 363
aktywowanie pola, 290, 295
animacje, 209, 211, 220, 465
CSS3, 231,234
tempo, 221
animowanie
koloréw, 220
zmiany klas, 466
animowany pasek, 225
API, Application Programming Interface, 548
API key, 507
atrybut, 146
checked, 284
href, 251
src, 44, 240
title, 346
atrybuty
HREF, 167
HTML, 166
znacznikow, 160
automatyczne uzupetnianie, 393, 394, 398

biblioteka, 49

Dojo Toolkit, 135

jQuery, 20, 131, 135

jQuery UI, 321

Mootools, 135

Yahoo User Interface Library, 135
biblioteki JavaScript, 133, 135
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blokowanie
dziatania odno$nikéw, 256
przesytania danych, 292
reakcji na zdarzenia, 195
btad sktadniowy, 54, 612
bledy, 161
czasu wykonania, 615
logiczne, 615
sktadniowe, 615
w kodzie, 54, 611
brak symboli konicowych, 612

C

CDN, content distribution network, 136

CSS, Cascading Style Sheets, 23, 150
blok deklaracji, 25
deklaracja, 25
modyfikacja wtasciwosci, 163
odczyt wtasciwosci, 163
selektor, 24
wartosci, 25
whasciwosci, 25
zmiana wla$ciwosci, 164
CSS3, 231
cytat wyrdézniany, 171
czas wezytywania kodu, 609

dane ztozone JSON, 503
daty i godziny, 592
debugger, 629, 631, 636

delegowanie zdarzen, event delegation,

198-205, 531
diagnozowanie

pliku, 633

skryptu, 636

zaawansowane, 628
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dodawanie drop, 463

efektu rollover, 245 effect(), 462

elementéw do tablicy, 80 explode, 461, 463

etykietek ekranowych, 347 fade, 463

formatu JSON, 509 fold, 463

funkeji anonimowej, 184 hide(), 461

identyfikatorow, 508 hightlight, 464

jQuery, 139 puff, 464

jQuery UI, 329 pulsate, 464

kanatu Flickr, 506 rollover, 243, 245

kodu JavaScript, 40 scale, 464

komunikatow, 301 shake, 464

komunikatéw o btedach, 304 show(), 461

menu, 368 size, 465

odwotania zwrotnego, 509 slide, 465

okna dialogowego, 522 times, 463

operacji, 185 toggle(), 462

przyciskow, 339, 341, 520 efekty

regut walidacji, 303 jQuery UI, 461, 462

tekstu, 48 wizualne, 249

tematu do strony, 414 elementy

tresci, 157, 546 formularza, 281

widzetu Draggable, 422 petlifor, 113

wyr6znionych cytatow, 171 tablicy, 79

zadan, 519, 525 wyzwalajace, 343

zdje¢, 512 etykiety ekranowe, 345

zestawu kart, 351, 356 kod HTML, 350
dokumentacja jQuery, 548, 552 opcje, 348
dotaczanie tresci HTML, 349

pliku JavaScript, 49

pliku jQuery, 137 F

wtyczki Validation, 301

zdarzenia, 184
DOM, Document Object Model, 146, 554
dopasowanie liczby, 573

FAQ, Frequently Asked Questions, 204
FIFO, First In, First Out, 82

. 3 filtr
dopasowywanie wzorcéw, 582 -even. 154
dopetnianie pojedynczych cyfr, 596 :o ad ’1 54
dostarczanie podpowiedzi, 393 : firs t, 154
dostep do :last,, 154
biedow, 55 not(), 154
danych, 502‘ has(), 154
dostosowyvyame :contains(), 155
przyciskow, 390 hidden(), 155
4 W}lrglgdu, 410 / : 935 wvisible, 155
yrextywa @keytrames, 23 checked, 282, 284
dziatanie
i’ selected, 283
funkeji, 118 . -
I filtry jQuery, 153
odno$nikéw, 256 format
znacznikow, 22 godziny, 595
dzielenie tancuchéw znakéw, 605 JSON, 4'9L 500
formatowanie
E danych, 487
komunikatéw, 319
edycja zadan, 538 warto$ci monetarnych, 590
efekt, 211, 325, 421 formularze, 279, 375
blind, 462 aktywowanie pola, 290, 295
bounce, 463 daty ze stylem, 375
clip, 463 inteligentne, 290
distance, 463 logowania, 216
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proste wzbogacanie, 294 fadeOut(), 167,209, 214, 225

ukrywanie opcji, 293 fadeTo(), 214

ukrywanie pol, 298 fadeToggle(), 214

walidacja, 299 focus(), 291

widzety usprawniajace, 401 get(), 488

wlaczanie pdl, 291 getMonth(), 593

wylaczanie pol, 295 hide(), 206, 212, 461

wys$wietlanie opcji, 293 hover(), 192, 227, 244
funkcja, Patrz takze metoda jQuery(), 544

$(), 544 not(), 259

$(document).ready(), 169, 191, 205, 358 off(), 196

$.each(), 504 on(), 197-202

$.getJ]SON(), 501 openExt(), 260

$.get(), 501 parseFloat(), 588

$.post(), 501 parselnt(), 588

.after(), 159, 561 post(), 488

.append(), 158, 560 prepend(), 499, 546

.before(), 159, 561 preventDefault(), 195, 257

.button(), 523 processData(), 498

.children(), 556 processResponse(), 492

.closest(), 557 prop(), 297

.empty(), 563 ready(), 141, 186, 190

.end(), 559 remove(), 254

find(), 548, 556 removeAttr(), 166

html(), 157, 560 removeClass(), 162, 466

next(), 560 selectmenu(), 387, 405

.parent(), 557 serialize(), 490

.prepend(), 159, 561 show(), 212, 257, 461

.ready(), 191 slideDown(), 208, 216

.remove(), 561 slideToggle(), 216

.replaceWith(), 561 slideUp(), 209, 216, 533

.siblings(), 558 sortable(), 452, 455, 458

.text(), 158, 560 stopPropagation(), 197

.unwrap(), 563 tabs(), 354, 358, 360

.wrap(), 561 text(), 528

.wraplnner(), 562 toggle(), 213, 462

accordion(), 367 toggleClass(), 234, 466

addClass(), 162, 466 tooltip(), 346-349

alert(), 187 val(), 281, 283, 284, 300

animate(), 220-228 validate(), 302, 306, 309

append(), 546 funkcje, 115, 620

appendTo(), 318 anonimowe, 168, 184, 186, 524

attr(), 166, 241, 256 do manipulacji kodem, 560

autocomplete(), 398 nazwy zmiennych, 121

buildAnswer(), 638 pobieranie informacji, 120

button(), 390, 392, 406 przekazywanie danych, 118

buttonset(), 392 quiz, 124

click(), 218, 254, 257 systemu operacyjnego, 31

console.log(), 623, 624 wbudowane, 60

css(), 163, 165, 297, 445, 553 zwrotne, 223, 477, 493, 533

datepicker(), 403

dialog(), 336-339, 522, 530 G

document.write(), 86
draggable(), 431, 447
drop, 447
droppable(), 437, 447
each(), 168, 255, 505
effect(), 462

fadeln(), 214, 253

galeria fotografii, 249, 250
generowanie
liczby losowej, 592
podpowiedzi, 395
GitHub, 267
grupowanie fragmentéw wzorcow, 576
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HTML, Hypertext Markup Language, 21
HTML5, 42, 301

identyfikator tooltip, 545
ikona

gtéwna, 390

pomocnicza, 390
instrukeja, 59

elseif, 99, 101

if, 95

Switch, 603
instrukcje

warunkowe, 94

warunkowe zagniezdzone, 104
interakcje, 325, 421, 493
interfejs uzytkownika, 323, 326
interpreter jezyka JavaScript, 40

JavaScript, 17
funkcje, 115
gramatyka, 59
instrukcje, 59
instrukcje warunkowe, 94, 105
komentarze, 88
literaty obiektowe, 165
obiekty, 86
operacje matematyczne, 68
petle, 109
pierwszy program, 37
stowa kluczowe, 65
struktury logicznych, 93
struktury sterujace, 93
tablice, 77, 111
typy danych, 60
wbudowane funkcje, 60
zmienne, 63

jednostki miary, 220

jezyk
CSS, 23
HTML, 21
HTMLS5, 42
JavaScript, 17

jezyki
kompilowane, 39
skryptowe, 39

jQuery, 20, 133, 135
AJAX, 479
animacje, 211
efekt rollover, 243

klasy, 161

kolekeje, 155

menu responsywne, 270

metoda load(), 480

obstuga zdarzen, 182

pobieranie elementow, 147

podmiana obrazkow, 241

rozja$nianie elementow, 213

selektory, 282

ukrywania elementow, 212

wezytywanie rysunkow, 242

wtyczka Validation, 301, 318

wtyczki, 265

wygaszanie elementéw, 213

wys$wietlania elementow, 212

wzbogacanie formularzy, 279

zamiana rysunkow, 239

zastosowania, 239

zdarzenia, 177

zdarzenia specyficzne, 190
jQuery U, 323, 325

akordeony, 363

animacje, 465

arkusze stylow, 415

doktadne umiejscawianie, 343

dostosowywanie wygladu, 407

efekty, 421, 461

formularze, 375

interakcje, 421

interfejs uzytkownika, 323

okna dialogowe, 330, 523

pasek nawigacyjny, 371

prezentowanie informacji, 345

przestanianie stylow, 415

stosowanie nowego tematu, 413

tematy graficzne, 383

widzet Autocomplete, 394-396, 400

widzet Datepicker, 375

widzet Draggable, 421

widzet Droppable, 434

widzet przycisku, 389, 390

widzet Selectmenu, 368

widzet Sortable, 449

widzet Tabs, 354

zatsosowania, 327

zastosowania zaawansowane, 469

zdarzenia niestandardowe, 357
JSON, JavaScript Object Notation, 500
JSON z wypelnieniem, 506
JSONP, JSON with padding, 506

kalendarze, 377, 383
kanat Flickr, 506
karta Sources, 629, 637
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kategoria k

Ajax, 551
Attributes, 550 tancuch znakow, 61
CSS, 550 dzielenie, 605
Data, 551 odnajdywanie wzoréw, 570
Deffered objects, 551 okreslanie dhugosci, 566
Dimenstions, 552 pobieranie fragmentu, 569
Effects, 551 przeszukiwanie tancuchow, 567
Events, 550 z zapytaniem, 487
Forms, 551 zamiana na liczbe, 587
Internals, 552 zmiana wielko$ci znakéw, 566
Manipulation, 550 tancuchy
Offset, 552 formatujace, 379
Selectors, 549 wywotan funkgji, 156
Traversing, 550 taczenie
Utilities, 551 liczb, 70

klasa, 161 tancuchéw znakow, 69
animateDiv, 236 opcji, 510
button, 232 réznych elementow, 606
close, 209 tablic, 605
faded, 233
required, 303, 304
ui-dialog-title, 420 M

ui-menu, 369
ui-widget, 419
klatki kluczowe, keyframes, 234

magazyn lokalny, 539
manipulacja kodem HTML, 560

klauzula else, 98, 101 menu, 31

klucz, 507 nawigacyjne, 270

kod I—IITML wielopoziomowe, 372
metoda

formularza, 280
menu nawigacyjnego, 270
sekgji strony, 295
kolejka FIFO, 82
kolejno$¢ wykonywania operacji, 69

$.each(), 515
$.get(), 495
$.getJSONY(), 510
addClass(), 467

kolekcje jQuery, 155 blur() ,1 246538
komentarze, 88 Cimce , e
komunikacja z serwerem WWW, 476 3::;&; 158
ikat o btedzi 301, 304, 309, )
komunikat o btedzie, 99, , , Gocact ] 53

319,613
konfigurowanie serwera WWW, 476
konsola, 621, 624

disable, 458
draggable(), 441

bledéw, 57 cach(), 504
JavaScript, 52, 53, 56, 628 effect(), 529, 536
kontrola dziatania odno$nik, 255 gnable, 458
kontrolki formularza, 279 find(), 528
kontrolowanie dziatania skryptu, 631 focus(}, 263
' GET, 477, 488
get(), 486
L getDay(), 594
getHours(), 594
liczba, 61 indexOf(), 568
btedow, 621 load(), 480, 482, 485
losowa, 591 match(), 575, 584
lista Math.random(), 591
FAQ, 204 menu(), 373
rozwijana stylowa, 383 moveBy(), 263
wypunktowana, 270 moveTo(), 264
zadan, 519, 525 Number(), 587
zagniezdzona, 272 on(), 197
literaly obiektowe, 165, 489 open(), 262
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metoda
parent(), 532
parselnt(), 164
POST, 477, 488
post(), 486
prepend(), 529, 534
prop(), 285
remove(), 536
removeClass(), 467
resizeBy(), 264
resizeTo(), 264
scrollBy(), 264
scrollTo(), 264
search(), 582
send(), 478
serialize, 458, 459
slice(), 569
slideUp(), 532, 534
switchClass(), 467
toArray, 459
toggleClass(), 467
metody
obiektu Date, 593
widzetéw Sortable, 458
modalne okna dialogowe, 335
modyfikowanie
stron, 142
tematdw graficznych, 407
tresci, 546
wlasciwosci CSS, 163

nagtéwki kart, 353
narzedzia
do programowania, 26
inspekeji kodu, 419
narzedzie inspektora, 420
nawias
klamrowy, 95, 105, 165, 229
kwadratowy, 78
nazwy zmiennych, 64, 121
negowanie warunkow, 103

0

obiekt, 86
buttons, 344
Date, 593, 595, 597
JSON, 501, 502
rules, 306
XMLHttpRequest, 474, 476
obickty
reprezentujace zdarzenia, 194
jQuery, 147
obserwowanie skryptu, 632
obstuga
btedow, 494
danych, 477
kanatow, 509

kilku elementéw, 199

listy zadan, 519

quizéw, 124, 129

stref czasowych, 599

zdarzen, 182, 185, 226, 531
odczyt

atrybutow HTML, 166

atrybutéw znacznikow, 160

wlasciwosci CSS, 163
odnosniki, 251

blokowanie dziatania, 256

dziatanie domyslne, 256

lokalizacja docelowa, 255

pobieranie, 255

zewngetrzne, 258
odswiezanie strony, 472
odwotanie zwrotne JSONP, 509
okna dialogowe, 330, 332

dodawanie przyciskow, 339, 341

modalne, 335

otwieranie, 338

przekazywanie opcji, 336
okno przegladarki, 261
opcja

accept, 436

active, 365

activeClass, 436

animate, 365

axis, 424, 451

buttons, 524

cancel, 424, 451

cancelWith, 452

change, 387

changeMonth, 378

changeYear, 378

collapsible, 365

connectToSortable, 424

connectWith, 535

containment, 425, 452

cursor, 453, 535

cursorAt, 453

dateFormat, 378, 379

delay, 401, 453

disabled, 437

distance, 453

equalTo, 308

event, 365

grid, 426, 453

handle, 427, 453

heightStyle, 365

helper, 427

hoverClass, 437

icons, 365, 370, 386, 390

items, 454

max, 308

maxDate, 379

maxlength

min, 308

minDate, 380
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minLength, 307, 401
monthNames, 378
numberOfMonths, 378
opacity, 428, 454
placeholder, 454
position, 370, 386
range, 308
rangelength, 307
revert, 428
revertDuration, 429
scope, 429, 437
snap, 429
snapMode, 430
snapTolerance, 430
source, 401
text, 391
tolerance, 438
width, 385
yearRange, 380
zIndex, 430, 446
opcje
etykietek ekranowych, 348
formularza, 293
widzetu Autocomplete, 400
widzetu Draggable, 424
widzetu Droppable, 436
widzetu Sortable, 451
zestawow kart, 354
operacje matematyczne, 68
operator
1=, 96
I==,96
*=,72
/=,72
++,72
+=,72

tréjargumentowy, 602
optymalizacja selektoréw, 547
organizacja W3C, 23
oszczedzanie miejsca, 363
otwieranie konsoli, 621
oznaczanie zadan, 519, 531

P

panele tresci, 353
pasek nawigacyjny, 371
petla

do-while, 114

for, 112

while, 109

petle automatyczne, 155
plik
accordion.html, 366

advanced_tooltips.html, 350

airports.js, 395, 396, 404
birthdate.html, 381
callback html, 224
console.html, 625
debugger.html, 633
events_intro.html, 185
fag.html, 205
flickr.html, 512
form.html, 295, 402, 404
gallery.html, 251
index.html, 534
interactions.css, 447
jquery.js, 301
jquery-ui.min.js, 329
load.html, 483
login.html, 217, 496
menu.html, 274
open_external.js, 260
panell.html, 361
products.php, 399
rollover.html, 245, 246
sm-core.css, 273
tabs.html, 356
todo.js, 524, 536
tooltips.html, 347
pliki
s, 44
JavaScript, 42, 49, 606
jQuery, 138
pobieranie
czasu, 594
danych, 398

element6w strony, 147, 183

informacji, 74
kodu XML, 495
miesigca, 593
odnos$nikéw, 184, 255
odpowiedzi, 478
pliku jQuery, 138
podglad zrddta strony, 161
podmienianie
obrazkéw, 241
rysunkow, 239
podpowiedzi, 395
podwzorce, 586
pole
tekstowe, 290
wyboru, 284, 534

polecenie
alert(), 199
prompt(), 124

poréwnywanie wartosci, 105

pozycjonowanie bezwzgledne, 215
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prezentacja

danych, 511

informacji, 345

JSONP, 506

obstugi zdarzen, 185
problemy, 611
program

Aptana Studio, 27

Atom, 27

BBEdit, 27

Brackets, 26

CoffeeCup Free HTML Editor, 26

Dreamweaver, 28

Eclipse, 27

EditPlus, 27

Emacs, 27

HTMLKit, 26

Notepad++, 26

SublimeText, 27

TextWrangler, 26

ThemeRoller, 327, 407

Vim, 27
programowanie komputerowe, 38
programy, 40

bezptatne, 26

komercyjne, 27

reagujace inteligentnie, 93
projekt jQuery UI, 144
przecigganie i upuszczanie, 94
przegladanie

btedow, 623

informacji, 473
przegladarka, 474

Chrome, 52, 53

Firefox, 56

Internet Explorer, 55

Safari, 57
przejsécia CSS3, 231, 232
przekazywanie

funkcji do zdarzenia, 183

obstugi zdarzenia, 202

zdarzen, 197
przestanianie stylow, 415
przesuwanie

elementow, 216

znacznika <div>, 225
przesytanie

danych, 292

formularzy, 473
przetwarzanie danych, 490
przezroczystosc, 232
przyciski, 389
przypisywanie zdarzenia, 183
pseudoklasa

active, 232

hover, 232, 534
pusta instrukcja if, 207

reakcje na zdarzenia, 195
referencje do okien, 263
reguty walidacji, 303
zaawansowane, 306
responsywne menu nawigacyjne, 270
kod CSS, 273
kod HTML, 270
kod JavaScript, 273
rodzaje
adreséw URL, 45
btedow, 615
rozwigzywanie problemow, 611

S

sekcja
nagtowkowa, 22
Theme, 327
selektor, 148
#gallery, 251
#mainMenu, 372
hidden, 208
selektory
atrybutow, 152
CSS, 150
dzieci, 151
elementow, 149
elementow potomnych, 151
element6w sasiadujacych, 152
identyfikatoréw, 148
Kklas, 150
zaawansowane, 151
serwer
CDN, 137
WWW, 475, 476
serwis GitHub, 267
siatka pol, 427
silnik zarzadzania uktadem, 40
sktadnia jezyka, 39
skréty klawiaturowe, 31
skrypt JavaScript, 475
skrypty po stronie
klienta, 41
serwera, 41
stowa
kluczowe, 65
zarezerwowane, 65, 617
stowo kluczowe
if, 95
this, 169
sortowanie elementéw strony, 449
sprawdzanie
kilku warunkow, 98
stanu przyciskow, 284
warunkéw, 102
wprowadzonych danych, 94
wystepowania liczb, 589
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stan przyciskow, 284
stosowanie
element6w tablicy, 79
funkgji css(), 554
instrukeji warunkowych, 105
jQuery UI, 327
komentarzy, 89
liczb, 587
tancuchoéw znakow, 565
metody $.get]SON(), 510
okien dialogowych, 331
osobnych etykiet, 397
osobnych wartosci, 397
stow zarezerwowanych, 617
tablicy danych, 395
typéw danych, 67
widzetu Droppable, 435
widzetu Sortable, 449
wtyczek jQuery, 268
wyrazen regularnych, 571
zmiennych, 66, 67, 72
strona dokumentacji, 553
struktura
funkcji, 116
galerii fotografii, 250
styl, 24
komunikatéw, 310
widzetow, 418
stylowe przyciski, 389

S
$ciezka
bezwzgledna, 45
do zewngtrznego pliku, 618

wzgledna, 45
$ledzenie dziatania skryptu, 623

T

tablica

danych, 395

obiektow, 397

wspotrzednych, 425
tablice, 77, 111

dodawanie elementéw, 80

tworzenie, 78

usuwanie elementow, 82

zapisywanie danych, 83
technika

JSONP, 506

przeciagnij i upusc, 443
techniki jezyka JavaScript, 565
technologia AJAX, 471
tematy graficzne jQuery UI, 383
tempo animacji, 221, 465
testowanie

aplikacji, 621

wyrazen regularnych, 585

ThemeRoller
Clickable items, 411
Content, 411
Corner Radius, 410
Drop shadows, 412
Error, 412
Font settings, 409
Header/Toolbar, 410
Highlight, 412
Kolor ikon, 411
Kolor obramowania, 411
Kolor tekstu, 411
Kolor tta, 410
Modal Screen for overlays, 412

Nieprzezroczysto$¢ tekstury tta, 411

Tekstura tta, 410

tworzenie
adresu URL, 508
akordeonu, 366
aplikacji, 519
daty, 597, 598
interfejsu uzytkownika, 326
kodu JavaScript, 609
kolejek, 82
komunikatéw, 72
liczb losowych, 591
nowych okien, 260
okna dialogowego, 332
paska nawigacyjnego, 371
skryptéw, 479
slideréw, 266
tablic, 78
wyrazen regularnych, 572
zmiennych, 63

typy danych, 60

uciekajacy element ptywajacy, 373

ukosnik, 31

ukrywanie
opcji formularza, 293
pol, 298

umieszczanie wskaznika myszy, 192
URL, Uniform Resource Locator, 45
ustawianie atrybutéw znacznikow, 160

usuwanie
atrybutéow HTML, 166
elementdéw, 160
elementdw z tablicy, 82
wskaznika myszy, 192
zadan, 520, 536, 539
zdarzen, 196

uzywanie, Patrz stosowanie
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w draggable, 333

easing, 466
W3C, World Wide Web Consortium, 146 event, 355
walidacja, 302 height, 262, 334
formularzy, 94, 299 heightStyle, 355
pol wybora, 316 hide, 335, 348, 354
prosta, 312 left, 262
przyciskow opcji, 316 location, 262
strony, 23 location.hostname, 259
zwykorzystaniem serwera, 309 menubar, 263
zaawansowana, 305, 313 modal, 335
walidator kodu HTML, 258 my, 343
wartosci placeholder, 456
elementow formularzy, 283 of, 343
logiczne, 62, 99 opacity, 232
warto$¢ $(this), 203 position, 215, 336, 348
wezytywanie rysunkéw, 242 resizable, 334
wersje biblioteki jQuery, 138, 140 responseXML, 478
wezel, node, 146 scrollbars, 262
widzet, 324 show, 335, 348, 354
Autocomplete, 394-396, 400 status, 262
automatycznego uzupetniania, 394 toolbar, 262
Datepicker jQuery UI, 375 tooltipClass, 348
Dialog, 333 top, 262
Draggable, 421 track, 348
opcje, 424 transition, 233
zastosowanie, 423 ui.helper, 432, 439, 455
zdarzenia, 430 ui.item, 455
Droppable, 434 ui.item.index, 387
opcje, 436 ui.item.label, 387
stosowanie, 435 ui.item.value, 387
zdarzenia, 438 ui.offset, 433, 440, 456
kalendarza, 377, 383 ui.originalPosition, 433, 440, 456
przycisku, 389, 390 ui.position, 433, 440, 456
Selectmenu, 368, 388 ui.sender, 456
Sortable, 449 width, 262, 334
metody, 458 zdarzenia, 195
opcje, 451 wlaczanie pol, 291
stosowanie, 449 wskaznik myszy, 192, 425
zdarzenia, 455 wstepne wezytywanie rysunkow, 242
Tabs, 354 wstrzymywanie przekazywania zdarzen, 197
widzety wtyczka
okna dialogowego, 343 jPanel, 278
usprawniajace formularze, 401 Multi-level Push Menu, 278
Wijmo UI, 326 SmartMenus, 270, 277
wielkoé¢ znakéw, 618 Validation, 301, 305, 318
whasciwos$ci wtyczki
CSS, 554 iQuery, 265
kalendarzy, 377 jQWidgets, 326
list rozwijanych, 385 Kendo UT, 326
okien, 261 wydajno$é¢ kodu JavaScript, 599
okna dialogowego, 333 wyglad przyciskow, 391
whasciwosé wykrywanie btedow, 51
active, 354 wylaczanie pdl, 291, 295
animation-play-state, 236 wyrazenia regularne, 571, 573, 577
collapsible, 355 adresy e-mail, 579
content, 349 adresy stron WWW, 581
contentEditable, 538 daty, 580
disabled, 426 kod pocztowy, 577
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numer telefonu stacjonarnego, 578
symbole, 572
testowanie, 585
zastgpowanie tekstow, 585
wyrazenie
$(), 544
$(this), 170, 252, 448, 533, 536, 545
answers.length, 637
wysuwany formularz logowania, 216
wysylanie zadania, 478
wy$wietlanie
danych HTML, 472
komunikatéw, 330, 626
opcji formularza, 293
wzbogacanie formularza, 294

11

zagniezdzanie instrukeji warunkowych, 104

zaokraglanie liczb, 589
zapisywanie

danych, 83

listy, 539

pobranych elementéw, 544

na serwerze, 539

ustawien, 600, 601
zarzadzanie zdarzeniami, 197
zasada szczegotowosci, 416
zasi¢g zmiennych, 123, 620
zastgpowanie

elementéw, 160

tekstow, 585, 586
zastosowania jQuery, 239
zastosowanie

indexOf(), 567

metody $.get(), 495

metody load(), 482

walidacji, 311

widzetu Draggable, 423

wyrazen regularnych, 574
zdarzenia, 177

niestandardowe jQuery U, 357

specyficzne, 190

usuwanie, 196

widzetu Draggable, 430

widzetu Droppable, 438

widzetu Sortable, 455

zwigzane z dokumentem i oknem, 180

zwigzane z formularzami, 181, 285

zwiazane z klawiatura, 182

zwigzane z myszg, 179
zdarzenie

activate, 441, 456

beforestop, 457

blur, 181, 288

create, 455

change, 181, 289, 457

click, 179, 289, 531

create, 431

dblclick, 179

deactivate, 441, 457
drag, 433
drop, 439, 447
focus, 181, 286
keydown, 182
keypress, 182
keyup, 182, 627
loa, 190
load, 180, 190
mousedown, 179
mousemove, 180
mouseout, 180, 193
mouseover, 179, 193, 196
mouseup, 179
out, 442, 457
over, 442, 457
receive, 457
remove, 457
reset, 181
resize, 180
scroll, 180
sort, 456
start, 432, 444, 455
stop, 434, 445, 457
submit, 181, 195, 285
unload, 181
update, 457
zestawy kart, 351
zewngtrzne pliki JavaScript, 42
zmiana
atrybutu src, 240
wartosci zmiennych, 71
wielkosci znakéw, 566
wlasciwosci CSS, 164
wygladu elementu, 534
zmienne, 63, 620
znacznik
<a>, 22,555
<body>, 22
<div>, 146, 177, 183, 226-230, 245
<form>, 279
<html>, 22, 146
<img>, 243, 555
<input>, 281
<li>, 201,272, 526, 532
<p>, 22,218
<script>, 40, 42, 107, 635
<span>, 172, 516, 526, 532
<strong>, 22
<td>, 600
<ul>, 170, 202, 370
koncowy, 22
poczatkowy, 22
znak
apostrofu, 616
cudzystowu, 62, 616
réwnosci, 617
znaki
karetki, 67
tabulacji, 67
zrédta informacji, 643
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Zmien swoja strone WWW
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JavaScript i jQuery

nieoficjalny podrecznik

JavaScript ma za sobg diuga historig, w ktérej bywaty
okresy lepsze | gorsze. Czasem jezyk ten byt wrecz
masowo blokowany w przegladarkach. Jednak te czasy
minety. W tej chwili nie obejdzie sie bez niego zadna
powazna aplikacja internetowa lub choc¢ troche bardziej
zaawansowana strona WWW. Uzytkownicy serwisow
internetowych wymuszaja na projektantach coraz now-
sze i lepsze rozwigzania. Dlatego na rynku wciaz poja-
wiajg sie dodatkowe narzedzia dla jezyka JavaScript,
ktére utatwiaja wykorzystanie jego potencjatu.

Najpopularniejszym dodatkiem tego typu jest biblioteka
jQuery. Genialna w swojej prostocie, z ogromnymi
mozliwosciami, zdobyta uznanie wszystkich programis-
tow JavaScriptu. Nie potrafig sobie oni wyobrazié¢
programowania bez jej wykorzystania. W tej ksigzce
znajdziesz najlepsze techniki, jakie oferuje JavaScript.
Nauczysz sie nawigowac po drzewie DOM, modyfiko-
wac zachowanie elementow oraz obstugiwac zda-
rzenia. Poznasz réwniez narzedzia, ktore utatwig Ci
prace oraz debugowanie kodu. Jest to obowiazkowa
pozycja dla kazdego projektanta stron internetowych.
Musisz jg miec!

Twérz atrakcyjne strony WWW.

Wzbogaé kod HTML o animacje, interaktywno$é

i dynamiczne efekty wizuaine!

R
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% k http:”h9|lon pl y Zamdw informacje o nowosciach:
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0 801 339900 ul. Kosciuszki 1c, 44-100 Gliwice

Dzieki tej ksigzce:

poznasz podstawy
jezyka JavaScript

zobaczysz,

jak jQuery potrafi
utatwic¢ prace

z JavaScriptem

opanujesz
mechanizm zdarzen
w jQuery

zbudujesz lepsza
i ciekawszg witryne!
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