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ROZDZIAL 6.

ECMAScript 5

Do tej pory ksiazka opisywala tak naprawde standard ECMAScript 3, ponie-
waz to najbardziej rozpowszechniona wersja jezyka. Najnowszym standar-
dem jest jednak ECMAScript 5.1 (wersja 4. okazala si¢ Slepa uliczka i zo-
stata zarzucona). Wiekszos¢ nowoczesnych przegladarek obstuguje ES5.
Warto wiedzie¢, co przyniosta nowa wersja standardu, nawet jesli caly czas
trzeba pisac kod dzialajacy réwniez w starszych przegladarkach.

Trzema gléwnymi obszarami aktualizacji sa:
» wprowadzenie trybu Scistego,
o zmiany w tworzeniu obiektéw i atrybuty wiasciwosci,

o wprowadzenie nowych APIL

Tryb Scisty

Tryb Scisty nie jest zgodny wstecz, wiec trzeba jawnie wskaza¢ che¢ jego
uzycia. Raz na funkgje lub teZ raz na caly program (plik) mozna wskaza¢ chec
przejscia w tryb Scisty, uzywajac ponizszego wiersza:

"use strict";

Poniewaz to zwykla instrukcja zawierajaca tekst, starsze przegladarki zigno-
ruja taki wpis i nie zgtosza bledu. Interpreter obstugujacy tryb $cisty zoba-
czy wpis z prosba o uzycie trybu Scistego, wiec wylaczy niektére funkcje
i konstrukcje jezyka JavaScript, ktére przez ostatnie lata okazaly sie przynosic
wiecej ztego niz pozytku. W niniejszej ksigzce pominalem wszystkie niezale-
cane praktyki, wiec nie musisz unika¢ zadnej z prezentowanych tu kon-
strukgji.

Trybscisty | 119
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Oto przyklady funkcjonalnosci, ktére w trybie Scistym spowoduja zglo-
szenie bledu:
e uzycie instrukgji with,
 uzycie niezadeklarowanych zmiennych,
e uzycie arguments.callee lub arguments.caller,
e préba przypisania czegokolwiek do wiasciwosci tylko do odczytu (np.
window.Infinity = 0;),
o préba usuniecia niekonfigurowalnych wiasciwosci (wkrétce wyjasnie,
co oznacza konfigurowalnos¢é wiasciwosci),
o literaly obiektéw ze zduplikowanymi wilasciwosciami,
o parametry funkgji ze zduplikowanymi nazwami (poniewaz, co zadziwia-
jace, w ES3 zapis function (a, a, a) {} jest uznawany za prawidiowy).
Ponizej znajduje sie krétki przykiad ilustrujacy réznice w dziataniu miedzy
trybem Scistym i zwyklym:

// Tryb zwykly.

var obj = (function () {
return {a: 1, a: 2};

NOs

obj; //{a: 2}

// Tryb Scisly.
var obj = (function () {
"use strict";

return {a: 1, a: 2};
})(); // SyntaxError: zduplikowana wtasciwosé.

Atrybuty wiasciwosci

Drugim obszarem zmian w ES5 jest wprowadzenie atrybutéw wilasciwosci. Tak
naprawde atrybuty te istnialy w jezyku od dawna, ale nie byly bezposrednio
dostepne dla programisty (nie mozna ich bylo odczytac lub zmienic).

Wiasciwosé ma atrybut value (zawierajacy wartosc) oraz trzy inne atrybuty
typu logicznego, ktére okreslaja, czy wlasciwosé jest:

o wyliczalna,
« zapisywalna,

« konfigurowalna.
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Atrybuty wlasciwosci definiuje sie przy uzyciu specjalnych obiektéw na-
zywanych deskryptorami. Oto przyktad:
var stealth descriptor = {
value: "nie moge jej dotknac",
enumerable: false, //Nie pojawi si¢ w petlach for-in.

writable: false, // Nie mozna zmieni¢ jej wartosci.
configurable: false //Nie mozna jej usunqc lub zmienic jej atrybutow.

Wiasciwosci z wylaczong konfiguracyjnoscia moga miec atrybut
writable ustawiony tylko na wartos¢ false.

Deskryptory wiasciwosci zapewniaja dodatkowy poziom kontroli nad zmia-
nami dotyczacymi wilasciwosci. Umozliwiajg miedzy innymi utworzenie sta-
tych, ktérych nie mozna usunaé. Cho¢ wiele elementéw nowego API ES5
mozna z powodzeniem zaimplementowaé w ES3, deskryptoréow wiasciwo-
$ci nie mozna emulowaé. W ES3 wszystkie tworzone wlasciwosci mozna
dowolnie modyfikowac i usuwac.

Dalsze informacja, a takze dodatkowe przyklady dotyczace deskryptoréow
pojawia sie w dalszej czesci rozdziatu.

Nowe API dotyczace obiektow

Nowe API obiektéw dotyczy przede wszystkim obstugi atrybutéw wiasci-
wosci i dodatkowo definiuje kilka nowych metod:

e Object.create(),

e Object.defineProperty(),

e Object.defineProperties(),

e Object.getOwnPropertyDescriptor().

Metoda Object.create()

Metoda stuzy do utworzenia nowego obiektu, ale jednoczesnie potrafi zde-
finiowa¢ dla niego:

o dziedziczenie,
o wilasciwosci obiektu,

o atrybuty wilasciwosci.
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Rozwazmy nastepujacy fragment kodu:

var human = {name: "Jan"};
var programmer = Object.create(
human,

{
secret: stealth_descriptor,
skill: {value: "Prawdziwy ninja kodu"}
}
)3
Obiekt programmer dziedziczy po obiekcie human przy uzyciu _ proto__, wiec nie
zawiera wilasciwos$ci name sam w sobie, ale otrzymuje ja dzieki faricuchowi
prototypow:
programmer.name; // "Jan"

programmer.hasOwnProperty ('name'); // false
programmer. proto_ .hasOwnProperty('name'); //true

Dwie pozostate wiasciwosci sg jego wiasnymi wiasciwosciami:
programmer.hasOwnProperty('secret'); // true
programmer.hasOwnProperty('skill'); //true

W przypadku wlasciwosci secret zastosowano pelny deskryptor umieszczony
w zmiennej stealth_descriptor. Ustawieniu ulegla wartos¢ oraz trzy atrybuty.

Wiasciwosd skill definiuje jedynie warto$é. Oznacza to, ze wszystkie atrybuty
zostang ustawione na swoje wartosci domyslne, czyli false.

Ustawienie wilasciwosci bez uzycia deskryptora spowoduje, ze wszystkie
atrybuty przyjma wartos¢ true, podobnie jak w ES3:

programmer.likes = ['pizza', 'piwo', 'kawa'];

Metoda Object.create() przypomina uzycie funkgji begetObject ()
(opisywanej w rozdziale 4. w podrozdziale , Dziedziczenie”) wraz
& z dodang obstugg deskryptorow.

Wezesdniej w ksiazce wskazalem, ze , puste” obiekty (na przyklad var o = {};)
nie sa tak naprawde puste, poniewaz dziedzicza po Object.prototype metody
takie jak toString(). W ES5 mozna utworzy¢ naprawde pusty obiekt, uzywajac
ponizszego kodu:

var o = Object.create(null); // Nie dziedzicz po niczym.
typeof o.toString; // "undefined"
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Metoda Object.getOwnPropertyDescriptor()

Metoda Object.getOwnPropertyDescriptor() umozliwia sprawdzenie zawartosci
deskryptoréw:

Object.getOwnPropertyDescriptor(programmer, 'secret').configurable; //false
Object.getOwnPropertyDescriptor(programmer, 'likes').configurable; //true

Metody Object.defineProperty()
i Object.defineProperties()

Metody Object.defineProperty() i Object.defineProperties() umozliwiaja zde-
finiowanie wiasciwosci wraz z deskryptorem juz po utworzeniu obiektu:

Object.defineProperty(programmer, ‘hello', stea]th_descriptor);

Object.defineProperties(programmer, {
goodbye: stealth_descriptor,
bye: stealth_descriptor

DE

Ograniczenie zmian obiektow

W ES3 mozna bez przeszkéd zmienic¢ wszystkie obiekty (poza kilkoma wy-
jatkami dotyczacymi obiektow wbudowanych). Nie zawsze jest to dobre
rozwigzanie, poniewaz uzytkownicy obiektéw mogq je zmieni¢ do tego
stopnia, Ze przestang one prawidtowo funkcjonowaé. W ES5 mozliwe jest
ograniczenie dostepu do obiektéw. Niektére wlasciwosci mozna przelaczyd
w tryb tylko do odczytu, ustawiajgc atrybut writable na wartosc¢ false.

Mozliwe jest réwniez ograniczenie dostepu do obiektu jako catosci:

o wylaczenie mozliwosci jego rozszerzania (czyli nie bedzie mozliwe
dodanie nowych wlasciwosci);

« ,zapieczetowanie” obiektu, czyli poza wylaczeniem mozliwosci roz-
szerzania réowniez zamiana wszystkich istniejacych wiasciwosci na
niekonfigurowalne (wigc nie bedzie sie ich dalo usunac);

o ,zamrozenie” obiektu, czyli ,zapieczetowanie” polaczone z dodatko-
wym ustawieniem wszystkich wilasciwosci jako tylko do odczytu.

Rozwazmy nastepujacy standardowy obiekt:

var pizza = {
tomatoes: true,
cheese: true

s
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Zawsze mozna do niego doda¢ nowe wiasciwosci:

pizza.pepperoni = 'duzo';

Mozna zmienia¢ lub usuwac wiasciwosci, poniewaz wszystkie sa konfigu-
rowalne i zapisywalne:

pizza.cheese = 'mozzarella';
delete pizza.pepperoni; //true

Po wylaczeniu mozliwosci rozszerzania nie uda sie dodaé¢ nowych wiasci-
wosci. Metoda Object.isExtensible() zwraca warto$¢ true, jesli obiekt moz-
na rozszerza¢. Metoda Object.preventExtensions() zabezpiecza obiekt przed
dalszym rozszerzaniem:

Object.isExtensible(pizza); // true

Object.preventExtensions(pizza); //Zwraca obiekt pizza’.
Object.isExtensible(pizza); // false

pizza.broccoli = 'och, nie'; //Blqd, nie mozna dodaé nowych wiasciwosci.
typeof pizza.broccoli; // "undefined"

Wylaczenie usuwania umozliwia metoda seal ():

Object.isSealed(pizza); //false
Object.seal(pizza); // Zwraca obiekt ‘pizza’.
Object.isSealed(pizza); // true

delete pizza.cheese; //Blqd, nie mozna usungc.
pizza.cheese; // "mozzarella”

Nadal jednak mozliwa jest zmiana wartosci istniejacych wilasciwosci:
pizza.cheese = 'ricotta';

Po wywotaniu metody freeze() wszystkie wilasciwosci stana sie niezapi-
sywalne:
Object.isFrozen(pizza); //false

Object.freeze(pizza);  //Zwraca obiekt 'pizza’.
Object.isFrozen(pizza); // true

pizza.cheese = "gorgonzola"; //Blqd, 'cheese’ jest wlasciwosciq tylko do odczytu.
pizza.cheese; //"ricotta”

Podsumujmy:

o Metoda freeze() wykonuje te same zadania co metoda seal() oraz do-
datkowo ustawia atrybut writable wszystkich wlasciwosci na wartosé
false.

e Metoda seal() wykonuje te same zadania co preventExtensions() oraz
dodatkowo ustawia atrybut configurable wszystkich wlasciwosci na
wartos¢ false.
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e Metoda preventExtensions() nie ustawia zadnych atrybutéw, ale po jej
wywolaniu do obiektu nie mozna doda¢ zadnych nowych wiasciwosci.

« Zadnej z powyzszych operacji nie mozna cofna¢ (innymi stowy, nie ma
metod unfreeze(), defrost() lub allowExtensions()).

Petle alternatywne

W ES3, by otrzymac liste wszystkich wilasciwosci (czyli wynik podobny do
funkgji array_keys() z PHP), trzeba bylo skorzysta¢ z petli for-in. W ES5 do-
stepne sa dwie dodatkowe metody: Object.keys() i Object.getOwnProperty
>Names (). Metoda keys() zwraca wszystkie wyliczane wlasciwosci (czyli
takie, ktore pojawityby sie w petli for-in), natomiast getOwnPropertyNames ()
zwraca wszystkie wlasne wilasciwosci niezaleznie od statusu ich wyliczania.

Obie metody dzialaja w zasadzie identycznie, jesli nie uzywa sie deskrypto-
réw do zmiany atrybutéw enumerable:
var pizza = {tomatoes: true, cheese: true};

Object.keys(pizza); // ["tomatoes", "cheese"]
Object.getOwnPropertyNames (pizza); //["tomatoes”, "cheese"]

Obie metody zwracaja tylko wilasciwosci wiasne, wiec nie biorg pod uwage
wlasciwosci dziedziczonych po prototypie. Utwérzmy obiekt pizza_v20, ktéry
dziedziczy po pizza, i dodajmy do niego nowe wilasciwosci:
var pizza v20 = Object.create(pizza, {
salami: {value: "lots", enumerable: true},
sauce: {value: "secret"}
DR
Metoda keys () nie zwréci sauce, poniewaz nie jest to wlasciwosé wyliczana,
ale metoda getOwnPropertyNames () zwrdci wszystkie wlasciwosci:

Object.keys(pizza_v20); // ["salami"]
Object.getOwnPropertyNames (pizza_v20); //["sauce”, "salami"]

Zauwaz, ze wyniki nie zawieraja wilasciwosci obiektu pizza, bo stanowia
element dziedziczenia:

pizza_v20.cheese; // true
pizza_v20.__proto__ === pizza; //true

Metoda Object.getPrototypeOf()

Metoda Object.getPrototype0f() to juz ostatnia z nowosci konstruktora Object ()
w ES5. W ES3 inspekcja mozliwa byla tylko przy uzyciu metody isPrototype0f(),
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wiec trzeba bylo zgadnaé obiekt nadrzedny, by sprawdzié, czy to faktycz-
nie on jest prototypem.

W ES5 mozna zapytac bezposrednio: ,Kto jest twoim prototypem?”:
Object.getPrototypeOf(pizza_v20) === pizza; // true

W zasadzie metoda ta zwraca taki sam wynik jak wlasciwos¢ _ proto__, ale
warto pamietad, ze _proto__ nie jest standardem (i nie jest dostepne w prze-
gladarce IE). ES5 przyznaje, ze istnieje potrzeba wlasciwosci _ proto_ w wersji
przynajmniej do odczytu, wiec pojawila sie¢ metoda getPrototype0f(). Wersja
z mozliwoscig zapisu nadal jest Zrédlem goracych debat.

Nowe API dotyczace tablic

ES5 wprowadza réwniez kilka przydatnych metod do Array.prototype, a takze
jedna metode do konstruktora Array.

Metoda Array.isArray()

Metoda Array.isArray() to wygodny (bez uciekania sie do dodatkowych sztu-
czek) sposéb na stwierdzenie, czy obiekt jest tablica, czy zwyklym obiektem
(pamietaj, ze tablice sa obiektami).

Jesli cheesz utworzy¢ tak zwany shim (uzupelnienie) metody i korzystac
z niego réwniez w ES3, skorzystaj ze sztuczki Object.prototype.toString()
w sposéb pokazany we wczesniejszej czesci ksigzki:
if (!Array.isArray) {
Array.isArray = function (candidate) {
return Object.prototype.toString.call(candidate) === '[object Array]';
13
}

Arvay.isArray([]); //true

Metoda jest rtéwnowazna funkgji is_array() z PHP.

Metody indexOf() i lastindexOf()

Dwie nowe metody Array.prototype.index0f() i Array.prototype.lastIndex0f()
oferujg nowe mozliwosci zwigzane z przeszukiwaniem zawartosci tablic:

Metoda Array.prototype.index0f() zwraca indeks pierwszego wystapienia
elementu:
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var a = ['raz', 'i', 'dwa’',
a.index0f ('trzy'); /4

i, trzy', 'i', 'cztery'l;

Przypomina w dzialaniu funkcje array_search() z PHP.

Gdy metoda Array.prototype.index0f() zwraca pierwsze wystapienie, metoda
Array.prototype.lastIndex0f () zwraca ostatnie:

var a = ['raz', 'i', 'dwa', 'i', 'trzy',
a.index0f("i"); /1
a.lastIndexOf("i"); /5

i', 'cztery']l;

Wyszukiwanie korzysta ze Scislego poréwnywania wartosci (czyli uwzgled-
nia réwniez typ wartosci):

[1, 2, 100, "100"].index0f("100"); /3

[1, 2, 100, "100"].index0f(100); /2
Metoda index0f() przyjmuje dodatkowo indeks pozydji startowej, a metoda
TastIndex0f() indeks pozycji koricowej:

var arr = [100, 1, 2, 100];

arr.index0f(100); /0
arr.index0f (100, 2); /3

arr.lastIndex0f(100); /3
arr.lastIndex0f (100, 2); /0

Przechodzenie przez elementy tablicy

W ES5 pojawita sie metoda Array.prototype.forEach(), ktéra umozliwia przej-
Scie w petli przez wszystkie elementy tablicy bez potrzeby stosowania in-
strukgji petli. Przyjmuje funkcje wywolania zwrotnego, ktéra potrafi wykonac
konkretna operacje na elemencie tablicy lub tez calej tablicy.

Oto bardzo prosty przyklad, wyswietlajacy wszystkie argumenty przekaza-
ne do funkcji wywotania zwrotnego:

["a", "b", "c"].forEach(function () {
console.log(arguments)
1s
W konsoli pojawi sie nastepujacy wynik:
["a", 0, Array[3]]
["b", 1, Array[3]]
["c", 2, Array[3]]
Jak tatwo sie domysli¢, argumentami sa:

[aktualny element, jego indeks, cata tablica]
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Filtrowanie

ES5 wprowadza metode Array.prototype.filter(), ktéra przypomina w dzia-
faniu funkcje array_filter z PHP i umozliwia wykonanie funkgji zwrotnej
dla kazdego elementu tablicy. Jesli wywolanie zwrotne zwréci wartosé
true, element trafia do nowej tablicy, ktéra zostanie zwrécona po sprawdzeniu
wszystkich elementéw:

function testVowels(char) {
return (/[aeiou]/i).test(char);

}

var input = [uan’ npu,owen, nge, ||e||];
var output = input.filter(testVowels);

output.join(', '); /"a, e"

Sprawdzanie zawartosci tablicy

Dwie nowe metody, every() i some(), umozliwiaja analize zawartosci tablicy
izwrdcenie wartosci logicznej, jesli elementy tablicy spelnily test okreslony
w wywolaniu zwrotnym lub go nie spehity.

Przypusémy, ze chcemy sprawdzié, czy tablica zawiera liczby parzyste.
Funkgja testu ma postac:

function isEven(num) {

o

return num % 2 === 0;
}
A sam test wyglada nastepujaco:
// Czy *wszystkie* liczby sq parzyste?
[1, 2, 4].every(isEven); //false

// Czy niektore (przynajmniej jedna) liczby sq parzyste?
[1, 2, 4].some(isEven); //true

Odwzorowanie i redukcja

W ES5 pojawily sie metody przypominajace w dzialaniu funkcje array map()
iarray_reduce() z PHP: Array.prototype.map() i Array.prototype.reduce(),
a takze metoda dodatkowa Array.prototype.reduceRight().

Metoda map() zwraca nowa tablice, ktérej elementy zostaly zmienione przez
przekazana funkcje wywolania zwrotnego.
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Oto funkgja, ktéra zmienia znaki na ich odpowiedniki w postaci encji HTML:

function entity(char) {
return "&#" + char.charCodeAt(0) + ";";

}

Zastosujmy ja dla wszystkich elementéw tablicy:

var input = ['a', 'b', 'c'];
var out = input.map(entity);
out; //["&#97,", "&#98,", "&#99;"]

Metoda Array.prototype.reduce() przyjmuje tablice, a nastepnie konwertuje
ja do pojedynczej wartosci, uzywajac funkcji wywolania zwrotnego.
Przypusémy, ze chcemy zsumowac wszystkie wartosci w tablicy i dodac
100 do wyniku. Zaczynamy wiec od 100 i w kazdym kolejnym kroku do
sumy dodajemy nowa wartos¢:

function sum(running_sum, value, index, array) {
console.log(arguments);
return running_sum + value;

}
[1, 2, 3].reduce(sum, 100); /106

Po wykonaniu kodu w konsoli pojawia si¢ nastepujace wpisy:

[100, 1, 0, Array[3]]
[101, 2, 1, Array[3]]
[103, 3, 2, Array[3]]

Metoda Array.prototype.reduceRight() dziala w ten sam sposéb, ale analizuje
elementy tablicy od prawej do lewej, czyli zaczyna od ostatniego elementu
i przesuwa si¢ w strong pierwszego.

W tym przykladzie wynik koricowy bedzie identyczny, ale w konsoli po-
jawia sie inne wartosci:

[1, 2, 3].reduceRight(sum, 100); /106
W konsoli pojawia si¢ wpisy:

[100, 3, 2, Array[3]]
[103, 2, 1, Array[3]]
[105, 1, 0, Array[3]]

Przycinanie tekstu

ES5 wprowadzilo metode String.prototype.trim(), przypominajaca w dziala-
niu metode trim() z PHP:

" witaj ".trim(); / "witaj"
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To jedyna metoda dodana do obstugi tekstéow w ES5.

Niektore srodowiska oferujg réwniez metody trimLeft() i trim
“>Right (), ale nie stanowig one czesci standardu.

Nowosci w obiekcie Date

Do obstugi dat w jezyku JavaScript dodano trzy nowe metody.

Metoda Date.now() to réwnowaznik (new Date()).getTime() lub +new Date().
Zwraca aktualny czas w postaci znacznika czasowego:

Date.now(); // 1327943271496
Date.now() === +new Date(); //true

Metoda Date.prototype.toIS0String() to kolejna z metod odpowiedzialnych
za konwersje daty do formatu tekstowego:
var date = new Date(2012, 11, 31);

date.toDateString(); // "Mon Dec 31 2012"
date.toISOString(); //"2012-12-31T08:00:00.000Z"

Metoda toISO0String() przydaje si¢ do reprezentacji dat w formacie JSON.
Uzywa jej metoda JSON.stringify(), o ktorej za chwile. W zasadzie istnieje
rowniez metoda Date.prototype.todSON(), ktéra zwraca dokladnie taki sam
wynik jak metoda toISOString().

var today = new Date();
today.todSON() === today.toISOString(); / true

Metoda Function.prototype.bind()

Poniewaz funkgje sa obiektami, ktére mozna dowolnie przekazywad, a this
wewnatrz funkcji zalezy od sposobu jej wywolania, czasem ryzykowne
jest uzycie this, poniewaz nie ma si¢ pewnosci, co tak naprawde zawiera.
Rozwazmy nastepujacy przyklad:

var breakfast = {
drink: "kawa",
eat: "bekon",
my: function () {
return this.drink + " i " + this.eat;
1
}s
breakfast.my(); // "kawa i bekon"
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Jak na razie zadnych niespodzianek. Przypusémy jednak, ze utworzymy
referencje do metody i ja wywolamy:

var morning = breakfast.my;
morning(); // "undefined i undefined"

W tym przypadku this to obiekt globalny, ktéry nie zawiera wlasciwosci
drink lub eat. Mozna jednak powigzac¢ metode my() z obiektem breakfast, by
wszystko dzialalo zgodnie z oczekiwaniami:

var morning = breakfast.my.bind(breakfast);
morning(); // "kawa i bekon"

Obiekt JSON

Koriczac dyskusje na temat ECMAScript 5, warto wspomnie¢ o obiekcie
JSON. To dodatek do ES5 standaryzujacy cos, co zostalo zaimplementowane
we wszystkich przegladarkach internetowych, wiaczajac IE8 lub nowsza.
JSON to skrét od JavaScript Object Notation (notacja obiektowa JavaScript)
i stanowi standard wymiany danych uzywajacy literaléw obiektéw i tablic
JavaScript do kodowania dowolnych danych.

Obiekt JSON posiada dwie (niezbyt szczesliwie nazwane) metody — stringify()
i parse() — ktére odpowiadaja dzialaniu funkgji json_encode() i json_decode()
z PHP:

JSON.stringify({hello: "world"}); // "{"hello": "world"}’
JSON.parse('{"hell0":"wor1d"}").hello; // "world”

W érodowisku, ktdre nie posiada wbudowanej obstugi JSON, mozna uzy¢ bi-
blioteki dostepnej pod adresem https://github.com/douglascrockford/[SON-js.

Shimy

,Shim” lub ,polyfill” to nazwa stosowana w przypadku udostepniania no-
wego API w starszym $rodowisku. Poniewaz JavaScript umozliwia zmiane
wbudowanych obiektéw i ich prototypéw, emulacja nowego API jest bardzo
prosta w realizacji. Oto przykiad shimu:
if (!Date.now) {
Date.now = function () {
return new Date().getTime();
b
}

Shimy | 131

Kup ksigzke Polec¢ ksiazke


http:/helion.pl/rt/javphp
http:/helion.pl/rf/javphp

I'jeszcze jeden przykiad:
// Zrédto:
// https://developer.mozilla.org/en-US/docs/JavaScript/Reference/Global _Objects/String/Trim
if (!String.prototype.trim) {
String.prototype.trim = function () {
return this.replace(/"\s+|\s+$/g, '');
b
}
Shimy sa najczesciej bardzo krétkie, wigc mozna je wezytaé przed wykona-
niem pierwszego wiersza wiasciwego kodu. Dzieki temu w starych prze-
gladarkach tatwo uzyskac¢ nowe funkcjonalnosci.

Warto jednak zdawac sobie sprawe z tego, ze nie wszystkie funkcjonalnosci
mozna zrealizowa¢ w ten sposéb. Przykladem sa tryb Scisty i wszystkie
metody dotyczace deskryptoréw wiasciwosci.

Aby sprawdzi¢, ktére funkcje ES5 sa obstugiwane w poszczegdlnych przegla-
darkach, skorzystaj ze strony http://kangax.github.io/es5-compat-table/.
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definicja
obiektu, 28
typu dokumentu, 206
XML obiektu, 272
definiowanie wymagan, 121
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diagram
hierarchii klas, 43
interfejsu, 157
Kklas, 31, 32, 190
klasy Cabbie, 139, 190
klasy DataBaseReader, 56, 71
klasy Dog, 131
klasy Person, 37
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systemu Shop, 167
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HTML z obiektem JSON, 220
opisujacy system, 119
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XML, 206, 210
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zachowan, 84
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gromadzenie wymagar, 120

GUI, graphical user interface, 52
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hermetyzacja, 37, 48, 138
dziedziczenie, 139
odpowiedzialnos¢ obiektéw, 141
polimorfizm, 141

hermetyzacja, encapsulation, 26, 37
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implementacja, 54
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JMenuBar, 152
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klasy
kompozycja, 47
konstruktor domyslny, 69
konstruktory, 91
fadowanie dynamiczne, 59
metody dostepowe, 93
metody statyczne, 105
modelowanie, 36, 71
nazwa, 87
ograniczanie zakresu, 107
okreslanie dostepu, 35
polimorfizm, 44
projektowanie, 26
referencje, 84
rozszerzalnos¢, 105
rozszerzanie interfejsu, 101
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ukrywanie implementacji, 101
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klasy nadrzedne, 42
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klient, 267, 273
kod JSON, 219
klienta, 267, 273
nieprzenosny, 106, 125
obiektu do serializacji, 266
posredni, 56
serwera, 269, 274
strukturalny, 122, 124, 154
ustug sieciowych, 261
komentarze, 89, 103
kompozycja, 47, 48, 129, 136, 176, 196
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asocjacja, 180
unikanie zaleznosci, 182
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komunikacja miedzy obiektami, 27, 36
komunikaty, 36
konkatenacja taricuchow, 82
konkretyzacja, 32
konserwacja kodu, 109

konstruktor, 45

konstruktor domyslny, 69

konstruktory, 67, 91
projektowanie, 73, 102
wywolywanie, 68
zawartosé, 68

kontrakt, 152, 260
implementacja, 153
interfejsy, 156
klasy abstrakcyjne, 153
zawieranie, 161

kontrola dostepu dodanych, 26

kontroler, Controller, 281

kontrolki, 250

konwencja nazewnicza, 106

kopiowanie glebokie, 84

kopiowanie obiektéw, 84, 107

kopiowanie plytkie, 84

L, L

liczba obiektéw, 183
liczno$dé, 199

liczno$¢ asocjacji klas, 184
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LIFO, last-in, first-out, 46
lokalny adres IP, 268
laczenie taricuchéw, 82
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mapery relacyjno-obiektowe, 127
mechanizm usuwania nieuzytkéw, 103
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set (), 93
metoda getArea(), 44
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interfejs, 30
interfejsu publicznego, 95
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przecigzanie, 70
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przydzielanie pamieci, 94
statyczne, 105
sygnatura, 70
ustawiajace, setter, 29, 30, 93
wirtualne, 145
wspotdzielone, 78
Microsoft COM, 130
minimalizacja interfejsu, 57, 61
minimalizacja interfejsu publicznego, 100
model, 135
kaskadowy, 116, 117
klas opisujacy system, 121
klient-serwer, 236, 237, 243, 265
obiektowy, 116
obiektowy UML, 167
relacyjny, 234
wzorca singleton, 284
Model, 281
modelowanie klas, 36, 71
modelowanie obiektowe, 189
modelowanie systeméw Swiata
rzeczywistego, 99
modyfikator dostepu
internal, 194
private, 35, 193
protected, 35, 193
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MVC, Model-View-Controller, 280
myslenie abstrakcyjne, 59

N

nadklasy, 42, 73

najlepsze praktyki, 279

namiastki, stub, 110

narzedzia do modelowania, 32
narzedzie do odbierania poczty, 289
nazwa klasy, 87
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notacja obiektowa, 217

notacja UML, 189
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obiekt, 35
obiekt singletonowy, 286
obiektowa baza danych, 24
obiektowe skryptowe jezyki
programowania, 242
obiektowy paradygmat myslenia, 15
obiektowy paradygmat
programowania, 52
obiekty, 24, 25, 28, 94, 203, 241, 255
atrybuty, 29, 79
cykl zycia, 226
dane, 29
definicja, 28
JavaScript, 248
komunikacja, 36
kopiowanie, 84
liczno$dé, 183
operacje, 84
poréwnywanie, 84
serializacja, 113
szeregowanie, 113
trwatosc, 57, 112
wielokrotne wykorzystanie, 129
zachowania, 29, 63
zlozone, 136
obiekty na stronach internetowych, 248
obiekty nadajace sie do kooperacji, 104
obiekty opakowujace, 122
obiekty ostonowe, 23, 255
obiekty rozproszone, 252
obiekty sieciowe, 28
obiekty trwale, 225
obiekty w aplikacjach hybrydowych, 241
obiekty w aplikacjach mobilnych, 241
obiekty w aplikacjach typu klient-
serwer, 265
obiekty w ustugach sieciowych, 241
obstuga bledow, 74, 75
ignorowanie problemu, 74
mieszanie technik, 75
precyzja przechwytywania wyjatéw,
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projektowanie mechanizmu, 103
wyszukiwanie, 75
zglaszanie wyjatkéw, 76
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ODBC, Open Database Connectivity, 236
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ozaznaczanie zakresu, 78

P

paradygmat obiektowy, 16

parser, 208

pasek menu, 152

PCDATA, Parsed Character Data, 210

pionowe przenoszenie dane, 204

platforma .NET, 30

plik Invoice.xsd, 260

plik mwsoap.xml, 260

pliki plaskie, 226

pliki wsadowe, 271, 287

plug-and-play, 150

podklasy, 42

podobiekty, 84

podprocedury, 29

polimorfizm, 48, 141, 142

polimorfizm, polymorphism, 44

ponowne kompilowanie kodu, 59

poprawnos¢ dokumentéw, 206

poprawnos¢ dokumentéw XML, 212,
214

poprawnosé dokumentu wzgledem
DTD, 208

poréwnywanie obiektéw, 84, 107
powtdrzenia, 123
prezentacja danych, 214, 216
procedura inicjujaca, 69
procedury, 24, 29
program ORB, 256
program porzadkowy, 69
program RestorePerson, 230
program XML Notepad, 212
programowanie obiektowe, 24, 28, 116
programowanie proceduralne, 27, 99
programowanie strukturalne, 25
powtdrzenia, 123
sekwencyjnos¢, 123
warunki, 123
projektowanie, 25, 28, 115, 199
analizy, 119
definiowanie wymagan, 121
dokument SOW, 119
gromadzenie wymagarn, 120
identyfikacja klas, 120
model kaskadowy, 116
model klas opisujacy system, 121
prototyp interfejsu uzytkownika,
120, 121
szybkie prototypowanie, 117
wspolpraca miedzy klasami, 121
wytyczne, 115
zakres planowanych prac, 119
projektowanie destruktoréw, 102
projektowanie interfejséw, 59
projektowanie klas, 26
projektowanie konstruktoréw, 73, 102
projektowanie mechanizmu
obstugi bltedéw, 103
protokoty, 145
protokét IIOP, 257
protokot SOAP, 257
prototyp interfejsu uzytkownika, 120,
121
prywatne metody, 95
przechowywanie danych
historycznych, 200
przechwytywanie wyjatku, 76, 77
przecigzanie metody, method
overloading, 70
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przeciazanie operatoréw, 82
przekazywanie referengji, 91
przenosnos¢ danych, 204
przeplyw danych miedzy klientem
a serwerem, 266
przestanianie, overriding, 44
przesylanie danych, 223
przetwarzanie rozproszone, 241, 252,
253
CORBA, 254
DCOM, 258
ReST, 263
RPC, 258
SOAP, 258, 259
ustugi sieciowe, 257
przewaga nad konkurencja, 119
przydzielanie pamieci metodom, 94
przydzielanie pamieci obiektom, 90
punkty dostepowe do systemu, 163

R

RecipeML, 205
referencje, 84
referencje do singletonowego obiektu,
286
relacje kompozycji, 175
relacyjne bazy danych, 225, 233
JDBC, 235
model klient-serwer, 236
ODBC, 236
SQL, 235
zapisywanie danych, 233
ReST, Representational State
Transfer, 263
RMI, 258
RMI, remote method invocation, 258
rodzaje interfejséw, 38
rodzaje kompozydji, 179
rodzaje wzorcéw projektowych, 283
rozproszone dzialanie, 254
rozszerzalnosé, 105
rozszerzalny jezyk znacznikéw, 205
rozszerzanie interfejsu, 101
RPC, Remote Procedure Call, 258

S, S

samodzielne oprogramowanie, 58
sekwencyjnos¢, 123
serializacja, 113, 225
jezyk XML, 231
serializacja metod, 231
serializacja obiektu, 230
serializacja pliku, 227
serializacja, serialization, 113
serwer, 269, 274
serwer WWW, 243
serwis w3schools, 214
SGML, Standard Generalized Markup
Language, 205
siec komorkowa, 23
sie¢ mobilna, 23
skladnia jezyka Java, 89
stownictwo, vocabulary, 204
stowo kluczowe
private, 90
static, 90
stowo kluczowe class, 88
stowo kluczowe init, 67
stowo kluczowe interface, 56, 157
stowo kluczowe new, 73
stowo kluczowe New, 67
stowo kluczowe private, 95
stowo kluczowe static, 284
stowo kluczowe this, 81
SOAP, 258
SOAP, Simple Object Access Protocol,
257
solidny artefakt, 292
SOW, statement of work, 119
specyfikacja formatowania elementéw,
216
sprawdzanie poprawnosci
dokumentéw XML, 214
SQL, Structured Query Language, 235
standaryzacja, 150
static, 105
stos, 46
wstawienie, push, 46
zdejmowanie, pop, 46
struktura diagramu klasy, 190
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strumienie, 227

sygnatura, 70, 71

system informatyczny
przedsigbiorstwa, 252

system plikéw plaskich, 112

system trzywarstwowy, 255

system wielowarstwowy, 254

systemy oprogramowania, 177

szeregowanie obiektéw, 113

szeregowanie, marshaling, 113

szukanie btedéw, 75

szybkie prototypowanie, 117

Sledzenie referencji, 85

T

tablica asocjacyjna, 219

technika plug-and-play, 150

techniki przetwarzania
rozproszonego, 241

testowanie interfejsu, 110

testowanie klasy, 140

testowanie kodu, 132

testy oprogramowania, 118

throw, 76

transfer danych miedzy aplikacjami,
207

transmisja danych przez sieé, 28

trwalos¢ obiektéw, 57, 112, 225

tworzenie diagraméw klas, 32

tworzenie egzemplarza, 32

tworzenie egzemplarzy klasy, 46

tworzenie klas, 47

tworzenie konstruktora, 69

tworzenie modeli obiektowych, 189

tworzenie modelu klas opisujacego
system, 121

tworzenie obiektow, 34, 45, 67, 159,
175-88

tworzenie obiektu, 32, 73

tworzenie prototypu interfejsu
uzytkownika, 121

tworzenie systemu, 177

U

ukrywanie danych, 37, 38, 90
ukrywanie danych, data hiding, 26
ukrywanie implementacji, 101, 107
UML, 116

agregacja, 137, 196

asocjacja, 137, 197

atrybuty, 192

dziedziczenie, 194

dziedziczenie interfejséw, 194

interfejsy, 195

kompozycja, 137, 196

licznosdé, 199

metody, 192

okreslanie dostepnosci, 193

wielokrotne dziedziczenie, 194
UML, Unified Modeling Language, 32,

189

uruchamianie aplikacji, 270
ustugi sieciowe, 257

ReSTful, 263
usuwanie nieuzytkéw, 103
uzytkownik, 54

W

walidator, 214

wartosé null, 91, 186

warunki, 123

weryfikacja danych, 244, 245

weryfikacja niepoprawnego
dokumentu, 215

weryfikowanie danych, 246

widok, View, 281

wielodziedziczenie, 194

wielokrotne dziedziczenie, 83, 156

wielokrotne wykorzystanie kodu, 40,
104, 149, 151

wielokrotne wykorzystanie obiektéw, 129

wiasnodci, 30

wskaznik this, 248

wspélpraca miedzy klasami, 121

typ zwrotny, 72 wyciek pamieci, 103
typy danych, 25, 33 wyjatek, exception, 76
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wyjatki, 76
wykrywanie bledéw, 166
wymagania, 120
wymiana danych, 208
wytyczne dotyczace projektowania, 115
wywolanie konstruktora, 68
wywolanie metody, 29
wyznaczanie trasy, 257
wzorce czynnosciowe
Interpretator, 290
Iterator, 290
Laricuch Odpowiedzialnosci, 290
Mediator, 290
Metoda Szablonowa, 290
Obserwator, 290
Pamiatka, 290
Polecenie, 290
wzorce czynnosciowe
Stan, 290
Strategia, 290
wzorce konstrukeyjne
Budowniczy, 283
Fabryka Abstrakcyjna, 283
Metoda Fabrykujaca, 283
Prototyp, 283
Singleton, 283
wzorce projektowe, 279
konsekwengje, 281
nazwa, 281
problem, 281
rozwiazanie, 281
wzorce strukturalne
Adapter, 288
Dekorator, 288
Fasada, 288
Kompozyt, 288
Most, 288
Posrednik, 288
Waga Piérkowa, 288
wzorzec
Adapter, 288
Iterator, 290
MVC, 280
wady, 282
Singleton, 283

X

XML, 204, 206, 207, 214, 271
dokumenty, 206
integracja z DTD, 210
PCDATA, 210
poprawnos¢ dokumentu, 210
serializacja, 231
specyfikacja danych do wymiany, 208
specyfikacja formatowania
elementow, 216
sprawdzanie poprawnosci
dokumentu, 208
XML, Extensible Markup Language, 205

Z

zachowania obiektu, 29, 63

zadania klienta, 273

zadania serwera, 274

zakres, 78, 107

zakres planowanych prac, 119

zakres, scope, 78

zapetlenie lokalne, 268

zapis licznosci, 184

zapisywanie obiektu, 229

zapisywanie obiektu w pliku plaskim,
226

zastosowanie obiektéw, 241

zaslepki, 110, 112

zawieranie kontraktu, 149, 161

zdalne wywolywanie procedur, 258

zestawy, assembly, 203

zintegrowane srodowisko
programistyczne, 120

ztozonosé modelu, 135, 138

znak —, 39

znak +, 39

zwiazek dziedziczenia, 176

zwiazek typu ,jest”, 42, 129, 131, 159, 160

zwiazek typu ,ma”, 47, 130
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Programowanie

O’REILLY"
JavaScript dla programistow PHP

Crasy waskicj specjalizacji programistow odchodza
E w przeszlosc, Wspolczesne projekty wymagaja od nich

szerokicj wiedzy, dotyezacej zarowno jezykow dzialajacvch
po stronie serwera (Java, PHP), jak i przegladarki (JavaScript).
Jest jednak swiatetko w tunelu — jesli znasz tylko jeden z jeevkow
programowiania, jestes w stanie sprawnic opanowac kolejny.
Dzicki tej ksiazce to zadanie stanie si¢ prostsze!
Ksiazka jest przeznaczona dla programistdw PHP cheacyeh szyvbko
nauczy¢ sie programowania w jezyku JavaScript. W trakcie lektury
poznasz roznice i podobienstwa micdzy tymi dwoma jezvkami.
W kolejnych rozdziatach rozgryvziesz skladnie JavaScriptu
i blvskawicznie zaczniesz uzywac funkeji wbudowanyeh w ten jeevk.
Ponadto opanujesz programowanie obicktowe oraz sposoby jego
wykorzystania. Na koniec nauczysz si¢ testowac kod napisany
w JavaScripcie. To najlepszy podrecenik do nauki tego jezyvka dla os6b
znajacych podstawy PHP,
Dzigki tej ksiqzce:
s poznasz skladni¢ jezvka JavaScript
+ bedziesz programowac w nim obiektowo
o zaznajomisz si¢ z funkcjami whudowanymi
s Dblyskawicznie poznasz kolejny jezyvk programowania

Poznaj mozliwosci jezyka JavaScript i wykorzystaj je

w Twoim projekcie!
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