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ROZDZIAtL 3

Najlepsze praktyki projektowania
stron WWW na platformie Java EE

Cata znana ewolucja polega na przechodzeniu od stanu niesprecyzowania do okreslonosci.

— Charles Sanders Peirce

Dobre rozwigzania wymyslane sa od czasu do czasu. Czasami s one odkrywane. Wynalazek i odkrycie nie sa
synonimamil i oznaczajg one rézne cele, cho¢ oba sg realizowane poprzez do$wiadczenie i wiedze.
Doswiadczenie pomaga znajdowac dobre rozwigzania, ktore po zastosowaniu dla tych samych zestawow
probleméw powoduja wylanianie si¢ wzorcow. Wzorce (ang. patterns) sa katalogiem dobrych rozwiazan,
ktére wynikaja z do$wiadczenia i specjalistycznej wiedzy programistow.

Architekt Christopher Alexander zauwazyt, ze architekci majg tendencje¢ do rozwigzywania tych samych
probleméw w mniej wiecej taki sam sposob. To spostrzezenie doprowadzilo go do napisania ksigzki o wzorcach
projektowych dla architektow”. Napisat w tej ksiazce: ,, Wzorzec projektowy opisuje problem, kt6ry sie powtarza,
a nastepnie opisuje sedno rozwigzania tego problemu, w taki sposob, ze mozna zastosowa¢ je ponad milion
razy, bez robienia tego nawet dwukrotnie tak samo”.

Pomysly Alexandra w kontek$cie oprogramowania zastosowano w 1994 r., w oryginalnym wydaniu
ksigzki Wzorce projektowe. Elementy oprogramowania obiektowego wielokrotnego uzytku (wydanie polskie:
Helion, 2010) Ericha Gammy, Richarda Helma, Ralpha Johnsona oraz Johna Vlissidesa, znanych jako
»Banda Czworga” lub ,,GoF” (ang. Gang of Four). Ta ksigzka opisata wzorce projektowania obiektowego
(ang. object-oriented — OO) oraz zapoczatkowala fale tworzenia najlepszych rozwiazan praktycznych.
Wprowadzajac strategi¢ projektowania, ktérg mozna wykorzystywa¢ w réznych aplikacjach, odniosla si¢
réwniez do szeregu wymagan projektowych nagromadzonych na przestrzeni lat.

Wraz z rozwojem systemow serwerowych wylonila sie architektura typu enterprise, taka jak platforma
Java EE, ktora zapewnita abstrakcje technologii i ustug. Korzystanie z platformy Java EE nie gwarantuje
jednak stosowania najlepszych praktyk architektonicznych i projektowych. John Crupi, Dan Malks i Deepak
Alur jako pierwsi ustalili wzorce projektowe dla platformy Java EE na podstawie wlasnych doswiadczen
przy projektowaniu systemow typu enterprise.

! Wynalazek oznacza tworzenie nowego obiektu z wczeéniej istniejacych obiektow. Odkrycie jest dowiedzeniem si¢
czegos, co istnialo wezesdniej, ale bez tworzenia nowych obiektow.

2 Jezyk wzorcow. Miasta — budynki — konstrukcja Christophera Alexandra, Sary Ishikawy oraz Murraya Silversteina
(Wydawnictwo Gdanskie Psychologiczne, 2009). Zobacz takze The Timeless Way of Building Christophera Alexandra
(Oxford University Press, 1979).
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Zastosowanie tych wzorcow projektowych do rozwoju aplikacji opartych na platformie Java EE jest
zwyczajowo wymagane do osiagnigcia najlepszych praktyk architektonicznych i projektowych. Zapewnienie
stosowania najlepszych praktyk tworzenia architektury i projektowania nie wystarczy jednak, aby zagwarantowa¢
wielokrotng uzywalnoé¢, utrzymywalno$¢ oraz rozszerzalnoé¢ oprogramowania. Nawet z wdrozonymi wzorcami
projektowymi platformy Java EE projekt oprogramowania jest czesto dotkniety przez zjawisko zwane entropia,
czyli miarg stopnia nieuporzadkowania uktadu. Wedlug drugiego prawa termodynamiki wszystko we wszechswiecie
przechodzi od niskiego poziomu entropii (stan uporzadkowania) do wysokiego poziomu entropii (stan
nieuporzadkowania) i ewentualnego chaosu. Wszystko w naturze jest zwigzane tym nieodwotalnym prawem
fizyki, z ktérym natura radzi sobie na drodze ewolugji.

Projekt oprogramowania zbyt czesto ma tendencje, aby przechodzi¢ z niskiego poziomu entropii do
wysokiego poziomu entropii. Aby poradzi¢ sobie z tym stanem nieuporzadkowania, niezbedna jest ewolucja.
To nie znaczy, Ze rozwijanie projektu zastepuje zarzadzanie projektem i metodologi¢. Pomimo czynnikow
takich jak najbardziej dopracowane zarzgdzanie projektami, wlasciwe i wnikliwe metodologie oraz zespot
programistow z zywym poczuciem stylu projekt oprogramowania moze wpas¢ w stan wysokiej entropii.
Na rysunku 3.1 przedstawiono fazy ewolucji poziomu sieciowego platformy Java EE, ktore pomagaja radzi¢
sobie z entropia w projektach informatycznych.

JavalEE 7

J2EE1.3

1999 2001 2003 2006 2009 Maj 2013

Rysunek 3.1. Ewolucja poziomu sieciowego platformy Java EE

Jak wida¢ na rysunku 3.1, w poziomie sieciowym platformy Java EE nie tylko zachodzila ewolucja
istniejacych technologii, ale takze w kazdej nowej wersji dodawane byly kolejne technologie. Jesli nadal
uzywasz platformy J2EE w wersji 1.4, to np. nie bedziesz mie¢ ujednoliconego jezyka wyrazen EL (jezyk
wyrazen EL w wersji 2.1) w swoim zestawie narzedziowym. Istotne jest, aby nadaza¢ za rozwojem wszelkich
technologii, zeby nie popa$¢ w ewentualny stan wysokiej entropii, ktéra moze dotkna¢ kazdy projekt.

Ten rozdzial wyjasnia znaczenie stopniowego rozwijania projektu z nowymi technologiami dostepnymi
w kazdej nowej wersji platformy Java EE i omawia wykorzystanie ich do poradzenia sobie z wysokim poziomem
entropii w projekcie. W dalszej czgéci rozdziatu opisano znaczenie wzorcow Java EE i wyjasniono, w jaki
spos6b za pomocg wzorcow poziomu sieciowego Java EE mozna sprawié, aby aplikacje sieciowe nadawaly si¢
do wielokrotnego uzytku, byty utrzymywalne i rozszerzalne. W kolejnych fragmentach przedstawiono,
jak framework WWW pozwoli Ci zrezygnowac z uzywania wzorcow poziomu sieciowego Java EE poprzez
zapewnienie gotowych najlepszych rozwigzan praktycznych.

Najlepsze rozwigzania praktyczne:
korzystanie z jezyka wyrazen EL i biblioteki JSTL

Firma Sun opublikowala specyfikacje serwletu w 1998 roku. Jedynym celem tworzenia serwletow byla pomoc
serwerom WWW Java w generowaniu dynamicznej zawartosci dla klienta. W listingu 3.1 przedstawiono,
jak wygladal pierwszy serwlet.
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Listing 3.1. Pierwszy serwlet

.import java.io.IOException;
.import java.io.PrintWriter;

.import javax.servlet.ServletException;

.import javax.servlet.http.HttpServiet;

.import javax.servlet.http.HttpServietRequest;

.import javax.servlet.http.HttpServietResponse;

.public class Hello extends HttpServlet {

9.public void doGet(HttpServletRequest req, HttpServletResponse res)
10.throws ServiletException, IOException {
11.res.setContentType ("text/html;charset=IS0-8859-2");
12.PrintWriter out = res.getWriter();
13.out.printIn("<HTML>");

14.out.printIn("<HEAD><TITLE>Witaj, Swiecie!</TITLE></HEAD>");
15.out.printIn("<BODY>");

16.out.printIn("<BIG>Witaj, Swiecie!</BIG>");
17.out.printin("</BODY></HTML>");

18.}

19.}

CONOYOT B WMN -

Serwlety sprawdzaly si¢ $wietnie przy generowaniu dynamicznej treéci, ale mialy jeden powazny problem.
Widok byl éciéle zwigzany z serwletem, jak wida¢ w wierszach 13. - 17. w listingu 3.1. Aby rozwigza¢ ten
problem, stworzono technologie JSP, ktéra usuwa potrzebe $cistego zwigzania kodu widoku z kodem logiki
biznesowej. To rozdzielenie zagadnien widoku od zagadnien logiki biznesowej zalezy od atrybutéw podanych
w listingach 3.213.3.

Listing 3.2. Uzywanie atrybutow do rozdzielenia kodu prezentacji (widok) od kodu biznesowego (serwlet)

.public void doPost(HttpServietRequest request, HttpServletResponse response)
.throws IOException, ServletException {

.String name = request.getParameter("nazwa_uzytkownika");
.request.setAttribute("name", name);

.RequestDispatcher view = request.getRequestDispatcher("/result.jsp");
.view.forward(request, response);

-}

NOoO OB W N =

Listing 3.2 przedstawia fragment serwletu uzywajacego atrybutow.

e Wiersz 3. — pobiera warto$¢ nazwa_uzytkownika z zadania.

e Wiersz 4. — ustawia warto$¢ nazwa_uzytkownika jako atrybut w zadaniu.
e Wiersz 5. — pobiera interfejs RequestDispatcher z zadania.

e Wiersz 6. — przekazuje do widoku zadanie i obiekt odpowiedzi. Nalezy zwrdci¢ uwage, ze obiekt zadania
posiada ustawiony atrybut dla warto$ci nazwa_uzytkownika. Widok moze teraz korzysta¢ z tego atrybutu.

Listing 3.3. Pierwsza strona JSP

1.<html><body> Witaj,

2.<%= request.getAttribute("name") %>

3.</body></html>

4.<html>

5.<body>

6.<% User u = (User) request.getAttribute("uzytkownik"); %>
7.Uzytkownikiem jest: <%= u.getName() %>

8.</body>

9.</html>
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Oddzielenie widoku od logiki biznesowej zalezy od atrybutéw, tak jak przedstawiono w listingach 3.2 i 3.3.
W ten sposob technologia JSP rozwigzala problem krzyzowania si¢ w serwletach warstwy prezentacji z logika
biznesowg. Jak wida¢ jednak w listingu 3.4, wraz z wymieszaniem skrypletéw (kod Java) w kodzie prezentacji
(JSP) logika biznesowa zaczeta krzyzowac sie z zagadnieniem prezentacji.

Listing 3.4. Korzystanie ze skrypletow i wyrazen w technologii JSP

1.<% User u = new User(); %>
2.Uzytkownikiem jest: <%= u.getName() %>

e Wiersz 1. — skryplet tworzy instancje¢ klasy o nazwie User.

e Wiersz 2. — wyswietla nazwe uzytkownika za pomocg wyrazenia (ang. expression).

Co poszto nie tak? Skryplety i wyrazenia przeniosly kod Java na strone JSP. Przed technologia JSP kod
prezentacji krzyzowat si¢ z kodem biznesowym. Przy zastosowaniu JSP kod biznesowy krzyzuje si¢ z kodem
prezentacji. Tak wiec technologia JSP w niezamierzony sposdob nie rozwigzuje niczego, ale odwraca do gory
nogami problem naktadania sie logiki biznesowej i logiki prezentacji. Skryplet i wyrazenie zawarte w listingu 3.4
rzeczywiscie mogg by¢ fatwo zastapione standardowymi akcjami JSP (<useBean>), tak jak przedstawiono
w listingu 3.5.

Listing 3.5. Korzystanie ze standardowych akcji JSP oraz jezyka wyrazen EL

1.<jsp:useBean id="user" class="com.apress.User"/>
2.Uzytkownikiem jest: ${user.name}

Listing 3.5 odgrywa t¢ sama role co listing 3.4, ale bez uzycia kodu Java wewnatrz strony JSP.
e Wiersz 1. — tworzy instancje klasy User za pomoca standardowej akgji JSP.

e Wiersz 2. — wprowadza kluczowa funkcje jezyka wyrazen EL zwang wyraZeniem EL, ktdre zastepuje
element skryptowy nazywany wyrazeniami. Skladni¢ przedstawiong w wierszu 2. oméwimy bardziej
szczegotowo w ponizszych punktach.

Ogodlnie rzecz biorac, standardowe akcje JSP sg zbyt ograniczone. W konsekwencji programisci musieli
ucieka¢ si¢ do korzystania ze skrypletow, aby tworzy¢ bogate w funkcje aplikacje sieciowe. Korzystanie z kodu
Java w formie skrypletéw w technologii JSP prowadzi do powstawania nieutrzymywalnych stron JSP. W rezultacie
specyfikacja technologii JSP ewoluowata, aby moc obstugiwac strony JSP wolne od kodu Java. Wsparcie to
opiera si¢ przede wszystkim na jezyku wyrazen EL JSP (ang. Expression Language JSP) oraz standardowej
bibliotece znacznikéw (ang. Standard Tag Library — JSTL). W kolejnych punktach przyjrzymy si¢ blizej
jezykowi wyrazen EL oraz bibliotece JSTL.

Jezyk wyrazen EL

Podobnie jak pigkno bez wyrazu jest martwe, tak technologia JSP bez jezyka wyrazen EL jest chaosem.
Podstawowa zasada jezyka wyrazen EL jest zapewnienie bezskryptowych komponentéw stron JSP.
Jezyk wyrazen EL jest uzywany na dwa sposoby:

e Do pobierania obiektow z atrybutéw objetych zakresami (zostalo to wyjasnione w poprzednim
rozdziale). Sg to obiekty takie jak JavaBeans, mapy, tablice i listy, ktdre sa przechowywane jako
atrybuty w jednym z czterech zakreséw (to rowniez zostalo wyjasnione w poprzednim rozdziale).
Jezyk wyrazen EL wyszukuje najpierw atrybuty w najmniejszym zakresie, ktory jest zakresem strony.
Nastepnie wyszukuje je w zakresie Zadania i sesji, a na koniec w najwickszym zakresie, ktéry jest
zakresem aplikacji.

e Do uzyskiwania dostepu do parametréw zadania, nagléwkow zadania, ciasteczek, parametrow
inicjowania kontekstu i obiektéw pageContext.
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Wryrazenie EL jest tworzone poprzez uzycie konstruktu ${wyrazenie} lub #{wyrazenie}. Mimo ze oba
konstrukty sg ewaluowane w taki sam sposob przez jezyk wyrazen EL, to konstrukt ${wyrazenie} stuzy do
przeprowadzania natychmiastowej ewaluacji, a konstrukt #{wyrazenie} stuzy do przeprowadzania ewaluacji
opdznionej:

e Natychmiastowa ewaluacja: wyrazenie jest kompilowane, gdy kompilowana jest strona JSP.

Nastepnie wyrazenie jest wykonywane, gdy wykonywana jest strona JSP.

e Opozniona ewaluacja: wyrazenie nie jest poddawane ewaluacji, dopoki jego wartos¢ nie jest

wymagana przez system.

Uwaga Zwroc uwage, ze w technologii JSP w wersji 2.1 i kolejnych wyrazenia #{} sa dozwolone tylko dla atrybutéw
znacznikéw, ktdre akceptujg opoznione wyrazenia. Wyrazenie #{wyrazenie} wygeneruje bfad, jesli zostanie wykorzystane
w innym dowolnym miejscu.

W kolejnych punktach przyjrzymy sie skladni jezyka wyrazen EL oraz zastrzezonym slowom tego jezyka
i zobaczymy, jak uzywac go na stronach JSP. Gdy juz poznasz podstawy, nauczysz si¢ korzysta¢ z jezyka
wyrazen EL do odczytu wartoéci z obiektéw JavaBeans. Nastepnie w koricowej czesci rozdziatu dowiesz sig,
jak korzysta¢ z funkgji jezyka wyrazen EL.

Literaty

Literal jezyka wyrazen EL moze by¢ wartoscia logiczng (ang. boolean), liczba calkowita (ang. integer), liczba
zmiennoprzecinkowa (ang. floating-point), fancuchem znakoéw (ang. string) lub wartoscia zerowa (ang. null).
W tabeli 3.1 przedstawiono poprawne wartosci dla kazdego typu literatu.

Tabela 3.1. Literaly w jezyku wyraze# EL

Typ literalu Poprawna wartos¢ literalu
Warto$¢ logiczna true (prawda) lub false (falsz)
Liczba calkowita -11

0

12345
Liczba zmiennoprzecinkowa 4.21

-8.01

1.0E12

0.12
Lancuch znakéw Obie formy sa poprawne: "witaj!" oraz 'witaj!"
Warto$¢ zerowa null

Stowa zastrzezone

Jak w przypadku kazdego innego jezyka, jezyk wyrazen EL zawiera stowa, ktdre sg zastrzezone i nie powinny
by¢ wykorzystywane jako identyfikatory. Tabela 3.2 zawiera liste stow zastrzezonych w jezyku wyrazen EL.

Tabela 3.2. Stowa zastrzezone w jezyku wyrazer EL

and eq gt true
instanceof or ne le
false empty not 1t
ge null div mod
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Operatory jezyka wyrazen EL
Operatory jezyka wyrazen EL sg niezbedne do obstugi manipulacji danymi. Jezyk wyrazen EL obstuguje kilka
operatordow, takich jak operatory relacyjne, arytmetyczne, logiczne itd.

Operatory arytmetyczne

W listingu 3.6 przedstawiono niektdre z tego typu operatoréw. Mozesz uzy¢ tego kodu w pliku JSP i uruchomic
go na serwerze. Na rysunku 3.2 pokazano dane wyjsciowe.

Listing 3.6. Operatory arytmetyczne

<table border="1">

<tr>

<td><b>Operator arytmetyczny</b></td>
<td><b>Wynik typu Boolean</b></td>
</tr>

<tr>

<td>${'${'}12 + 2 }</td>

<td>${2 + 2}</td>

</tr>

<tr>

<td>${'${'}2 - 2 }</td>

<td>${2 - 2}</td>

</tr>
<tr>
<td>${"'${"
<td>§{2 *
</tr>
<tr>

12 * 2 }</td>
2}</td>

<td>${'${'}2 mod 2 }</td>
<td>${2 mod 2}</td>

</tr>

</table>

|0perator aryvitmetyczny |\V}-‘nik tvpu Boolean
[sp2+2} 4

[s2-23 o

[s2*2} 4

[s2/23 110

[${2mod 2} o

Rysunek 3.2. Operatory arytmetyczne

Operatory relacyjne

Operatory te obejmuja ==, !=, <, >, <=, >=, eq, ne, 1t, gt, 1e oraz ge.
W listingu 3.7 przedstawiono wszystkie tego typu operatory. Mozesz uzy¢ tego kodu w pliku JSP i uruchomic¢
go na serwerze. Dane wyjéciowe zostaly przedstawione na rysunku 3.3.
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Listing 3.7. Operatory relacyjne

<table border="1">

<tr>

<td><b>Operator relacyjny</b></td>
<td><b>Wynik typu Boolean</b></td>
</tr>

<tr>

<td>${'${'}10 &1t; 20}</td>
<td>${10 < 20}</td>

</tr>

<tr>

<td>${'${'}10 &gt; 20}</td>
<td>${10 > 20}</td>

</tr>

<tr>

<td>${'${'}10 &gt;= 10}</td>
<td>${10 >= 10}</td>

</tr>

<tr>

<td>${'${'}10 &1t;= 10}</td>
<td>${10 <= 10}</td>

</tr>

<tr>

<td>${'${'}10 == 10}</td>
<td>${10 == 10}</td>
</tr>

<tr>

<td>${'${'}10 != 20}</td>
<td>${10 != 20}</td>
</tr>

<tr>

<tr>

<td>${'${'}10 1t 20}</td>
<td>${10 1t 20}</td>
</tr>

<tr>

<td>${'${'}10 gt 20}</td>
<td>${10 gt 20}</td>
</tr>

<tr>

<td>${'${'}10 Te 10}</td>
<td>${10 le 10}</td>
</tr>

<tr>

<td>${'${'}10 ge 10}</td>
<td>${10 ge 10}</td>
</tr>

<tr>

<td>${'${'}10 eq 10}</td>
<td>${10 eq 10}</td>
</tr>

<tr>

<td>${'${'}10 ne 20}</td>
<td>${10 ne 20}</td >
</tr>

</table>
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|Oper:ltor relacyjny |W'ynik typu Boolean
[s{10 <20} ferue
[s{10= 20} |false
[s{10>=10} ftrue
[s{10 == 10} ftrue
[s{10=10} ftrue
[$£10 1= 20} ftrue
[s{10 1t 203 ftrue
[S{10 gt 20} |false
[s{10le 10} ftrue
[$£10 ge 10} frrue
[${10 eq 10} ftrue
[${10 ne 20} ferue

Rysunek 3.3. Operatory relacyjne

Operatory logiczne

W listingu 3.8 przedstawiono w akgji operatory logiczne, takie jak 8, | | oraz operator not. Mozesz uzy¢ tego
kodu w pliku JSP i uruchomi¢ go na serwerze. Dane wyjéciowe zostaly przedstawione na rysunku 3.4.

Listing 3.8. Operatory logiczne

<table border="1">

<tr>

<td><b>Operator logiczny</b></td>
<td><b>Wynik</b></td>

</tr>

<tr>

<td>${'${'}true && false}</td>
<td>§{true & false}</td>
</tr>

<tr>

<td>${'${'}true || false}</td>
<td>${true || false}</td>
</tr>

<tr>

<td>${'${'}Inot true}</td>
<td>${not true}</td>

</tr>

</table>

|0perator logiczny |“"}-'nik
[ {true && false} |false
[S{true || false} true
|S {not true} |f'a.lse

Rysunek 3.4. Operatory logiczne
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Korzystanie z jezyka wyrazen EL
W tym punkcie utworzymy prosta aplikacje na podstawie modelu naszej aplikacji ksiegarni. Aplikacja ta nie

tylko pokaze, jak korzystac z jezyka wyrazen EL, ale rwniez zademonstruje jego znaczenie. Na rysunku 3.5
przedstawiono zaleznos¢ miedzy klasa Book i Author w aplikacji, zaimplementowana w listingach 3.9 oraz 3.10.

Book Author

book Title: String <>

author: Author

Y

name: String

Rysunek 3.5. Zaleznos¢ pomiedzy klasg Book oraz klasg Author

Listing 3.9. Zawarto$¢ pliku Author.java

.package com.apress.chapter03.model;

.public class Author {
.private String name;

.public String getName() {

.return name;

.1

9.

10.public void setName(String name) {
11.this.name = name;

12.}

13.

14.}

1
2
3
4
5
6
7
8

Listing 3.10. Zawarto$¢ pliku Book.java

.package com.apress.chapter03.model;

.public class Book {

1
2
3
4.
5.private String bookTitle;
6.private Author author;

7.

8.public String getBookTitle() {
9.return bookTitle;

10.}

12.public void setBookTitle(String bookTitle) {
13.this.bookTitle = bookTitle;
14.}

16.public Author getAuthor() {
17.return author;
18.}

20.public void setAuthor(Author author) {
21.this.author = author;

22.}

23.

24.}
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Celem aplikacji jest przedstawienie, w jaki sposob uzyska¢ dostep do wlasciwosci atrybutu (wlasciwos¢
bookTit1e klasy Book, jak na rysunku 3.5) i wlasciwoéci atrybutu, ktéra sama jest wlasciwoscig atrybutu
(wlasciwos¢ name klasy Author, jak na rysunku 3.5). Na rysunku 3.5 nalezy wyswietli¢ dane wyjsciowe dla
wartosci wlasciwosci typu name klasy Author. Nie dokonamy tego, stosujac standardowe akcje JSP. Jak
zobaczysz w dalszej czgéci rozdziatlu, w takich przypadkach zostaty wykorzystane skryplety. W ten sposob
mozna zastosowac skryplety w stronach JSP. Nie powinno si¢ jednak uzywac skrypletéw, poniewaz przy
skrypletach (kod Java) przemieszanych w kodzie prezentacji (JSP) logika biznesowa krzyzuje si¢ z zagadnieniem
prezentacji, powodujac powstanie nieutrzymywalnych stron JSP, jak wyjasniono wczesniej w listingu 3.4.
Poniewaz standardowe akcje JSP nie mogg uzyska¢ dostepu do wlasciwosci atrybutu, ktéra sama jest
wladciwodcig atrybutu, a stosowanie skrypletéw skutkuje powstawaniem nieutrzymywalnych stron JSP, nalezy
uzy¢ wyrazenia EL. W tym rozdziale dowiesz sie, jak uzywa¢ jezyka wyrazen EL na przykladzie, w ktérym
klasa Author jest wlasciwoscig klasy Book. Na rysunek 3.5 przedstawiono zaleznos¢ pomiedzy klasg Book oraz
klasg Author. Bedziesz mie¢ dostep z poziomu klasy Book do wlasciwosci obiektu name klasy Author bez
wykorzystania skrypletow.

W listingu 3.9 przedstawiono obiekt Author z jedng wlasciwoécig o nazwie name z metod pobierania
(ang. getters) i metod ustawiajacych (ang. setters). Musisz wydoby¢ wartos¢ wlasciwosci name klasy Author.

W listingu 3.10 przedstawiono obiekt Book z dwiema wlasciwosciami, bookTitle oraz author, a takze ich
obiekty pobierajace i ustawiajace. Wasciwoscia author w obiekcie Book jest klasa Author, tak jak przedstawiono
wezedniej w listingu 3.9. Musisz uzyska¢ dostep do wlasciwoséci name wlasciwosci author.

Obiekty Author oraz Book stuzg jako model aplikacji MVC (ang. Model-View-Controller),
czyli model-widok-kontroler. W listingu 3.11 przedstawiono kontroler aplikacji.

Listing 3.11. Zawarto$¢ pliku BookController.java

.package com.apress.chapter03.controller;
.import java.io.IOException;

.import javax.servlet.RequestDispatcher;
.import javax.servlet.ServletException;
.import javax.servlet.http.HttpServiet;
.import javax.servlet.http.HttpServietRequest;
9.import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

CO~NOYOT B WMN -

11.import com.apress.chapter03.model.Author;
12.import com.apress.chapter03.model.Book;

14.public class BookController extends HttpServiet {

16.protected void doGet(HttpServietRequest request,
17.HttpServietResponse response) throws ServletException, IOException {
18.Book book = new Book();

19.book.setBookTitle("Learning Java Web");

20.Author author = new Author();

21.author.setName("Vishal Layka");

22.book.setAuthor(author);

24.request.setAttribute("bookAttrib", book);

26.RequestDispatcher view = request.getRequestDispatcher("/book.jsp");
27.view.forward(request, response);

28.}

30.}

Listing 3.11 jest cze$cia kontrolera dla wzorca MVC. Jak dowiedzieliémy si¢ w listingu 3.2, separacja
zagadnienia widoku od zagadnienia logiki biznesowej zalezy od atrybutéw. W zwiazku z tym trzeba zapisa¢
obiekt modelu do atrybutéw dla widoku (JSP), aby méc uzyska¢ dostep do modelu za pomoca atrybutdw.
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e Wiersze 19. - 22. — w tych wierszach mozna ustawi¢ wlasciwosci bookTitTe i author nalezace do
obiektu Book. Nalezy pamietad, ze wlasciwos$¢ name klasy Author jest juz ustawiona w wierszu 21.

o Wiersz 22. — ustawia wlasciwo$¢ author nalezgcg do book.
e Wiersz 24. — ustawia takze obiekt Book jako atrybut w zadaniu.

e Wiersze 26. - 27. — wiersz 26. powinien wyglada¢ znajomo. W tym wierszu wysylasz zadanie
do pliku book.jsp.

Listing 3.12 dostarcza deskryptor wdrazania dla tej aplikacji.

Listing 3.12. Zawartos¢ pliku web.xml

1.<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

2.<web-app xmlns:xsi=" http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance "

xmins=" http://java.sun.com/xml/ns/javaee "

. xmIns:web=" http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-app 2 5.xsd "
xsi:schemalLocation=" http://java.sun.com/xml/ns/javaee
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-app_3 0.xsd " id="WebApp_ ID" version="3.0">
.<display-name>chapter03</display-name>

.<servlet>

9.<servlet-name>BookController</serviet-name>
10.<servlet-class>com.apress.chapter03.controller.BookController</serviet-class>
11.</serviet>

12.<serviet-mapping>

13.<servlet-name>BookController</serviet-name>
14.<url-pattern>/book</url-pattern>

15.</servlet-mapping>

16.<welcome-file-Tist>

17.<welcome-file>index.html</welcome-file>

18.</welcome-file-Tist>

19.</web-app>

00Ny Ol B W

Teraz jedynym brakujacym elementem kluczowym w tej aplikacji sieciowej jest strona JSP, w ktorej
zapisany jest kod jezyka wyrazen EL. Zanim przejdziemy do strony JSP, przyjrzymy si¢ dwom kluczowym
operatorom dostarczanym przez jezyk wyrazen EL w celu uzyskania dostepu do zhermetyzowanych danych:
[1 oraz ., nazywany rowniez dot (kropka). Po zdobyciu wiedzy na temat dzialania operatoréw [] oraz .
bedziesz w stanie napisac kod pliku book.jsp. Na rysunku 3.6 przedstawiono strukture katalogow aplikacji.

I Project Explorer 53 = 0
== =
4 & chapter03
4 2 Java Resources
PRE: R
4 f} com.apress.chapter03.controller
. [J] BookControlerjava
4 £ com.apress.chapter03.model
. [J] Authorjava
- ] Bookjava
- =i, Libraries
=i JavaScript Resources
(= build
4 = WebContent
- [= META-INF
4 [= WEB-INF
= lib
X webxml
|=| bookjsp

Rysunek 3.6. Struktura katalogéw
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Operatory [] oraz .

Korzystanie z zapisu . jest skrotem dostepu do wlasciwosci obiektu. Operator dot zostal wprowadzony
w listingu 3.5. Dla utatwienia zostalo to ponownie przedstawione w listingu 3.13.

Listing 3.13. Korzystanie z operatora dot

1.<jsp:useBean id="user" class="com.apress.User"/>
2.Uzytkownikiem jest: ${user.name}

e Wiersz 1. — klasa User jest tworzona przy uzyciu akeji <jsp:useBean>. Obiekt user zostal ustawiony
jako atrybut request w kodzie serwletu.

e Wiersz 2. — za pomocg wyrazenia ${user.name} uzyskiwany jest dostep do wartoéci nazwy,
ktéra jest wladciwos$cig obiektu User.

Zmienna user w wyrazeniu ${user.name} jest atrybutem przechowywanym w zakresie request.
Zmienna w wyrazeniu EL, do ktorego stosowany jest operator dot, moze by¢ jednym z dwoch typow:

e atrybutem, ktdry jest przechowywany w jednym z czterech zakresow, tak jak w tym przypadku;

e niejawnym obiektem jezyka wyrazen EL, co zostalo wyjasnione w dalszej czeéci tego rozdziatu.

Niezaleznie od tego, czy zmienna jest niejawnym obiektem jezyka wyrazen EL, czy atrybutem przechowywanym
w jednym z czterech zakreséw, moze by¢ ona obiektem JavaBean lub mapg. W listingu 3.13 zmienna ta jest
obiektem JavaBeans, ktdry zostal ustawiony jako atrybut w zakresie request, wigc name jest wlasciwoscia obiektu
JavaBeans, do ktdérego odnosi si¢ zmienna user. Gdyby zmienna user byta mapa ustawiona jako atrybut w jednym
z czterech zakresow, nazwa bytaby kluczem mapy.

Uwaga Zmienna w wyrazeniu EL, dla ktdrej jest stosowany operator dot, mogtaby by¢ atrybutem ustawionym

w dowolnym z czterech zakreséw lub niejawnym obiektem jezyka wyrazen EL. Co wiecej, niezaleznie od tego, czy ta
zmienna jest atrybutem ustawionym w jednym z czterech zakreséw, czy niejawnym obiektem jezyka wyrazen EL,
moze ona byc¢ obiektem JavaBeans lub mapa. Jesli zmienna jest obiektem JavaBeans, to po niej nastepuje jej
wiasciwos$¢ zaraz po operatorze dot. Jesli zmienna jest mapa, to po niej nastepuije jej klucz zaraz po operatorze dot.

Teraz powinno by¢ jasne, ze zmienna w wyrazeniu jezyka wyrazen EL jest obiektem JavaBeans lub mapa.
Ale co zrobié, jesli cheesz ustawi¢ tablice jako atrybut w jednym z czterech zakresow i uzyska¢ dostep do jej
elementow za pomocg wyrazenia EL? Albo co zrobié, jesli chcesz ustawi¢ liste jako atrybut w jednym z czterech
zakresow i uzyska¢ dostep do jej elementéw za pomoca wyrazenia EL? Odpowiedzia jest operator [] dostarczany
przez jezyk wyrazen EL.

Operator [] jest uzywany do uzyskiwania dostepu do tablic, list, obiektéw JavaBeans i map. Oznacza to,
ze zmienne, do ktérych stosuje si¢ operator [], moga by¢ tablica, lista, obiektem JavaBeans lub mapa.

Zawarto$¢ nawiasow

W nawiasie operatora [] moze znajdowac si¢ jedna z nastepujacych zawartoéci:
e Indeks z cudzystowem lub bez cudzystowu.
e Literal w postaci fancucha znakow.

e Niejawny obiekt jezyka wyrazen EL lub atrybut w jednym z czterech zakreséw. Niejawne obiekty
jezyka wyrazen EL zostaly omowione w dalszej czesci tego rozdzialu.

e Zagniezdzone wyrazenie.

Jesli istnieje indeks z cudzystowem lub bez cudzystowu wewnatrz nawiaséw operatora [], zmienna, do
ktorej stosuje si¢ operator [], jest tablicg lub lista. W listingu 3.14 przedstawiono, jak korzysta¢ z operatora []
z listg lub tablica.
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Listing 3.14. Uzycie operatora [ | z obiektem listy lub tablicy

someArray["1"]
someArray[1]
someList["2"]
someList[2]

Do tablicy z listingu 3.15 mozna uzyska¢ dostep np. w taki sposdb, jak przedstawiono w listingu 3.16.

Listing 3.15. Ustawianie tablicy jako atrybutu w kodzie serwletu

1. String [ ] books = {"Clojure", "Groovy ", "Java" , "Scala"} ;
2. request.setAttribute("books", books);

Listing 3.16. Korzystanie z operatora []
Ksiagzka: $ {books [0]}

Wrynik dzialania kodu z listingu 3.16 jest wyswietlany w nastepujacy sposob:

Ksiazka: Clojure

Uwaga Dostep do list mozna uzyska¢ w ten sam sposdb jak do tablic.

Jesli w nawiasach operatora [] znajduje si¢ literat w postaci laicucha znakéw, zmienna, do ktdrej operator []
jest stosowany, jest obiektem JavaBeans lub mapg. W listingu 3.17 przedstawiono kod do ustawienia mapy jako
atrybutu w serwlecie.

Listing 3.17. Fragment kodu do ustawienia mapy jako atrybutu w kodzie serwletu

1.Map<String, String> bookMap = new HashMap<>();
2.bookMap.put ("Groovy", "Beginning Groovy");
3.bookMap.put("Java", " Beginning Java");
4.bookMap.put("Scala", " Beginning Scala");
5.request.setAttribute("books", bookMap);

W listingu 3.18 jezyk wyrazen EL wyszukuje atrybut zwigzany z nazwg obiektu books w zakresie.
W listingu 3.17 obiekt books jest mapa ustawiona w atrybucie request. Dlatego jezyk wyrazen EL wyszukuje
stowo kluczowe Groovy wprowadzone w operatorze [] w listingu 3.18 i przeprowadza jego ewaluacje.

Listing 3.18. Korzystanie z operatora []
Ksiazka: $ {books["Groovy"]}

Wrynik dzialania kodu z listingu 3.18 wy$wietlany jest w nastepujacy sposob:

Ksiazka: Beginning Groovy

Operatory . oraz [] moga by¢ uzywane z obiektem JavaBeans lub obiektem mapy. W listingu 3.18 mozna
np. wykorzysta¢ operator ., tak jak przedstawiono ponizej:
$ {books.Groovy}

Jesli wewnatrz nawiaséw operatora [] nie znajdujg si¢ literal w postaci tanicucha znakéw ani indeks
z cudzystowem lub bez cudzystowu oraz jesli zawarto$¢ nawiaséw operatora [] nie jest niejawnym obiektem
jezyka wyrazen EL, to dana zawarto$¢ jest poddawana ewaluacji przez wyszukiwanie atrybutu o tej nazwie
w jednym z czterech zakresow. Zostalo to przedstawione w listingach 3.19 oraz 3.20.
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Listing 3.19. Fragment kodu do ustawienia mapy jako atrybutu kodu serwletu

.Map<String, String> bookMap = new HashMap<>();
.bookMap.put ("Groovy", "Beginning Groovy");
.bookMap.put("Java", " Beginning Java");
.bookMap.put("Scala", " Beginning Scala");
.request.setAttribute("books", bookMap);
.request.setAttribute("java", "Java");

SO W N =

Listing 3.20. Korzystanie z operatora []
Ksiazka : ${books [java]}

Przyjrzyjmy sie, jak dziala ewaluacja w listingu 3.20.

e W kodzie wyrazenia ${books[java] } w listingu 3.20 jezyk wyrazen EL wyszukuje atrybut zwigzany
z nazwg books w zakresach.

o Jezyk wyrazen EL znajduje ten atrybut w zakresie zadania, poniewaz parametr books zostal ustawiony
jako atrybut Zadania w wierszu 5. w listingu 3.19.

e W listingu 3.20 zawartoécig operatora [] jest obiekt java, ktory nie jest ani literalem w postaci
fancucha znakoéw, ani niejawnym obiektem jezyka wyrazen EL. W zwiazku z tym jezyk wyrazen EL
wyszukuje w zakresach atrybut zwiazany z nazwa java i znajduje go w zakresie zadania, poniewaz
obiekt java byl ustawiony jako atrybut zagdania w wierszu 6. w listingu 3.19.

e Korzystajac z wartoéci Java obiektu java w wierszu 6. w listingu 3.19, wyrazenie EL staje si¢
wyrazeniem §${books["Java"]}.

e Poniewaz atrybut books jest mapg ustawiona jako atrybut zadania w wierszu 5. w listingu 3.19, jezyk
wyrazen EL szuka klucza Java, ktory znajduje si¢ w wierszu 3. w listingu 3.19 i wy$wietla jego wartos¢,
tak jak przedstawiono ponizej:

Ksiazka: Beginning Java

Jezeli w nawiasach operatora [] znajduje si¢ wyrazenie EL, zawarto$¢ tych nawiaséw (w tym przypadku
wyrazenie EL) jest poddawana ewaluacji wedlug tych samych zasad, ktére sg stosowane do kazdego wyrazenia
EL. Innymi stowy jesli wyrazenie EL korzysta z operatora dot lub operatora [], stosowane s3 te same zasady,
ktére zostaty omowione wezeéniej. Zostalo to przedstawione w listingach 3.21 oraz 3.22.

Listing 3.21. Fragment kodu dla ustawienia mapy i tablicy jako atrybutow w kodzie serwletu

.Map<String, String> bookMap = new HashMap<>();
.bookMap.put("Groovy", "Beginning Groovy");
.bookMap.put("Java", " Beginning Java");
.bookMap.put("Scala", " Beginning Scala");
.request.setAttribute("books", bookMap);

.String[ ] categories = {"Groovy", "Java", "Scala"};
.request.setAttribute("category", categories);

CONOYOT B WN -

Listing 3.22. Zagniezdzone wyrazenie EL
Ksiazka : ${ books[category[1]] }

Oto dane wyj$ciowe:

Ksiazka: Beginning Java
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Poniewaz nauczyles si¢, w jaki sposob korzystac z operatoréw . oraz [], nadszedt czas, aby wyjasnic,

dlaczego jezyk wyrazen EL jest tak wazny. Dowiesz si¢ tego, konczac aplikacje, ktora zaczates tworzy¢, a w tym

ce

lu napiszesz strong JSP. W listingu 3.23 przedstawiono zawarto$¢ pliku book.jsp. Ta strona wykorzystuje

elementy skryptowe JSP (skryplety i wyrazenia) oraz jezyk wyrazen EL. Chodzi o to, aby poréwnac¢ np.
elementy skryptowe i jezyk wyrazen EL. Por6wnanie to zostalo przedstawione na rysunku 3.7.

Listing 3.23. Zawarto$¢ pliku book.jsp

O NOYOL B WMN -

.<%@page import="com.apress.chapter03.model.Book"%>

.<%@page import="com.apress.chapter03.model.Author"%>

.<%@ taglib uri=" http://java.sun.com/jsp/jst1/functions " prefix="fn"%>
.<%@ taglib uri=" http://java.sun.com/jst1/core
.<html>

.<head>

.</head>

.<body>

.<table border="1">

n nang

prefix="c"%>

<tr>

.<th width= "20px">0pis</th>

.<th >kod</th>

.<th >dane wyjsciowe</th>

.</tr>

<%

.Book book = (Book) request.getAttribute("bookAttrib");
.Author author = book.getAuthor();

%>

<tr>

.<td>Imie autora przy uzyciu <b>skrypletu i wyrazenia</b>
.</td>

.<td>${fn:escapeXml ("<%= author.getName() %>")}</td>
.<td><%=author.getName () %></td>

.</tr>

.<jsp:useBean id="bookAttrib" class="com.apress.chapter03.model.Book"

.scope="request" />

.<tr>

.<td>Imie autora przy uzyciu <b> akcji jsp:getProperty </b>

.</td>

.<td>

.<table border="1">

<tr>

.<td>${fn:escapeXml ("<jsp:getProperty name = \"bookAttrib \" property= \"author \" />")}</td>
</tr>

<tr>

.<td>${fn:escapeXml ("<jsp:getProperty name = \"bookAttrib \" property= \"author.name \" />")}</td>
.</tr>

.</table>

.</td>

.<td>

.<table border="1">

<tr>

.<td><jsp:getProperty name="bookAttrib" property="author" />

.</td>

</tr>

<tr>

<td>

. <%-- <jsp:getProperty name ="bookld" property="author.name" /> — ten kod wygeneruje wyjgtek podczas uruchomienia--%>
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51.Niemozliwe

52.</td>

53.</tr>

54.</table>

55.</td>

56.</tr>

57.<tr>

58.<td>Imie autora przy uzyciu<b> wyrazenia EL </b></td>
59.<td>${fn:escapeXml ("${bookAttrib.author.name}")}</td>
60.<td>${bookAttrib.author.name}</td>

61l.</tr>

62.</table>

63.</body>

64.</html>

o Wiersz 23. — wyswietla nazwisko autora za pomocg wyrazen.

e Wiersz 50. — pokazuje, Ze nie jest mozliwe wy$wietlenie nazwiska autora za pomocg standardowe;j
akcji JSP.
e Wiersz 60. — wyswietla nazwisko autora, uzywajac jezyka wyrazen EL.
Na rysunku 3.7 przedstawiono to, co mozna zobaczy¢ po uruchomieniu tej aplikacji (http://localhost:8080/
chapter03/book). W zasadzie nie jest mozliwe, aby wyswietli¢ wartos¢ wlasciwoéci parametru name w obiekcie

Author przy uzyciu standardowych akgji JSP. Elementy skryptowe bylyby jedynym sposobem, aby to zrobic,
gdyby tylko nie chodzilo o jezyk wyrazen EL.

http://localhost:28080/ chapter03/book % +

localhost:8080/ chapter)3/bool
| Opis | Kod Dane wyjsciowe
Imie autora przy
Zyciu ) . -
[y . <%= author getName() %> Vishal Layka
skrypletu i
wyraZenia

Imie autora przy
uzyciu akeji

jsp:getProperty
Imie autora przy
uzycin ${bookAttrib author name} Vishal Layka
wyrazenia EL

|<j sp:getProperty name = "bookAttrib” property="author" /> |com_apres s5.r03.model Author@c43bed

|<j sp:getProperty name = "bookAttrib" property="author name" /> |_\'iemozliwe

Rysunek 3.7. Poréwnanie skrypletéw, standardowych akcji oraz jezyka wyrazer EL

Obiekty niejawne jezyka wyrazefi EL

Skryplety maja dostep do kilku obiektéw niejawnych JSP, co zostalo wyjasnione w rozdziale 2. Obiekty te
umozliwiaja uzyskanie dostepu do wszelkich zmiennych, ktére sg przechowywane w poszczegdlnych
zakresach JSP. Jezyk wyrazen EL dostarcza réwniez wlasne obiekty niejawne zwane obiektami niejawnymi EL
(ang. EL implicit objects). Obiekty niejawne EL nie s3 takie same jak obiekty niejawne JSP (z wyjatkiem pageContext).
Wiszystkie te niejawne obiekty EL s3 mapami, ktére mapujg odpowiedni zakres nazw atrybutéw na ich
warto$ci. Stosujac np. obiekty niejawne typu parami paramValues, mozna uzyska¢ dostep do parametréow
zadania HTTP. W tabeli 3.3 opisano obiekty niejawne EL.
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Tabela 3.3. Obiekty niejawne EL

Obiekt niejawny  Opis

cookie Mapa: mapuje nazwy plikéw cookie na pojedynczy obiekt Cookie.

header Mapa: zawiera wartosci kazdej nazwy naglowka.

headerValues Mapa: mapuje nazwe nagléwka ma tablice fanncuchow znakéw wszystkich mozliwych
wartosci nagtéwka.

initParam Mapa: mapuje nazwy parametréw inicjacji kontekstu na ich wartosci parametréw
taficucha znakéw.

param Mapa: zawiera nazwy parametréw dla strony.

paramValues Mapa: mapuje nazwe parametru na tablice fanicuchéw znakéw wszystkich wartosci
parametru.

pageContext Obiekt typu PageContext.

applicationScope  Mapa: zawiera wszystkie zmienne z zakresu aplikacji.

pageScope Mapa: zawiera wszystkie zmienne z zakresu strony.

requestScope Mapa: zawiera wszystkie zmienne z zakresu zadania.

sessionScope Mapa: zawiera wszystkie zmienne z zakresu sesji.

Korzystanie z niejawnych obiektow EL

Obiekty niejawne EL wymienione w tabeli 3.3, takie jak app1icationScope, pageScope, requestScope i sessionScope,

stuzg do okreslania zakresu. Sg one wykorzystywane do uzyskiwania dostepu do atrybutéw objetych zakresem

(ang. scoped attributes), czyli uzyskiwania dostepu do danych z obiektéw JavaBeans, map, tablic i list, ktéore

byly przechowywane jako atrybuty w jednym z czterech zakreséw: strony, zadania, sesji oraz aplikacji.
Pozostale obiekty niejawne wymienione w tabeli 3.3 s3 wykorzystywane do uzyskiwania dostepu

do parametréw zadania, nagléwkow zadania, ciasteczek, parametréw inicjacji kontekstu oraz obiektow

pageContext. W tym punkcie przedstawiono zastosowanie niektorych obiektéw niejawnych EL.

Uzyskiwanie dostepu do parametréw zgdania

W listingu 3.24 przedstawiono prosty formularz stosowany do wysylania zadania parametréw za pomoca
pliku form.jsp.

Listing 3.24. Zawarto$¢ pliku form.jsp

1.<body>

2.<form action="books" method="post">

3.<input type="hidden" name="action" value="books"/>
4.<p>Tytut ksigzki: <input type="text" name="bookTitle"></p>
5.<p>Imie autora 1.: <input type="text" name="authorName"></p>
6.<p>Imie autora 2.: <input type="text" name="authorName"></p>
7
8
9
1

.<input type = "submit"/>
.</form>
0.</body>

W listingu 3.24 wlasciwo$¢ name znacznika <input> jest taka sama, czyli authorName.
W listingu 3.25 przedstawiono sposéb uzycia obiektow niejawnych EL typu parami paramValues w celu
pobrania parametru zadania i wyswietlenia rezultatu na stronie result.jsp.
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Listing 3.25. Zawarto$¢ pliku result.jsp

1.<p>Tytut ksiazki: ${param.bookTitle}<br>
2.Autor 1.: ${paramValues.authorName[0]}<br>
3.Autor 2.: ${paramValues. authorName[1]}
4.</p>
e Wiersz 1. — uzycie niejawnego obiektu EL typu param w celu uzyskania tytutu obiektu Book.

e Wiersze 2. - 3. — ten kod wykorzystuje ukryte obiekty EL typu paramValues, aby uzyska¢ nazwiska
autoréw Autor 11iAutor 2.

Uzyskiwanie dostepu do nagléwka

Obiekty niejawne EL typu header i headerValues daja dostep do wartosci nagtéwkow, ktére mozna uzyskaé
za pomoca metod request.getHeader()oraz request.getHeaders ().

W listingu 3.26 przedstawiono uzyskiwanie dostepu do nagtowka o nazwie user-agent za pomoca wyrazenia
$ {header.user-agent} lub ${header ["user-agent"]}.

Listing 3.26. Korzystanie z naglowka obiektu niejawnego EL

<span>${header["user-agent"]}</span>
Oto dane wyjsciowe:

Mozilla/5.0 (Windows NT 6.1; rv:12.0) Gecko/20100101 Firefox/12.0

Uzyskiwanie dostepu do ciasteczek

Niejawny obiekt EL typu ciasteczko daje nam dostep do pliku ciasteczka (ang. cookie). W listingu 3.27
przedstawiono ciasteczko przechowywane w serwlecie.

Listing 3.27. Konfigurowanie ciasteczka w serwlecie

1.String userName = "Vishal";

2.Cookie ¢ = new Cookie("userName", userName);
3.c.setPath("/");

4.response.addCookie(c);

W listingu 3.28 przedstawiono, jak korzysta¢ z niejawnego obiektu EL, aby uzyska¢ dostep do pliku
ciasteczka na stronie JSP.

Listing 3.28. Korzystanie z ciasteczka obiektu niejawnego EL

${cookie.userName.value}

Uzyskiwanie dostepu do atrybutu objetego zakresem

Obiekt niejawny EL typu sessionScope umozliwia uzyskanie dostepu do atrybutéw przechowywanych
w zakresie sesji. W listingu 3.29 przedstawiono atrybut przechowywany w sesji w serwlecie.

Listing 3.29. Konfigurowanie atrybutu sesji w serwlecie

HttpSession session = request.getSession();
Book book = new Book();
book.setBookTitle("Beginning Java");
session.setAttribute("book", book);
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W listingu 3.30 przedstawiono korzystanie z niejawnego obiektu EL o nazwie sessionScope w celu uzyskania
dostepu do tytutu ksigzki na stronie JSP.

Listing 3.30. Korzystanie z niejawnego obiektu EL typu sessionScope

<span>Tytut ksiazki w zasiegu sesji ${sessionScope.book.bookTitle}</span>

Funkcje jezyka wyrazen EL

Funkcje jezyka wyrazen EL pozwalaja wywota¢ metodg Java ze strony JSP bez uzycia skryptow. Funkeja jezyka
wyrazen EL jest mapowana na statyczng metode klasy Java. To mapowanie jest okreslone w deskryptorze
bibliotek znacznikow (ang. tag library descriptor — TLD), ktory zostat oméwiony w dalszej czeéci tego rozdziatu.
W listingu 3.31 przedstawiono prosta metode Javy, ktora zwraca biezace date i czas.

Listing 3.31. Klasa Java z metodami publicznymi oraz statycznymi

.package com.apress.elfunction;

.import java.text.SimpleDateFormat;
.import java.util.Calendar;

.public class Now {

.public static String now() {

9.Calendar currentDate = Calendar.getInstance();
10.SimpleDateFormat formatter = new SimpleDateFormat(
11."yyyy/MM/dd HH:mm:ss");

12.String now = formatter.format(currentDate.getTime());

14.return now;
15.}
16.}

Kluczowym wymaganiem, aby metoda Java mogta by¢ zastosowana w funkeji jezyka wyrazen EL, jest to,
ze metoda ta musi by¢ publiczna (public) i statyczna (static). Trzej gléwni gracze w funkeji jezyka wyrazen
EL s nastepujacy:

e Metoda Java zdefiniowana w klasie.

e Strona JSP, ktéra wywoluje metode Java za pomoca jezyka wyrazen EL.

o Plik deskryptora bibliotek znacznikéw, ktéry mapuje metode w klasie Java na kod JSP wywolujacy te
metode Java.

W listingu 3.32 przedstawiono plik deskryptora bibliotek znacznikéw. Plik TLD jest plikiem XML, ktéry
deklaruje biblioteke znacznika. Ten plik TLD zawiera deklaracje i mapowanie jednej lub kilku funkgji jezyka
wyrazen EL. Kazda funkcja jest podana z nazwa i konkretna metoda w klasie Java, ktdra zaimplementuje
dang funkgje.

Listing 3.32. Deskryptor bibliotek znacznikéw

.<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

.<taglib version="2.1" xmlns=" http://java.sun.com/xml/ns/javaee "
.xmins:xsi=" http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance "
.xsi:schemalocation=" http://java.sun.com/xml/ns/javaee
.http://java.sun.com/xml/ns/javaee/webjsptaglibrary 2 1.xsd ">
.<t1ib-version>1.2</t1ib-version>

.<uri>elFunction</uri>

.<function>

O NP WN
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9.<name>now</name>
10.<function-class>
11.com.apress.elfunction.Now
12.</function-class>
13.<function-signature>
14.String now()
15.</function-signature>

16.

17.</function>

18.</taglib>

e Wiersz 7. — jest adresem URI funkgji, ktéra bedzie zastosowana w dyrektywie taglib na stronie JSP.

e Wiersze 8. - 17. — okreslaja metodg Java, ktdéra zostanie wywotana z podpisem, oraz klase Java,
w ktorej ta metoda jest zdefiniowana.

Metoda Java moze by¢ wywolana ze strony JSP za pomoca jezyka wyrazen EL w nastepujacy sposéb:
${przedrostek:nazwa_funkcji()}. Przedrostek przestrzeni nazw jest deklarowany za pomoca dyrektywy
taglib na stronie JSP. W listingu 3.33 przedstawiono kod JSP.

Listing 3.33. Wywolywanie funkcji jezyka wyrazen EL na stronie JSP
1.<%@ taglib prefix="elf" uri="elFunction"%>

2.<html>

3.

4.<body>${elf:now() }

5.</body>

6.</html>

e Wiersz 1. — jest dyrektywa taglib z przedrostkiem elf i adresem URI ktéry jest zdefiniowany
w deskryptorze bibliotek znacznikow.

o Wiersz 4. — uzywa przedrostka el1f i wywoluje funkcje. Nazwa tej funkcji jest zdefiniowana w opisie
bibliotek znacznikow.

Biblioteka JSTL

Podstawowym celem standardowych bibliotek znacznikéw JSP (ang. JSP Standard Tag Library — JSTL) jest
uproszczenie procesu tworzenia stron Java Server Pages. Jak wspomniano wczesniej, skryplety prowadza do
powstawania nieutrzymywalnych stron JSP i moga by¢ zastapione przez standardowe akcje JSP. Standardowe
akcje sg jednak zbyt ograniczone i lepszym sposobem dla programistow Java jest tworzenie wlasnych
niestandardowych akeji. Mimo to tworzenie akeji niestandardowych jest trudnym zadaniem. Biblioteka JSTL
zapewnia takie akcje niestandardowe, ktére moga obstugiwacé typowe powtarzajace si¢ zadania. JSTL obejmuje
szeroki zakres akcji podzielonych na poszczegélne obszary funkcjonalne. W tabeli 3.4 zawarto liste obszaréw
funkcjonalnych wraz z adresami URI odwolujacymi sie do bibliotek i przedrostkami stosowanymi w specyfikacji JSTL.

Tabela 3.4. Biblioteki znacznikéw JSTL

Obszar funkcjonalny Adres URI Przedrostek
Znaczniki podstawowe http://java.sun.com/jsp/jst1/core c
Przetwarzanie XML http://java.sun.com/jsp/jst1/xml X
Formatowanie obstugujace standard 118N http://java.sun.com/jsp/jst1/fmt fmt
(internacjonalizacja)
Dostep do relacyjnej bazy danych http://java.sun.com/jsp/jst1/sql sql
Funkcje http://java.sun.com/jsp/jst1/functions fn
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Wiele akgji JSTL eksportuje zmienne objete zakresem, do ktorych mozna tatwo uzyska¢ dostep za pomoca
jezyka wyrazen EL. Jak dowiedziale$ si¢ w poprzednim rozdziale, zmienne objete zakresem sg obiektami
przechowywanymi w jednym z zakreséw JSP: aplikacji, stronie, zadaniu lub sesji. Gdy akcja JSTL tworzy
zmienng objeta zakresem dostepng dla jednej strony JSP lub kilku stron JSP, ma ona atrybut o nazwie var,
ktdéry pozwala okresli¢ nazwe tej zmiennej objetej zakresem. W listingu 3.34 przedstawiono akcje <c:set>,
dostepna w bibliotece podstawowych znacznikéw JSTL w celu ustawienia wartosci zmiennej objetej zakresem.

Listing 3.34. Korzystanie z akcji <c:set>
<c:set var="name" value="witaj!" scope="session" />

Kod z listingu 3.34 ustawia zmienng o nazwie name za pomocg wartosci witaj! i pozwala, aby zmienna
byta widoczna w zakresie sesji. Jesli warto$¢ zakresu nie jest okreslona, domyélnym zakresem jest zakres

strony. W kolejnym punkcie poznasz wszystkie akcje w roznych obszarach funkcjonalnych okreslonych
w bibliotece podstawowych znacznikow.

Biblioteki podstawowych znacznikéw
W tabeli 3.5 opisano podstawowe akcje z biblioteki podstawowych znacznikow.

Tabela 3.5. Akcje podstawowe w bibliotece podstawowych znacznikow

Akcja Opis

<c:catch> Przechwytuje wyjatki generowane w sekcji body danej akeji.
<c:choose> Wrybiera jeden z wielu fragmentéw kodu.

<c:forEach> Przeprowadza iteracje przez kolekcje obiektow lub iteruje stalg liczbe razy.
<c:forTokens> Przeprowadza iteracje przez tokeny w tancuchu znakow.

<c:if> Warunkowo wykonuje pewna funkcjonalnos¢.

<c:import> Importuje adres URL.

<c:otherwise> Okresla domysélng funkcjonalno$¢ w akeji <c: choose>.

<c:out> Wrysyla dane wyjéciowe do biezacego obiektu Jsphriter.
<c:param> Okresla parametr adresu URL dla akcji <c:import>lub <c:url>.
<c:redirect> Przekierowuje odpowiedZ do okreslonego adresu URL.
<c:remove> Usuwa zmienng objetg zakresem.

<c:set> Tworzy zmienng objeta zakresem.

<c:url> Tworzy adres URL z odpowiednim przepisywaniem adresu URL.
<c:when> Okreéla jeden z kilku warunkéw akeji w <c:choose>.

Biblioteka podstawowa JSTL moze by¢ podzielona na cztery odrebne obszary funkcjonalne, tak jak zostalo
to opisane w tabeli 3.6.

Tabela 3.6. Podstawowa biblioteka JSTL

Obszary funkcjonalne Opis

Akgje ogo6lnego przeznaczenia Uzywane do manipulowania zmiennymi objetymi zakresem.
Akgje warunkowe Stuzace do przetwarzania warunkowego w obrebie strony JSP.
Akcje iteratora Uzywane do przeprowadzania iteracji przez kolekcje obiektow.

Akcje zwigzane z adresem URL ~ Uzywane do obstugi zasobéw adreséw URL na stronie JSP.
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Akcje ogdlnego przeznaczenia

Akcje ogolnego przeznaczenia zapewniajg $rodki do pracy ze zmiennymi objetymi zakresem. W tabeli 3.7
opisano akcje ogolnego przeznaczenia w bibliotece podstawowych znacznikdw.

Tabela 3.7. Akcje ogolnego przeznaczenia

Akcja Opis
<c:out> Wyznacza wartos¢ wyrazenia i wysyta wynik do obiektu Jsphiriter.
<c:set> Ustawia warto$¢ zmiennej objetej zakresem lub wlasciwoéc¢ obiektu docelowego.

<c:remove>  Usuwa zmienng objeta zakresem.

<c:catch>  Przechwytuje klase java.lang.Throwable wygenerowana przez dowolng wlasna akcje zagniezdzona.

Akcja <c:out>

Akcja <c:out> przeprowadza ewaluacje wyrazenia i wyswietla wynik. Jest to odpowiednik sktadni JSP
<%=wyrazenie%>.
Oto skladnia bez sekcji body:

<c:out value="wartosc" [escapeXml="{true|false}"][default="domysina _wartosc"] />

Oto sktadnia z sekcja body:

<c:out value="wartosc
domy$lna_wartos$c
</c:out>

// Pozycje w nawiasach sg opcjonalne.

[escapeXml="{true|false}"]>

W tabeli 3.8 opisano atrybuty akcji <c:out>. Poniewaz w tym rozdziale biblioteka JSLT zostala omdéwiona
kompleksowo, powinienes zapoznaé sie ze specyfikacja JSTL?, aby lepiej zrozumieé, w jaki sposob korzystaé
z atrybutéw JSTL.

Tabela 3.8. Atrybuty akcji <c:out>

Nazwa Typ Opis
value Object To jest wyrazenie poddawane ewaluacji.
escapeXml boolean Okresla, czy znaki <, >, &, ', " w otrzymanym fanicuchu znakéw powinny by¢

konwertowane do odpowiadajacych im kodow encji znakow. Warto$¢ domyslna
jest ustawiona jako true.

default Object To jest wartos¢ domysélna, jesli otrzymana warto$¢ jest null.

Wartos¢ zapisywana do obiektu JspWriter jest okreslona jako atrybut value. W atrybucie value mozesz
uzywac wyrazen.
e value: wyrazenie poddawane ewaluacji jest dostarczane przez atrybut value, a wynik jest
przeksztalcany na fancuch znakdéw, zanim zostanie zwrécony jako czg$¢ odpowiedzi.

e default: opcjonalnie mozna okresli¢ wartos¢ domyslnag, ktora akcja <c:out> wysyla do biezacego
obiektu Jspliriter, jedli okreslona warto$¢ jest nu11 lub nie jest poprawnym wyrazeniem. Mozna
okresli¢ warto$¢ domyélng z atrybutem domyslnym lub w sekgji body akgji <c:out>.

e escapeXml: atrybut escapeXml okresla, czy konwertowa¢ okreslone znaki na kody encji znakéw HTML
wymienionych w tabeli 3.9. Domyfélnie atrybut escapeXml jest ustawiony na true. Jesli podasz warto$¢
false dla atrybutu escapeXml, akcja <c:out> nie skonwertuje tych znakow.

} http://java.coe.psu.ac.th/]2EE/JSTL1.2/jstl-1_2-mrel2-spec.pdf
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Tabela 3.9. Kody encji znakéw

Znak  Kod engji znaku

< &lt;
> &gt;
& &amp;
! &#039
" &#034

W listingu 3.35 przedstawiono zastepowanie elementéw skryptowych akcja <c:out>.

Listing 3.35. Poréwnanie akcji <c:out> i wyrazenia

<%= "witaj!" %> // Dana wyjsciowa "witaj!" przy uzyciu wyrazenia
<c:out value = "witaj!"/> // Dana wyjsciowa "witaj!" przy uzyciu akcji <c:out>

Akcja <c:set>

Biblioteki JSTL ustawiaja znacznik lub akcja <c:set> ustawia warto$¢ zmiennej objetej zakresem albo wlasciwosé¢
obiektu docelowego. Akcja <c:set> jest lepszg alternatywa dla korzystania z akcji JSP <jsp:setProperty>.
Odmiennie niz akcja <jsp:setProperty>, ktéra pozwala ustawi¢ tylko wlasciwo$¢ ziarna (ang. bean),
znacznik <c:set> moze wykona¢ nastepujace rzeczy:

e ustawi¢ wlasciwosci ziarna;
e ustawi¢ wartosci mapy;

e tworzy¢ zmienne objete zakresem na stronie, w Zadaniu, w sesji lub w zakresie aplikacji.

W tabeli 3.10 opisano atrybuty akcji <c:set>.

Tabela 3.10. Atrybuty <c:set>

Nazwa Typ Opis

value Object Wryrazenia poddawane ewaluacji.

var String Nazwa eksportowanej zmiennej objetej zakresem, stuzacej do przechowywania
warto$ci okreslonej w tej akeji.

scope String Zakres dla wartosci var.

target Object Docelowy obiekt, ktérego wlasciwos¢ zostanie ustawiona. Musi ewaluowa¢ do

obiektu JavaBeans z metoda ustawiajaca wlasciwos¢ property lub do obiektu
java.util.Map.

property String Nazwa wlasciwosci, ktdra ma by¢ ustawiona w obiekcie docelowym.

Znacznik <c:set> stuzy do przeprowadzania nastepujacych akeji:

e Ustawiania wartosci zmiennej objetej zakresem w kazdym zakresie JSP.

e Ustawiania wlasciwosci okreslonego obiektu docelowego. Cel musi ewaluowa¢ do obiektu JavaBeans
lub obiektu typu mapa.

Ustawianie w kazdym zakresie JSP warto$ci zmiennej objetej zakresem

Jednym z zadan akgji <c:set> jest ustawienie zmiennych, ktore moga by¢ uzywane przez inne akgje na stronach.
Oto sktadnia:

<c:set value="wartoSc" var="nazwa_zmiennej" [scope="{page|request|session|application}"]/>
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W listingu 3.36 przedstawiono przyklad uzycia znacznika <c:set>, aby ustawi¢ warto$¢ zmiennej helloVar
objetej zakresem.

Listing 3.36. Korzystanie ze znacznika <c:set>

<c:set var="helloVar" value="witaj!" />

Kod z listingu 3.36 tworzy atrybut o nazwie helloVar z wartoscia "witaj!" w zakresie domy$lnym, ktérym
jest zakres strony. Mozna takze tworzy¢ atrybuty w innym zakresie, np. w zakresie sesji. W tym przypadku
nalezy okresli¢ zakres z akcja <c:set>za pomocg atrybutu scope="". Kod z listingu 3.37 tworzy zmienna
w zakresie sesji, uzywajac znacznika <c:set>.

Listing 3.37. Korzystanie z zakresu
<c:set var="helloVar" value="witaj!" scope="session" />

Moglismy réwniez wyrazi¢ to poprzez dostarczanie wartosci w akcji w zawartosci sekcji body, tak jak
przedstawiono w listingu 3.38.

Listing 3.38. Korzystanie z akcji <c:set> z sekcjg body
<c:set var="helloVar" scope="session" >

witaj, Swiecie!

</c:set>

Warto$¢ zmiennej moze by¢ takze wyrazeniem EL, tak jak przedstawiono w listingu 3.39.

Listing 3.39. Uzycie wyrazenia EL przy ustawieniu wartosci
<c:set var="titleVar" value="${book.title}" scope="session" />

W listingu 3.39 wladciwos¢ title ziarna book jest ustawiona w zmiennej titleVar.
W listingu 3.40 przedstawiono odpowiednik skrypletowy znacznika <c:set> zilustrowanego w listingu 3.36.

Listing 3.40. Odpowiednik skrypletowy znacznika <c:set>

<

String helloVar = "witaj!";
pageContext.setAttribute("helloVar ", helloVar);

%>

Ustawianie wlasciwosci okreslonego obiektu docelowego

Aby moc ustawi¢ wlasciwosci ziarna lub warto$ci mapy za pomocg znacznika <c:set>, musimy uzy¢
atrybutéw target oraz property zamiast atrybutu var. Zdefiniuja one ziarno oraz nazwe wlasciwosci, ktore
nalezy ustawi¢. Jesli atrybutem target jest np. mapa, to atrybutem property jest nazwa klucza, a atrybut
value jest wartoscia dla tego klucza.

Oto sktadnia:

<c:set value="wartosc" target="obiekt docelowy" property="nazwa _wtasciwosci"/>

o Jedli uzywany jest obiekt docelowy, cel musi ewaluowa¢ do obiektu JavaBeans lub java.util.Map.

o Jesli celem jest obiekt JavaBeans, musi on zawiera¢ odpowiednie metody pobierania lub ustawiania.

W listingu 3.41 przedstawiono, jak ustawi¢ klucz mapy przy uzyciu znacznika <c:set>.

Listing 3.41. Ustawianie klucza mapy przy uzyciu znacznika <c:set>

<c:set target="bookMap" property="id" value="1">
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Jest to odpowiednik wyrazenia bookMap.put("id", "1");. Mozna takze dostarczy¢ warto$¢ w sekcji body
znacznika <c:set>.
W listingu 3.42 przedstawiono, jak ustawi¢ wlasciwoéci ziarna, uzywajac znacznika <c:set>.

Listing 3.42. Ustawianie wlasciwosci ziarna przy uzyciu znacznika <c:set>
<c:set target="book" property="book.title" value="Learning Java Web">

Kod z listingu 3.42 ustawia wlasciwos¢ title dla ziarna o nazwie book jako Learning Java Web. Jest to
odpowiednik book.setTitle("Learning Java Web");.

Akcja <c:remove>

Akcja <c:remove> usuwa zmienng z okres$lonego zakresu. Zmienne ustawione za pomoca znacznika <c:set>
w ktérymkolwiek z zakreséw moga by¢ usuniete za pomoca akgji <c: remove> poprzez podanie nazwy zmiennej
w atrybutach var i scope.

Oto skfadnia:

<c:remove var="nazwa_zmiennej" [scope="{page|request|session|application}"]/>

W tabeli 3.11 opisano atrybuty akcji <c: remove>.

Tabela 3.11. Atrybuty akcji <c:remove>

Nazwa Typ Opis
var String Nazwa objetej zakresem zmiennej, ktora ma by¢ usunieta.
scope String Zakres dla zmiennej var.

W listingu 3.43 przedstawiono proste wykorzystanie akgji <c:remove>.

Listing 3.43. Korzystanie z akcji <c:remove>

<c:remove var=" helloVar " />

Akcja <c:catch>

Akgja <c:catch> zapewnia metode przechwytywania wyjatkow obiektu java.lang.Throwable, ktore sg generowane

przez wszelkie zagniezdzone akcje. Ta akcja ma jeden atrybut zmiennej var, ktéra posiada odniesienie do kazdego

wyjatku obiektu klasy java.lang.Throwable, wystepujacego podczas realizacji dowolnej zagniezdzonej akcji.
Oto skfadnia:

<c:catch [var="nazwa_zmiennej"]>
...zagniezdzone akcje w sekcji body...
</c:catch>

W tabeli 3.12 opisano atrybut akgji <c:catch>.

Tabela 3.12. Atrybuty akcji <c:catch>

Nazwa Typ Opis

var String Nazwa eksportowanej zmiennej objetej zakresem dla wyjatku generowanego
z zagniezdzonej akcji.

Akgja <c:catch> moze obstuzy¢ bledy pochodzace z dowolnej akgji przez zagniezdzanie tych akeji w akeji
<c:catch>. Gdy wygenerowany zostaje wyjatek, jest on przechowywany w zmiennej objetej zakresem strony,
ktora jest identyfikowana przez atrybut zmiennej var znacznika. W listingu 3.44 przedstawiono uzycie akcji
<c:catch>.
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Listing 3.44. Korzystanie z akcji <c:catch>
<body>

<c:catch var = "exception">

<% int i = 1/0;%>

</c:catch>

<c:if test = "${exception != null}">
<span> Wyjatek : ${exception}</span>

</c:if>
</body>

Oto dane wyjsciowe:
Wyjatek : java.lang.ArithmeticException: / by zero

Tryby warunkowe

Znaczniki warunkowe dostarczane przez biblioteke znacznikéw podstawowych JSTL stanowig alternatywe
dla stosowania skrypletow w celu generowania zawartoéci dynamicznej na podstawie instrukeji warunkowych.
W tabeli 3.13 zawarto opis akcji tego obszaru funkcjonalnego.

Tabela 3.13. Warunkowe akcje w bibliotece znacznikow podstawowych

Akcja Opis
<c:if> Przeprowadza ewaluacje wlasnej sekcji body, jesli wyrazenie okre$lone przez atrybut
test jest ustawione jako true.
<c:choose> Zapewnia kontekst dla realizacji warunkéw wzajemnie si¢ wykluczajacych.
<c:when> Stanowi alternatywe w ramach akgji <c:choose>.
<c:otherwise> Stanowi ostatnig alternatywe w ramach akcji <c:choose>.
Akcja <c:if>

Akgja <c:1if> stuzy do przetwarzania warunkowego i przeprowadza ewaluacje wyrazenia, wy$wietlajac wlasna
zawartos¢ sekcji body wylacznie, jesli wyrazenie ewaluuje do wartosci true.
Oto sktadnia bez zawartosci sekcji body:

<c:if test="warunek_testowy" var="nazwa_zmiennej" [scope="{page|request|session|application}"]/>
Oto sktadnia z zawartoscia sekcji body:

<c:if test="warunek_testowy" [var="nazwa_zmiennej"] [scope="{page|request|session|application}"]>
. zawarto$SC¢ sekcji body . . .
</c:if>

Wyrazenie logiczne EL jest poddawane ewaluacji przy wykorzystaniu atrybutu test. Sekcja body danej
akeji jest wykonywana wylacznie wtedy, kiedy warunek testowy ewaluuje do wartoéci true. Wynik logiczny
ewaluacji wyrazenia jest eksportowany za pomoca atrybutu var do zmiennej objetej zakresem. Domy$lnym
zakresem zmiennej var jest strona, ale przy uzyciu atrybutu scope mozna ustawi¢ dowolny z zakreséw JSP.

W tabeli 3.14 przedstawiono atrybuty akcji <c:1f>.
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Tabela 3.14. Atrybuty akcji <c:if>

Nazwa Typ Opis

test Boolean Warunek testowy, ktory okresla, czy zawarto$¢ sekcji body powinna by¢
przetwarzana.

var String Nazwa eksportowanej zmiennej objetej zakresem dla otrzymanej wartosci

warunku testowego.

scope String Zakres dla zmiennej var.

W listingu 3.45 przedstawiono uzycie akcji <c:1if> z zawartosciag sekcji body.

Listing 3.45. Korzystanie z akcji <c:if> z zawartoscig sekcji body

<c:set var="number" value="9"/>

<c:if test="${ number < 10}" >

<c:out value ="Ticzbha jest mniejsza niz 10"/>
</c:if>

Oto dane wyjsciowe:

liczba jest mniejsza niz 10

Akcje <c:choose>, <c:when> oraz <c:otherwise>

Akcja <c:choose> pozwala obstuzy¢ warunki wzajemnie si¢ wykluczajace. Dziala jak instrukcja Javy switch
i pozwala wybra¢ miedzy wieloma alternatywami. Uzywa akcji <c:when> (zamiast instrukeji case) oraz
<c:otherwise>w celu dostarczenia domyslnej akgji, podobnie jak instrukcja switch postepuje z domyslna
klauzulg.

Skladnia akgji <c:choose> jest nastepujaca:

<c:choose>
zawarto$¢é sekcji body (<c:when> oraz <c:otherwise>)
</c:choose>

Jak wida¢, akcja <c:choose> posiada dwie mozliwe akcje zagniezdzone, ktore tworza jej sekcje body:
<c:when> oraz <c:otherwise>. Skladnia kazdej z nich jest nastepujaca:

<c:when test="warunek testowy">
zawarto$¢ sekcji body
</c:when>

<c:otherwise>

zawarto$¢ sekcji body
</c:otherwise>

W tabeli 3.15 przedstawiono atrybuty akcji <c:when>.

Tabela 3.15. Atrybuty akcji <c:when>

Nazwa Typ Opis
test Boolean Warunek testowy, ktory okresla, czy zawarto$¢ sekgji body powinna by¢
przetwarzana.

W listingu 3.46 przedstawiono proste wykorzystanie akcji <c:choose>.
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Listing 3.46. Korzystanie z akcji <c:choose>

<body>
<c:set var="number" value="10"/>
<c:choose>
<c:when test="${number < 10}">
Liczba jest mniejsza niz 10.
</c:when>
<c:when test="${number > 10}">
Liczba jest wieksza niz 10.
</c:when>
<c:otherwise>
Liczba jest rowna 10.
</c:otherwise>
</c:choose>
</body>

Oto dane wyjsciowe:
Liczba jest rowna 10.

Petle i iteracje

Biblioteka JSTL oferuje dwie przydatne akcje dla petli i iteracji: <c: forEach> w przypadku danych ogélnych
oraz <c: forTokens> w przypadku taicuchéw znakéw tokenizowanych.
W tabeli 3.16 przedstawiono akgje dla petli i iteracji.

Tabela 3.16. Akcje petli i iteracji w bibliotece znacznikow podstawowych

Akcja Opis

<c:forkach> Przeprowadza iteracje przez kolekeje obiektow.

<c:forTokens> Przeprowadza iteracje przez tokeny oddzielone dostarczonymi separatorami.
Akcja <c:forEach>

Akgja <c: forEach> przeprowadza iteracje przez kolekcje obiektow.
Oto skladnia iteracji przez kolekcje obiektow:

<c:forEach[var="nazwa_zmiennej"] items="kolekcja"

[varStatus="nazwa_stanu_zmiennej"]

[begin="poczqtkowy element"] [end="koficowy element"] [step="warto$¢ inkrementacji"]>
. zawartoS¢ sekcji body . . ..

</c:forkach>

Oto sktadnia iteracji przeprowadzanej ustalona liczbe razy:

<c:forEach [var="nazwa zmiennej"]

[varStatus="nazwa_stanu_zmiennej"]

begin="poczqtkowy element" end="koncowy element" [step="wartoS¢ inkrementacji"]>
. zawartoS¢ sekcji body . . .

</c:forEach>

W tabeli 3.17 przedstawiono atrybuty akcji <c: forEach>.

128

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/javaps
http://helion.pl/rf/javaps

ROZDZIAL 3.

Tabela 3.17. Atrybuty <c:forEach>

NAJLEPSZE PRAKTYKI PROJEKTOWANIA STRON WWW NA PLATFORMIE JAVA EE

Nazwa Typ Opis
var String Nazwa eksportowanej zmiennej objetej zakresem dla danej
pozycji w iteracji.
items " Kolekgja elementéw do przeprowadzania iteracji.
tablice, kolekcja,
enumeracja, iterator,
mapa, fancuch znakow
varStatus String Nazwa eksportowanej zmiennej objetej zakresem w celu
okreslenia stanu iteracji. Eksportowany obiekt jest typu
javax.servlet.jsp.jstl.core.LoopTagStatus.
begin int Jesli elementy sa okre$lone, iteracja rozpoczyna si¢ od pozycji
znajdujacej si¢ w okreslonym indeksie. Pierwszy element
kolekcji posiada indeks 0. Jedli elementy nie sa okreslone,
iteracja rozpoczyna si¢ od indeksu ustawionego na okreslona
wartos¢.
end int Jesli elementy sa okre$lone, iteracja konczy sie na pozycji
znajdujacej si¢ w okreslonym indeksie (wlacznie). Jesli elementy
nie sg okre$lone, to iteracja konczy sig, gdy indeks osiagnie
okreslong wartos¢.
step int Tteracja bedzie przetwarza¢ elementy tylko co okreslong wartos¢

inkrementacji (np. co dwa elementy), poczawszy od pierwszego.

Aby przeprowadzi¢ iteracj¢ przez kolekcj¢ obiektow, nalezy uzy¢ nastepujacej sktadni:

<c:forEach[var="nazwa_zmiennej"] items="kolekcja" [varStatus="nazwa_stanu_zmiennej"]
...zawartoSc¢ sekcji body ....

</c:forkach>

Aby przeprowadzi¢ iteracje ustalong liczbe razy, nalezy uzy¢ nastepujacej sktadni:

<c:forEach [var="nazwa_zmiennej"] [varStatus="nazwa_stanu_zmiennej"]
begin="poczqtkowy element" end="koncowy element" [step="wartoS¢ inkrementacji"]>
...zawarto$S¢ sekcji body ...

</c:forEach>

W listingu 3.47 przedstawiono proste wykorzystanie akgji <c: forEach>.

Listing 3.47. Korzystanie z akcji <c:forEach>

<body>

<c:forkach var="i" begin="1" end="3">
Pozycja nr <c:out value="${i}"/><p>

</c:forEach>
</body>

Oto dane wyjéciowe:

Pozycja nr 1
Pozycja nr 2
Pozycja nr 3
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Akcja <c:forTokens>

Akcja <c: forTokens> przeprowadza iteracje przez tancuch tokenéw oddzielonych zestawem separatoréw.
Oto sktadnia:

<c:forTokens items="Zancuch_znakow_tokenow" delims="separatory"

[var="nazwa_zmiennej"] [varStatus="nazwa_stanu_zmiennej"]

[begin="poczqtkowy token"] [end="koiicowy token"] [step="wartoS¢ inkrementacji"]>
. sekcja typu body . . .

</c:forTokens>

W tabeli 3.18 opisano wszystkie atrybuty <c: forTokens>.

Tabela 3.18. Atrybuty <c:forTokens >

Nazwa Typ Opis

var String Nazwa eksportowanej zmiennej objetej zakresem dla danej pozycji w iteracji.
items String Lancuch tokenéw przeznaczonych do iteracji.

delims String Zestaw separatoréw (znaki, ktore oddzielaja tokeny w tanicuchu).

varStatus  String Nazwa eksportowanej zmiennej objetej zakresem, przeznaczonej do okreslenia

stanu iteracji. Obiekt eksportowany jest typu
javax.servlet.jsp.jstl.core.LoopTagStatus.

begin int Iteracja rozpoczyna si¢ od tokenu znajdujacego si¢ w okreslonym indeksie.
Pierwszy token posiada indeks 0.

end int Iteracja koniczy si¢ na tokenie znajdujacym si¢ w okre§lonym indeksie (wlacznie).

step int Iteracja bedzie przetwarza¢ tokeny tylko co okreslong wartos¢ inkrementacji

(np. co dwa tokeny), poczawszy od pierwszego.

Znacznik <c: forTokens> wspotpracuje z fancuchem znakéw oddzielonych separatorem. W listingu 3.48
przedstawiono wykorzystanie znacznika <c: forTokens>.

Listing 3.48. Korzystanie z <c:forTokens>

<body>

<c:forTokens items="Clojure,Groovy,Java, Scala" delims="," var="lang">
<c:out value="${lang}"/><p>

</c:forTokens>

</body>

Oto dane wyjsciowe dla kodu z listingu 3.48:
Clojure
Groovy

Java
Scala

Akcje zwigzane z adresem URL

Akcje zwiazane z adresem URL stuza do Iaczenia, importowania i przekierowywania w aplikacjach sieciowych.
W tabeli 3.19 zawarto opis wszystkich akeji w podstawowej bibliotece zwigzanych z adresem URL.
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Tabela 3.19. Akcje zwigzane z adresem URL

Akcja Przeznaczenie
<c:import> Importuje zawarto$¢ zasobu opierajacego sie na adresach URL.
<c:param> Dodaje parametry zadania do adresu URL. Jest to akcja zagniezdzona akcji <c: import>,

<c:url>oraz <c:redirect>.
<c:url> Tworzy adres URL z odpowiednio stosowanymi regulami przepisywania.

<c:redirect> Wysyla przekierowania HTTP do klienta.

Rzu¢my okiem na akgcje zwigzane z adresem URL.

Akcja <c:import>

Akgja <c:import> importuje zawarto$¢ zasobu opierajacego sie na adresie URL, zapewniajac dodatkowa
funkcjonalnos¢ w stosunku do akcji <jsp:include>. Skladnia akcji <c:import> jest nastepujaca:

<c:import url ="adres url [context="kontekst"] [charEncoding="kodowanie znakow"]
[scope="application|page|request|session"] [var= "nazwa_zmiennej"] >
Opcjonalna zawartoS¢ sekcji body dla zagniezdzonych znacznikow <c:param>
</c:import>
e Jedynym wymaganym atrybutem jest url, ktory jest adresem URL zasobu do zaimportowania.
e Akcja <c:param>, wyjasniona dalej, moze by¢ uzywana jako znacznik zagniezdzony w zawartosci sekcji
body akeji <c:import>.

W tabeli 3.20 zawarto opis wszystkich atrybutow stosowanych w akeji <c: import>.

Tabela 3.20. Atrybuty akcji <c:import>

Nazwa Typ Opis

url String Adres URL zasobu do zaimportowania.

context String Nazwa kontekstu podczas uzyskiwania dostgpu do wzglednego zasobu URL,
ktéry nalezy do kontekstu obcego.

var String Nazwa eksportowanej zmiennej objetej zakresem dla zawartoci zasobu.

scope String Zakres dla zmiennej var.

charEncoding  String Kodowanie znakow zawartoéci dla zasobu wprowadzania danych.

varReader String Nazwa eksportowanej zmiennej objetej zakresem dla zawartoéci zasobu.

W poprzednim rozdziale dowiedziales si¢, w jaki sposdb akcja <jsp:include> pozwala hermetyzowaé
funkcjonalno$¢ na jednej stronie JSP i umiesci¢ ja na innej. Umozliwia np. dofaczenie naglowka i stopki,
tak jak przedstawiono w listingu 3.49.

Listing 3.49. Korzystanie z akcji <jsp:include>

<body>

<jsp:include page='/WEB-INF/jsp/header.jsp'/>
<%-- zawarto$¢ --%>

<jsp:include page='/WEB-INF/jsp/footer.jsp'/>
</body>

Akgja <jsp:include> jest ograniczona do zawierania zasobu, ktéry nalezy do tej samej aplikacji sieciowej
co dofaczona strona i jest okreslony jako wzgledny adres URL.
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Mozesz uzy¢ akgji <c: import> zamiast <jsp:include>, aby importowac zasoby w tej samej aplikacji
sieciowej. W listingu 3.50 przedstawiono, jak korzystac z akcji <c: import> zamiast <jsp:include>.

Listing 3.50. Korzystanie z akcji <c:import>

<body>

<c:import url='/WEB-INF/jsp/header.jsp'/>
<%-- zawartos¢ --%>

<c:import url='/WEB-INF/jsp/footer.jsp'/>
</body>

Oproécz uzyskiwania dostepu do zasobéw w tej samej aplikacji sieciowej mozesz rowniez wykorzystaé
akcje <c:import> do uzyskiwania dostepu do zasobéw zewnetrznych lub zasobéw w obcym kontekscie. Aby
uzyska¢ dostep do zasobéw zewnetrznych, nalezy okresli¢ bezwzgledny adres atrybutu url. Aby uzyska¢
dostep do zasobéw w obcym kontekécie, nalezy okredli¢ wartos¢ atrybutu context, ktory opisuje $ciezke
kontekstowa dla kontekstu obcego, oraz warto$¢ atrybutu url, reprezentujacego $ciezke uwzgledniajaca
kontekst w relacji do zasobu. W listingu 3.51 przedstawiono, jak korzysta¢ z akcji <c:import>, aby
zaimportowac zasob z obcego kontekstu.

Listing 3.51. Importowanie zasobéw z kontekstu obcego

<c:import url='/jsp/book.jsp' context="'/kontekst obcy'/>

Uwaga Atrybut charEncoding jest wymagany przy uzyskiwaniu dostepu do zasoboéw bezwzglednego adresu URL
w sytuadji, kiedy nie jest obecny protokét HTTP i nie stosuje sie kodowania 1SO-8859-1.

Akcja <c:param>

Omowione w dalszej czeéci rozdzialu akcje <c:import>, <c:url> oraz <c:redirect> stuzg do obstugi adreséw
URL. Akcja <c:param> jest wykorzystywana do wprowadzania parametréw zadan i jest uzywana jako znacznik
zagniezdzony w sekcji body w akcjach <c:import>, <c:url>i<c:redirect>. Akcja <c:param> przeprowadza
takze kodowanie adresu URL.

Oto sktadnia z parametrem wartoséci okreslonym w atrybucie value.

<c:param name="nazwa_parametru" value="wartosc"/>
Oto sktadnia z parametrem wartoéci okreslonym w zawartoéci sekgji body.

<c:param name="nazwa_parametru">
wartoS¢ parametru
</c:param>

W tabeli 3.21 opisano atrybuty akcji <c:param>.

Tabela 3.21. Atrybuty akcji <c:param>

Nazwa Typ Opis
name String Nazwa parametru taricucha znakéw kwerendy
value String Warto$¢ parametru

W listingu 3.52 przedstawiono, w jaki sposdb mozna uzy¢ akcji <c:import> zamiast <jsp:include>.
Mozna rowniez okredli¢ parametry zadania dla zalaczonych plikéw za pomoca akcji <jsp:param>, tak jak
przedstawiono w listingu 3.52.
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Listing 3.52. Korzystanie z akcji <jsp:param>

<body>

<jsp:include page='/WEB-INF/jsp/company/companyHeader.jsp'>
<jsp:param name='user'
value='<%=session.getAttribute("userName")%>'/>
</jsp:include>

<%-- Zawartos¢ strony pojawia si¢ tutaj --%>

<jsp:include page='/WEB-INF/jsp/company/companyFooter.jsp'/>
</body>

W listingu 3.53 przedstawiono, w jaki sposdb mozna wykorzysta¢ akcje <c:param> zamiast <jsp:param>.

Listing 3.53. Korzystanie z akcji <c:param>

<body>

<c:import url='/WEB-INF/jsp/header.jsp'>
<c:param name='user'
value='${sessionScope.userName}"'/>
</c:import>

<%-- zawartos¢ sekcji typu body --%>

<c:import url='/WEB-INF/jsp/footer.jsp'/>

Akcja <c:url>

Akgja <c:url>tworzy adres URL z odpowiednio zastosowanymi regutami przepisywania. Moze ona sformatowaé
adres URL i zapisa¢ go w zmiennej okreslonej przez atrybut var.
Oto skladnia bez zawartosci sekcji body:

<c:url value [context] [var] [scope]/>
Oto sktadnia z zawartoscia sekcji body do okreslenia parametréw tancucha znakéow kwerendy:

<c:url value [context] [var] [scope]>
<c:param> Akcje
</c:url>

e Wymagany jest tylko atrybut value, ktory jest adresem URL do przetworzenia.

e Podznaczniki <c:param> mozna rowniez okresli¢ w sekgji body akgji <c:ur1>w celu dodania do adresu
URL parametr6éw lanicucha kwerendy, ktére beda odpowiednio zakodowane, jesli jest to konieczne.

Atrybuty akgji <c:url> zostaly wymienione w tabeli 3.22.

Tabela 3.22. Atrybuty akcji <c:url>

Nazwa Typ Opis

value String Adresy URL, ktére majg by¢ przetwarzane.

context  String Nazwa kontekstu podczas okreélania wzglednego zasobu URL, ktéry nalezy do
obcego kontekstu.

var String Nazwa eksportowanej zmiennej objetej zakresem dla przetwarzanego adresu URL.

scope String Zakres dla zmiennej var.

W listingu 3.54 przedstawiono proste wykorzystanie akcji <c:url>.
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Listing 3.54. Korzystanie z akcji <c:url>

<c:url var="homePage" scope="session" value="http://www.twojaksiegarnia.com" />
</body>

Kiedy dla atrybutu value okreslony jest adres URL wzgledem kontekstu lub wzgledem strony, akcja <c:url>
poprzedza $ciezke kontekstowa aplikacji sieciowej do adresu URL. Jedli np. $ciezka kontekstu aplikacji sieciowej
jest /bookWeb/books, akcja <c:url value='/book.jsp'/> wygeneruje adres URL: /book Web/books/book.jsp.

Akcja <c:redirect>

Akgja przekierowania HTTP <c:redirect> wysyla do klienta przekierowanie przegladarki do alternatywnego
adresu URL. Akcja <c:redirect>zapewnia z przekierowaniem takze przepisywanie adresu URL.
Oto sktadnia bez zawartosci sekcji body:

<c:redirect url="wartosc" [context="kontekst"]/>
Oto sktadnia z zawartoécia sekcji body w celu okreélenia parametréw tancucha znakoéw kwerendy:

<c:redirect url="wartosc" [context="kontekst"]>
<c:param> znaczniki podkategorii
</c:redirect>

Akgja <c:redirect> ma dwa atrybuty: adres URL, ktory bedzie uzywany do przekierowania, oraz
opcjonalny kontekst.
Atrybuty <c:redirect> zostaly wymienione w tabeli 3.23.

Tabela 3.23. Atrybuty akcji <c:redirect>

Nazwa Typ Opis
url String Adres URL zasobu do przekierowania.
context  String Nazwa kontekstu podczas przekierowania do wzglednego zasobu adresu URL,

ktory nalezy do kontekstu obcego.

Adres URL, wzgledny lub bezwzgledny, ma taka samg regule przepisywania URL jak akcja <c:url>.
W listingu 3.55 przedstawiono przekierowanie do zewnetrznego zasobu, ktory jest bezwzglednym adresem URL.

Listing 3.55. Korzystanie z akcji <c:redirect>
<c:redirect url="http://www.twojaksiegarnia.com "/>

Przekierowania do zasobu w obcym kontekscie mozna dokona¢ za pomoca atrybutu context. Okreslony
adres URL musi zaczyna¢ si¢ od znaku / jako adres URL uwzgledniajacy kontekst, a nazwa kontekstu musi

réwniez rozpoczynac si¢ od znaku /. W listingu 3.56 przedstawiono przekierowanie do zasobu obcego
w obcym kontekscie.

Listing 3.56. Przekierowanie do zasobu obcego w obcym kontekscie.
<c:redirect url="/obce Zrodto.html" context="/obcy kontekst" />

W tym rozdziale przyjrzeliémy si¢ praktycznemu zastosowaniu maszyny platformy Java EE na poziomie
sieciowym. Omowione zostaly komponenty sieciowe (serwlety i strony JSP), bogaty w funkcje jezyk wyrazen

EL i gotowe do uzycia niestandardowe akgje (biblioteka JSTL). Teraz oméwimy najlepsze rozwigzania
praktyczne z wykorzystaniem wzorcow.
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Najlepsze rozwigzania praktyczne:
uzywanie wzorcow

Podczas gdy platforma Java EE doskonale sprawdza sie w kwestiach normalizacji infrastruktury enterprise,
dostarczania modelu aplikacji oraz zapewniania sktadnikéw odpowiednich do tworzenia aplikacji sieciowych,
to interakcje bezposrednie z komponentami platformy Java EE czesto skutkuja ogromng iloscia kodéw dodatkowych,
a nawet redundancja kodow. Korzystanie z platformy Java EE nie oznacza stosowania najlepszych praktyk
tworzenia architektury oraz projektowania aplikacji. Dlatego Deepak Alur, John Crupi i Dan Malks jako pierwsi
stworzyli wzorce projektowe platformy Java EE na podstawie wlasnego doswiadczenia przy projektowaniu
systemow enterprise. W tym podrozdziale dokonamy wprowadzenia do stworzonych przez Alura, Crupiego

i Malksa wzorcow Java EE na poziomie sieciowym.

Uwaga Ksiazka J2£E. Wzorce projektowe. Wydanie 2 autorstwa Alura, Crupiego oraz Malksa (Wydawnictwo Helion,
2004 r.) jest wysoce zalecana w celu poznania najlepszych praktyk tworzenia architektury i projektowania aplikacji.
Wraz z platformami Java EE 6 oraz Java EE 7 zaszly jednak istotne zmiany we wzorcach biznesowych i persystencji Java EE.
Niektore wzorce, takie jak Lokalizator Ustug (ang. Service Locator), zostaty wycofane na rzecz wzorca Wstrzykiwanie
Zaleznosci (ang. Dependency Injection). Wzorce poziomu sieciowego pozostaja jednak takie same. Mozna znalez¢ obszerne
omowienie nowych wzorcéw biznesowych i persystencji dla platformy Java EE w ksigzce Rea/ World Java EE Patterns:
Rethinking Best Practices (wydanie drugie) autorstwa Adama Biena.

Poziom sieciowy hermetyzuje logike prezentacji, ktéra jest wymagana do $wiadczenia ustug na rzecz
klientow.
Poziom prezentacji ma nastepujace funkcje:

Przechwytuje zagdania klientow.

Zapewnia funkcjonalnoéci, takie jak uwierzytelnianie, autoryzacja, szyfrowanie, zarzadzanie sesjami itd.
Zapewnia dostep do ustug biznesowych.

Konstruuje odpowiedz.

Renderuje odpowiedzi do klientow.

Generalnie tworzenie aplikacji sieciowych wymaga rozwiazania typowego zestawu problemow.

Gdy zadanie wplywa do aplikacji sieciowej, czgsto musi by¢ wstepnie przetworzone w celu zapewnienia
okreslonych funkcjonalnosci, takich jak uwierzytelnianie, autoryzacja i szyfrowanie.

Poziom prezentacji i logika biznesowa sa czesto przemieszane. To sprawia, ze poziom prezentacji jest
trudny do utrzymania.

Widoki sa czgsto kodowane z logika nawigacji widoku. Powoduje to przemieszanie zawartoséci widoku
i nawigacji widoku.

Nie istnieje scentralizowany komponent do zarzadzania widokiem, co skutkuje redundancja kodu

i rozproszeniem kodu pomiedzy widokami.

Nie jest to pelna lista problemow, ale sg to najbardziej typowe problemy wystepujace w aplikacji sieciowe;j.
Na szczescie te problemy w aplikacji sieciowej mozna rozwigzaé za pomocg wzorcéw poziomu sieciowego
platformy Java EE. Sposob, w jaki nalezy korzysta¢ z tych wzorcow, rézni sie w zaleznoéci od problemu.
W tabeli 3.24 opisano te wzorce.

Uwaga Dobra aplikacja typu enterprise skiada sie z wielu poziomdw, a kazdy z nich koncentruje sie na wtasnych
obowiazkach czy zagadnieniach, tak jak wyjasniono w rozdziatach 1. i 2.

W kolejnych punktach przyjrzymy sie kazdemu z tych wzorcéw poziomu sieciowego platformy Java EE.
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Tabela 3.24. Wzorce poziomu prezentacji Java EE

Wzorzec poziomu prezentacji Opis

Filtr Przechwytujacy (ang. Intercepting Filter) Przetwarzanie wstepne i koncowe zadan oraz
odpowiedzi klientéw.

Kontroler Frontowy (ang. Front Controller) Scentralizowany punkt dostepu do obstugi zadania
poziomu prezentacji, ktéry ma na celu wsparcie
integracji ustug systemowych, pobierania zawartosci,
zarzgdzania widokiem oraz nawigacji.

Pomocnik Widoku (ang. View Helper) Hermetyzowanie logiki biznesowej w taki sposéb, ze nie
jest ona przepleciona z logika prezentacji.

Widok Kompozytowy (ang. Composite View) Zarzadzanie ukladem widoku niezaleznie od zawartoéci.

Ustuga Dla Pracownika (ang. Service to Worker) — Laczenie mikroframeworku kontrolera frontowego
i pomocnika widoku z komponentem dyspozytora.

Widok Dyspozytora (ang. Dispatcher View) Laczenie mikroframeworku kontrolera frontowego oraz
pomocnika widoku z komponentem dyspozytora.

Filtr Przechwytujacy

Aplikacja sieciowa otrzymuje réznego typu zadania, ktére wymagaja pewnego rodzaju przetwarzania, np.

w celu sprawdzenia, czy klient ma by¢ uwierzytelniony przed rozpoczeciem nawigacji. Najlepszym sposobem
zapewnienia mechanizmu przetwarzania zadan jest stosowanie komponentu przetwarzania zwanego filtrem.
Filtry sg stosowane, gdy trzeba zapewni¢ funkcjonalnosci wstepnego i koicowego przetwarzania zadan.
Wzorzec Filtr Przechwytujacy pojawit sie wraz z wprowadzeniem filtrow do specyfikacji serwletéw. Wzorzec
ten wykorzystuje jeden filtr lub kilka filtrow podtaczonych do biezacej aplikacji w celu dostarczania ustug
takich jak uwierzytelnianie, kompresja, szyfrowanie oraz rejestrowanie. Na rysunku 3.8 przedstawiono
wzorzec Filtr Przechwytujacy.

Filtry zadania

Zadanie Zadanie
N A N
Klient | ¢ 1 Filer1. [ | Filtrn [ 7| Serwlet
) , ) )
Odpowiedz Odpowiedz
Filtry odpowiedzi
L Filtr przechwytujacy —

Kontener serwletu
Rysunek 3.8. Wzorzec Filtr Przechwytujgcy

Wzorzec Filtr Przechwytujacy jest uzywany do przetwarzania wstgpnego oraz przetwarzania koicowego
zadan klientow, jak rowniez odpowiedzi klientéw. Odbywa si¢ to poprzez przechwytywanie zadan i odpowiedzi.
Filtry sa podltgczalne, w tym sensie, ze mozna dodac¢ je lub usuna¢ bez zmiany kodu.

Jeden z przypadkéw uzycia, dla ktorych wzorzec Filtr Przechwytujacy jest uwazany za najlepiej dopasowany,
to sytuacja, gdy chcesz wlaczy¢ domyélnie w przegladarce tryb dokumentu IE9. Przegladarka Internet Explorer
ma dwa tryby: tryb przegladarki i tryb dokumentu. Przegladarka zawsze wysyla dane dotyczace trybu przegladarki
do serwera, a serwer zawsze odpowiada danymi w trybie dokumentu. Dane trybu przegladarki skladaja sie
z fancucha znakow klienta uzytkownika z informacjami o wersji silnika Trident, podczas gdy dane w trybie
dokumentu skladaja si¢ z metatagéw okreslajacych tryb, w ktérym odpowiedz bedzie renderowana w przegladarce.
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W listingu 3.57 przedstawiono prosty filtr odpowiedzi, ktéry wiacza domysélnie w przegladarce tryb

dokumentu IE9.

Listing 3.57. Prosty filtr odpowiedzi

1.package com.apress.filters

2.import javax.servlet.*;

3.import javax.servlet.http.HttpServietResponse;

4.import java.io.IOException;

5.import java.util.Enumeration;

6.

7./%%

8. *Filtr do wlgczenia domysinie trybu dokumentu IE9

9. *

10. ¥

11.public class ResponseHeaderFilter implements Filter {

12. private FilterConfig filterConfig = null;

13.

14. public void doFilter(ServietRequest aServletRequest, ServletResponse aServletResponse,
>FilterChain chain)

15. throws IOException, ServletException {

16.

17. HttpServletResponse response = (HttpServletResponse) aServletResponse;

18.

19. // konfiguracja parametréw dostarczonej odpowiedzi HTTP

20. for (Enumeration e = filterConfig.getInitParameterNames(); e.hasMoreElements();) {

21. String headerName = (String) e.nextElement();

22. response.addHeader (headerName, filterConfig.getInitParameter(headerName));

23. }

24.

25. // przekazanie zgdania/odpowiedzi

26. chain.doFilter(aServletRequest, response);

27. }

28.

29. public void init(FilterConfig aFilterConfig) {

30. filterConfig = aFilterConfig;

31. }

32.

33. public void destroy() {

34. filterConfig = null;

35. }

36.}

e Wiersz 20. — pobiera wszystkie parametry inicjacji z deskryptora wdrozenia.

e Wiersz 22. — dodaje te parametry do odpowiedzi.

W listingu 3.58 przedstawiono konfiguracje filtra odpowiedzi w deskryptorze wdrozenia.

Listing 3.58. Konfiguracja prostego filtra odpowiedzi

<filter>

.<filter-name>HTML5</fi1ter-name>
.<filter-class>com.apress.filters.ResponseHeaderFilter</filter-class>
.<init-param>

.<param-name>X-UA-Compatible</param-name>
.<param-value>IE=edge,chrome=1</param-value>

.</init-param>

</filter>
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9.<filter-mapping>
10.<filter-name>HTML5</fi1ter-name>
11.<url-pattern>/*</url-pattern>
12.</filter-mapping>

e Wiersze 5. - 6. — definiujg parametry poczatkowe.

Kontroler Frontowy
Aby aplikacje sieciowe byly utrzymywalne, wszystkie Zadania muszg przechodzi¢ przez wspdlny komponent
scentralizowany. Brak scentralizowanego mechanizmu prowadzi do powstawania nastepujacych probleméw:

e Nie istnieje scentralizowany komponent do zarzadzania widokiem, co skutkuje redundancja kodu
i rozproszeniem kodu pomiedzy widokami.

e Widoki sg czesto kodowane razem z logika nawigacji widoku. Powoduje to przemieszanie zawarto$ci
widoku z nawigacja widoku.

Wzorzec Kontroler Frontowy zapewnia scentralizowany dostep dla obstugi zadan w celu zapewnienia
mechanizmoéw pobierania treéci, zarzgdzania widokiem, nawigacji, walidacji, obstugi bledow, scentralizowane;j
kontroli bezpieczenstwa itd. Wzorzec Kontroler Frontowy najlepiej wdraza¢ w serwlecie. Korzystanie
ze scentralizowanego serwletu do obstugi wszystkich zadan i odpowiedzi zapewnia nast¢pujace korzysci:

e Zapewnia pojedyncza lokalizacje, z ktérej odbywa sie kontrola decyzji dotyczacych uwierzytelniania
i autoryzacji.
o Wszystkie adresy URL, ktore kontroler frontowy musi przetworzy¢, moga by¢ mapowane na ten serwlet.
e Zapewnia scentralizowany punkt dostepu do obstugi zarzadzania widokiem i nawigacji.
e Mozna zastosowa¢ wspdlng logike do kilku widokow.
e Zapewnia odseparowanie logiki prezentacji od logiki nawigacji i logiki biznesowej. Prowadzi to do
powstania luznych powigzan pomiedzy nimi.

Na rysunku 3.9 przedstawiono strukture wzorca Kontroler Frontowy.

Delegowanie zadania Wysytanie zadania
Zadanie Kontroler
Klient > sy » Dyspozytor »  Widok

Kontener serwletu

Rysunek 3.9. Diagram klas wzorca Kontroler Frontowy

Komponenty wzorca Kontroler Frontowy sa nastepujace:
e kontroler (ang. controller),
e dyspozytor (ang. dispatcher),

e widok (ang. view).

Kontroler

Kontroler jest poczatkowym punktem obstugi zadania i koordynuje pracg z komponentem dyspozytora.
Funkcje kontrolera obejmuja:

e obsluge zadania, w tym wywolywanie ustug bezpieczenstwa, takich jak uwierzytelnianie i autoryzacja;
e delegowanie zadan do ustug biznesowych;

e obstuge bledow.
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Dyspozytor

Dyspozytor jest odpowiedzialny za zarzadzanie widokiem i nawigacje.

Widok

Widok prezentuje i wy$wietla informacje klientowi.
Na rysunku 3.10 przedstawiono diagram interakcji dla wzorca Kontroler Frontowy.

Delegowanie

Klient Kontroler Dyspozytor Widok
frontowy

i i i
1 ) 1 1
! Zadanie ! !
L ; ~L 1

1

1

Wysytanie

Rysunek 3.10. Diagram interakcji wzorca Kontroler Frontowy

Pomocnik Widoku

W aplikacji sieciowej zawarto$¢ prezentacji (czyli zawarto$¢ strony JSP) wymaga przetwarzania dynamicznej
zawarto$ci. Zmiany poziomu prezentacji pojawiaja sie czgsto i sa trudne do opracowania oraz utrzymania,
gdy logika biznesowa i logika prezentacji sa przemieszane. W istocie przeplatanie logiki biznesowej i logiki
prezentacji sprawia, ze prezentacja jest nieutrzymywalna. Wzorzec projektowy Pomocnik Widoku oddziela
poziom prezentacji od poziomu biznesowego i generuje widok na podstawie szablonu. Komponenty wzorca
Pomocnik Widoku sg nastepujace:

e widok (ang. view),

e pomocnik widoku (ang. view helper).

Widok

Widok zawiera logike formatowania prezentacji i deleguje logike przetwarzania biznesowego w prezentacji
do pomocnika.

Pomocnik widoku
Pomocnik widoku pelni nast¢pujace funkcje:

e Pomocnik widoku moze by¢ wdrozony jako implementacja obiektu JavaBeans lub niestandardowego
znacznika. UzyliSmy tego wzorca w rozdziale 2.

e Pomocnicy stuzg jako model danych posrednich widoku.
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e Pomocnicy s odpowiedzialni za pobieranie danych z ustugi biznesowe;.

e Logika biznesowa prezentacji jest zhermetyzowana w pomocniku.

Na rysunku 3.11 przedstawiono strukture wzorca Pomocnik Widoku.

Pomocnik

Widok > widoku

Rysunek 3.11. Diagram klas wzorca Pomocnik Widoku

Widok Kompozytowy

W aplikacjach sieciowych widoki sg czesto budowane przez osadzanie formatujacego kodu bezposrednio

w kazdym widoku. To sprawia, ze modyfikowanie uktadu wielu widokow jest trudne. Wzorzec Widok

Kompozytowy pozwala widokowi nadrzednemu sktada¢ si¢ z podwidokéw. W zwiazku z tym ogélny widok

staje sie kompozycja mniejszych podwidokéw (ang. subviews), ktére sa dofaczane w nim dynamicznie.
Komponenty wzorca Widok Kompozytowy sa nastepujace:

e Widok podstawowy (ang. basic view) jest podstawowg abstrakcja widoku.
e Widok kompozytowy (ang. composite view) jest widokiem, ktory sktada si¢ z wielu podwidokow.
e Widok (ang. view) jest prostym widokiem, ktory nie posiada podwidokdw.

Na rysunku 3.12 przedstawiono podstawows strukture wzorca Widok Kompozytowy.

Widok <

Prosty Widok
widok kompozytowy

Rysunek 3.12. Diagram klas wzorca Widok Kompozytowy

Na rysunku 3.13 przedstawiono uzycie wzorca Widok Kompozytowy.

Strona
z nagtéwkiem
(header.jsp)

Tzawieranie

zawieranie
; Strona
Widok | Menedzer »| zestopka
kompozytowy 7| widoku > " )
zawieranie | (footer.jsp)
A
zawieranie
. Kontroler Pomocnik Ustuga
Klient > frontowy »| Dyspozytor —| widoku > biznes?)wa

Rysunek 3.13. Zastosowanie wzorca Widok Kompozytowy
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Widok Dyspozytora

Wzorzec projektowy Widok Dyspozytora taczy dwa wzorce, Kontroler Frontowy i Pomocnik Widoku,
w jeden mikroframework z komponentem dyspozytora. Ma to na celu wykorzystanie zalet oferowanych
przez kazdy z tych wzorcow.
We wzorcu Widok Dyspozytora dyspozytor jest odpowiedzialny za wybieranie i dostarczanie
mechanizmu w celu statycznego lub dynamicznego przedstawiania kolejnego widoku uzytkownikowi.
Komponenty wzorca Widok Dyspozytora sa nastepujace (patrz rysunek 3.14):

e kontroler frontowy (ang. front controller),
e dyspozytor (ang. dispatcher),

e pomocnik (ang. helper),

e widok (ang. view),

e pomocnik widoku (ang. view helper).

Pomocnik

A
deleguje

Kontroler
frontowy

Klient

Y

Widok

Y

Dyspozytor

Y

uzywa

Y

Pomocnik
widoku

Rysunek 3.14. Diagram klas wzorca Widok Dyspozytora

Kontroler frontowy
Kontroler frontowy pelni nastepujace funkgje:
e Centralizuje przetwarzanie zadan.
e Deleguje zadania do widoku za pomocg dyspozytora.

e Wykorzystuje pomocnika widoku do separacji zagadnien zwigzanych z logika biznesowg od zagadnien
zwigzanych z logika prezentacji.

Dyspozytor

Dyspozytor pelni nastepujace funkeje:
e Jest odpowiedzialny za zarzadzanie widokiem oraz za nawigacje.
e Deleguje zadania do widoku.

e Uzywa pomocnika w celu przestania danych do widoku.

Pomocnik
Pomocnik petni nastepujace funkgje:

e Pomaga widokowi lub kontrolerowi w zakonczeniu ich proceséw przetwarzania.
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Widok
Widok pelni nast¢pujace funkcje:

o Prezentuje i wy$wietla informacje dla klienta.

e Pobiera dane ze zrédla danych przy uzyciu pomocnika widoku.

Na rysunku 3.15 przedstawiono diagram interakgji dla wzorca Widok Dyspozytora.

Klient Kontroler Dyspozytor Widok Pomocnik Pomocnik
frontowy widoku
| I
. Zadanie X

Delegowanie

Wysytanie Gromadzenie

1
1
|
1
l
danych :
Pobieranie
danych

Y

Rysunek 3.15. Diagram interakcji dla wzorca Widok Dyspozytora

Ustuga Dla Pracownika

Wzorzec projektowy Ustuga Dla Pracownika faczy dwa wzorce, Kontroler Frontowy i Pomocnik Widoku,
w jeden mikroframework z komponentem dyspozytora. Ma to na celu wykorzystanie zalet oferowanych przez
kazdy z tych wzorcow.

Wzorzec Ustuga Dla Pracownika jest polaczeniem dyspozytora z widokami i pomocnikami w celu
zapewnienia obstugi zadan klientéw oraz generowania dynamicznej zawarto$ci jako odpowiedzi. Wzorzec
Usluga Dla Pracownika moze by¢ zastosowany w przypadku, gdy aplikacja wymaga dynamicznego
generowania zawartosci.

Komponenty wzorca Ustuga Dla Pracownika s3 nastepujace (patrz rysunek 3.16):

e kontroler frontowy (ang. front controller),
e dyspozytor (ang. dispatcher),

e pomocnik (ang. helper),

e widok (ang. view),

e pomocnik widoku (ang. view helper).

Kontroler frontowy
Kontroler frontowy pelni nastepujace funkcje:
e Centralizuje przetwarzanie zadan.
e Deleguje zadania do widoku za pomoca dyspozytora.

e Uzywa pomocnika widoku do separacji zagadnien logiki biznesowej od zagadnien logiki prezentacji.
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deleguje
2 »{ Pomocnik
Klient y| Kontroler ‘ R )
"1 frontowy » Dyspozytor > Widok

uzywa

Y

Pomocnik
widoku

Rysunek 3.16. Diagram klas wzorca Ustuga Dla Pracownika

Dyspozytor

Dyspozytor pelni nastepujace funkeje:
e Jest odpowiedzialny za zarzadzanie widokiem i nawigacje.
e Deleguje zadania do widoku.

e Uzywa pomocnika do wysylania danych do widoku.

Pomocnik
Pomocnik pelni nastepujace funkcje:
e Pomaga widokowi lub kontrolerowi w zakonczeniu ich proceséw przetwarzania.

e Wysyla dane do widoku.

Na rysunku 3.17 przedstawiono diagram interakcji dla wzorca Ustuga Dla Pracownika.

Klient Kontroler Dyspozytor Widok P e
frontow = ol e
1 1 .
1 1 !
: Zadanie ' Gromadzenie :
- danych !

Y

Delegowanie

Wysytanie

Y

Pobieranie
danych

Rysunek 3.17. Diagram interakcji dla wzorca Ustuga dla Pracownika
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Wzorzec Ustuga Dla Pracownika, podobnie jak wzorzec Widok Dyspozytora, jest potaczeniem innych
wzorcow z katalogu. Oba te wzorce mikroframeworkowe opisuja polaczenie kontrolera i dyspozytora
z widokami i pomocnikami. Réznica jest taka, ze wzorzec Widok Dyspozytora opdZnia pobieranie treéci az
do dynamicznego wygenerowania widoku, podczas gdy wzorzec Ustuga Dla Pracownika pobiera zawarto$¢
w kontrolerze frontowym.

Omoéwione zostaly wlaénie wszystkie wzorce poziomu sieciowego platformy Java EE. Korzystajac z tych
wzorcédw, mozna rozwigzac problem domeny architektonicznej i problemy obszaréw biznesowych. Nalezy
jednak rowniez zastosowaé wzorce obiektowe do rozwigzywania probleméw domeny architektonicznej.
Wiele wzorcow projektowych moze by¢ stosowanych do zapewnienia mozliwoéci wielokrotnego uzytku,
utrzymywalnosci i rozszerzalno$ci. Mozna np. osiagnac¢ te trzy wlasciwosci w aplikacji sieciowej za pomoca
wzorcow obiektowych, takich jak:

e Fabryka Abstrakcyjna (ang. Abstract Factory),
e Budowniczy (ang. Builder),

o Dekorator (ang. Decorator),

e Fasada (ang. Facade),

e Metoda Szablonowa (ang. Template Method).

Uwaga Pomimo stosowania wzorcoéw Java EE i ewolugji przyrostowej niektdre aplikacje nie udajq sie z powodu btednych
decyzji architektonicznych. Te btedne decyzje architektoniczne zostaty udokumentowane, tak aby nikt nie popetniat tych
btedéw ponownie. Sg one nazywane antywzorcami (ang. antjpatterns). Ksiazka J2EE Antipatterns autorstwa Billa Dudneya,
Stephena Asbury’ego, Josepha K. Krozaka oraz Kevina Wittkopfa (Wiley, 2003) jest doskonatym zrédtem wiedzy na temat
antywzorcow.

Frameworki WWW Javy

Nauczyles sie, ze wzorzec MV C i wzorce poziomu sieciowego Java EE wspolnie ulatwiaja tworzenie fundamentu
architektonicznego dla budowania aplikacji sieciowych wielokrotnego uzytku, utrzymywalnych oraz rozszerzalnych.
Poniewaz projektanci zdobywaja coraz wiecej do$wiadczen, zaczynaja odkrywac obiekty ogdlne, ktére moga
by¢ uzywane wielokrotnie, przez co zaczynaja si¢ wylania¢ wzorce. Kiedy juz zdobedziesz taka kolekcje obiektow
ogdlnych, zaczyna si¢ wylania¢ framework. Framework jest zbiorem obiektéw ogdlnych i innych klas wspierajacych,
ktére zapewniajg infrastrukture dla projektowania aplikacji. Frameworki s w istocie zbiorem wzorcow
projektowych strzezonych przez podstawowe reguly frameworku, ktére oméwimy ponizej. Framework Javy
wykorzystuje dwa rodzaje wzorcow.

e wzorce obiektowe (ang. object-oriented — OO),

e wzorce Java EE.

Framework wykorzystuje wzorce obiektowe do wtasnej konstrukcji w celu rozwigzywania problemow
domeny architektonicznej, takich jak rozszerzalnos¢, utrzymywalno$¢, uzywanie wielokrotne, wydajno$¢
i skalowalno$¢. Zaréwno wzorce obiektowe, jak i wzorce Java EE rozwigzuja problemy domeny biznesowej,
takie jak przetwarzanie zadan, uwierzytelnianie, walidacja, zarzadzanie sesjami, zarzadzanie widokami itd.
Frameworki rozwiazuja te dwa gtéwne obszary problemoéw architektonicznych i biznesowych za pomoca
wzorcow opartych na obiektach ogoélnych i klasach wspierajacych, écisle strzezonych nastepujacymi
kluczowymi regutami:

¢ Konfigurowalnos¢: jest zdolnoscia frameworku do korzystania z metadanych w celu zmiany
zachowania sie frameworku.

e Odwrocenie sterowania: w tradycyjnym stylu programowania kod domeny problemu steruje
przeplywem wykonywania aplikacji. Odwrdcenie sterowania odnosi si¢ do techniki, w ktérej kod
wielokrotnego uzytku steruje wykonaniem kodu domeny problemu, w ten sposéb kontrolujac

przeplyw wykonywania aplikacji.
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e LuZne powigzania: zasada ta odnosi si¢ do niezaleznosci wspétpracujacych klas we frameworku,
z ktérych kazda moze by¢ zamieniona bez wplywu na pozostate klasy wspélpracujace.

e Separacja zagadnien: zasada ta odnosi si¢ do potrzeby klasyfikacji obszaréw domeny problemu i obstugi
ich w odosobniony sposéb tak, aby problemy jednego obszaru nie wptywaly na problemy innego
obszaru. Wielopoziomowa architektura platformy Java EE, ktdra zostala oméwiona w rozdziale 1.,
opiera si¢ na regule separacji zagadnien.

e Automatyzacja typowych funkcjonalnosci: framework udostgpnia mechanizmy do zautomatyzowanych
rozwigzan dla podstawowych funkcjonalnoéci domeny.

Dlaczego warto korzystac z frameworku?

Podczas gdy platforma Java EE doskonale sprawdza sie w kwestiach normalizacji infrastruktury enterprise
i zapewniania modelu aplikacji, istnieje kilka powaznych probleméw zwigzanych z ta technologia.

e Bezposrednia interakcja z komponentami Java EE czesto skutkuje ogromna iloscig kodu dodatkowego,
a nawet redundancjg kodu.

e Musisz napisa¢ kod do obslugi typowych probleméw domeny biznesowej.

e Musisz napisa¢ kod do rozwiazywania probleméw domeny architektonicznej.

Moglby$ wdrozy¢ wlasny framework do rozwigzywania probleméw zwiazanych z tworzeniem aplikacji
sieciowych opartych na Java EE z wykorzystaniem wzorcow obiektowych oraz wzorcow Java EE. Pisanie
frameworku we wlasnym zakresie pociaga za soba jednak naktady pracy, ktore nie idg w parze z celami
biznesowymi aplikacji. Ponadto jest mato prawdopodobne, aby framework tworzony we wlasnym zakresie
mogl by¢ modernizowany, a nowe wersje takiego frameworku moga nigdy nie ujrze¢ $wiatta dziennego,

w przeciwienstwie do frameworkow gltéwnego nurtu, ktére stale ewoluuja, zamiast popada¢ w architekturalng
entropie. Pamietajac o tym, przyjrzyjmy si¢ teraz niektorym z dostepnych frameworkéw WWW opartych
na maszynie JVM (patrz tabela 3.25). Tabela ta nie jest wyczerpujaca. Dostepnych jest mnostwo réznych
frameworkéw, ale w tej ksigzce oméwimy najbardziej udane frameworki WWW oparte na maszynie JVM
wymienione w tabeli.

Tabela 3.25. Frameworki WWW oparte na maszynie JVM

Framework WWW  Kategoria Jezyk Link do pobrania

Struts 2 Framework oparty na zadaniach  Java http://struts.apache.org/

Spring Web MVC Framework oparty na zagdaniach  Java http://spring.io/tools

JSF 2 Framework oparty Java http://www.oracle.com/technetwork/
na komponentach java/javaee/downloads/index.htm

Grails 2 Framework szybkiego Groovy http://www.grails.org/download
projektowania stron WWW

Play 2 Framework szybkiego JavaiScala  http://www.playframework.com/
projektowania stron WWW download

Wiszystkie frameworki WWW wymienione w tabeli 3.25 opierajg si¢ na architekturze MVC Model-2,
czyli na podstawowym wzorcu architektonicznym, ktéry zostal oméwiony w rozdziale 2. W typowej aplikacji
sieciowej istnieje kilka zadan, ktore mozesz chcie¢ wykona¢ dla kazdego zadania przychodzacego, np. szyfrowanie.
Pojedynczy kontroler aplikacji sieciowej pozwala scentralizowac¢ wszystkie zadania, ktére musi wykonac
kontroler w aplikacji sieciowej, takie jak:

o centralizacja logiki do wysylania zadan do widokdw;

e sprawdzanie, czy uzytkownik wysylajacy zadanie wykonania okreslonej operacji posiada odpowiednia

autoryzacje.
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Poniewaz aplikacje sieciowe oparte na wzorcu MVC posiadaja coraz wigcej widokéw do wyswietlenia, kontroler
w modelu aplikacji MVC staje si¢ obiektem proceduralnym, ktory podejmuje zbyt wiele decyzji w celu zrenderowania
tych widokéw. Problem ten mozna rozwigza¢ poprzez zastosowanie kontrolera frontowego oraz metadanych konfiguracji
zamiast uzycia czystego wzorca architektury MVC. Takie rozwigzanie zostalo przedstawione na rysunku 3.18.

Delegowanie obstugi zadania

Zadanie >
Klient > Kontroler Kontroler
< frontowy - Model aplikacji
Odpowiedz s
A . .
Delegowanie renderowania
odpowiedzi
Kontrola Model
zwrotna

Odpowiedz renderujaca

Y

Widok

Kontener serwletu

Rysunek 3.18. Wzorzec MVC z kontrolerem frontowym

Gdy przychodzi zadanie HTTP od klienta, kontroler frontowy przeszukuje plik konfiguracji metadanych,
aby wybra¢ wlasciwy kontroler aplikacji, ktéry powinien obstuzy¢ dane Zadanie HTTP. Kontroler aplikacji sktada sie
z wywolywan logiki biznesowej i kontrolek logiki prezentacji dla zagdann HTTP. Réznica miedzy uzyciem czystego
wzorca MVC a zastosowaniem wzorca Kontroler Frontowy z wzorcem MVC jest taka, ze serwlet kontrolera
frontowego przeszukuje metadane konfiguracji, aby znalez¢ kontroler aplikacji, ktéry obstuguje przetwarzanie
zadania HTTP, zamiast samemu decydowa¢ o wywolaniu okreslonych obiektow obstugi zagdania HTTP.

W istocie jest to typowy wzorzec dla wielu wiodgcych frameworkéw WWW. Struts 2 oraz Spring Web
MVC sg przykladowymi frameworkami MVC opartymi na kontrolerze frontowym, ktéry deleguje sterowanie
do kontrolera aplikacji, wykorzystujac w tym celu metadane konfiguracji przechowywane np. w pliku XML.
We frameworku Struts 2 filtr ServietFilter jest przejawem kontrolera frontowego przedstawionego na
rysunku 3.18. We frameworku JSF 2 jest to filtr FacesServiet, w Spring Web MVC DispatcherServiet,

a w Grails 2 jest nim podklasa klasy DispatcherServiet.

Na tym koniczy si¢ rozdzial. Od nast¢pnego rozdziatu bedziemy poruszali si¢ po labiryncie frameworkow

WWW, ktore wykorzystuja atuty platformy Java EE i maszyny JVM.

Podsumowanie

Niniejszy rozdziat koncentrowat si¢ na zmieniajacych si¢ technologiach i narz¢dziach wykorzystywanych

w projekcie Java EE. Wprowadzil Ci¢ do typowych probleméw zwiazanych z tworzeniem aplikacji sieciowych
i pokazal, jak mozna rozwigzac te problemy oraz jak sprawi¢ — wykorzystujac narzedzie dostepne w platformie
Java EE (np. jednolity jezyk wyrazen EL) — aby aplikacja sieciowa stala sie wielokrotnego uzytku, utrzymywalna
irozszerzalna.

Jezyk wyrazen EL i biblioteka JSTL s3 dwoma doskonatymi implementacjami teorii separacji zagadnien
biznesowych od zagadnien widoku. Moga by¢ one wykorzystywane do budowy aplikacji sieciowych wielokrotnego
uzytku, fatwych w utrzymaniu oraz bogatych w funkcjonalnosci. Ten rozdzial zapewnia rowniez wprowadzenie
do wzorcéw poziomu sieciowego platformy Java EE oraz omawia, w jaki sposob wzorce Java EE dostarczaja
rozwigzan problemdéw powtarzajacych si¢ w okreslonym kontekscie. Nastgpnie opisano, w jaki sposéb frameworki
rozwigzuja problemy z obszaréw architektonicznych oraz biznesowych poprzez dostarczanie obiektéw ogdlnych
opartych na wzorcach i klasach wspierajacych. Na koniec przedstawiono, w jaki sposéb framework WWW
pozwala zrezygnowac ze stosowania wzorcow projektowych Java EE poprzez dostarczanie gotowych najlepszych
rozwiazan praktycznych.
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framework
GORM, 264
Grails, 263
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instalacja, 266
klasa domeny, 278
konsola bazy danych, 297
kontroler, 273, 276
narzedzia, 269
ograniczenia, 281
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test, 276
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tworzenie aplikacji, 266, 268
tworzenie projektu, 270
tworzenie relacji, 298
uruchamianie aplikacji, 272
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wtyczki, 265
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architektura, 234
biblioteka znacznikéw, 235
biblioteki implementacji, 239
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rezultat, 153
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WWW, 13, 25
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GGTS, 268
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frameworku Play, 308
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interfejs
Action, 150
BookDAO, 40
BookService, 195, 199, 226
DAO, 90
RequestDispatcher, 68
uzytkownika, UT, 233
interfejsy Java API, 49
interpolacja fanicucha znakéw, 345
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jawne deklaracje domknigcia, 357
JAX-RS, 49
JAX-WS, 49
JDK, 26
jednostronicowe aplikacje
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Java, 18, 329
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OGNL, 153
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JSF, Java Server Faces, 233
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HttpServlet, 66
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frameworku Spring MVC, 207
interfejsu uzytkownika, 235
serwletu DispatcherServlet, 207
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domyélny
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AddBookController, 224, 229
aplikagji, 313
BookController, 177, 178
FacesServlet, 234
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logowanie, 166, 171, 177, 196
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wielowierszowe, 347
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URL, 71
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metadane konfiguracyjne, 187, 188

metoda, 354
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redirect(), 286
render(), 286
service(), 66
metody, 354
cyklu zycia, 65
interfejsu Servlet, 55
nadpisane, 338
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model, 307
modernizr, 48
moduly programowania
obiektowego, 184
modyfikowanie akgji index, 267
MVC, Model-View-Controller, 86

N

nadpisanie metody, 338
narzedzia GGTS, 269
nastuchiwacze zdarzen, 236
nawiasy, 112
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obiekt, 329
BookExtractor, 201
BookMapper, 201
ServletConfig, 67
ServletContext, 67
ValueStack, 153

obiekty
POJO, 187
singleton, 369
zakresu, 81

obiekty niejawne, 80
config, 81
exception, 82
jezyka wyrazen EL, 116
niejawny application, 81
out, 82
page, 82
pageContext, 82
request, 82
response, 82
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obstuga szablonow, 248

okno Preferences, 56

okreslanie metod, 72

OO, object-oriented, 18
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operatory
arytmetyczne, 106
logiczne, 108
relacyjne, 106
wyspecjalizowane, 358
ORM, object-relational mapping,
325

pakiet
JDK, 26
STS, 208

parametr inicjujacy, 165

parametry inicjacji kontekstu, 67,

68

platforma
frameworku Grails, 264
Java EE, 20

plik
addBook.jsp, 227
applicationContext.xml, 257
ApplicationResources.properties,

169

BookController.java, 110, 256
bookList.html, 260
bookList.jsp, 180, 227
bookstore-servlet.xml, 219, 222
common.xhtml, 250
create.gsp, 294
edit.gsp, 296
faces-config.xml, 255
form.xhtml, 246
header.jsp, 174
header.xhtml, 251
hello.jsp, 163
HelloController.groovy, 267
HelloWorldAction.java, 163
home.jsp, 170, 217
home.xhtml, 252, 259
index.scala.html, 314, 323
konfiguracyjny, 194, 197, 202
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list.gsp, 292
login.jsp, 168
LoginAction.java, 169
main.jsp, 78
menu.jsp, 178
show.gsp, 295
sideBar.xhtml, 251, 258
struts.xml, 162, 168, 173
tiles.xml, 173
web.xml, 64, 111, 175, 205, 243,
254
pliki .scala, 362
pobieranie interfejsu, 69
polecenie
describe, 34
grails, 266
test-app, 276, 278
polimorfizm, polymorphism, 337
powloka GroovyShell, 342
poziom
klienta, 21
sieciowy, 21
poziomy, tiers, 20
program Eclipse, 319
programowanie
aspektowe, 195
funkcyjne, 354
obiektowe, 184
projektowanie
aplikacji, 27
interfejsu uzytkownika, 258
mobile-first, 46
responsywne, 47
szablondéw, 258
protokot, 53
protokot SOAP, 49
pruning, 20
przecigzanie metody, 331
przedzial, range, 352
przekazywanie domkniecia, 357
przekierowanie zadania, 68
przeksztalcanie klasy, 325
przeplyw zadan, 62
publikowanie, 49
punkt wejscia, 26

R

raport testowy, 277

reaktywne aplikacje sieciowe, 48
relacja wiele do wielu, 33
relacje, 299

relacje domenowe, 298, 299

renderer, 236

REPL, 361

responsywne aplikacje

sieciowe, 45, 46

REST, 50

rezultat, 153

router, 307

rozproszenie kodu, 23

rozsylanie zZadania, 68

rozszerzanie klasy, 366

rusztowanie, 280
dynamiczne, 281
statyczne, 284

S

schemat warstw, 23
Semantic Web, 50
separacja, 22
separacja zagadnien, 24
serwer Tomcat, 265
serwlet, 53, 55
DispatcherServlet, 206
HelloWorld, 59
sie¢, 185
skryplety, 80
stowa zastrzezone, 105
SOAP, Simple Object Access
Protocol, 49
SPA, single-page
web application, 48
specyfikacja Web Profile 7, 22
splatanie kodu, 23
strona
glowna, 88
responsywna, 47
JSP, 53
struktura
katalogéw, 162, 172, 221, 269,
312
tabel, 34
system Facelets, 248
szablon, 170, 199
JDBCTemplate, 256
widoku, 322
szybkie projektowanie, 263

”

S

srodowisko IDE, 27, 319
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T

tabele, 34
tablica, array, 332, 350
technologia Java Server Pages, 74
testowanie, 185
testowanie kontrolera, 276
testy jednostkowe, 265
tkanie, weaving, 195
TLD, tag library descriptor, 119
tworzenie
aplikacji, 26, 28, 154
instangcji, 211
Kklasy, 58, 329
klasy domeny, 278
kontrolera i akeji, 273, 320
modelu, 321
obiektu, 329
projektu, 57, 74, 237
relacji domenowych, 298
serwletu, 59, 71
szablonow, 170
tabel, 33
tablic, 332
typ rezultatu, 153
typowanie
dynamiczne, 18
statyczne, 18
typy danych, 350
GString, 345
listy, 350
mapy, 351
przedzialy, 352
tablice, 350
zbiory, 353

U

UL, user interface, 233
upowaznienie, authority, 54
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URI, Uniform Resource
Identifier, 53
URL, 53
URL mappings, 71
uruchamianie
aplikacji, 27, 160, 212, 272
serwera, 62
ustuga
BookService, 23
sieciowa, 49

w

walidacja, 228, 236, 282
warstwa
dostepu do danych, 24
sieciowa, 24
ustug, 24
warto$ci niemutowalne, 354
widok, view, 221, 308
edydji, 296
listy, 292
prezentacji, 295
tworzenia, 293
wielokrotne uzycie komponentéw,
233
wlasciwoéci frameworku Grails, 263
wstrzykiwanie zaleznoéci, 189, 191,
254
wtyczka struts2-convention-plugin,
164
wynalazek, 101
wypelnienia, 48
wyrazenia, 80
wysylanie
do widoku, 90
odpowiedzi, 92
wyszukiwanie, 94
wyszukiwanie wedlug stow
kluczowych, 96
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wys$wietlanie, 92
formularza, 324
kategorii, 178
komunikatu, 73
listy, 179

wzorce, patterns, 101
DAO, 37
MVC, 86, 88, 146, 307

z

Zagadnienie, concern, 22
zaktadka Servers, 60
zalezno$ci, 188
zapytania medialne CSS3, 48
zasoby statyczne, 54
zbiorowe typy danych, 350
zbior, set, 353
zdarzenia, 236
zestawy, 365
ziarna zarzadzalne, 234, 243, 247
zmienne, 330
zmienne niejawne, 356
znacznik, 121
ui:composition, 249
ui:decorate, 249
ui:define, 249
uizinclude, 249
ui:insert, 249
ui:param, 250
znaczniki frameworku Struts 2, 154
zwracanie modelu, 287

z

zadania HTTP, 63
zadanie dynamicznej zawartosci, 55
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