





Systemy kontroli wersji

3 Systemy Kontroli Wersji

3.1 Wprowadzenie do Gita

Git to rozproszony system kontroli wersji, stworzony przez Linusa Torvaldsa
w 2005 roku na potrzeby rozwoju jadra systemu Linux. Umozliwia:

e Sledzenie zmian w plikach,

e cofanie si¢ do wczesniejszych wersji projektu,

e rownoczesng prac¢ wielu osob,

e synchronizacj¢ lokalnych zmian z repozytorium zdalnym,

Dla poréwnania: systemy takie jak SVN (Subversion) czy Mercurial dzialaja
w modelu scentralizowanym — caty projekt przechowywany jest na jednym
gléwnym serwerze. Aby pobra¢ zmiany lub wysta¢ wlasne, programista musi
mie¢ z nim state potaczenie. Bez dostepu do serwera nie da si¢ efektywnie
pracowa¢. Taki model nie sprzyja prywatnym eksperymentom — S$ciggasz
najnowszg wersj¢ (update), wprowadzasz zmiany i od razu je wysytasz.

W Gicie kazdy uzytkownik posiada petng kopi¢ catego repozytorium, w tym cala
histori¢ zmian. Oznacza to, ze wigkszo$¢ operacji mozna wykonywa¢ lokalnie,
bez dostepu do internetu. Polgczenie z internetem jest wymagane dopiero
w momencie synchronizacji ze zdalnym repozytorium.

3.2 Historia Gita

Git powstat w 2005 roku, gdy projekt Linux Kernel potrzebowal witasnego,
otwartego systemu do zarzadzania wersjami, po utracie dostgpu do poprzedniego
narzedzia (BitKeeper) z powodu wprowadzenie opfat.

Autor szukat innego rozproszonego systemu kontroli wersji, opierajac si¢ na tych
czterech kryteriach. Nie znalazt zadnego odpowiadajacego tym wymaganiom.

e przyktad CSV, czego nie robic,
® rozproszony,
e chroniony przed btgdami w repozytorium (np. awaria dysku twardego),

e szybki,
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Ze wszystkich dostepnych wtedy kontroli wersji po 2 kryteriach pozostat jedynie
Monotone. Ten jednak byt zbyt wolny w oczach Torvaldsa. Podjgto decyzje o
stworzeniu nowego systemu kontroli wersji, ktory spehliatby wszystkie
wymagania. Prace rozpocz¢to 3kwietnia 2005r. 16 czerwca Linux 2.6.12 byt
hostowany przez Gita. Jest on rowniez przykladem ze dobre projekty nie musza
dtugo powstawac - git powstat w 10 dni.

Od tamtej pory Git stat si¢ standardem w $wiecie programistow, projektow open-
source i firm IT. Git szybko zdobyl popularno$¢ dzigki swojej wydajnosci,
bezpieczenstwu i elastycznos$ci. Na Gicie opieraja si¢ popularne platformy takie
jak: GitHub, GitLab czy Bitbucket. Oprocz przechowywania kodu umozliwiaja
one wspoélprace zespotowa, przegladanie zmian (code review), automatyzacje
procesow (CI/CD) i zarzadzanie projektami.

3.3 Instalacjaikonfiguracja Gita
3.3.1 System Windows 11

W przegladarce internetowej wpisz git-scm.com i nacisnij ,,Pobierz dla systemu
Windows”

driudlo Widanie

‘% Interfojsy graficeme systemn Windows [l Tarballe

w Scotta Chacona i Bena Strauba jest dostepny do preeceytania
Wersje Dead Tree =3 dostepns na As

@ Kompilacja Mac 1 Kod irodiowy

Rysunek 3.35 Pobieranie Gita z oficjalnej strony

Najnowsza wersja bedzie widoczna w pierwszej linii. Naciskamy na ,,Kliknij
tutaj, aby pobra¢” rozpoczynajac pobieranie.
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\Pobierz dla systemu Windows

Kliknij tutaj, aby pobraé najnowsza ( 2.49.0 ) wersje x64 Git dla Windows . Jest to najnowsza
utrzymywana kompilacja . Zostala wydana ponad 2 miesiace temu , 2025-03-17 .

Inne pliki do pobrania Git dla systemu Windows
Samodzielny instalator
Git dla konfiguracji Windows/x64 .

Konfiguracja Git dla systemu Windows/ARMG64 .

Przenos$ny (edycja na pendrive'a)
Git dla Windows/x64 Portable .

Git dla Windows/ARM64 Portable .

Rysunek 3.36 Rozpoczynanie pobierania Gita
Nalezy przeczytac licencje, nacisna¢ ,,Next” oraz wybra¢ katalog w ktorym bedzie
zainstalowany Git po czym ponownie nacisna¢ ,,Next”.
Git 2.37.3 Setup - e
Information

Please read the following important information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, dick Next.

GNU General Public License

Version 2, June 1991
Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
to Temple Place - Suite 330, Boston, MA  02111-1307, USA

E\-e jone s permitted to copy and distribute verbatim copies
is Ticense document, but changing it iz not allowad.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Fublic
License is intended to auarantee vour freedom to share and chanoe

Rysunek 3.37 Licencja, ktora nalezy przeczytad

Kolejnym krokiem jest wybdr dodatkowych komponentéw, ja zostawitam
domyslne. Naciskamy ,,Next”.
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% Git 2.47.0.2 Setup =~

Select Components
Which components should be nstalied?

Select the components you want to install; dear the components you do not want to
nstall, Cick Next when you are ready to continue.

] additonal icons
(] On the Desktop
B windows Explerer mtegration
B Open Git ash here
8 Open Git GUI hese
8 Gt LFs (Large Fie Support)
B Assodate .gt* configuration fles wth the oefault text editor
B Assocate sh fies to be run with Bash
() Check dady for Git for Windows updates
() (NEW1) Add a Git Bash Profie to Windows Termnal

Current selecton requires at least 342.6 MB of disk space.

Forwinco f

Back |  Next

-

o

Cancel

Rysunek 3.38 Wybor dodatkowych komponentow

Pokazato nam si¢ okno do wyboru folderu, potwierdzitam ,,Git” naciskajac

,.Next”.

Nastepny krok jest istotny, poniewaz to tutaj wybierany jest domys$lny edytor,

ktory bedzie si¢ pokazywat np. kiedy nie podamy tytulu commita (zmian ktore

wprowadzili§my). DomyS$lny edytor mozna po6zniej zmieni¢. Osobiscie lubie

pracowac z edytorem Vim, mimo Ze nie jest on z poczatku prosty w obstudze. Po

wyborze naciskamy ,,Next”.

46

© Git 2.47.0.2 Setup =

Choosing the default editor used by Git
Which editor would you ke Git to use?

Use Vim (the ubiquitous text editor) as Git's default editor v

The Vim editor, whie powerfud, can be hard to uge. [ts user nterface s
unmtuitive and its key bndings are awioward,

Note: Vim is the default editor of Git for Windows only for hestoncal reasons,
and it is highly recommended to switch to a modern GUI editor instead.

Note: This will lieave the ‘core.editor’ option unset, which wil make Git fall back
to the EDITOR' emaronment variable, The default editor is Wim - but you
may set it to some other editor of your choice.

Back Next, |

Ky

Cancel

Rysunek 3.39 Wybodr domyslnego edytora w Gicie
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Od lat gtéwna gataz na ktorej bedziemy pracowaé nazywa si¢ ,,master”, jednak ze
wzgledu na to, ze stowo ,master” moze kojarzy¢ si¢ z ,slave” co znaczy
»hiewolnik”, powoli gtowna galaz nazywana jest ,,main”. Za pomoca komendy
mozna poOzniej zmieni¢ nazewnictwo glownej galezi. Zostawilam opcje
z ,,master” i takg nomenklaturg bede si¢ gtdownie postugiwaé. Naciskamy ,,Next”.

> Git 2.47.0.2 Setup - X

Choose the default behavior of “git pull”
What should "git pul” do by default?

© Fast-forward or merge
Fast-forward the ourrent branch to the fetched branch when possible,
otherwise ceate a merge commt.

(O Rebase
Rebase the asrent branch onto the fetched branch. If there are no local
commits to rebase, this is equivalent to a fast-forward.

O Only ever fast-forward

Fast-forward to the fetched branch. Fad if that is not possible.
This is the standard behavior of "git pull".

Back Next | Cancel
i 1]

Rysunek 3.40 Wybodr nazewnictwa glownej galezi

Nastepne pytanie dotyczy integracji Gita, co zostawiamy domyslne, aby moc
otworzy¢ Gita z dowolnego miejsca na naszym komputerze, dalej ,,Next”.

Nastepne dwa pytania dotycza bezpieczenstwa i polaczenia z zewnetrznym
repozytorium. Decyduje si¢ zostawi¢ obie domyslne opcje.
Kolejne pytanie dotyczy tego, w jaki sposob Git ma traktowaé koniec linii

w plikach tekstowych. Pozostawiam domysIne.

W tym oknie decydujemy o rodzaju emulacji terminala, nic nie zmieniatam,
naciskamy ,,Next”.

Nastepnie decydujemy o domysSlnym sposobie wypychania zmian do
zewngetrznego repozytorium. Do zrozumienia opcji wyboru potrzebne jest
zapoznanie si¢ z réznicg mi¢dzy git merge i git rebase, czemu po§wigcam osobny
podrozdzial. Pozostawitam domys$lne ,,Fast-forward or merge”.
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* Git 2.47.0.2 Setup - x

Adjusting the name of the mstial branch in new repositonies \S
What would you like Git to name the initial branch after “git nit™

O Let Git decide

Let Git use its default branch name (curently: "master”) for the inibal branch
n newly created repositonies. The Git project mtends to change this default to
a more indusive name in the near future.

() Override the default branch name for new repositories
NEW! Many teams siready renamed ther defauilt branches: common choices

ae "man”, "runk” and "development”. Speafy the name "git nit" should use
for the nital branch:

main

This setting does not affect existing repositories.

Back Next Cancel

Rysunek 3.41 Wybér domyS$lnego wypychania zmian

Ostatnie pytanie dotyczy optymalizacji, co roOwniez pozostawitam domysine.
Naciskamy ,,Next”

Naciskamy ,,Install” konczac konfigurowanie Gita, zaczynajac jego instalacje.

< Git 2.47.0.2 Setup = x

Configuring exper | opti \s
These features are developed actively. Would you like ta try them?

Badk ﬁ Cancel

Rysunek 3.42 Zakonczenie konfiguracji poprzez naci$niecie przycisku
,HInstall”

Po zakonczeniu pobierania, naciskamy ,,Finish”.
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W kolejnym kroku nalezy uruchomi¢ terminal, aby upewni¢ si¢, ze git zostat
poprawnie zainstalowany — na przyktad wpisujac komend¢ git --version,
po poprawnym wykonaniu tej komendy powinna si¢ pokazac¢ aktualna wersja gita

zainstalowana na komputerze

C:\Users\kinga>git --version

git version 2.42.0.windows.2

Rysunek 3.43 Moja aktualna wersja Gita

~ Git 2.47.0.2 Setup =

Completing the Git Setup Wizard

Setup has finished nstaling Git on your computer. The
applcation may be launched by selectng the installed
shortouts.
Y Chck Firssh to exit Setup.
N\ TN ] Laundh Git Bash

B view Release Notes

e

Rysunek 3.44 Zakonczenie instalacji poprzez nacis$niecie przycisku ,,Finish”

3.3.2 System MacOS

Najlatwiejszym sposobem zainstalowania Gita jest zainstalowanie narzg¢dzia
Xcode, ktore jest dostarczane miedzy innymi z Git. Xcode mozesz pobrac
bezposrednio z AppStore. Najlepiej po prostu je wyszukaé:
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Q xcode o

Wyniki dla: xcode Filtry v
¥ Odkrywaj

5 Arcade

£ Twérz

< Pracyj

& Graj

Z* Programuj
B8 Kategorie

4 Uaktualnienia

A ARTYKUL
gramistéw POBIERZ Czy znasz Xcode?

IE:: e \\

@ Apple Developer = DevCleaner for Xcode
Marzgdzia dla programistdw POBIERT @ Narzgdzia dia programistéw POBIERZ

Rysunek 3.45 Wyszukiwanie Xcode w AppleStore

Aby zainstalowa¢ Xcode na swoim komputerze wystarczy klikna¢ przycisk
,Pobierz”, a aplikacja pobierze si¢ i automatycznie rozpocznie si¢ proces
instalacji.

e °
Q xcode o

Wymaga systemu macOS 13.5 lub nowszego.
¥r Odkrywaj
& Arcade Xcode
9 M.z Marzedzia dla programistow

o

& Graj

A Programuj
2,6 4+ nr1q =] EN 3,2
#8 Kategorie PN 1ata - paiska Angrelsk

@ Uaktualnienia

Rysunek 3.46 Rozpoczecie pobierania poprzez nacis$niecie przycisku
,»pobierz”
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Podczas instalacji oprogramowania Xcode nalezy zaakceptowa¢ warunki
korzystania z tego programu.

Xcode and Apple SDKs Agreement

PLEASE SCROLL DOWN AND READ ALL OF THE FOLLOWING TERMS AND CONDITIONS CAREFULLY BEFORE USING THE
APPLE SOFTWARE OR APPLE SERVICES. THIS IS A LEGAL AGREEMENT BETWEEN YOU AND APPLE. IF YOU AGREE TO BE
BOUND BY ALL OF THE TERMS AND CONDITIONS, CLICK THE *AGREE" BUTTON. BY CLICKING "AGREE" OR BY
DOWNLOADING, USING OR COPYING ANY PART OF THIS APPLE SOFTWARE OR USING ANY PART OF THE APPLE SERVICES,
YOU ARE AGREEING ON YOUR OWN BEHALF AND/OR ON BEHALF OF YOUR COMPANY OR ORGANIZATION TO THE TERMS
AND CONDITIONS STATED BELOW. IF YOU DO NOT OR CANNOT AGREE TO THE TERMS OF THIS AGREEMENT, YOU CANNOT
USE THIS APPLE SOFTWARE OR THE APPLE SERVICES. DO NOT DOWNLOAD OR USE THIS APPLE SOFTWARE OR APPLE
SERVICES IN THAT CASE.

1. Definitions
Whenever capitakzed in this Agreement:

“Agreement” means this Xcode and Apple SDKs Agreement.

*Apple” means Apple Inc., a California corporation with its principal place of business at One Infinite Loop, Cupertino, California 95014,
USA

“Apple Developer Program License Agreement” means a separate agreement that may be entered into between You and Apple
regarding the development and submission of Applications to the App Store for approval and digital signing by Apple, development of
ibraries for iOS, watchOS, iPadOS, and/or tvOS, and the use of Apple services such as the Apple Push Notification Service, In-App
Purchase, and iCloud, among other things.

“Apple Maps Service®" means the mapping platform and Map Data provided by Apple via the MapiGt APl and/or the Apple Maps Server

Save... Disagree Agree

Rysunek 3.47 Akceptowanie warunkow korzystania z programu

Program Xcode bedzie prosit o pozwolenie na dokonywanie zmian. Nalezy podac
hasto, aby na to pozwolic¢.

Xcode chce dokonaé zmian.

Wopisz hasto, aby na to pozwolié.

S

Rysunek 3.48 Prosba o pozwolenie na dokonywanie zmian
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Po zainstalowaniu $rodowiska Xcode zostanie przeprowadzona konfiguracja
wstepna, podczas ktorej uzytkownik musi zainstalowaé wtyczki, ktére beda
pomocne przy implementacji aplikacji na konkretne urzadzenia Apple. Z racji
tego, ze instalujemy Xcode’a tylko dlatego, ze potrzebujemy tylko Gita, nie ma
sensu wybiera¢ co§ wigcej niz opcje oznaczone jako ,,Built-in”. W kolejnym
kroku nalezy klikna¢ przycisk ,,Install”.

Select the platforms you would like to install:

i0S 16.2

macOS 13.1

watchOS 9.1

) twO0S 161

Required

Install

Rysunek 3.49 Pozostawienie domyS§lnie instalowanych wtyczek

W kolejnym kroku zostanie automatycznie uruchomione okno, w ktérym mozna
stworzy¢ nowy projekt Xcode. Oznacza to, ze Xcode wraz z dodatkami zostat
poprawnie zainstalowany.
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