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Rozdziat 1.
Filtry i rozszerzenia

Filtry

Filtry w Inkscapie pozwalaja wprowadzi¢ wiele zmian w wygladzie obiektow,
ktére sa niemozliwe do uzyskania, jesli manipuluje si¢ jedynie weztami
czy innymi wlasciwo$ciami obiektow. Takie efekty jak nadanie obiektowi
cienia badz zaawansowane manipulowanie barwa obiektu moga by¢
oczywiscie uzyskane innymi metodami, jednak nie do$¢ ze czgsto okazuja
sie trudniejsze w wykonaniu, to jeszcze dodatkowo zwiekszaja objetos¢
dokumentu i zaciemniajg kod SVG, pozbawiajac go semantyki.

Program obsluguje duzg czes¢ deklaratywnych filtrow podstawowych (tj.
filtréw prostych), ktore sa przewidziane w dokumentacji SVG. ,,Deklara-
tywne” oznacza, iz daja z gory zdefiniowany efekt, cz¢$ciowo uzalezniony
od ich ustawien. W tej beczce miodu niestety znajdzie sie tyzka dziegciu, kto-
ra jest niepelna obstuga filtréw nawet przez najnowsze wersje przegladarek.

Dzialanie filtrow jest odmienne od tego, do jakiego przyzwyczaily nas edyto-
ry grafiki rastrowej. Rdznica dotyczy mozliwosci usuniecia wezesniej nato-
zonych filtréw i przywrocenia oryginalnego wygladu obiektu bez naruszenia
struktury dokumentu (rysunek 1.1). W przeciwienistwie do efektow LPE
filtry moga zosta¢ nalozone na kazdy obiekt (lub grupe obiektéw), ponie-
waz obszarem ich dzialania s widoczne piksele, a nie specyficzne wiasci-
wosci obiektéw w dokumencie.

Poniewaz filtry zmieniaja sposdb wyswietlania obiektéw (bez ich modyfi-
kacji), istotne znaczenie ma priorytet (tj. kolejnos¢) operacji wykonywa-
nych na obiekcie. Przypusémy, ze zostal on przeksztalcony, pdzniej zostat
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Rysunek 1.1.

Filtr natozony na
obiekt mozna

w kazdej chwili
wytqczy¢ lub usunqgc,
co nie zmienia danych
opisujqcych obiekt

w dokumencie SVG

Natozenie filtra

Usunigcie filtra

na niego nalozony efekt $ciezki, a na koniec filtr. Jaki bedzie ostateczny wy-
glad obiektu? Czy kazda z operacji bedzie wykonywana na obiekcie, ktory
jest wynikiem wcze$niejszego etapu, czy tez nie? Okazuje sig, iz ich kolej-
nosc¢ jest Scisle okreslona i calkowicie niezalezna od nas. Najwyzszy priorytet
z wymienionych ma nalozenie efektu $ciezki. Nawet gdy efekt LPE zostanie
nalozony na obiekt po wczesniejszym przeksztalceniu, obiektem Zrédlo-
wym dla efektu bedzie obiekt bez przeksztalcen. Nalozenie filtra ma niz-
szy priorytet i wykonywane jest na obiekcie, ktérego wyglad jest podyk-
towany nalozonym efektem $ciezki. Koicowym etapem s3 transformacje,
jednak tylko wtedy, gdy zostaly zapisane w dokumencie SVG jako wartos¢
atrybutu transform. Pisz¢ tu o tym, poniewaz opisany schemat dzialania
ma kluczowe znaczenie dla ostatecznej formy obiektéw (rysunek 1.2).

Rysunek 1.2. .-
Y .. Nalozenie efektu

Kolejnos¢ operacji Sciezki

— naktadanie efektu

LPE, naktadanie filtra,

przeksztatcenie —

wplywajqcych na

ostateczny wyglqd Nalozenie

obiektu filtra
Przeksztalcenie (gdy |
jest zapisane w ma-
cierzy transformacii)

W tym rozdziale s3 wykorzystywane gléwnie dwa terminy: Efekt oraz Filtr
Informacia zlozony lub krécej Filtr. W jezyku SVG te terminy nie wystepuja, zamiast

tego jest mowa wylacznie o Filtrach i Filtrach podstawowych (ang. Filter
primitives). Poniewaz w Inkscapie Efekt jest synonimem okre$lenia Filtr
podstawowy, rowniez i ja zastosowalem takie nazewnictwo. Szczegotowy
opis filtrow podstawowych i przyklady ich wykorzystania znajduja si¢

na stronie konsorcjum W3C: http://www.w3.0rg/TR/SVG11/filters.html.
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Rozdziat 1. e Filtry i rozszerzenia 1

Tworzenie filtrow — wykorzystanie
okna dialogowego Edytor filtrow...

Z filtréw mozemy skorzysta¢ na dwa sposoby. Pierwszym jest uzycie filtrow
predefiniowanych (tj. zintegrowanych z edytorem), drugim — samo-
dzielne stworzenie filtrow zlozonych. W celu stworzenia filtra musimy po-
stuzy¢ sie oknem Edytor filtrow..., ktére otwieramy z menu Filtry/Edytor
filtréw... W oknie (rysunek 1.3) mozemy wyrdzni¢ kilka sekcji, a kazda
odpowiada za inne dzialanie.

Rysunek 1.3.

Okno dialogowe
Edytor filtréw. ..

do tworzenia filtréw,
edycji filtréw i ich
sktadowych oraz
naktadania filtréw
na obiekt

Parametry efektu | |
Delta X: 0 0.0
Deltz V; o 0.0

Znaczenie sekcji widocznych na rysunku jest nastepujace:

¢ Wybor efektu (sekcja niebieska) — tutaj wybieramy efekt, ktéry ma
by¢ czedcig tworzonego filtra. Wyboru dokonujemy z listy widocznej
w gornej czedci sekeji, a zatwierdzamy go przyciskiem Dodaj efekt.
W dolnej czgsci okna jest wyswietlany krotki opis efektu aktualnie
pokazywanego na liscie.

¢ Parametry efektu; Ustawienia filtra (sekcja pomaranczowa) — kazdy
z efektow posiada szereg ustawien (charakterystycznych tylko dla
niego), ktére mozemy zmienia¢ w zaleznosci od potrzeb w zakladce
Parametry efektu. Druga zakladka, Ustawienia filtrow, stuzy do zmiany
ustawien aktywnego filtra zlozonego.

¢ Tworzenie, wybor i naktadanie filtra (sekcja czerwona) —
wyszczegolnione sg tutaj wszystkie utworzone przez nas filtry.
Kazdy moze by¢ (niezaleznie od pozostatych) nalozony na obiekt,
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zdjety z obiektu, a takze zduplikowany badz usuniety z dokumentu.
Klikniecie przycisku Nowy tworzy nowy filtr ztozony.

¢ Wybér zrédla oraz ustalenie relacji pomiedzy efektami (sekcja zielona)
— tutaj okreslamy zrdédio danych dla kazdego efektu oraz wzajemne
relacje miedzy wszystkimi efektami tworzonego filtra zfozonego.

Zrédlem danych niezbednych do pracy filtra sg piksele. Dzigki nim, a kon-
kretnie dzigki wykonywanym obliczeniom matematycznym, filtr jest w stanie
wykreowa¢ odpowiedni, charakterystyczny dla siebie, efekt wizualny. Zalez-
nie od pochodzenia pikseli mozemy moéwic¢ o typie zrédta lub po prostu
o zrodle. Domyslnym (zaproponowanym przez program) zroédtem kazdego
efektu jest obiekt, na ktory filtr zostal natozony lub — w przypadku filtra zto-
zonego — wyjécie poprzedniego efektu. Wzajemne relacje miedzy poszcze-
golnymi efektami przedstawiono w sekgji zielonej okna Edytor filtrow...,
widocznego na rysunku 1.3. Zrédlo mozemy zmienié, przeciggajac grot
strzatki przy nazwie efektu na jedno z dostepnych zZrodet (po prawej stronie
sekcji zielonej) lub jeden z wezesniej dodanych efektow. Pojedyncze kliknie-
cie grotu spowoduje przywrdcenie domyslnego zrédla wybranego efektu.

Mozliwym zrédlem filtra podstawowego, opisywanym w dokumentacji
jezyka SVG i widocznym w oknie Edytor filtrow..., sa:

¢ Zrédlo grafiki — zrédtem jest obiekt, na ktéry filtr zostanie nalozony.

¢ Zrédlo krycia — zrédlem jest krycie obiektu, na ktdry zostal nalozony
efekt. Odpowiednikiem krycia o wartoséci 100% jest barwa czarna,
a krycia o warto$ci 0% — barwa biata. W innych przypadkach jest
nim jeden z odcieni szarosci.

¢ Obrazek tla — zrédlem sa piksele pod obiektem, na ktory zostat
nalozony efekt.

¢ Krycie tta — zrodtem jest krycie pikseli pod obiektem, na ktory zostat
nalozony efekt.

¢ Wypetnienie — zrédtem jest wypelnienie obiektu (ten typ zrdédia
w tej chwili nie jest obstugiwany przez program Inkscape).

¢ Kontur — zrédlem jest kontur obiektu (ten typ zrodta w tej chwili
nie jest obstugiwany przez program Inkscape).

W dokumentacji jezyka jest wzmianka o atrybucie enable-background,
ktoérego obecnos¢ moze okazal sie konieczna, by rezultat dzialania filtra byt
prawidtowo wyswietlany w przypadku stosowania dwdch zrédet: Obrazek tta
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i Krycie tta. Zastosowanie wspomnianego atrybutu na elemencie dokumentu
SVG wymusza zachowanie kopii tla elementu. Atrybut mozemy ustawi¢
recznie lub zmienié, po czym przywréci¢ warto$¢ parametru Tryb przenikania
ktorejkolwiek z warstw. Spowoduje to ustawienie na stale tego atrybutu

(z wartos$cig new) w catym dokumencie.

W sekcji czerwonej na rysunku 1.3 sg pokazane wszystkie filtry dodane do
dokumentu. Lista zawiera zaréwno filtry utworzone przez nas, jak i filtry
predefiniowane nalozone wczesniej na obiekty. Kazdy z nich mozna edyto-
wa¢, co w skrdcie polega na modyfikowaniu efektéw, z ktorych filtr sie skia-
da, oraz wykonywaniu innych prostych operacji, jak duplikowanie filtra
czy zmienianie jego nazwy. Aby filtr mogt by¢ edytowany, wpierw nalezy
go zaznaczy¢, co spowoduje wyrdznienie go szarym kolorem. W tym celu
wystarczy go klikna¢, jesli nie jest zaznaczony: zostanie wyrdzniony i pro-
gram wyswietli efekty, z ktorych filtr si¢ sklada (sekcja zielona). Gdy na
nazwie filtra uruchomimy podreczne menu, ujrzymy zgromadzone w nim
trzy polecenia: Powiel, Usu# i Zmieni nazwe. Znaczenie dwdch ostatnich
jest oczywiste. Wybranie pierwszego spowoduje skopiowanie aktywnego
filtra i dodanie go na liste filtrow pod zmieniong nazwa. Usuniecie filtra
jest zwigzane z usunieciem go ze struktury dokumentu, a wigc z przywroé-
ceniem oryginalnego wygladu wszystkich obiektow, na ktore taki filtr zo-
stal wezesniej natozony.

Efekty aktywnego filtra zostaly zebrane w sekcji zielonej na rysunku 1.3.
By edytowac jeden z nich, nalezy go najpierw zaznaczy¢. Jesli efekt nie jest
zaznaczony, klikniecie jego nazwy spowoduje wyréznienie go i wyswietlenie
indywidualnych ustawien w zakladce Parametry efektu w sekcji pomaran-
czowej. Parametry efektow moga by¢ ustalane poprzez wpisanie wartosci
liczbowej w odpowiednim polu lub przesunigcie suwakéw — zawsze zalezy
to od danego efektu. W przypadku efektéw, w ktorych przewidziano zmiang
parametrow za pomocg suwakow (tak jak w filtrze Rozmycie gaussowskie),
czasami obok suwakow bedzie wyswietlany przycisk Polgcz, kontrolujacy
sposob ich przesuwania. Wcisniety przycisk wymusza przesuwanie wszyst-
kich suwakow razem, a gdy jest nieaktywny, suwaki moga by¢ przesuwa-
ne niezaleznie od siebie. Kolejno$¢ efektow widocznych w sekeji zielonej
moze by¢ dowolnie zmieniana poprzez przeciagniecie wybranego efektu na
jedna z dostepnych pozycji — wyzej lub nizej w stosunku do aktualne;j.
Po puszczeniu klawisza myszy program automatycznie potaczy efekt z po-
zostalymi efektami widocznymi w oknie. Gdy kursor myszy znajduje si¢
w sekcji efektow, rowniez i tutaj jest mozliwe skorzystanie z menu pod-
recznego. Po jego uruchomieniu zobaczymy dwa polecenia: Duplikuj oraz
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Usun. Wywolanie pierwszego duplikuje efekt i doacza go na koniec struk-
tury efektéw aktywnego filtra. Drugie polecenie usuwa aktywny efekt z edy-
towanego filtra ztozonego.

Okno edytora filtréw nie jest jedynym sposobem na korzystanie z filtréw

w programie Inkscape. Filtry Rozmycie gaussowskie oraz Mieszanie sg takze
dostepne z poziomu okna Wypetnienie i kontur... (pierwszy z wymienionych)
oraz okna Warstwy... (drugi z wymienionych).

Utworzony przez nas filtr nie jest bezposrednio powigzany z zadnym kon-
kretnym obiektem. Gdy znajduje si¢ na liScie filtrow w oknie edycji, moze
zosta¢ zastosowany na dowolnej liczbie obiektéw. Musimy jednak pa-
mietaé, iz wprowadzajac zmiany w ustawieniach filtra, zmodyfikujemy
wyglad wszystkich obiektéw, na ktérych zostal zastosowany. Naltozenie
filtra sprowadza si¢ do zaznaczenia obiektu i pola wyboru przy nazwie filtra
w oknie Edytor filtréw... (sekcja czerwona na rysunku 1.3). Filtr zastosowany
na obiekcie mozna w kazdej chwili usuna¢, zaznaczajac obiekt i wybiera-
jac z menu Filtry/Usu filtry lub odznaczajac pole wyboru filtra w oknie
edycji. Operacja ta przywrdci obiektowi pierwotny wyglad, jednak nie
usunie filtra z dokumentu, co oznacza, ze w kazdej chwili mozemy po-
nownie nalozy¢ go na obiekt, korzystajac z okna edyciji filtrow.

Filtr mozna zastosowac na obiekcie kazdego typu, lecz w danej chwili moze
zosta¢ nalozony tylko jeden filtr sposrod dostepnych. Jednak mimo tego
ograniczenia filtr moze si¢ sktada¢ z dowolnej liczby ulozonych w dowol-
nej kolejnosci i wspolpracujacych ze sobg efektow, co daje nam jako pro-
jektantom ogromne mozliwosci. Aktywny obiekt z filtrem mozna odréznié
od pozostalych po napisie z filtrem, wyswietlanym na listwie statusu.
Gdy nazwa filtra, ktérg zaproponowal program, zostala przez nas zmie-
niona lub gdy zostal nalozony jeden z filtréw predefiniowanych, obok
wspomnianej informacji jest wyswietlana takze nazwa uzytego filtra.

Przy duzej liczbie zastosowanych filtréw, a takze jesli nalozono na obiekt(y)
filtry zajmujace wigkszo$¢ widocznej czeséci ptotna, moze nastapi¢ znaczne
spowolnienie dzialania programu. W takiej sytuacji mozemy zmienic tryb
wys$wietlania na Bez filtréw (wybierajac z menu Widok/Tryb wyswietlania/Bez
filtrow) lub w preferencjach programu zmniejszy¢ jakos¢ wyswietlania obiektow
z nalozonymi filtrami (pozycja Filtry, opcja Jakos¢ wyswietlania efektow filtru).

Co oczywiste, kazdy filtr modyfikuje wyglad obiektu, na ktéry go natozylismy.
Bardzo czgsto zmiana jest na tyle duza, ze obszar, w ktérego granicach filtr
dziata, jest znacznie wigkszy od obszaru pierwotnie zajmowanego przez obiekt.
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A

Adobe SVG Viewer, 248

Ajax, 244

animacja, 252, 253, 254, 257

Apache FOP, 218

arkusz stylow
CSS, Patrz: CSS
wewnetrzny, 156
zewnetrzny, 158

atrybut
enable-background, 12
prezentacji, 153, 154
transform, 10

B

Batik, 218, 220
Béziera krzywa, Patrz: krzywa Béziera
box model, Patrz: model pudetkowy

C

Camel case, Patrz: styl wielbladzi
Cascading Style Sheets, Patrz: CSS
CDATA, 159
Chrome, 190, 217, 247
cieniowanie, 79, 86
cien, 18, 114, 124

3D, 24

ksztalt, 114
clipPath, 167
CMS, 228
CMYK, 227, 228, 231, 232
CMYKTool, 234

Color Management System, Patrz: CMS

Kup ksigzke

Color Scheme Designer, 225
CSS, 153, 154, 257

regula, 153, 154, 155, 187
czcionka, 65, 254

dobdr koloru, 132

D

defs, 167
deklaracja XML, Patrz: XML deklaracja
desen, 201, 202
Woronoja, 100, 101
Desen wzdluz $ciezki, 42, 43
Desynchronizuj wezly, 46
diagram, 66
Gutenberga, Patrz: zasada Gutenberga
Voronoia, 100
Document Object Model, Patrz: DOM
dokument
deklaracja typu, 150
domyslny, 222
element
DOCTYPE, 150
gltéwny, 151
pusty, 148
strukturalny, 148
metadane, Patrz: metadane
prolog, 150
SVG, 146
osadzenie, 218
szablon, 222
typ, Patrz: DTD
XML, 146
DOM, 146, 236
drzewo dokumentu, 146, 253
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DTD, 151 textPath, 182
dymek, 186 title, 186, 187
dziedziczenie, 155 tref, 177, 180
tspan, 177,179, 182, 211, 252
E use, 173, 175, 185
encja, 181

ECMAScript, 217 external stylesheets, Patrz: arkusz stylow
edytor zewnetrzny

Komodo Edit, Patrz: Komodo Edit

Notepad++, 147, Patrz: Notepad++ F
efekt, 11

LPE, 9, 39, 135, 141 filtr, 11, 16, 39, 214

obrazka, 18 edycja, 13

$ciezki, 10 import, 223

zrodlo, Patrz: zrédto podstawowy, 9, 10, 16, 215, 216
element, 162 priorytet, 10

a, 185, 235 predefiniowany, 11, 14, 17

body, 246 ABC, 17

circle, 170 cieniowanie 3D, 24

clipPath, 205 cien, 18

color-profile, 228, 231, 232

efekty obrazka, 18

defs, 183, 195, 222 HAM, 20
desc, 167, 186, 187 kolor, 20

div, 153, 257 krawedzie, 21
ellipse, 169 materialy, 22
embed, 241 morfologia, 23

filter, 214, 215, 223
g, 167, 183, 255
iframe, 241, 243
image, 176, 185, 204

poswiata, 18
powtoka, 25
przezroczysto$¢, 19, 23
rozmycie, 26

img, 242, 245 rozpraszanie, 26
linearGradient, 195, 226 skos, 26
mask, 206 tekstura, 28

object, 243, 257
path, 172, 174
pattern, 201, 203

uwypuklenie, 29
znieksztalcenie, 30
zwiniecie, 31

polygon, 171 prosty, Patrz: filtr podstawowy
polyline, 171 rozmycie, 92

potomny, 161 Firefox, 217, 247

pozycja, 162 fraktal, 45

radialGradient, 200, 226

rect, 168, 246 G

zf;pl;zg’ ’242120 gamut, 230, 231, 233

Generuj fraktale, 45
GIMP, 227
Separate+, 234

symbol, 184
text, 167, 177, 179, 182, 204, 211
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Google Chrome Frame, 248
gradient, 39, 79, 107, 195
import, 226
liniowy, 80, 195, 196, 201
nazwa, 226
radialny, 195, 199, 201

H
HAM, 20
HSL, 37,227
HTML, 145

1
ikona, 74
image, 167

ImageMagic, 234

interaktywnos¢, 253

internal stylesheets, Patrz: arkusz stylow
wewnetrzny

Internet Explorer, 217, 247

interpolacja, 39, 41, 46

JavaScript, 252
jednostki dtugosci, 160
jezyk, Patrz: SVG
ECMAScript, Patrz: ECMAScript
SGML, Patrz: SGML
skryptowy, 31, 217, 252
SMIL, Patrz: SMIL
XAML, Patrz: XAML
XML, Patrz: XML
znacznikowy, 253

K

kafelek, 201, 202
skalowanie, 202, 204
kanat alfa, 193, 206
kaskadowos¢, 155
klon, 106, 108, 111, 137
kod
DataMatrix, 50
kreskowy, 51
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kolor, 20, 34, 132
nazwa, 189
odwrotny, 103
ostrzezen, 230
pldtna, 90
profil, 228, 231, 232

ICC, 229

Linux, 230

Mac OS X, 230

Windows, 230
préba ekranowa, 228
przejsciowy, 195

kolor znacznikéw jak konturu, 45

komentarz, 151, 186

Komodo, 147, 255

kontrast, 132

kontur, 12, 91, 206
kolor, 187
styl, 191
szeroko$¢, 190

krawedz, 21

krycie, Patrz: przezroczystos¢

krzywa
Béziera, 48
parametryczna, 52

L

layout strony internetowej, 126, 127, 132, 133
line, 167
linearGradient, 167
logo, 74, 129, 130, 131
logotyp, Patrz: logo
Lorem ipsum, 49

tacze, 152, 185, 235
Lacznik, 66, 67

M

maska, 206, 206, 207
materiat, 22

MathML, 146

menu nawigacyjne, 130, 131
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metadane, 238

metadata, 167

Mieszanie, 14

model pudetkowy, 191

model dokumentu obiektowy, Patrz: DOM
morfologia, 23

Mozilla Firefox, Patrz: Firefox

N

namespace, Patrz: przestrzen nazw
natryskiwanie, 91, 92, 93
Natryskiwanie, 89

negatyw, 103

Nichols Ryan, 128

Notepad++, 147, 255

0

obiekt
klon, 42, Patrz: klon
kopia, 42
przywracanie wygladu poczatkowego,
252
tekstowy, Patrz: tekst
XHR, 217, Patrz: XHR
zaznaczanie, 105
Obiekt 3D, 113, 116
obraz
bitmapowy, 53
edycja, 227
rozdzielczos¢, 53
rastrowy, Patrz: obraz bitmapowy
wektorowy, 53
obrot, Patrz: rotacja
odbicie lustrzane, 79, 82, 89, 98
odwotanie znakowe, Patrz: encja
okrag, 83
Opera, 217, 247

paleta, 102
Auto, 113, 225
import, 224
parser, 150, 219, 247
path, 167
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personalizacja, 221
perspektywa
jednozbiezna, 113
trojzbiezna, 113
Perspektywa, 48, 89
Piéro, 68, 110
pochylenie, 208, 212
poswiata, 18, 94
Potrace, 53, 54, 55
powtoka, 25
preferencje, 221, 222, 227, 228
prostokat 68, 70, 73, 79, 83
prymityw, 167
przegladarka
Google Chrome, Patrz: Chrome
internetowa, 217, 231, 247, 248
plikéw SVG, 216, 217
przeksztalcenie, 208, 209, 211, 212, 213
przestrzen
koloréw
CMYK, Patrz: CMYK
HSL, Patrz: HSL
RGB, Patrz: RGB
RGBA, Patrz: RGBA
YUV, Patrz: YUV
nazw, 151, 152
svg, 152,250
xlink, 152
przesuniecie, Patrz: translacja
przezroczystos¢, 19, 23,79, 193, 198, 206
przycinanie, 204, 205

Python, 31

R
refleksy $wiatla, 79, 84, 96
regula

nieparzysto$ci, 194
przenikania, 194
wypelniania, Patrz: zasada wypelniania
renderowanie, 50, 159
RGB, 36, 39, 227
konwersja w CMYK, 233
RGBA, 193, 227
Rhino, 219
rodzic, 161
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root element, Patrz: dokument element
gtowny

rotacja, 208, 211

rozdzielczo$é, 53

rozmycie, 26, 79

Rozmycie gaussowskie, 13, 14, 16, 215

rozpraszanie, 26

rozszerzenie, 31, 32, 33
czarno-bialy, 35
desert Woronoja, 100, 101
desen wzdluz $ciezki, 42, 43
desynchronizuj wezty, 46
generuj fraktale, 45
kolor, 34, 35, 36, 38
kolor znacznikéw jak konturu, 45
krzywe parametryczne, 52
modyfikuj $ciezke, 44
negatyw, 37
perspektywa, 48, 89, 113
renderowanie, 50
rozpraszanie, 42
siatka, 51, 52
splaszcz krzywe Béziera, 48

S

Safari, 217, 247
Scalable Vector Graphics, Patrz: SVG
Scribus, 232, 234, 235
sekcja CDATA, Patrz: CDATA
SGML, 145
siatka, 51, 52
kartezjanska, 51
wspolrzednych biegunowych, 51, 52
Simple Interactive Object Extraction,
Patrz: SIOX
SIOX, 53, 63
skalowanie, 208, 209
skos, 26
skrypt, 31, 131, 159, 252, 253
forma
deweloperska, 253
zminimalizowana, 253
manipulujacy drzewem dokumentu
DOM, 145
SMIL, 252
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Sodipodi, 145
Squiggle SVG Browser, 219
sRGB, 228
Standard Generalized Markup Language,
Patrz: SGML
strona internetowa, 126, 127, 133, 241
kolor, 132
uzytecznos$é, 126
styl wielbtadzi, 149
SVG, 145
element
deklaratywnych animacji, 167
deklaratywnych filtrow, 167
grupujacy, 167, 183, 184
informacyjny, 167
przeznaczony do wielokrotnego
uzytku, 167
stuzacy do umieszczania
w dokumencie stylow, 167
tekstowy, 177, 179, 180
wizualny, 167, 168, 169, 170, 171,
172,173,176
filtr, 214
inline, 245, 246
standard, 167
umieszczanie w plikach (X)HTML, 240,
245,253
SVG Web, 248
szablon, 222, 226
strony internetowej, 126, 127, 132, 133

7

S

$ciezka, 39, 44, 172, 174
faczenie, 102
odsuniecie, 100
przycinania, 205, 206
upraszczanie, 54

T

tag, Patrz: znacznik

tekst, 49, 177, 251
formatowanie, 256
na $ciezce, 106, 110, 182
zamiana, 50
zmiana wielkodci liter, 49
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Tekst, 82
tekstura, 28
title, 167
tlo, 12, 63, 244, 254
tooltip, Patrz: dymek
transformacja, 208, 209, 211, 212, 257
macierz, 213
sekwencja, 213
translacja, 208
trasowanie, Patrz: wektoryzacja
tryb wyswietlania Bez filtréw, 14

U

uklad kafelkéw, 201
Ulepszanie, 100, 102
use, 167
uwypuklenie, 29

Velos Bryan, 128

W3C, 132, 146
warstwa, 90
prezentacji, 153
znaczeniowa, 153
web usability, Patrz: strona internetowa
uzyteczno$¢
WebKit, 217
wektoryzacja, 53, 54, 63
jednopasmowa, Patrz: wektoryzacja
jednoprzebiegowa
jednoprzebiegowa, 55
wielopasmowa, Patrz: wektoryzacja
wieloprzebiegowa
wieloprzebiegowa, 57, 75
wezel
dodawanie, 44
losowa zmiana polozenia, 46
poczatkowy, 41
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widok, 160, 164, 165

witryna internetowa, Patrz: strona

internetowa
wypelnienie, 12
kolor, 187, 188

XAML, 249

XHR, 244

XML, 145, 240
deklaracja, 150
konsola, 249, 251

XSL, 146

YUV, 35

zasada
Gutenberga, 126
wypelniania, 194

zdarzenie, 236, 238, 253

znacznik, 45, 148
import, 226
kolor, 45
otwierajacy, 148
zamykajacy, 148

znaki Unicode, 181

znieksztalcenie, 30

zrédlo, 12
grafiki, 12
kontur, 12
krycia, 12
krycie tfa, 12
obrazek tta, 12
wypelnienie, 12

N
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Na pewno wiesz juz, czym jest Inkscape i jakie fantastyczne mozliwosci daje pomystowym gra-
fikom, projektantom, ilustratorom. Zaawansowana obrobka grafiki wektorowej w tym programie
jest samga przyjemnoscia, szczegdlnie jesli opanowates juz podstawowe funkcie. Jesli cheesz
poszerzyc horyzonty o wiedze tajemna, zarezerwowana dla profesjonalistow, i nie wystarcza Ci
umiejetnosc stworzenia prostego wykresu czy schematu, to ksiazka dla Ciebie! Spelnij swoje
marzenia — wykorzystaj elementy jezyka SVG i samodzielnie projektuj szablony stron WWW!

W tej ksiazce znajdziesz opis trudniejszych zagadnien zwiazanych z praca w Inkscape oraz przy-
datnych rozszerzen, ktore utatwia Ci te prace. Dzieki niej zrozumiesz, na czym polega wektoryza-
cja grafik bitmapowych. Dowiesz sig, jak stworzy< skomplikowany diagram czy kompletne logo.
Poznasz najwainiejsze elementy jezyka SVG — odpowiedzialne za efekty wizualne, kolorystyke,
przycinanie, maskowanie i filtrowanie — i nauczysz sie wykorzystywac je w swoich projektach.
Autor wprowadzi Cie talie w Swiat bardziej ztozonych funkcji programu i jezyka SVG. Sprawdz,
jak jeszcze moina wykorzystac Inkscape!

» Tworzenie i wykorzystywanie filtrow
» Rozszerzenia
» Trasowanie jednoprzebiegowe, wieloprzebiegowe oraz w trybie SIOX

<

» Diagramy

» Tworzenie logo z grafiki bitmapowej

o » Refleksy i odbicia

» Diamenty | witraze

» Projektowanie szablonu strony internetowej

» Wprowadzenie do jezyka SVC

» Zaawansowane funkcje programu i jezyka SVG

» Wspdtdziatanie jezyka 5VG z jezykiem skryptowym JavaScript

Odkryj nowe obszary dla grafiki wektorowej
z programem Inkscape! siegni] pom
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