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Lekcja 25.

Zadanie 4., lekcja 25.

Temat: Prezentacja multimedialna — wprowadzenie

Cwiczenie 1.
Do czego stuzy prezentacja multimedialna?

Cwiczenie 2.
Podaj nazwe programu (lub programéw) do tworzenia prezentacji multimedialnych
dostepnego na Twoim szkolnym komputerze.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke

Informatyka Lekcja 25. Temat: Prezentacja multimedialna — wprowadzenie
;j.lf.uropejczyka
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Cwiczenie 3.

Czy na podstawie wygladu ikony potrafisz rozpozna¢ plik
zawierajacy prezentacje multimedialna? Jesli tak, narysuj ja
ponizej. Jesli nie, popro$ nauczyciela o pomoc.

Cwiczenie 4.

o Cotojestslajd? ..... ... . .. . ) ’
Miejsce na Twoj rysunek.

o Wymien elementy, ktére moze zawieracslajd. . ........... .. .. .. oL

« Aby otworzy¢ program, nalezy (wymien kolejne czynnosci):

« Aby otworzy¢ prezentacje, nalezy (wymien kolejne czynnosci):

» Aby zamkng¢ prezentacje, nalezy (wymien kolejne czynnosci):

o Aby zamkna¢ program, nalezy (wymien kolejne czynnosci):

Cwiczenie 5.
W programie Impress utwdrz slajd tytulowy do prezentacji Dzien Drzewa. Zapisz plik
na dysku.

Cwiczenie 6.
Opisz kolejne etapy tworzenia slajdu tytutowego w programie Impress.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Cwiczenie 7.
Utworz w programie PowerPoint slajd tytulowy do prezentacji Kronika klasy.
Zapisz plik na dysku.

Cwiczenie 8.
Opisz kolejne etapy tworzenia slajdu tytutowego w programie PowerPoint.

Cwiczenie 9.

Poréwnaj prace przy tworzeniu slajdu tytutowego w programach PowerPoint i Impress.
Co mozna zauwazy¢? Czy réznice w pracy z uzyciem tych programoéw sg duze?

Napisz, na czym polega gléwna réznica miedzy tymi programami.

Lekcja 26.

Cwiczenie 1.
Wymien kolejne czynnosci, ktére nalezy wykona¢, aby stworzy¢
prezentacj¢ multimedialna.

Cwiczenie 2.
Kiedy mowimy, ze prezentacja jest udana? Wymien najwazniejsze cechy dobrej prezentacji.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Cwiczenie 3.
Opracuyj plan pracy do wybranej prezentacji (podkresl wybrany temat): Dzien Drzewa,
Kronika klasy.

Cwiczenie 4.
Podaj zrodta, z jakich bedziesz korzystaé, przygotowujac prezentacje.

Cwiczenie 5.
Zalézmy, ze Twoja prezentacja bedzie si¢ sktadata z szesciu slajdow. Wymien ich tytuly.

Pierwszy — slajd tytulowy:

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Cwiczenie 6.

Podaj nazwe programu, w ktérym przygotowujesz prezentacje: .. ............... ...

Cwiczenie 7. % Cwiczenie 6., lekcja 26.
Uzupelnij zdania dotyczace operacji na slajdach w programie wymienionym w poprzednim
¢wiczeniu.

Cwiczenie 9.
Napisz, jakie informacje tekstowe zamierzasz umiescic na slajdach (co ma by¢ ich trescia).
Pamietaj, ze nie powinien to by¢ wyklad, ale plan, ktéry pomaga przedstawic zagadnienie.

Pierwszy — slajd tytulowy:

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Czwarty slajd:

Cwiczenie 10% Cwiczenie 6., lekcja 26.

Jak ustawi¢ tfo pojedynczego slajdu lub jednoczesnie wszystkich slajdow w programie
wymienionym w ¢wiczeniu 62 Najpierw prze¢wicz na komputerze, dopiero potem
odpowiedz.

Cwiczenie 11.
Aby zapisac prezentacje, nalezy (wymien kolejne czynnosci):

Cwiczenie 12.
Zapisz prezentacje w plikuonazwie . ........ ... . ... oo w katalogu Prezentacje.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Lekcja 27.

Temat: Ruch na slajdach .

Cwiczenie 1. % Cwiczenie 12., lekcja 26.

Dodaj animacje i przejécia slajdéw w prezentacji opracowanej przez Ciebie
w ¢wiczeniu 12. (lekcja 26. w zeszycie ¢wiczen). Wymien zastosowane efekty.
W celu zastosowania animacji elementéw na slajdzie:

Cwiczenie 2.
Stworz nowg prezentacje na temat Bezpieczny komputer i internet. Wymien kolejne
czynnosci, ktére nalezy wykonac.

Cwiczenie 3.
Opracuyj plan tworzenia prezentacji Bezpieczny komputer i internet.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Cwiczenie 4.
Podaj zrédta, z jakich bedziesz korzystaé, przygotowujac prezentacje.

Cwiczenie 5. % Cwiczenie 7., lekcja 25.
Zalézmy, ze Twoja prezentacja bedzie si¢ sktadata z pieciu slajdow. Wymien ich tytuly.
Pierwszy — slajd tytulowy — przygotowany przez Ciebie w ¢wiczeniu 7. (lekcja 25).

Drugi slajd:

Cwiczenie 6. % Cwiczenie 5., lekcja 26.
Prezentacje wykonaj w programie innym niz na poprzedniej lekcji (¢wiczenie 5).

Cwiczenie 8.
Napisz, jakie informacje tekstowe zamierzasz umiesci¢ na slajdach (co ma by¢ ich trescig).
Pamietaj, ze nie powinien to by¢ wyklad, ale plan, ktéry pomaga przedstawi¢ zagadnienie.

Pierwszy — slajd tytulowy:

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Drugi slajd:

Cwiczenie 9.

Jak ustawi¢ tfo pojedynczego slajdu lub jednoczesnie wszystkich slajdéw w programie,

w ktorym przygotowujesz prezentacje? Najpierw prze¢wicz na komputerze, dopiero potem
odpowiedz.

Cwiczenie 10.
Aby zapisac prezentacje, nalezy (wymien kolejne czynnosci):

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Cwiczenie 11.
Dodaj animacje i przejscia slajdéw w opracowanej prezentacji.

Cwiczenie 12.

Zapisz prezentacje w plikuonazwie . ........ ... .. ... oo w katalogu Prezentacje.

Lekcja 28.

Zadanie 4., lekcja 28.

Temat: Samodzielne wykonanie prezentacji na wybrany temat

Cwiczenie 1.
Dokoncz zdania dotyczace zasad tworzenia prezentacji multimedialne;j.

 Nie umieszczaj na slajdach zbyt duzejilosci......... .. ... ... . . o
o Dobierzrodzajikroj................. tak, abytekst. ... ... ... ... oo
« Dobierz odpowiednio.................. ... , tak aby obrazowaly tres¢........... ...
» Dobierz odpowiednio kolory........... , tak aby ze sobg kontrastowaly.
Dobierz tempo animacji tak, aby .. ...

Cwiczenie 2. =

Przygotuj nowa prezentacj¢ na temat Historia mojej rodziny
lub inny zatwierdzony przez nauczyciela. Wykorzystaj sposoby
formatowania slajdu poznane na lekcjach.

Wymien kolejne etapy tworzenia prezentacji.

Cwiczenie 3.
Jak dopasowac czcionke do wybranego tla? ... ... . o oo

Cwiczenie 4.
Pokaz mozna uatrakcyjnic, wstawiajac elementy graficzne. Jak to zrobi¢?

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke

n Rozdziat 8. Prezentacja multimedialna
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Dobrze wycwiczony komputer

~Irening czyni mistrza” — dobrze znasz to powiedzenie. | chociaz komputer nie stanowi juz dla
Ciebie wielkiej niewiadomej, ciggle mozesz dowiedzie¢ sie o nim czego$ nowego. Zadania zawarte
w tym zeszycie charakteryzujg sie réznym stopniem trudnoéci i mozna je rozwigzywac w dowolnej
kolejnosci, zaleznie od posiadanej wiedzy.

Dzieki tym Ewiczeniom poszerzysz i utrwalisz znajomos¢ najwazniejszych zagadnien zwiazanych
z obstugg sprzetu komputerowego, dotyczacych edycji tekstu i grafiki, wykorzystania réznych
mozliwosci multimediéw i arkuszy kalkulacyjnych oraz kwestii poruszania sie i bezpieczenstwa
w internecie. Zadania, ktére rozwigzesz, pomoga catej klasie w realizacji projektow
znajdujacych sie zarébwno w podreczniku, jak i w zeszycie ¢wiczen. Zdobedziesz réwniez
umiejetnos¢ wykorzystywania nowych technik informatycznych do komunikowania sie.

<= Do zestawu zostata dotgczona wyjatkowa plyta multimedialna,
'“m . zawierajaca wiele ciekawych zadan, ktére zamienig nauke w inspirujaca zabawe.
e ,___"‘. Zagadki, kolorowanki, labirynty i inne ¢wiczenia znajdujace sig na ptycie CD
T ey pomoga dziecku rozwijac umiejetnosci logicznego myslenia oraz samodzielnego

‘& & . /‘ zdobywania wiedzy.

Kompletny zestaw Informatyka Europejczyka. Klasa 5 stanowia
podrecznik + zeszyt cwiczen + ptyta CD.
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Komplet podrecznikéw, zeszytéw Ewiczen oraz ptyta z serii Informatyka Europejczyka pozwola
uczniom zdobywac wiedze poprzez zabawe, a nauczycielom utatwiag przekazywanie nowego
materiatu w interesujacy i niebanalny sposéb. Helion to najwieksze wydawnictwo informatyczne
w Polsce, ktore teraz pomaga zgtebic tajemnice Swiata komputerow takze naszym dzieciom.
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