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Lekcja 5.

Zadanie 5., lekcja 5.

Temat: Przegladanie stron internetowych .

Cwiczenie 1. % Zadanie 1., lekcja 5.
Miejsce na Twoja notatke.
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Cwiczenie 2.
Co to jest sie¢ komputerowa?

Cwiczenie 3.
O czym nalezy pamietad, kontaktujac sie przez internet?

Cwiczenie 4.
Jakie warunki musi spetnia¢ komputer, aby mial dostep do internetu?

Cwiczenie 5.
Uzupetnij zdanie.

Przegladarka internetowa to programdo . .......... ... . .o

i )
Cwiczenie 6. @
Podaj nazwe przegladarki internetowej zainstalowanej na Twoim szkolnym komputerze.

Cwiczenie 7. ( |
Uruchomienie przegladarki internetowej nastepuje po kliknieciu
jej ikony. Narysuj ikone przegladarki zainstalowanej na Twoim
szkolnym komputerze.
Kup ksigzke — Poleé ksigzke’
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Cwiczenie 8.
Narysuj najczesciej uzywane przyciski dostepne na pasku narzedzi przegladarki internetowej
zainstalowanej na Twoim szkolnym komputerze i opisz ich przeznaczenie.

Przycisk Przeznaczenie

S

—

. ]

Cwiczenie 9. @

W polu adresu przegladarki internetowej wpisz podane nizej adresy stron WWW. Przejrzyj
ich zawarto$¢ i krdtko opisz, jakie informacje mozna tam znalez¢.

http://animili.pl

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke

Informatyka Lekcja 5. Temat: Przegladanie stron internetowych -
;'.Europejczyka



Lekcja 6. e

Zadanie 6., lekcja 6.

Temat: Wyszukiwanie informacji w internecie

Cwiczenie 1.
Wypisz ponizej nazwy poznanych wyszukiwarek internetowych.

Podaj nazwe wyszukiwarki internetowej uzywanej przez Ciebie w szkolnej pracowni
komputerowe;j.

. S
Cwiczenie 2. @N
Podaj cztery adresy polskich portali internetowych.

) ]
Cwiczenie 3. @W

Za pomoca dowolnej wyszukiwarki internetowej znajdz strony dotyczace Twoich
zainteresowan. Przejrzyj znalezione strony, wybierz cztery z nich. Wypisz ich adresy ponizej.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Cwiczenie 4. @

Uzywajac dowolnej wyszukiwarki, wyszukaj encyklopedie internetowe. Wypisz adresy
kilku z nich.

. ]
Cwiczenie 5. @
Wpisz w dowolnej wyszukiwarce internetowej hasto gry. W swoim katalogu utworz katalog

Ulubione, a w nim podkatalog o nazwie Gry. Do katalogu Gry dodaj plik gry.txt i wpisz (lub
skopiuj) do niego znalezione adresy stron. Wymien ponizej kilka z nich.

Cwiczenie 6.
Dokoncz zdania.

SIowo KIUCZOWE tO . . . . oo

Cwiczenie 7. % Zadanie 2., lekcja 6.
Miejsce na Twoje notatki.
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Lekcja 7. o

Zadanie 5., lekcja 7.

Temat: Gry w internecie -

Cwiczenie 1.
Podaj znane Ci zrédla informacji na temat gier komputerowych.

) )
Cwiczenie 2. @W

Odszukaj w internecie adresy kilku stron zawierajacych gry dla dzieci. Wypisz adresy stron,
ktoére wedlug Ciebie sa najciekawsze.

Cwiczenie 3.
Podaj po jednym przyktadzie najciekawszych, Twoim zdaniem, gier:

o przygodowych: ... .
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Cwiczenie 4. %
Czy mozna powiedzie¢, Ze gry rozwijajg pewne umiejetnosci u gracza?
o Jedli tak, to jakie umiejetnosci?

Cwiczenie 5. =
Dlaczego bezkrytyczne korzystanie z gier komputerowych moze by¢ niebezpieczne?

. )
Cwiczenie 6. @
Podaj adres ciekawej, bezptatnej strony z grami komputerowymi. Uzasadnij swoj wybor.
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Lekcja 8. e

Zadanie 7., lekcja 8.

Temat: Komunikowanie sie za pomoca komputera
— zaktadanie konta pocztowego na stronie WWW

Cwiczenie 1.
Wymien zalety posiadania konta e-mail.

Pa ’

Cwiczenie 2. @N

Podaj adres bezplatnego serwera poczty elektronicznej, na ktérym masz konto pocztowe
zalozone podczas lekeji.

Cwiczenie 3.
Po¢wicz pisanie znaku @.

Cwiczenie 4.
Wymien kolejne etapy zakladania konta pocztowego.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Cwiczenie 5. @‘
Zaloguj si¢ na swoim koncie pocztowym.
o Wyslij wiadomos$¢ do nauczyciela informatyki. Wpisz:
o adres nauczyciela,
o temat listu,
« podpis.
« Wyslij pozdrowienia do kilku kolezanek i kolegow z klasy.
o Odbierz listy przestane do Ciebie przez kolegéw i kolezanki z klasy. Koniecznie na nie
odpowiedz.

Cwiczenie 6. @‘

Wyslij do kolegi lub kolezanki list zawierajacy zalacznik
w postaci pliku graficznego z wykonanym przez Ciebie
rysunkiem, na przyktad obrazek z wakacji.

Pamietaj!
W listach elektronicznych wpisuj

odpowiednie i zwiezte tematy, odpowiadaj
rzeczowo, sprawdzaj pisownie.

Cwiczenie 7.
Na co nalezy zwrdci¢ uwage przy wysylaniu zalacznikéw?

Czy kazdy plik mozna wystac jako zalacznik? Odpowiedz uzasadnij (ustnie).
Cwiczenie 8. @‘ ==4 <

Ze strony http://www.zyraffa.pl wyslij kartke do kolegi lub kolezanki z klasy.

Przygotuj w dowolnym edytorze grafiki kartke o podobnej tematyce, nastepnie wyslij ja
do kolegi lub kolezanki z klasy za pomoca swojego konta pocztowego.

Wymien kolejne czynnosci, jakie nalezy wykonac, aby wysta¢ nowy list z zalacznikiem
za pomocg konta pocztowego.

fwiczenie 9. %7C’Wiczenie 6., lekcja 8.
List z ¢wiczenia 6. przeslij do swojego nauczyciela informatyki.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Cwiczenie 10.
Dotart do Ciebie list z zalacznikiem od kolegi lub kolezanki Pamietaj!
z klasy. Odpowiedz na pytania.

Wiadomosci z nieznanego
zrodta lub bez tematu
usuwaj bez otwierania.

Jak otworzy¢ zalgcznik? .. ...

Cwiczenie 1.
Co to jest netykieta?

Cwiczenie 2.
Wymien najwazniejsze zasady obowigzujace wszystkich uzytkownikow
internetu. Wybierz pig¢ z nich.

Cwiczenie 3. =
W jaki sposéb mozna doda¢ do wiadomosci elektronicznej informacje o swoim nastroju
w trakcie jej pisania?

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Zaprojektuj wlasne ikony wyrazajace rado$¢ oraz smutek.

Rados¢ Smutek

Cwiczenie 4.
Wymien korzysci wynikajace z uzywania poczty elektroniczne;j.

Ewiczenie 5. =

Wymien najwazniejsze Twoim zdaniem zasady dobrego zachowania obowigzujace
wszystkich uczniow Twojej klasy.

Ewiczenie 6. =

Zaprojektuj znak graficzny oznaczajacy, ze w tej klasie stosuje si¢ zasady dobrego zachowania
w szkole i podczas korzystania z internetu.

f 2\

- J

Miejsce na Twaj rysunek.
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Dobrze wycwiczony komputer

Podstawa zaje¢ komputerowych, jak sama nazwa wskazuje, jest komputer. Ale niedtugo
przekonasz sie, ze ten zeszyt wiczen takze przyda Ci sie podczas nauki w 4 klasie.

Z powodzeniem zastapi Ci on kratkowany brulion. Znajdziesz w nim praktyczne zadania,
krzyzowki i zabawy logiczne. Samodzielnie sprawdzisz swoje wiadomosci zdobyte podczas lekcji.
Znajdziesz tu éwiczenia umozliwiajace odkrycie i rozwijanie Twoich talentéw i pasji. Poznasz
nowe sposoby pracy z komputerem, nauczysz sie tez korzystac z bardzo przydatnych narzedzi.
Znajdziesz tu zadania o réznym stopniu trudnoéci, dzieki ktérym nauka stanie sie dla Ciebie
radosna i satysfakcjonujaca.

== Do zestawu zostata dotaczona wyjatkowa ptyta multimedialna,
-.-fl..rﬂ“.if.’_m . zawierajaca wiele ciekawych zadan, ktore zamienig nauke w inspirujgca zabawe.

Y Wy 7 | Zagadki, kolorowanki, labirynty i inne éwiczenia znajdujace sie na ptycie CD
pomoga dziecku rozwijaé umiejetnosci logicznego myélenia oraz samodzielnego

éiﬁ / zdobywania wiedzy.

Kompletny zestaw Informatyka Europejczyka. Klasa 4 stanowia
podrecznik + zeszyt ¢wiczen + ptyta CD.

Informatyka Informatyka
Eu rnpe]:zyka ;'_IEuropel:zyka
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Komplet podrecznikéw, zeszytow Ewiczen oraz ptyta z serii Informatyka Europejczyka pozwola
uczniom zdobywat wiedze poprzez zabawe, a nauczycielom utatwia przekazywanie nowego
materiatu w interesujacy i niebanalny sposob. Helion to najwieksze wydawnictwo informatyczne
w Polsce, ktore teraz pomaga zglebic tajemnice Swiata komputeréw takze naszym dzieciom.

|_http:ifedukacja.helion.pl |
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