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ROZDZIAL 2.

INTERNET
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W tym rozdziale: @N‘
odwotanie
O dowiesz sie: do Wi
e co to jest internet, q
* co to jest adres internetowy, °
e czym jest netykieta, o
* jak wyszukiwac potrzebne informacje w internecie; @‘12'3
O nauczysz sie: bonusowe
e korzystac z internetu w sposéb bezpieczny; @
O poznasz: e

» podstawy obstugi internetu,

‘®

e przegladarki internetowe,

e komunikatory, zadanie

trudniejsze

e poczte elektroniczna.

w
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Obecnie internet stal si¢ codziennoscig — jest prawie
tak powszechny jak telewizja. Czym on jednak jest?

Internet to ogélnoswiatowa sie¢ polaczonych ze soba
komputeréw. Lacza si¢ one za pomocy linii telefonicznych

Temat: Przegladanie stron internetowych

(juz coraz rzadziej),
swiattowodow, taczy

Pojecia

Siec komputerowa — grupa komputeréw bezprzewodowych lub

lub innych urzadzen potaczonych taczy satelitarnych.

ze sobg w celu wymiany danych lub Potaczenia internetowe Rysunek 2.1. Miedzynarodowa
wspotuzytkowania réznych zasobéw [1]. wystepuja obecnie sie¢ komputerowa

Pamietaj!

Uwazaj, z kim sie kontaktujesz przez internet. Nie
zawsze Twoj rozméwca jest osoba, za ktéra sie podaje.
Nie zdradzaj nieznajomym swojego adresu e-mail ani
tym bardziej adresu zamieszkania czy numeru telefonu!
Zeby dowiedzie¢ sie wiecej na ten temat, odwiedz
strony internetowe www.dzieckowsieci.fdn.pl

(rysunek 2.2.) i www.saferinternet.pl.

juz prawie wszedzie.

Mozna z nich korzysta¢ w banku, na poczcie,
w aptece, w szkole, w biurze, w kafejce
internetowej, a nawet w sieci baréw szybkiej
obstugi czy na stacji benzynowe;.

W tym wszystkim jednak nie komputery

s3 najwazniejsze — wazniejsi sg ludzie,
ktorzy je obstuguja, oraz swoboda wymiany
informacji i wiedzy. Internet pokonuje
barier¢ odlegtosci i umozliwia szybki kontakt

ludziom na catym $wiecie (rysunek 2.1). Musisz jednak wiedzie¢, ze nikt internetem nie
zarzadza z jednego miejsca, kazdy element dziata samodzielnie.

P G

- € O daeckowsiec fanpl

Sorwdsy Fmlac . oyteerr Ty . -

Dura wiedzy Wydawnictwa | szikolenia

oA

~
Change mngusge -

Gidzhe SRS poRRoCy?

Juk matesz pome?

Rysunek 2.2. Strona akgji
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Kazdy moze pisa¢, jesli ma taka potrzebe i ochote, dlatego podchodz
krytycznie do tego, co znajdziesz w sieci. Nie zawsze s3 to informacje

CERTYFIKAT

wiarygodne, nie wszystkie strony sa godne odwiedzenia. Niektore steciaki.pl

zawierajg tresci, ktdre nie sg przeznaczone dla 0s6b w Twoim wieku. Rysunek 2.3.

Unikaj takich stron, zglos nauczycielowi (opiekunowi), jezeli cos Cie Certyfikat sieciakl.pl

zaniepokoi. Strony bezpieczne zawieraja potwierdzenie wiarygodnosci

(rysunek 2.3).

Aby przeglada¢ dowolng strone w internecie, trzeba: Ciekawostka
 posiada¢ komputer z dostepem do internetu, Dnia 20 grudnia 1991 roku
« mie¢ zainstalowany program umozliwiajacy przegladanie stron Polska zostata dotaczona

do ogblnoswiatowe;j sieci
komputerowej — internetu.

(czyli otwieranie plikéw bedacych stronami).

W mlodszych klasach przedstawiono juz kilka programoéw tego

rodzaju (tzw. przegladarek). Wiesz juz, ze wszystkie obstuguje sie
w bardzo podobny sposéb.

Do najbardziej znanych przegladarek internetowych nalezy Pojecia
Mozilla Firefox 6 Mozesz ja pobrac ze strony http://firefox.pl.

Przegladarka internetowa
to program stuzacy do przegladania
zasobow internetu.

Inne przegladarki, ktére moga by¢ zainstalowane w szkolnej
pracowni, to Internet Explorer €, Google Chrome @& Iub
Opera 0 Uruchom przegladarke dowolnym sposobem,

na przyklad klikajac jej ikong na pasku szybkiego uruchamiania (rysunek 2.4).

Rysunek 2.4. Ikony programéw na pasku szybkiego uruchamiania

Okno przegladarki zostalo przedstawione na rysunku 2.5.

¥) Sieciaki.pl - poznaj bezpieczny Internet - Mozilla Firefox
Pli.  Edycja  Widok Historia  Zakbadki Marzedzia  Pomoc

POZNAJ BEZRIECZNY INTERNET

=50

£ plelserwis o7 dadg do ulublionych

Zakohczono

Rysunek 2.5. Okno przegladarki Mozilla Firefox
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Poruszanie si¢ po stronach internetowych odbywa si¢ poprzez odnosniki (najczesciej sa
wyroznione kolorem i podkresleniem), inaczej zwane tez linkami lub hipertaczami.

Po najechaniu na nie myszg wskaznik zmienia si¢ w symbol ,,fapki” {b, CO oznacza,
ze po kliknieciu zostaniemy przeniesieni do innej strony lub podstrony.

Cwiczenie 2.1. @W’ ? ? %‘

Zapoznaj si¢ z zawartoscig strony www.otopjunior.org.pl. Aby zrealizowa¢ ¢wiczenie, wykonaj
ponizsze czynnosci.
© W polu adresu uruchomionej przegladarki internetowej (rysunek 2.6.) wpisz
www.otopjunior.org.pl i naci$nij Enter.

I: 9 hitkp: f fuwany, obopjunior . org. plf ﬁ '|

Rysunek 2.6. Pole adresu programu Mozilla Firefox

© Po uruchomieniu strony (rysunek 2.7.) zapoznaj sie z jej zawartoscia.

} OTOPJunior - Ogdlnopolskie Towarzystwo Ochrony Ptakéw - Mozilla Firefox
Blk Edycja  Widok Historia  zaMadk  Narsedzia  Pomog

6 ~ @ 0 (| = hp:ffews,otopiunior.org.plf 77 -] @v b6
4 OTOPJunior - Ogdlnapolskie Towarzy...
] . i

Plasie Ptasia Ptasie

JU “' o n Kolorowanki  Puzzle y - : Blogi Galeria Forum

Zakorczono

Rysunek 2.7. Strona www.otopjunior.org.pl otwarta w przegladarce Mozilla Firefox

© Kliknij napis Kolorowanki, a nastepnie tacze Pokoloruj cyraneczke (rysunek 2.8).
Zapoznaj si¢ z zawartoscig uruchomionej podstrony. Pokoloruj wybrany rysunek,
postuchaj $piewu kolorowanego ptaka.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Rysunek 2.8.
"ow_ PR T . & .| Okno przegladarki — fragment

P — = podstrony dostepnej ze strony
www.otopjunior.org.pl

% Kolorowanki

To radanie dia lubigeych malowad.

Palega na pakolarowaniu ptakiw wediug podanege
mmm:mmnommdmmm -

ith wrgl
Zeby naniedt W wmv pobrad go kiknigtiem
2 palaty barw | przenisds drugim Kikrigeem w wybeans
migjsee. Jedli vadeivie pokolorujesz, dowiese siy
o kafdym ptaku cregod nowegol Frzekona) sie jak 371,’1
kolarowe i pigkne moga byt ptaki. Powodzenial

Pablorat bogatke, dymdwke, arubodsioba, rdzita, wrdbla, simoradka,

Kolorowankl dia peczatku facych malarzy

fs P e -

Pakolor Jy Pokoluruj dymivike Pokalarui grubodiiaba
Zaural Zagral

@ Dowiedz sie, co znajduje sie na kolejnych podstronach: Puzzle, Gry, Quizy.

© Zagraj w proponowane gry (po jednej z kazdej grupy). Samodzielnie wybierz stopien
trudnodci.

© Dla dociekliwych (wnikliwych obserwatoréw): wymieri charakterystyczne elementy
uruchomionych podstron.

Adres internetowy to miejsce, gdzie ,,mieszka strona”. Dzi¢ki niemu komputer wie, z jakim
komputerem ma si¢ polaczy¢ przez siec, aby wyswietli¢ strong. Jej twdrca zwykle wybiera dla
niej nazwe, ktéra ma zwigzek z zawartoscig — dzigki temu tatwiej dang strone znalez¢.

http://www.helion.pl

Nazwa ustugi internetowe;j Nazwa strony, czyli domena Kod kraju (pl oznacza Polske)

Skrét WWW pochodzi od angielskich stoéw World Wide Web (czyt. torld fajd feb). Okreslenie
to oznacza $wiatowg sie¢ komputerows,

a dostownie: ,,§wiatowa pajeczyn¢” @ ﬂ

Cwiczenie 2.2. g?A

Wykonaj ¢wiczenie A z plyty. Zapoznaj si¢
z zawartoscig podanych stron internetowych.

A Y
QUET
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Czesto potrzebujemy informacji na konkretny temat. Przydac si¢ moze
do tego strona http://pl.wikipedia.org. Spytaj nauczyciela, czy adres tej
strony nie ulegl zmianie.

Pamietaj!
Wikipedia jest
encyklopedia pisana
przez uzytkownikow,
moze zawierac btedy, . ) ]
dlatego nalezy do jej Cwiczenie 2.3. @W
zawartosci podchodzi¢ . ) o ) o
ostroznie. Warto Uruchom strong internetowa o adresie http://pl.wikipedia.org i zapoznaj si¢

sprawdzi¢ informacje z jej wygladem. Omoéw charakterystyczne elementy uruchomionej strony. .

w innym Zrédle.

Pytania i zadania

)
% @ Wyjasnij, co to jest internet. Sporzadz notatke w zeszycie ¢wiczen.

Cf B © Wykonaj éwiczenie B z plyty.

° e Uruchom strong internetowa wskazang przez nauczyciela i zapoznaj si¢ z jej
@W zawartoscia.

Cf D @ Wykonaj ¢wiczenia C i D z plyty. Powiedz, czego dotycza.

g © Wykonaj zadania z zeszytu ¢wiczen (KL 4., lekcja 5).

Temat: Wyszukiwanie informacji w internecie

Duzo informacji o najnowszych stronach w internecie znajdziesz w czasopismach
komputerowych (takich jak ,,CHIP”, ,,Enter”, ,,Komputer Swiat”, ,,PC World Komputer”, ,,Play”).

Gdy znasz adres strony internetowej, sprawa jest oczywista. Wpisujesz go w pasku adresu
przegladarki, naciskasz Enter i czekasz. Sprawa si¢ komplikuje, gdy nie znasz adreséw stron,
na ktorych znajduja si¢ poszukiwane przez Ciebie informacje. W ich odnalezieniu pomoga

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Ci wyszukiwarki. Jedng z najpopularniejszych obecnie
wyszukiwarek jest Google (http://www.google.pl). Inne
to na przyklad http://www.bing.com, http://www.netseek.pl.

Uruchom przegladarke internetowg zainstalowang na Twoim

szkolnym komputerze.

° @
Cwiczenie 2.4. \')" 5. %(

Odszukaj w internecie informacje na temat Harryego

Pottera. Wykonaj kolejno opisane czynnosci.

@ Uruchom wyszukiwarke Google, wpisujac w polu adresu przegladarki internetowej

http://www.google.pl.

© Stowem kluczowym, ktére nalezy wpisag, jest harry. W trakcie jego wpisywania
wyszukiwarka poda kilka podpowiedzi (rysunek 2.9). Mozesz wybra¢ ktorys

z zaproponowanych zwrotéw, klikajac go, lub od razu klikna¢ przycisk Szukaj

w Google.

%) Google - Mozilla Firefox

Pk  Edycja tidok Historia  ZaMadid  Mareedeia  Pomoc

O -c«x

-‘I Google +

{&r -.l hitkp: ) . google. plf T? T

Sie¢ Grafika Wideo Mapy Wiadomosci Ksigzki Gmail wigce v

Polska

Google

harry

harry potter

harry pearson

harry potter i insygnia smierci
harry brown

harry potter i insygnia smierci film
harry potter filmweb

harry potter i zakon feniksa
harry potter gry

harry potter gra

harry potter i ksiaze pélkrwi

Szukajw Google | Szoczeslivy traf

iGoogle | Ustawienia wyszukiwania | Zaloguj

Zrnier obraz ta

- Ciekawostka

Wyszukiwarka Google powstata

w 1996 roku w ramach projektu
studenckiego. Obecnie jest
najczesciej uzywana wyszukiwarka
na Swiecie. Zostata ochrzczona przez
internautéw ,wujkiem Google”.

Szukanie Zaawansowane
Marzedzia jezykowe

Pojecia

Stowo kluczowe — stowo

lub wyrazenie, na podstawie
ktérego wyszukiwarka, stosujac
odpowiednig metode, wyszukuje
strony internetowe.

orn in English

Zakoriczona

Rysunek 2.9. Wyszukiwanie stowa kluczowego ,harry”
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@ Po chwili (szybkos¢ dziatania wyszukiwarki zalezy od szybkosci polaczenia
internetowego) na ekranie pojawi si¢ lista proponowanych stron WWW. W pierwszej
kolejnosci wyszukiwarka podaje propozycje stron, ktore najlepiej odpowiadaja
zapytaniu, czyli wpisanym slowom kluczowym (rysunek 2.10).

) harry potter - 5zukaj w Google - Mozilla Firefox

Plilk.  Edycja  Widok  Historia  Zaktadki  Marzedzia  Pomoc
6 - c et '-.I htkp: v, google  pli#hl=pl&sour ce=hp&a=harry+pc ‘f_'f - '-.l & 1; hs
".l harry potter - Szukaj w Google + -
Siec Grafika Widea Mapy Yiadomosci Ksigzki Gmail wigce] v “
Historia anline | Ustawienia wyszukiwania | Zalogu
7 > X —
GO \ )81{, harry potter || Szukaj
Okoto 123,000,000 wwynikdw (017 s) Szukanie Zasywansovwane
L] . )
*§ Wszystko Harry-Potter net.pl - Swiat Harny'ego Fottera ¢
Grafika Uznany przez EA Polska wraz z Warner Bros. za dedykowany serwis fanowski o Harrym
. Potterze. Informacje, ksigzki Harry Potter i Kamien Filozoficzny, ...
wdl Filrry J. K. Rowling - Filmy - Sarahis - Redakcja
™ Ksiazk weanwr harry-potter.net. pl/ - Kopia - Podobne
L =1 Harry Potter — Wikipedia, wolna encyklopedia »¢
- | Wiecei Harry Potter — seria ksigzek fantastycznych autorstwa brytyjskiej pizarki Joanne Kathleen
I2CE] ’ L . ; . AR
Rowling. Ksigzki z tego cyklu cieszg sie duzg popularmoscig wirdd ...
o . Postacie - Film - Komnata Tajemnic - Gra
Szukaj w internecie pl.wikipedia orgiwikifHarry_Potter - Kopia - Podobne
Tylka jezyk polski bt
4 ?
Zakoriczono

Rysunek 2.10. Przyktadowy wynik wyszukiwania

© Sposrod wielu propozycji wybierz jedna. Po kliknieciu odnosnika na ekranie pojawi
si¢ interesujaca Cig strona.

o Zapoznaj si¢ z jej zawarto$cig. Odszukaj interesujace Ci¢ informacje. 0

b
Cwiczenie 2.5. @

Czy wiesz, ze w Polsce skonstruowano komputer, ktéry wyprzedzit swojg epoke o 10 lat?
Postepujac tak jak w przyktadzie opisanym w ¢wiczeniu 2.4., wyszukaj strony zawierajace
informacje na ten temat. W nowym dokumencie programu
Pojecia WordPad opracuj krotka notatke. Zapisz ja w pliku o nazwie

Odnosnik (hipertacze) — odsytacz minikomputer K-202 w swoim katalogu Pisanie. -
w dokumencie elektronicznym [1].

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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W internecie mozesz réwniez zdoby¢ informacje na inne interesujace Cig¢ tematy — odnalez¢

strony z bohaterami kreskowek, krzyzéwki o réznej tematyce, nawet kolorowanki. Oto

przykliady stron:

o http://www.cartoonnetwork.pl,

o http://www.disney.pl,
o http://www.zyraffa.pl,
o http://www.sieciaki.pl.

Ciekawostki ze $wiata nauki (i nie tylko) poznasz, odwiedzajac strony:

o http://www.otopjunior.org.pl,

. http://naszejeze.org,

« http://europa.eu.

Pytania i zadania

1z . . . . ’ W VW
@ Znajdz w internecie strone na temat swoich zainteresowari. @

© Wykorzystujac dowolng wyszukiwarke internetowa, obejrzyj strony kilku szkot g @  J
podstawowych. Wypisz w zeszycie ¢wiczen adresy stron, ktore najbardziej Ci si¢ \

podobaja. Napisz ich krotka charakterystyke, uwzgledniajac nastepujace elementy:

@ Odszukaj w internecie strone WWW poswiecong miejscowosci, w ktérej mieszkasz. @
. . . . . . . . /4 Ja /4 W W
Przejrzyj informacje i wybierz miejsca, ktore warto zobaczy¢ i poznac.

o Zapoznaj si¢ z zawartoscig stron internetowych wymienionych w tym rozdziale i omow @ ]
zamieszczone na nich elementy edukacyjne.

autor strony,

informacje zamieszczone na stronie,
rodzaj i typ czcionki stosowanej na stronie,
odnosniki (facza) do innych stron,

rodzaj grafiki.

jw

© Wykonaj ¢wiczenia A i B z plyty. Powiedz, czego dotycza. CfAB
6
© Wykonaj zadania z zeszytu ¢wiczen (kL. 4., lekcja 6). %
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Temat: Gry w internecie

Oproécz programéw edukacyjnych w internecie mozesz réwniez znalez¢ ciekawe gry.
Aby wyszukac strony z grami, wystarczy po uruchomieniu wyszukiwarki internetowej,
na przyklad http://www.google.pl, wpisa¢ stowo kluczowe gry (rysunek 2.11.) i klikna¢

przycisk Szukaj w Google.

) gry - Szukaj w Google - Mozilla Firefox
Zaktadki  Marzedzia

Flik  Edycja Pomoc
D .
6 - c A @y | -' http: v google. plf#hl=plésource=hplg=gry&btnG=5zukaj- f:f -

=]

Widok  Historia

|-.—' - Google

J -.' gry - Szukaj w Google

Sie¢ Grafika Wideo Mapy Wiadomodci Ksigzki Grail wigce] ¥ Historia onling | Ustawienia wyszukiwania | Zaloguj 2

GO& ;gle

L Szuka

STukanie Isawansowans

gry

Okt 47,900,000 wyrikdw: (0,06 51

Gry pl - Gry Cnline, Darmowe Gry, Gral »¢

Cadziennie nowe gry! Gry akcji, gry przygodowe, gry logiczne, ary wyAscigi, gry dla
dziewczyn, gry sportowe, gry multiplayery i wiele innych.

Logiczne - Dla dziewczyn - Zrecznosciowe - Akcja

weirws. gry.plf - Kopia - Podobne

*§ Wszystko
¥ Wiecej

Szukaj w internecie
Tylko jezyk polski
GRY OMLINE, gierki, smieszne qierki, gry flash, internetowe gry onling "
Inajdziesz tuta) gry online, SMIESZNE GRY, gry auta, gry na dwie osoby, gry o autach, gry
Zimowee wask gry, gry sportowe, samochodowe, wyscigowe, przygodowe, ...

POy O T Py el

< o i} | >

> |Wigce] narzedzi

Zakoficzono

Rysunek 2.11.
Wyniki wyszukiwania
stowa kluczowego ,gry”

Sposréd wielu propozycji wybierz jedna. Po kliknigciu odnosnika na ekranie pojawi sie
interesujaca Cig strona. Wpisanie w oknie wyszukiwarki hasta gry dla dzieci dainny

wynik (rysunek 2.12).

2 gry dla dzieci - Szukaj w Google - Mozilla Firefox

Plik Edycja Widok Historia  Zaktadki  Warzedzia  Pomoc
6 = C 00 (e MW bepsiemn google.plfhi=plea=qry+ e+ driediaq=D8ad—g1 08ag-Raq=ary+datgs_tfa-tip=1 Taeden 17 - | ’-'—|v Google 2 -
J 23 gry dla dzieci - Szukaj w Google | + | ‘T
Sie¢ Grafika VWideo Mapy YWiadomogei Keigzki Gmail wigce] v Histaria online | Ustawienia wyszukiwania | Zalogy 2|
G0£ Igle gry dla dzieci B | Szukaj | |
Okolo 1,300,000 swynikéw (0,29 5) Szukarie zaawansowane
) A . y
2§ Wszystko Gry dla dzieci - BobiBobi - Darmowe Gry - Zabawy we Flashu - v ... 54
| wiecej IEJarmuwe gry i zabawy d\a_dzieci wykuna‘ne we Flaghu. Serwis BobiBobi oferuje ciekawe i
4mieszne zabawy, gry lagiczne, zrecznosciowe, strzelanki, ...
. X Flatiarmowe - Zrecznogciowe - Zabawy i Gry dia Dzieci - Strzelanki
Szukaj w intemecie werve bohibobi 13tka comy - Kopia - Podobine
Tylko jezyk polski
Kiedykolwiek Gry dla dzieci - ubieranki, kolorowanki, malowanki »
Ostatnie 24 godziny Bezpieczne gry dla dzieci. Kazda gra dla Twojego dziecka zostata przez nas przetestowana.
Malowanki, kolorowanki, ubieranki.
> 'Wigce] narzedzi waewr. gry-dla-dzieci.eu/ - Kopia - Podobne 2
Zaknriczono

Kup ksigzke

Rysunek 2.12.

Wyniki wyszukiwania
stow kluczowych
.gry dla dzieci”

Pole¢ ksigzke

Rozdziat 2. Internet



W oknie wyszukiwarki mozesz wpisa¢ réwniez inne stowa kluczowe, na przyktad gry
logiczne. Efekt wyszukiwania wida¢ na rysunku 2.13.

) gry logiczne - Szukaj w Google - Mozilla Firefox

Plk Edycia Widok Hstoris ZaMadki farsadsia  Pomog

6 N (a9 hetp: e, gongle. pli#hl=plag=gry-+logic o=FBua oi=8o0=tigs_fai—sfp=173edeszc7ds16 7 - | Sf - yal -
*3 ary logiczne - Szukaj w Google - -
Sie¢ Graflka Wideo Mapy Wiadomodel Ksigzki Grail wiecej v Historia online | Ustawieniz ukiwania | Zaloguj
GO ( ;gle gry logiczne = Soukai |
Ohioto B44,000 wynicdw (0,12 5) Szukanie Taswansowane

» : . " " i y

*§ Wszystko Kategoria Logiczne - "GRY ONLINE"-najlepsze gierki flash w... %€

> Wiecej Ponad 7000 gier online w formacie flash | shockwawe catkowicie za darmol Bardzo starannie

wyselekcjonowany zbior tylko najlepszych gier, ktore dostarcza Ci ...

Szukaj w internecie gry-online.poszkole. plkategoria/Logiczne populame 5,1.ktml - Kopia

Tyl Jezyk polski Gry Logiczne - Zagra w darmowe gry online na Gry.pl ™ Rysunek 2.13.
¥ '\Wigcej narzedzi MNajlepsze darmowe gry Gry Logiczne dla kazdegol Gry Gry Logiczne onling i wiele innych! ilei 1 H
Mahjong - Trzy w jednej linii - Zuma - Kolorowe klocki Wynlkl WySZUk|Wan|a

wenie. gy pl/gry/logiczne. html - Kopia - Podobne . S’(OWB klUCZOWEgO

.gry logiczne”

Zakoriczono

Jak widzisz, bardzo wazne jest, jakich stow kluczowych uzyjesz.

Niewatpliwie gry moga by¢ ciekawym sposobem spedzania wolnego czasu. Jednak nie
polecamy Ci gier, w ktérych gtéwnymi tematami sg przemoc i niszczenie. Nie wnosza
one niczego nowego, wrecz przeciwnie — moga negatywnie wptywac na Twoj rozwdj
emocjonalny.

Cwiczenie 2.6. )"

Sprawdz w portalu internetowym wskazanym przez nauczyciela, jakie rodzaje gier mozna
w nim znalez¢. Wymien przynajmniej trzy z nich. Zagraj w jedng z wybranych gier.

Cwiczenie 2.7. )"

Podaj nazwe swojej ulubionej gry planszowe;.
Odszukaj w internecie jej komputerowy
odpowiednik. Zagraj z kolega lub kolezanka

z klasy. Wymien plusy i minusy gry planszowej
i jej komputerowej wersji.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Pytania i zadania

€@ Wymien rodzaje gier komputerowych. Opisz ten rodzaj, ktéry najbardziej lubisz.

°
@w © Sprawdz, jakie gry dostepne s na wymienionych stronach:
o http://www.otopjunior.org.pl,
o http://www.zyraffa.pl.

@ Powiedz, jaka role odgrywaja stowa kluczowe wpisywane w polu tekstowym
wyszukiwarki.

C}? AB @ Wykonaj ¢wiczenia A i B z plyty. Powiedz, czego dotycza.

%} © Wykonaj zadania z zeszytu ¢wiczen (KL 4., lekcja 7).

Temat: Komunikowanie sie za pomocg komputera
— zaktadanie konta pocztowego na stronie WWW

Poczta elektroniczna pojawita sie¢ duzo wczesniej niz strony WWW. Jest to o wiele szybsza
metoda komunikacji niz tradycyjna poczta. Aby wystac list przez internet, trzeba mie¢
elektroniczng skrzynke pocztowa. Obecnie
mozna ja samodzielnie i za darmo zalozy¢
na wielu stronach.

Adres poczty elektronicznej rézni si¢ nieco
od adresu strony internetowej. Sklada si¢

z dwdch czgéci: identyfikatora lub loginu
(zwanego tez nazwg uzytkownika) oraz
nazwy komputera, na ktérym znajduje sie
skrzynka. Obie czgsci oddzielone sg od siebie
znaczkiem @ (tzw. maltpka). Adres serwera
to jakby adres domu, a nazwa uzytkownika
to imie i nazwisko jego mieszkanca.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Oto przyklady adresow: szkola@helion.pl,

' i » Ciekawostka
Jeytrynka@gmail.com. Pierwszymi ,listami” byty rysunki naskalne
Kazdy z nas ma przewaznie jeden powstate 25 tys. lat p.n.e. P6Zniej do wysytania

listow uzywano drewna, glinianych tabliczek,
papirusu, pergaminu, a ostatecznie papieru,
ktéry Chinczycy wynalezli w Il w. n.e.

adres zamieszkania, ktdry jest uzywany
w tradycyjnej korespondencji, natomiast
osoba komunikujaca si¢ przez internet moze

mie¢ kilka réznych adresow elektronicznych,
czyli kont pocztowych. Pamietaj!

W adresie e-mail nie stosuje sie polskich

@ @ @ ) liter (tzn. e, 3, ¢...) oraz znakow typu /, !, ?, #.

Cwiczenie 2.8. %, 7%

Utworz konto pocztowe w portalu gmail.com.
Wyslij list do kolegi lub kolezanki z klasy, dotacz

plik tekstowy Plan lekcji. W tym celu wykonaj Za pomocg telefonu komérkowego
mozna wysytac i odbiera¢ poczte

elektroniczng oraz SMS-y. Pierwszy SMS

0 Uruchom przegladarke internetowg. W polu  zostat wystany 3 grudnia 1992 roku
adresu wpisz: http://www.gmail.com. z Wielkiej Brytanii, zawierat zyczenia

z okazji Swiagt Bozego Narodzenia [1].

Ciekawostka

po kolei opisane czynnosci.

€© W otwartym oknie kliknij przycisk Utworz
konto.

© W nowym oknie Utwérz konto wpisz potrzebne dane (rysunek 2.14).

Pierwsze kroki z ustugg Gmail Pamiqtaj!
Imig: |Tc:mek | Zanim zatozysz skrzynke pocztowa,
Nazwisko: [Ananas | porozmawiaj koniecznie z rodzicami
lub opiekunami, poniewaz czasami
Pozadany Login: ‘TomekAnanas | @gmait com trzeba podaé¢ dane osobowe. Najlepiej
Przykady: JKowalski, Jan Kowalski zaktadac skrzynke w serwisach, ktére

nie stawiaja takich wymagan.

’ sprawd? dostepnogdl

TomekAnanas jest dostepny

Wybierz hasto: |uuuuu | Sita hasta: Silne

Co najmnie] 8 znakdw diugosci.

Ponownie wpisz haslo: |.......... |

Rysunek 2.14. Zaktadanie konta w portalu gmail.com — fragment formularza rejestracyjnego

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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@ Po zapoznaniu si¢ z warunkami korzystania z ustug i zasadami ochrony prywatnosci

kliknij przycisk [ Akceptuje. Stwirz moje konta, ]

© Po chwili na ekranie zobaczysz okno Wprowadzenie do Gmaila. Zapoznaj sie
z informacjami podanymi w otwartym oknie.

O Kliknij przycisk Pokaz moje konto. Zobaczysz okno podobne do tego na rysunku 2.15.

) Gmail - Odebrane (3) - tomekananas@gmail.com - Mozilla Firefox

. 1
Pamigetaj! B Gbce Wk s Zobadl Nacwie Fona
Hasto daje petny dostep @ - & 200 htcps:/fmail.google, comjmaly7shvas=1 #inbox Bty -|[*8- P -
. [ Gmail - 0debrane (3} - tomekananas...| + -
do Twojego konta. : - — E— : —=
Gmail Kalendarz Dokumenty Sieé Czyinik wiecej v tomekananas@gmail.com | Ustawienia | Pomoc | Wyloguj sis #
Trzymaj je w tajemnicy, . ) )
lvl II Wiyszuks) wiadomodé | | Szuka) v internecie E:wgf;'m;” s2ukiuania
a skrzynka pocztowa B
. . s .
bedzie Ci stuzy¢ latami. Utwérz windomosé. ¢
Archiwizuj Zghod spam | Usui | Przeniesdow | Etykistyw | Wigcsczynnodciv | Odéwies 1323
] Odebrane (3) Zaznacz: Wyszystkie, Zadne, Przeczytane, Mieprzeczytane, Oznaczone gwiazdka, Mieoznaczone gwiazdka,
%O ka7 [ Zespél Gmaila Dostosuj Gmaila za pomoca koloréw i motywow - . 12:10
Oznaczone gwiazdka .
Wystans [ Zespél Gmaila Zaimportuj swoje kontakty i stara poczte e-mail - Iir 12:10
Wersie rohocze [ Zespél Gmaila Pobierz Gmaila na swdj telefon komérkowy - Acce: 12:10
Wersje robocze
Qzohiste
Podrize
Pozostate By
Kontakty
Lista zadar
RySUnek 2_15. Zaznacz: Wyszystkie, Zadne, Przeczytane, Mieprzeczytane, Oznaczone gwiazdka, Mieoznaczone gwiazdka,
P l - Cazat Archiwizuj = Zghosspam | Usufi | Przeniedow | Etykiety ¥ | Wigceiczynnodciw | DdSwies 13z3
anel poczty Wuszukal dodai_zanns e
H Zakory
gmail.com —

@ Aby napisac list, kliknij tacze Utworz wiadomosc,
© Uzupelnij pole adresu (jesli list wysylasz do dwdch 0sob, adresy oddziel przecinkiem).
© Wpisz temat wiadomosci w polu Temat. Temat powinien by¢ zgodny z trescig listu.

€@ Wpisz tre$¢ wiadomosci. Na poczatku umies¢ wlasciwa forme grzeczno$ciowa
(przywitaj si¢). Pisz zwiezle i na temat, poprawng polszczyzng, bez bledéw
ortograficznych i interpunkcyjnych, tak jak w tradycyjnym liscie. Podpisuj list
imieniem i nazwiskiem. Jesli piszesz do przyjacidt, mozesz podac tylko imie.

@ Aby dolaczy¢ plik Plan lekcji, kliknij 4 Zatacz plik.

AELERTEELE ) Na dysku komputera odszukaj plik do wystania i kliknij go.
Autorem najkrétszego listu ) ) ) o ]
byt Wiktor Hugo (pisarz, € O tym, ze plik zostal dolaczony, poinformuje Cie komunikat
zyt w latach 1802 - 1885). komputera (rysunek 2.16).

Napisat go do wydawcy
w sprawie sukcesu nowo
wydanej ksigzki. List listu, wyswietlajac komunikat Wiadomosé zostala wystana.
zawierat jeden znak ,,?".
Odpowiedz wydawcy byta
réwnie krétka: ,!” [1].

@ Kliknij przycisk | W¥slii | Komputer poinformuje Cie o wyslaniu

€D Po wyslaniu listu wyloguj sie z konta pocztowego, klikajac
Wyloguj sie w prawym gérnym narozniku otwartego okna
(rysunek 2.17).

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Rysunek 2.16.

¥2) Gmail - Tworzenie wiadomosci - tomekananas@gmail.com - Mozilla Firefox

Blik  Edycja  Widok Historia  Zaldadk  Marzedzia  Pomog Panel poczty
6 + G K o (DABEEEE httpsiiimail google.comimail?shva=1#drafts/12al Doedsco7eeda Bty -| [ Fal - gmail'com
[*] Gmail - Tworzenie wiadomosci - tom... | -+ - —_ Otwarty l|st
Gmail Kalendarz Dokumenty Sie¢ Czytnik wiecej v tomekananas@gmail.com | Ustawi | Pomoc | Wyloguj sie z do*qczonym
' ™ || Viyszukel wiasomos | | Szukel wimemesie | £kt epcle wyszulivania zatacznikiem
Google
Wyslij Zapisz teraz Usuri Czas automatycznego zapisania wersji roboczej: 12:17 (1 min temu) il E
;(Iel)gle : Do: jancytrynka@interklasa.pl, matynkamalinka@interklasa. pl, zuziapoziomka@gmail.com
uzz
Oznaczone guwiazdka 33
Wyslane Dodaj kopie | Dodaj ukryts kopie
Wersje robocze (1) Temat: Plan lekji 1
Osobiste & ¥ plan Iekeji doc (soolicstion/msword) 11 KB
Podrdze Zatgez kolejny plik
Pozostate v — e — — =
B 7 U FT TgqT = S EEMEE=EE=ETI Sprawdz pisownie v
Kontakty & Zwykly tekst
Lista zadan
Czedé,
- Czat wysylam zmieniony plan lekcji.
Wyszukaj, dodaj, zaprog ‘Pozdrawiam
Tomek
® Tomek Ananas ome B
Zakoriczono | 1| &

B -] 4 2
- Rysunek 2.17.
Wylogowanie

tomekananas@gmail.com | Ustawienia | Pomoc | Wyloguj sie # )
z konta gmail.com

Gratulacje! Potrafisz juz korzysta¢ z poczty elektronicznej. Mozesz odbiera¢ i wysyla¢ poczte
z dowolnego komputera podfgczonego do internetu.

Jak widzisz, korzystanie z poczty elektronicznej nie jest skomplikowane. Z pisaniem listow
wigze sie bardzo wazne zagadnienie — netykieta. Kolejna lekcja przypomni, o co chodzi.

Pytania i zadania

@ Wyjasnij pojecie poczta elektroniczna.
© Wydlij list do kolegi lub kolezanki z klasy, dolacz plik wskazany przez nauczyciela.
@ Odpowiedz na list od kolegi lub kolezanki z Klasy.

@ Wydlij list do nauczyciela informatyki, opisz w li§cie wrazenia z ostatniej wycieczki

klasowej.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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© Za pomocy programu pocztowego wyslij do kolegéw i kolezanek zaproszenie
na dyskoteke klasows.

gﬁAB © Wykonaj ¢wiczenia A i B z plyty. Powiedz, czego dotycza.

%ﬁ @ Wykonaj zadania z zeszytu ¢wiczen (K. 4., lekcja 8).

Temat: Netykieta, czyli o dobrym zachowaniu w sieci i nie tylko

Netykieta to internetowy savoir-vivre (czyt. sawuar-wiwr), czyli
zbidr zasad obowiazujacych wszystkich uzytkownikéw sieci. Zasady
te stuza wszystkim — mnie, Tobie, nam. Najwazniejsza z nich
brzmi: mysl! Oprécz zasad obowigzujacych na co dzien (takich jak
grzeczne i poprawne wypowiadanie si¢) netykieta zawiera kilka
dodatkowych regul:

 Uzywaj internetu tak, by nie szkodzi¢ innym.
» Czesto sprawdzaj poczte, nawet codziennie, jezeli piszesz
duzo listéw.

» Wypelniaj zawsze pole Temat. Temat powinien by¢ zgodny
z trescig listu.

o Staraj sie pisa¢ zwigzle i na temat.

o Podpisuj listy imieniem i nazwiskiem.

« Nie rozsylaj fancuszkow szczescia, czyli wiadomosci, w ktorych
pojawia si¢ prosba o przesfanie ich dalej. Nie rozsylaj tez reklam.

« Nie wysylaj niczego w zalaczniku, dopdki adresat nie wyrazi na to zgody.

o Pisanie WIELKIMI LITERAMI oznacza krzyk. Nie krzycz.

o Pisz bez bledéw i z polskimi znakami. Nie uzywaj wulgarnych stow.

« Odpowiadajac na list, usuwaj cytaty z wczesniejszej korespondencji. Zostaw jedynie
zdanie, na ktore odpowiadasz. Dzigki temu Twoja odpowiedz bedzie czytelniejsza.

« Humorystyczne wypowiedzi oznaczaj u$mieszkami, na przyktad ©. Bez nich Twoj zart
moze by¢ odebrany jako co$ obrazliwego.
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Obecnie internet stal si¢ codziennoscig — jest prawie
tak powszechny jak telewizja. Czym on jednak jest?

Internet to ogélnoswiatowa sie¢ polaczonych ze soba
komputeréw. Lacza si¢ one za pomocy linii telefonicznych

Temat: Przegladanie stron internetowych

(juz coraz rzadziej),
swiattowodow, taczy

Pojecia

Siec komputerowa — grupa komputeréw bezprzewodowych lub

lub innych urzadzen potaczonych taczy satelitarnych.

ze sobg w celu wymiany danych lub Potaczenia internetowe Rysunek 2.1. Miedzynarodowa
wspotuzytkowania réznych zasobéw [1]. wystepuja obecnie sie¢ komputerowa

Pamietaj!

Uwazaj, z kim sie kontaktujesz przez internet. Nie
zawsze Twoj rozméwca jest osoba, za ktéra sie podaje.
Nie zdradzaj nieznajomym swojego adresu e-mail ani
tym bardziej adresu zamieszkania czy numeru telefonu!
Zeby dowiedzie¢ sie wiecej na ten temat, odwiedz
strony internetowe www.dzieckowsieci.fdn.pl

(rysunek 2.2.) i www.saferinternet.pl.

juz prawie wszedzie.

Mozna z nich korzysta¢ w banku, na poczcie,
w aptece, w szkole, w biurze, w kafejce
internetowej, a nawet w sieci baréw szybkiej
obstugi czy na stacji benzynowe;.

W tym wszystkim jednak nie komputery

s3 najwazniejsze — wazniejsi sg ludzie,
ktorzy je obstuguja, oraz swoboda wymiany
informacji i wiedzy. Internet pokonuje
barier¢ odlegtosci i umozliwia szybki kontakt

ludziom na catym $wiecie (rysunek 2.1). Musisz jednak wiedzie¢, ze nikt internetem nie
zarzadza z jednego miejsca, kazdy element dziata samodzielnie.

P G

- € O daeckowsiec fanpl

Sorwdsy Fmlac . oyteerr Ty . -

Dura wiedzy Wydawnictwa | szikolenia

oA

~
Change mngusge -

Gidzhe SRS poRRoCy?

Juk matesz pome?

Rysunek 2.2. Strona akgji
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Kazdy moze pisa¢, jesli ma taka potrzebe i ochote, dlatego podchodz
krytycznie do tego, co znajdziesz w sieci. Nie zawsze s3 to informacje

CERTYFIKAT

wiarygodne, nie wszystkie strony sa godne odwiedzenia. Niektore steciaki.pl

zawierajg tresci, ktdre nie sg przeznaczone dla 0s6b w Twoim wieku. Rysunek 2.3.

Unikaj takich stron, zglos nauczycielowi (opiekunowi), jezeli cos Cie Certyfikat sieciakl.pl

zaniepokoi. Strony bezpieczne zawieraja potwierdzenie wiarygodnosci

(rysunek 2.3).

Aby przeglada¢ dowolng strone w internecie, trzeba: Ciekawostka
 posiada¢ komputer z dostepem do internetu, Dnia 20 grudnia 1991 roku
« mie¢ zainstalowany program umozliwiajacy przegladanie stron Polska zostata dotaczona

do ogblnoswiatowe;j sieci
komputerowej — internetu.

(czyli otwieranie plikéw bedacych stronami).

W mlodszych klasach przedstawiono juz kilka programoéw tego

rodzaju (tzw. przegladarek). Wiesz juz, ze wszystkie obstuguje sie
w bardzo podobny sposéb.

Do najbardziej znanych przegladarek internetowych nalezy Pojecia
Mozilla Firefox 6 Mozesz ja pobrac ze strony http://firefox.pl.

Przegladarka internetowa
to program stuzacy do przegladania
zasobow internetu.

Inne przegladarki, ktére moga by¢ zainstalowane w szkolnej
pracowni, to Internet Explorer €, Google Chrome @& Iub
Opera 0 Uruchom przegladarke dowolnym sposobem,

na przyklad klikajac jej ikong na pasku szybkiego uruchamiania (rysunek 2.4).

Rysunek 2.4. Ikony programéw na pasku szybkiego uruchamiania

Okno przegladarki zostalo przedstawione na rysunku 2.5.

¥) Sieciaki.pl - poznaj bezpieczny Internet - Mozilla Firefox
Pli.  Edycja  Widok Historia  Zakbadki Marzedzia  Pomoc

POZNAJ BEZRIECZNY INTERNET

=50

£ plelserwis o7 dadg do ulublionych

Zakohczono

Rysunek 2.5. Okno przegladarki Mozilla Firefox
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Poruszanie si¢ po stronach internetowych odbywa si¢ poprzez odnosniki (najczesciej sa
wyroznione kolorem i podkresleniem), inaczej zwane tez linkami lub hipertaczami.

Po najechaniu na nie myszg wskaznik zmienia si¢ w symbol ,,fapki” {b, CO oznacza,
ze po kliknieciu zostaniemy przeniesieni do innej strony lub podstrony.

Cwiczenie 2.1. @W’ ? ? %‘

Zapoznaj si¢ z zawartoscig strony www.otopjunior.org.pl. Aby zrealizowa¢ ¢wiczenie, wykonaj
ponizsze czynnosci.
© W polu adresu uruchomionej przegladarki internetowej (rysunek 2.6.) wpisz
www.otopjunior.org.pl i naci$nij Enter.

I: 9 hitkp: f fuwany, obopjunior . org. plf ﬁ '|

Rysunek 2.6. Pole adresu programu Mozilla Firefox

© Po uruchomieniu strony (rysunek 2.7.) zapoznaj sie z jej zawartoscia.

} OTOPJunior - Ogdlnopolskie Towarzystwo Ochrony Ptakéw - Mozilla Firefox
Blk Edycja  Widok Historia  zaMadk  Narsedzia  Pomog

6 ~ @ 0 (| = hp:ffews,otopiunior.org.plf 77 -] @v b6
4 OTOPJunior - Ogdlnapolskie Towarzy...
] . i

Plasie Ptasia Ptasie

JU “' o n Kolorowanki  Puzzle y - : Blogi Galeria Forum

Zakorczono

Rysunek 2.7. Strona www.otopjunior.org.pl otwarta w przegladarce Mozilla Firefox

© Kliknij napis Kolorowanki, a nastepnie tacze Pokoloruj cyraneczke (rysunek 2.8).
Zapoznaj si¢ z zawartoscig uruchomionej podstrony. Pokoloruj wybrany rysunek,
postuchaj $piewu kolorowanego ptaka.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Rysunek 2.8.
"ow_ PR T . & .| Okno przegladarki — fragment

P — = podstrony dostepnej ze strony
www.otopjunior.org.pl

% Kolorowanki

To radanie dia lubigeych malowad.

Palega na pakolarowaniu ptakiw wediug podanege
mmm:mmnommdmmm -

ith wrgl
Zeby naniedt W wmv pobrad go kiknigtiem
2 palaty barw | przenisds drugim Kikrigeem w wybeans
migjsee. Jedli vadeivie pokolorujesz, dowiese siy
o kafdym ptaku cregod nowegol Frzekona) sie jak 371,’1
kolarowe i pigkne moga byt ptaki. Powodzenial

Pablorat bogatke, dymdwke, arubodsioba, rdzita, wrdbla, simoradka,

Kolorowankl dia peczatku facych malarzy

fs P e -

Pakolor Jy Pokoluruj dymivike Pokalarui grubodiiaba
Zaural Zagral

© Dowiedz sie, co znajduje sie na kolejnych podstronach: Puzzle, Gry, Quizy.

© Zagraj w proponowane gry (po jednej z kazdej grupy). Samodzielnie wybierz stopien
trudnodci.

© Dla dociekliwych (wnikliwych obserwatoréw): wymieri charakterystyczne elementy
uruchomionych podstron.

Adres internetowy to miejsce, gdzie ,,mieszka strona”. Dzi¢ki niemu komputer wie, z jakim
komputerem ma si¢ polaczy¢ przez siec, aby wyswietli¢ strong. Jej twdrca zwykle wybiera dla
niej nazwe, ktéra ma zwigzek z zawartoscig — dzigki temu tatwiej dang strone znalez¢.

http://www.helion.pl

Nazwa ustugi internetowe;j Nazwa strony, czyli domena Kod kraju (pl oznacza Polske)

Skrét WWW pochodzi od angielskich stoéw World Wide Web (czyt. torld fajd feb). Okreslenie
to oznacza $wiatowg sie¢ komputerows,

a dostownie: ,,§wiatowa pajeczyn¢” @ ﬂ

Cwiczenie 2.2. g?A

Wykonaj ¢wiczenie A z plyty. Zapoznaj si¢
z zawartoscig podanych stron internetowych.

A Y
QUET
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Czesto potrzebujemy informacji na konkretny temat. Przydac si¢ moze
do tego strona http://pl.wikipedia.org. Spytaj nauczyciela, czy adres tej
strony nie ulegl zmianie.

Pamietaj!
Wikipedia jest
encyklopedia pisana
przez uzytkownikow,
moze zawierac btedy, . ) ]
dlatego nalezy do jej Cwiczenie 2.3. @W
zawartosci podchodzi¢ . ) o ) o
ostroznie. Warto Uruchom strong internetowa o adresie http://pl.wikipedia.org i zapoznaj si¢

sprawdzi¢ informacje z jej wygladem. Omoéw charakterystyczne elementy uruchomionej strony. .

w innym Zrédle.

Pytania i zadania

)
% @ Wyjasnij, co to jest internet. Sporzadz notatke w zeszycie ¢wiczen.

Cf B © Wykonaj éwiczenie B z plyty.

° e Uruchom strong internetowa wskazang przez nauczyciela i zapoznaj si¢ z jej
@W zawartoscia.

Cf D @ Wykonaj ¢wiczenia C i D z plyty. Powiedz, czego dotycza.

g © Wykonaj zadania z zeszytu ¢wiczen (KL 4., lekcja 5).

Temat: Wyszukiwanie informacji w internecie

Duzo informacji o najnowszych stronach w internecie znajdziesz w czasopismach
komputerowych (takich jak ,,CHIP”, ,,Enter”, ,,Komputer Swiat”, ,,PC World Komputer”, ,,Play”).

Gdy znasz adres strony internetowej, sprawa jest oczywista. Wpisujesz go w pasku adresu
przegladarki, naciskasz Enter i czekasz. Sprawa si¢ komplikuje, gdy nie znasz adreséw stron,
na ktorych znajduja si¢ poszukiwane przez Ciebie informacje. W ich odnalezieniu pomoga

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Ci wyszukiwarki. Jedng z najpopularniejszych obecnie
wyszukiwarek jest Google (http://www.google.pl). Inne
to na przyklad http://www.bing.com, http://www.netseek.pl.

Uruchom przegladarke internetowg zainstalowang na Twoim

szkolnym komputerze.

° @
Cwiczenie 2.4. \')" 5. %(

Odszukaj w internecie informacje na temat Harryego

Pottera. Wykonaj kolejno opisane czynnosci.

@ Uruchom wyszukiwarke Google, wpisujac w polu adresu przegladarki internetowej

http://www.google.pl.

© Stowem kluczowym, ktére nalezy wpisag, jest harry. W trakcie jego wpisywania
wyszukiwarka poda kilka podpowiedzi (rysunek 2.9). Mozesz wybra¢ ktorys

z zaproponowanych zwrotéw, klikajac go, lub od razu klikna¢ przycisk Szukaj

w Google.

%) Google - Mozilla Firefox

Pk  Edycja tidok Historia  ZaMadid  Mareedeia  Pomoc

O -c«x

-‘I Google +

{&r -.l hitkp: ) . google. plf T? T

Sie¢ Grafika Wideo Mapy Wiadomosci Ksigzki Gmail wigce v

Polska

Google

harry

harry potter

harry pearson

harry potter i insygnia smierci
harry brown

harry potter i insygnia smierci film
harry potter filmweb

harry potter i zakon feniksa
harry potter gry

harry potter gra

harry potter i ksiaze pélkrwi

Szukajw Google | Szoczeslivy traf

iGoogle | Ustawienia wyszukiwania | Zaloguj

Zrnier obraz ta

- Ciekawostka

Wyszukiwarka Google powstata

w 1996 roku w ramach projektu
studenckiego. Obecnie jest
najczesciej uzywana wyszukiwarka
na Swiecie. Zostata ochrzczona przez
internautéw ,wujkiem Google”.

Szukanie Zaawansowane
Marzedzia jezykowe

Pojecia

Stowo kluczowe — stowo

lub wyrazenie, na podstawie
ktérego wyszukiwarka, stosujac
odpowiednig metode, wyszukuje
strony internetowe.

orn in English

Zakoriczona

Rysunek 2.9. Wyszukiwanie stowa kluczowego ,harry”
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@ Po chwili (szybkos¢ dziatania wyszukiwarki zalezy od szybkosci polaczenia
internetowego) na ekranie pojawi si¢ lista proponowanych stron WWW. W pierwszej
kolejnosci wyszukiwarka podaje propozycje stron, ktore najlepiej odpowiadaja
zapytaniu, czyli wpisanym slowom kluczowym (rysunek 2.10).

) harry potter - 5zukaj w Google - Mozilla Firefox

Plilk.  Edycja  Widok  Historia  Zaktadki  Marzedzia  Pomoc
6 - c et '-.I htkp: v, google  pli#hl=pl&sour ce=hp&a=harry+pc ‘f_'f - '-.l & 1; hs
".l harry potter - Szukaj w Google + -
Siec Grafika Widea Mapy Yiadomosci Ksigzki Gmail wigce] v “
Historia anline | Ustawienia wyszukiwania | Zalogu
7 > X —
GO \ )81{, harry potter || Szukaj
Okoto 123,000,000 wwynikdw (017 s) Szukanie Zasywansovwane
L] . )
*§ Wszystko Harry-Potter net.pl - Swiat Harny'ego Fottera ¢
Grafika Uznany przez EA Polska wraz z Warner Bros. za dedykowany serwis fanowski o Harrym
. Potterze. Informacje, ksigzki Harry Potter i Kamien Filozoficzny, ...
wdl Filrry J. K. Rowling - Filmy - Sarahis - Redakcja
™ Ksiazk weanwr harry-potter.net. pl/ - Kopia - Podobne
L =1 Harry Potter — Wikipedia, wolna encyklopedia »¢
- | Wiecei Harry Potter — seria ksigzek fantastycznych autorstwa brytyjskiej pizarki Joanne Kathleen
I2CE] ’ L . ; . AR
Rowling. Ksigzki z tego cyklu cieszg sie duzg popularmoscig wirdd ...
o . Postacie - Film - Komnata Tajemnic - Gra
Szukaj w internecie pl.wikipedia orgiwikifHarry_Potter - Kopia - Podobne
Tylka jezyk polski bt
4 ?
Zakoriczono

Rysunek 2.10. Przyktadowy wynik wyszukiwania

© Sposrod wielu propozycji wybierz jedna. Po kliknieciu odnosnika na ekranie pojawi
si¢ interesujaca Cig strona.

o Zapoznaj si¢ z jej zawarto$cig. Odszukaj interesujace Ci¢ informacje. 0

b
Cwiczenie 2.5. @

Czy wiesz, ze w Polsce skonstruowano komputer, ktéry wyprzedzit swojg epoke o 10 lat?
Postepujac tak jak w przyktadzie opisanym w ¢wiczeniu 2.4., wyszukaj strony zawierajace
informacje na ten temat. W nowym dokumencie programu
Pojecia WordPad opracuj krotka notatke. Zapisz ja w pliku o nazwie

Odnosnik (hipertacze) — odsytacz minikomputer K-202 w swoim katalogu Pisanie. -
w dokumencie elektronicznym [1].

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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W internecie mozesz réwniez zdoby¢ informacje na inne interesujace Cig¢ tematy — odnalez¢

strony z bohaterami kreskowek, krzyzéwki o réznej tematyce, nawet kolorowanki. Oto

przykliady stron:

o http://www.cartoonnetwork.pl,

o http://www.disney.pl,
o http://www.zyraffa.pl,
o http://www.sieciaki.pl.

Ciekawostki ze $wiata nauki (i nie tylko) poznasz, odwiedzajac strony:

o http://www.otopjunior.org.pl,

. http://naszejeze.org,

« http://europa.eu.

Pytania i zadania

1z . . . . ’ W VW
@ Znajdz w internecie strone na temat swoich zainteresowari. @

© Wykorzystujac dowolng wyszukiwarke internetowa, obejrzyj strony kilku szkot g @  J
podstawowych. Wypisz w zeszycie ¢wiczen adresy stron, ktore najbardziej Ci si¢ N

podobaja. Napisz ich krotka charakterystyke, uwzgledniajac nastepujace elementy:

@ Odszukaj w internecie strone WWW poswiecong miejscowosci, w ktérej mieszkasz. @
. . . . . . . . /4 Ja /4 W W
Przejrzyj informacje i wybierz miejsca, ktore warto zobaczy¢ i poznac.

o Zapoznaj si¢ z zawartoscig stron internetowych wymienionych w tym rozdziale i omow @ ]
zamieszczone na nich elementy edukacyjne.

autor strony,

informacje zamieszczone na stronie,
rodzaj i typ czcionki stosowanej na stronie,
odnosniki (facza) do innych stron,

rodzaj grafiki.

jw

© Wykonaj ¢wiczenia A i B z plyty. Powiedz, czego dotycza. CfAB
6
© Wykonaj zadania z zeszytu ¢wiczen (kL. 4., lekcja 6). %
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Temat: Gry w internecie

Oproécz programéw edukacyjnych w internecie mozesz réwniez znalez¢ ciekawe gry.
Aby wyszukac strony z grami, wystarczy po uruchomieniu wyszukiwarki internetowej,
na przyklad http://www.google.pl, wpisa¢ stowo kluczowe gry (rysunek 2.11.) i klikna¢

przycisk Szukaj w Google.

) gry - Szukaj w Google - Mozilla Firefox
Zaktadki  Marzedzia

Flik  Edycja Pomoc
D .
6 - c A @y | -' http: v google. plf#hl=plésource=hplg=gry&btnG=5zukaj- f:f -

=]

Widok  Historia

|-.—' - Google

J -.' gry - Szukaj w Google

Sie¢ Grafika Wideo Mapy Wiadomodci Ksigzki Grail wigce] ¥ Historia onling | Ustawienia wyszukiwania | Zaloguj 2

GO& ;gle

L Szuka

STukanie Isawansowans

gry

Okt 47,900,000 wyrikdw: (0,06 51

Gry pl - Gry Cnline, Darmowe Gry, Gral »¢

Cadziennie nowe gry! Gry akcji, gry przygodowe, gry logiczne, ary wyAscigi, gry dla
dziewczyn, gry sportowe, gry multiplayery i wiele innych.

Logiczne - Dla dziewczyn - Zrecznosciowe - Akcja

weirws. gry.plf - Kopia - Podobne

*§ Wszystko
¥ Wiecej

Szukaj w internecie
Tylko jezyk polski
GRY OMLINE, gierki, smieszne qierki, gry flash, internetowe gry onling "
Inajdziesz tuta) gry online, SMIESZNE GRY, gry auta, gry na dwie osoby, gry o autach, gry
Zimowee wask gry, gry sportowe, samochodowe, wyscigowe, przygodowe, ...

POy O T Py el

< o i} | >

> |Wigce] narzedzi

Zakoficzono

Rysunek 2.11.
Wyniki wyszukiwania
stowa kluczowego ,gry”

Sposréd wielu propozycji wybierz jedna. Po kliknigciu odnosnika na ekranie pojawi sie
interesujaca Cig strona. Wpisanie w oknie wyszukiwarki hasta gry dla dzieci dainny

wynik (rysunek 2.12).

2 gry dla dzieci - Szukaj w Google - Mozilla Firefox

Plik Edycja Widok Historia  Zaktadki  Warzedzia  Pomoc
6 ~ C 0 & % hepiwe.google.plf#hi=plag=gry-+ dla+ driscieaq—03aqi=g1 08agl=mng—gry+dstgs_fai—aip=173ede5 7 ~ ‘ ’-'—|v Goagls ,"3" -
J 23 gry dla dzieci - Szukaj w Google | + | ‘T
Sie¢ Grafika VWideo Mapy YWiadomogei Keigzki Gmail wigce] v Histaria online | Ustawienia wyszukiwania | Zalogy 2|
G0£ Igle gry dla dzieci B | Szukaj | |
Okolo 1,300,000 swynikéw (0,29 5) Szukarie zaawansowane
) A . y
2§ Wszystko Gry dla dzieci - BobiBobi - Darmowe Gry - Zabawy we Flashu - v ... 54
| wiecej IEJarmuwe gry i zabawy d\a_dzieci wykuna‘ne we Flaghu. Serwis BobiBobi oferuje ciekawe i
4mieszne zabawy, gry lagiczne, zrecznosciowe, strzelanki, ...
. X Flatiarmowe - Zrecznogciowe - Zabawy i Gry dia Dzieci - Strzelanki
Szukaj w intemecie werve bohibobi 13tka comy - Kopia - Podobine
Tylko jezyk polski
Kiedykolwiek Gry dla dzieci - ubieranki, kolorowanki, malowanki »
Ostatnie 24 godziny Bezpieczne gry dla dzieci. Kazda gra dla Twojego dziecka zostata przez nas przetestowana.
Malowanki, kolorowanki, ubieranki.
> 'Wigce] narzedzi waewr. gry-dla-dzieci.eu/ - Kopia - Podobne 2
Zaknriczono

Kup ksigzke

Rysunek 2.12.

Wyniki wyszukiwania
stow kluczowych
.gry dla dzieci”

Pole¢ ksigzke
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W oknie wyszukiwarki mozesz wpisa¢ réwniez inne stowa kluczowe, na przyktad gry
logiczne. Efekt wyszukiwania wida¢ na rysunku 2.13.

) gry logiczne - Szukaj w Google - Mozilla Firefox

Plk Edycia Widok Hstoris ZaMadki farsadsia  Pomog

6 N (a9 hetp: e, gongle. pli#hl=plag=gry-+logic o=FBua oi=8o0=tigs_fai—sfp=173edeszc7ds16 7 - | Sf - yal -
*3 ary logiczne - Szukaj w Google - -
Sie¢ Graflka Wideo Mapy Wiadomodel Ksigzki Grail wiecej v Historia online | Ustawieniz ukiwania | Zaloguj
GO ( ;gle gry logiczne = Soukai |
Ohioto B44,000 wynicdw (0,12 5) Szukanie Taswansowane

» : . " " i y

*§ Wszystko Kategoria Logiczne - "GRY ONLINE"-najlepsze gierki flash w... %€

> Wiecej Ponad 7000 gier online w formacie flash | shockwawe catkowicie za darmol Bardzo starannie

wyselekcjonowany zbior tylko najlepszych gier, ktore dostarcza Ci ...

Szukaj w internecie gry-online.poszkole. plkategoria/Logiczne populame 5,1.ktml - Kopia

Tyl Jezyk polski Gry Logiczne - Zagra w darmowe gry online na Gry.pl ™ Rysunek 2.13.
¥ '\Wigcej narzedzi MNajlepsze darmowe gry Gry Logiczne dla kazdegol Gry Gry Logiczne onling i wiele innych! ilei 1 H
Mahjong - Trzy w jednej linii - Zuma - Kolorowe klocki Wynlkl WySZUk|Wan|a

wenie. gy pl/gry/logiczne. html - Kopia - Podobne . S’(OWB klUCZOWEgO

.gry logiczne”

Zakoriczono

Jak widzisz, bardzo wazne jest, jakich stow kluczowych uzyjesz.

Niewatpliwie gry moga by¢ ciekawym sposobem spedzania wolnego czasu. Jednak nie
polecamy Ci gier, w ktérych gtéwnymi tematami sg przemoc i niszczenie. Nie wnosza
one niczego nowego, wrecz przeciwnie — moga negatywnie wptywac na Twoj rozwdj
emocjonalny.

Cwiczenie 2.6. )"

Sprawdz w portalu internetowym wskazanym przez nauczyciela, jakie rodzaje gier mozna
w nim znalez¢. Wymien przynajmniej trzy z nich. Zagraj w jedng z wybranych gier.

Cwiczenie 2.7. )"

Podaj nazwe swojej ulubionej gry planszowe;.
Odszukaj w internecie jej komputerowy
odpowiednik. Zagraj z kolega lub kolezanka

z klasy. Wymien plusy i minusy gry planszowej
i jej komputerowej wersji.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Pytania i zadania

€@ Wymien rodzaje gier komputerowych. Opisz ten rodzaj, ktéry najbardziej lubisz.

°
@w © Sprawdz, jakie gry dostepne s na wymienionych stronach:
o http://www.otopjunior.org.pl,
o http://www.zyraffa.pl.

@ Powiedz, jaka role odgrywaja stowa kluczowe wpisywane w polu tekstowym
wyszukiwarki.

C}? AB @ Wykonaj ¢wiczenia A i B z plyty. Powiedz, czego dotycza.

%} © Wykonaj zadania z zeszytu ¢wiczen (KL 4., lekcja 7).

Temat: Komunikowanie sie za pomocg komputera
— zaktadanie konta pocztowego na stronie WWW

Poczta elektroniczna pojawita sie¢ duzo wczesniej niz strony WWW. Jest to o wiele szybsza
metoda komunikacji niz tradycyjna poczta. Aby wystac list przez internet, trzeba mie¢
elektroniczng skrzynke pocztowa. Obecnie
mozna ja samodzielnie i za darmo zalozy¢
na wielu stronach.

Adres poczty elektronicznej rézni si¢ nieco
od adresu strony internetowej. Sklada si¢

z dwdch czgéci: identyfikatora lub loginu
(zwanego tez nazwg uzytkownika) oraz
nazwy komputera, na ktérym znajduje sie
skrzynka. Obie czgsci oddzielone sg od siebie
znaczkiem @ (tzw. maltpka). Adres serwera
to jakby adres domu, a nazwa uzytkownika
to imie i nazwisko jego mieszkanca.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Oto przyklady adresow: szkola@helion.pl,

' i » Ciekawostka
Jeytrynka@gmail.com. Pierwszymi ,listami” byty rysunki naskalne
Kazdy z nas ma przewaznie jeden powstate 25 tys. lat p.n.e. P6Zniej do wysytania

listow uzywano drewna, glinianych tabliczek,
papirusu, pergaminu, a ostatecznie papieru,
ktéry Chinczycy wynalezli w Il w. n.e.

adres zamieszkania, ktdry jest uzywany
w tradycyjnej korespondencji, natomiast
osoba komunikujaca si¢ przez internet moze

mie¢ kilka réznych adresow elektronicznych,
czyli kont pocztowych. Pamietaj!

W adresie e-mail nie stosuje sie polskich

@ @ @ ) liter (tzn. e, 3, ¢...) oraz znakow typu /, !, ?, #.

Cwiczenie 2.8. %, 7%

Utworz konto pocztowe w portalu gmail.com.
Wyslij list do kolegi lub kolezanki z klasy, dotacz

plik tekstowy Plan lekcji. W tym celu wykonaj Za pomocg telefonu komérkowego
mozna wysytac i odbiera¢ poczte

elektroniczng oraz SMS-y. Pierwszy SMS

0 Uruchom przegladarke internetowg. W polu  zostat wystany 3 grudnia 1992 roku
adresu wpisz: http://www.gmail.com. z Wielkiej Brytanii, zawierat zyczenia

z okazji Swiagt Bozego Narodzenia [1].

Ciekawostka

po kolei opisane czynnosci.

€© W otwartym oknie kliknij przycisk Utworz
konto.

© W nowym oknie Utwérz konto wpisz potrzebne dane (rysunek 2.14).

Pierwsze kroki z ustugg Gmail Pamiqtaj!
Imig: |Tc:mek | Zanim zatozysz skrzynke pocztowa,
Nazwisko: [Ananas | porozmawiaj koniecznie z rodzicami
lub opiekunami, poniewaz czasami
Pozadany Login: ‘TomekAnanas | @gmait com trzeba podaé¢ dane osobowe. Najlepiej
Przykady: JKowalski, Jan Kowalski zaktadac skrzynke w serwisach, ktére

nie stawiaja takich wymagan.

’ sprawd? dostepnogdl

TomekAnanas jest dostepny

Wybierz hasto: |uuuuu | Sita hasta: Silne

Co najmnie] 8 znakdw diugosci.

Ponownie wpisz haslo: |.......... |

Rysunek 2.14. Zaktadanie konta w portalu gmail.com — fragment formularza rejestracyjnego

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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@ Po zapoznaniu si¢ z warunkami korzystania z ustug i zasadami ochrony prywatnosci

kliknij przycisk [ Akceptuje. Stwirz moje konta, ]

© Po chwili na ekranie zobaczysz okno Wprowadzenie do Gmaila. Zapoznaj sie
z informacjami podanymi w otwartym oknie.

O Kliknij przycisk Pokaz moje konto. Zobaczysz okno podobne do tego na rysunku 2.15.

) Gmail - Odebrane (3) - tomekananas@gmail.com - Mozilla Firefox

. 1
Pamigetaj! B Gbce Wk s Zobadl Nacwie Fona
Hasto daje petny dostep @ - & 200 htcps:/fmail.google, comjmaly7shvas=1 #inbox Bty -|[*8- P -
. [ Gmail - 0debrane (3} - tomekananas...| + -
do Twojego konta. : - — E— : —=
Gmail Kalendarz Dokumenty Sieé Czyinik wiecej v tomekananas@gmail.com | Ustawienia | Pomoc | Wyloguj sis #
Trzymaj je w tajemnicy, . ) )
lvl II Wiyszuks) wiadomodé | | Szuka) v internecie E:wgf;'m;” s2ukiuania
a skrzynka pocztowa B
. . s .
bedzie Ci stuzy¢ latami. Utwérz windomosé. ¢
Archiwizuj Zghod spam | Usui | Przeniesdow | Etykistyw | Wigcsczynnodciv | Odéwies 1323
] Odebrane (3) Zaznacz: Wyszystkie, Zadne, Przeczytane, Mieprzeczytane, Oznaczone gwiazdka, Mieoznaczone gwiazdka,
%O ka7 [ Zespél Gmaila Dostosuj Gmaila za pomoca koloréw i motywow - . 12:10
Oznaczone gwiazdka .
Wystans [ Zespél Gmaila Zaimportuj swoje kontakty i stara poczte e-mail - Iir 12:10
Wersie rohocze [ Zespél Gmaila Pobierz Gmaila na swdj telefon komérkowy - Acce: 12:10
Wersje robocze
Qzohiste
Podrize
Pozostate By
Kontakty
Lista zadar
RySUnek 2_15. Zaznacz: Wyszystkie, Zadne, Przeczytane, Mieprzeczytane, Oznaczone gwiazdka, Mieoznaczone gwiazdka,
P l - Cazat Archiwizuj = Zghosspam | Usufi | Przeniedow | Etykiety ¥ | Wigceiczynnodciw | DdSwies 13z3
anel poczty Wuszukal dodai_zanns e
H Zakory
gmail.com —

@ Aby napisac list, kliknij tacze Utworz wiadomosc,
© Uzupelnij pole adresu (jesli list wysylasz do dwdch 0sob, adresy oddziel przecinkiem).
© Wpisz temat wiadomosci w polu Temat. Temat powinien by¢ zgodny z trescig listu.

€@ Wpisz tres¢ wiadomosci. Na poczatku umies¢ wlasciwa forme grzeczno$ciowa
(przywitaj si¢). Pisz zwiezle i na temat, poprawng polszczyzng, bez bledéw
ortograficznych i interpunkcyjnych, tak jak w tradycyjnym liscie. Podpisuj list
imieniem i nazwiskiem. Jesli piszesz do przyjacidt, mozesz podac tylko imie.

@ Aby dolaczy¢ plik Plan lekcji, kliknij 4 Zatacz plik.

AELERTEELE ) Na dysku komputera odszukaj plik do wystania i kliknij go.
Autorem najkrétszego listu ) ) ) o ]
byt Wiktor Hugo (pisarz, € O tym, ze plik zostal dolaczony, poinformuje Cie komunikat
zyt w latach 1802 - 1885). komputera (rysunek 2.16).

Napisat go do wydawcy
w sprawie sukcesu nowo
wydanej ksigzki. List listu, wyswietlajac komunikat Wiadomosé zostala wystana.
zawierat jeden znak ,,?".
Odpowiedz wydawcy byta
réwnie krétka: ,!” [1].

@ Kliknij przycisk | W¥slii | Komputer poinformuje Cie o wyslaniu

€D Po wyslaniu listu wyloguj sie z konta pocztowego, klikajac
Wyloguj sie w prawym gérnym narozniku otwartego okna
(rysunek 2.17).

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Rysunek 2.16.

¥2) Gmail - Tworzenie wiadomosci - tomekananas@gmail.com - Mozilla Firefox

Blik  Edycja  Widok Historia  Zaldadk  Marzedzia  Pomog Panel poczty
6 + G K o (DABEEEE httpsiiimail google.comimail?shva=1#drafts/12al Doedsco7eeda Bty -| [ Fal - gmail'com
[*] Gmail - Tworzenie wiadomosci - tom... | -+ - —_ Otwarty l|st
Gmail Kalendarz Dokumenty Sie¢ Czytnik wiecej v tomekananas@gmail.com | Ustawi | Pomoc | Wyloguj sie z do*qczonym
' ™ || Viyszukel wiasomos | | Szukel wimemesie | £kt epcle wyszulivania zatacznikiem
Google
Wyslij Zapisz teraz Usuri Czas automatycznego zapisania wersji roboczej: 12:17 (1 min temu) il E
;(Iel)gle : Do: jancytrynka@interklasa.pl, matynkamalinka@interklasa. pl, zuziapoziomka@gmail.com
uzz
Oznaczone guwiazdka 33
Wyslane Dodaj kopie | Dodaj ukryts kopie
Wersje robocze (1) Temat: Plan lekji 1
Osobiste & ¥ plan Iekeji doc (soolicstion/msword) 11 KB
Podrdze Zatgez kolejny plik
Pozostate v — e — — =
B 7 U FT TgqT = S EEMEE=EE=ETI Sprawdz pisownie v
Kontakty & Zwykly tekst
Lista zadan
Czedé,
- Czat wysylam zmieniony plan lekcji.
Wyszukaj, dodaj, zaprog ‘Pozdrawiam
Tomek
® Tomek Ananas ome B
Zakoriczono | 1| &

B -] 4 2
- Rysunek 2.17.
Wylogowanie

tomekananas@gmail.com | Ustawienia | Pomoc | Wyloguj sie # )
z konta gmail.com

Gratulacje! Potrafisz juz korzysta¢ z poczty elektronicznej. Mozesz odbiera¢ i wysyla¢ poczte
z dowolnego komputera podfgczonego do internetu.

Jak widzisz, korzystanie z poczty elektronicznej nie jest skomplikowane. Z pisaniem listow
wigze sie bardzo wazne zagadnienie — netykieta. Kolejna lekcja przypomni, o co chodzi.

Pytania i zadania

@ Wyjasnij pojecie poczta elektroniczna.
© Wydlij list do kolegi lub kolezanki z klasy, dolacz plik wskazany przez nauczyciela.
@ Odpowiedz na list od kolegi lub kolezanki z Klasy.

@ Wydlij list do nauczyciela informatyki, opisz w li§cie wrazenia z ostatniej wycieczki

klasowej.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke

!r_}_:formgtylia Lekcja 8. Temat: Komunikowanie sie za pomocg komputera — zaktadanie konta pocztowego na stronie WWW
; Europejczyka




© Za pomocy programu pocztowego wyslij do kolegéw i kolezanek zaproszenie
na dyskoteke klasows.

gﬁAB © Wykonaj ¢wiczenia A i B z plyty. Powiedz, czego dotycza.

%ﬁ @ Wykonaj zadania z zeszytu ¢wiczen (K. 4., lekcja 8).

Temat: Netykieta, czyli o dobrym zachowaniu w sieci i nie tylko

Netykieta to internetowy savoir-vivre (czyt. sawuar-wiwr), czyli
zbidr zasad obowiazujacych wszystkich uzytkownikéw sieci. Zasady
te stuza wszystkim — mnie, Tobie, nam. Najwazniejsza z nich
brzmi: mysl! Oprécz zasad obowigzujacych na co dzien (takich jak
grzeczne i poprawne wypowiadanie si¢) netykieta zawiera kilka
dodatkowych regul:

 Uzywaj internetu tak, by nie szkodzi¢ innym.
» Czesto sprawdzaj poczte, nawet codziennie, jezeli piszesz
duzo listéw.

» Wypelniaj zawsze pole Temat. Temat powinien by¢ zgodny
z trescig listu.

o Staraj sie pisa¢ zwigzle i na temat.

o Podpisuj listy imieniem i nazwiskiem.

« Nie rozsylaj fancuszkow szczescia, czyli wiadomosci, w ktorych
pojawia si¢ prosba o przesfanie ich dalej. Nie rozsylaj tez reklam.

« Nie wysylaj niczego w zalaczniku, dopdki adresat nie wyrazi na to zgody.

o Pisanie WIELKIMI LITERAMI oznacza krzyk. Nie krzycz.

o Pisz bez bledéw i z polskimi znakami. Nie uzywaj wulgarnych stow.

« Odpowiadajac na list, usuwaj cytaty z wczesniejszej korespondencji. Zostaw jedynie
zdanie, na ktore odpowiadasz. Dzigki temu Twoja odpowiedz bedzie czytelniejsza.

« Humorystyczne wypowiedzi oznaczaj u$mieszkami, na przyktad ©. Bez nich Twoj zart
moze by¢ odebrany jako co$ obrazliwego.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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PROGRAM
~PARTNERSKI

QPY WYDAWNICZE L i

L! -

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swojq strong WWW
W dziafajacy bankomat!

Dowiedz sie wiecej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWMNICZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

Ta ksigzka Cie zabierze na wycieczke po komputerze!

Co Ty na to, by z nauki czerpac wreszcie mnostwo radosci? Razermn z Twoimi przyjaciotmi, Zuzig
Poziomka, Martynka Malinka, Tomkiem Ananasem i Jasiem Cytrynka, przeniesiesz sie do
niezwyktej krainy wiedzy. Szybko otwoérz ksigzke, wigcz ptyte CD i zacznij zabawe z komputerem.
Zobaczysz, ze wkritce Twoje ulubione gry, quizy, puzzle i krzyzéwki bedg Ci pomagac w nauce.
Wazne definicje, pojecia, ciekawostki, uwagi oraz informacje do zapamigtania znajdziesz

w kolorowych ramkach w podreczniku. Jeszcze nigdy lekcje nie byty takie przyjemne.

Z podrecznikiem do zaje¢ komputerowych z serii Informatyka Europejczyka kazdy uczen

zacznie sprawnie | bezpiecznie korzysta¢ z komputera oraz internetu. Pod koniec roku szkolnego
czwartoklasista bedzie szybko pisac na klawiaturze, tworzy€ rysunki i poprawiac zdjecia, a Swietnie
sformatowane zadania domowe uzupetniaé wiadomosciami wyszukanymi w internecie.

Do zestawu zostata dotgczona wyjatkowa ptyta multimedialna,
A zawierajaca wiele ciekawych zadan, ktére zamienig nauke w inspirujaca zabawe.
... Zagadki, kolorowanki, labirynty i inne ¢wiczenia znajdujace sig na plycie CD
- pomoga dziecku rozwija¢ umiejetnosci logicznego myslenia oraz samodzielnego
zdobywania wiedzy.

Kompletny zestaw Informatyka Europejczyka. Klasa 4 stanowia
podrecznik + zeszyt cwiczen + ptyta CD.

Informatyka Informatyka
i Europejczy ka Z,Eu ropeiczyka

B, U8 e §i I

Komplet podrecznikow, zeszytow Ewiczen oraz plyta z serii Informatyka Europejczyka pozwola
uczniom zdobywac wiedze poprzez zabawe, a nauczycielom utatwia przekazywanie nowego
materiatu w interesujgcy i niebanalny sposéb. Helion to najwieksze wydawnictwo informatyczne
w Polsce, ktore teraz pomaga zgtebi€ tajemnice Swiata komputerow takze naszym dzieciom.

| http:/jedukacja.helion.pl |
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