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Droga Széstoklasistko, drogi Szoéstoklasisto!

Przed Wami kolejny rok nauki informatyki. W klasie szdstej wykorzystacie wiedze

i umiejetnosci zdobyte w poprzednich latach. Poglebicie znajomos¢ najwazniejszych
zagadnien zwigzanych z bezpieczna praca z komputerem, urzadzeniami cyfrowymi,
sieciami komputerowymi i internetem, bedziecie realizowa¢ nowe projekty

z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych. Dowiecie sie, w jakich
zawodach wykorzystywane sa kompetencje informatyczne. Bedziecie tez programowac

i rozwigzywac problemy z uzyciem komputera i innych urzadzen cyfrowych, poznacie
rézne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwigzywania problemow.

Pamietajcie! Kazdy moze by¢ odkrywca!

Zyczymy mitej nauki i wielu sukcesow!

W podreczniku korzystamy z pakietu Microsoft Office 2013.
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ROZDZIAL 1.

BEZPIECZNA PRACA Z KOMPUTEREM, URZADZENIAMI
CYFROWYMI | SIECIAMI KOMPUTEROWYMI

W tym rozdziale:

dowiesz sie:
e jak bezpiecznie korzystac
z komputera, urzadzen cyfro-

wych,
sieci komputerowych i inter-
]
netu,
T
e czym jest chmura, jak tworzy¢ i umieszczac S

w niej dokumenty,

e jak tworzyc i czytac instrukcje obstugi sprzetu,

* w jakich zawodach wykorzystywane sg kompetencje informatyczne;
nauczysz sie:

e rozumie¢, rozwigzywac i analizowac problem,

e pracowac w chmurze,

e wyszukiwac i selekcjonowac potrzebne informacje w internecie,

 rozwigzywac problemy z wykorzystaniem zasobdw internetu,

e korzystac z internetu w sposéb bezpieczny;
poznasz:

 zasady bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem,

 zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu,

etapy prowadzace do rozwigzania problemu,

wspotczesne urzadzenia techniki cyfrowej,

zawody, w ktérych wykorzystywane sg komputery,

 zastosowania komputerow.
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Temat: Bezpieczna praca z komputerem

W klasach 4 i 5 omawialiémy zagadnienia bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem
oraz regulamin pracowni komputerowej. Powtérzmy te zagadnienia.

Przykladowe punkty regulaminu szkolnej pracowni komputerowe;j

1.

Nie wolno wprowadzac zadnych zmian w ustawieniach zestawow komputerowych
oraz w zainstalowanym na komputerach oprogramowaniu.

Pracujgc na komputerze, nie wolno zmieniac plikow innych uzytkownikow.

Wilasne nosniki informacji (pendrive’y, ptyty CD) mogg by¢ uzywane jedynie za zgodg
nauczyciela, po sprawdzeniu programem antywirusowym dostepnym w szkolnej
pracowni.

Po zakoriczeniu zajeé nalezy uporzgdkowac swoje stanowisko pracy.

O wszystkich usterkach, brakach, zniszczeniu sprzetu lub innych zaistniatych
zmianach nalezy niezwlocznie poinformowac nauczyciela.

Aby utrwali¢ poznane zasady, wykonaj ponizsze ¢wiczenia.

Cwiczenie 1.1.

Zaszyfruj jednga, Twoim zdaniem najwazniejszg zasade regulaminu szkolnej pracowni
komputerowej. Uzyj jednego z szyfrow poznanych w klasie 5 (podrecznik do klasy 5,
lekcja 8., str. 43). Wymien sie zaszyfrowanym zdaniem z kolega lub kolezanka z klasy.
Odszyfrujcie swoje zdania. Porozmawiajcie na ich temat.

Cwiczenie 1.2.

Odszyfruj brakujacy fragment waznego punktu regulaminu pracowni komputerowe;.
Uzupetnij zdanie odszyfrowanym tekstem. Zapisz zdanie w pliku edytora tekstu Notatnik,
a nastepnie odczytaj, zapamietaj i stosuj zawartg w nim mysl na co dzien. Kod szyfru
znajdziesz ponizej.

©

| -
I\\@\W\@\%\@\I

=R

1 D. Kialka, K. Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla szkoly podstawowej. Klasa 5, Helion, Gliwice 2018.
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Uczeri odpowiada za wszystkie czynnosci, [N
od momentu rozpoczecia zaje¢ do ich zakonczenia.

Cwiczenie 1.3.

Fragment waznego punktu regulaminu pracowni komputerowej zostat zaszyfrowany.
Odszyfruj go, zapisz cate zdanie wraz z odszyfrowanym tekstem w pliku edytora tekstu
Notatnik, a nastepnie odczytaj. Kod szyfru znajdziesz ponizej.
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Uczen ma prawo korzystaé z zasobow sieci, do ktérych uzyskat _
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KupksnazkePoleckS|qzke

Informatyka Lekcja 1. Temat: Bezpieczna praca z komputerem -
;'“Europejczyka


http://helion.pl/rf/iepsp6
http://helion.pl/rt/iepsp6

Kolejnym waznym zagadnieniem zwigzanym z tematem lekcji jest zachowanie poprawnej
postawy podczas pracy z komputerem. Badania wykazaly, ze wiele osob, ktore na co dzien
pracuja przy komputerze, cierpi na rozmaite dolegliwosci, takie jak bole kregostupa, béle
glowy, pieczenie i tzawienie oczu, rozdraznienie. Jak temu zapobiegac¢? Ot6z bardzo wazne
jest:
« odpowiednie oswietlenie (bez odbic, niezbyt intensywne, niejaskrawe, niekontrastowe);
o krzesto, w ktorym mozna regulowaé zaréwno wysokosc siedziska, jak i kgt nachylenia
oparcia;
o Dbiurko z odpowiednio szerokim blatem, tak by zachowac wlasciwg odlegtos¢ oczu od
monitora, co najmniej na wyciggniecie reki;
o wykonywanie ¢wiczen gatki ocznej (patrzenie w gore, w dot, w prawo, w lewo),
spoglgdanie na zieleri (na przyktad na paprotke stojgcg na parapecie okiennym)
lub za okno;
 wietrzenie sali komputerowej w przerwach migdzy lekcjami lub w trakcie lekcji, jezeli
warunki pogodowe na to pozwalajq.

Lekcja trwa 45 minut. Po tym czasie, w trakcie przerwy, warto wykona¢ kilka ¢wiczen,
na przyklad skrety ciala, ruchy ramion. Wskazany jest spacer korytarzem szkolnym lub
ruch na boisku.

O czym trzeba pamigeta¢, korzystajac z komputera, urzadzen cyfrowych i sieci
komputerowych? Przede wszystkim o przestrzeganiu podstawowych zasad BHP, ale nie
tylko. Trzeba tez wiedzie¢, jak obstugiwac dane urzadzenie. Opisuja to instrukcje obstugi.
Przed rozpoczgciem pracy nalezy je zawsze przeczytac. Aby tatwiej bylo Ci je czytac ze
zrozumieniem, przygotujesz w edytorze tekstu instrukcje obstugi wybranego urzadzenia.
Musisz wiedzie¢, ze instrukcja to dokument uzytkowy, w ktérym najwazniejszy jest
odbiorca. W przygotowanej instrukeji nalezy przedstawi¢ kolejne etapy postepowania,
jak w przepisie kulinarnym — w sposob jasny i czytelny, a przede wszystkim zrozumiaty
dla uzytkownika, ktéry nie zna produktu. Kazdy z etapéw powinien by¢ graficznie
wyrdzniony. Nalezy w nim przewidzie¢, jak odczyta go odbiorca i co zrobi. Wyrézniamy
dwa rodzaje instrukgji:

1. Instrukcje obstugi, uzytkowania, na przyklad jakiego$ urzadzenia.

2. Instrukcje dziatania (wykonania jakiej$ czynnosci), jak na przyklad instrukcja
przeciwpozarowa.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Praca w chmurze, korzystanie z wirtualnego dysku OneDrive

W klasie 5 zakladali$my konta w ramach ustugi

OneDrive. Wiesz juz zatem, ze praca w chmurze 2 Praesauka) wszystho + Nowy v T Pprzekaz
umozliwia jednoczesng prace wielu oséb e

L. OneDrive & Dok t Word
na tym samym dokumencie i w tym samym - CmmE

Pliki @ Skoreszyt programu Excel
czasie. Potrzebne sg tylko dostep do internetu, Ostatnie T —
dowolna przegladarka internetowa oraz Zdjecia &1} Notes programu Onehote
. . TN Udostepnione
aplikacja umozliwiajgca prace w chmurze, w tym o i
i . , L. Kosz B Dokument ze zwyktym tekstem

przypadku — OneDrive. Mozna tu tworzy¢ rézne ..

dokumenty (rysunek 1.1.).
Rysunek 1.1. Dokumenty — dysk OneDrive
Doktadng informacje, jak pracowa¢ w chmurze,

tworzy¢ i udostepniac rézne dokumenty,
znajdziesz w internecie, na przyklad na stronie http://akademiaoffice.pl. Mozesz tez wpisaé
w okno dowolnej wyszukiwarki internetowej hasto podrecznik OneDrive.

Uwzgledniajac powyzsze uwagi, wykonaj ¢wiczenie.

Cwiczenie 1.4.

Opracuj wspdlnie z kolegami i kolezankami, w ramach pracy w grupach kilkuosobowych,
dokument bedacy instrukcja obstugi jednego lub kilku dowolnych urzadzen
komputerowych. Dokument przygotujcie w programie Word w chmurze (rysunek 1.2.).
Pamietajcie, by udostepnic¢ tworzony dokument do edycji innym osobom w grupie.

INSTRUKCIA OBSLUGH

Rysunek 1.2. Okno programu Word — dysk OneDrive
Instrukcja powinna zawierac:

e wyrdznione nagtowki,

e liste numerowang,

 rysunki z objasnieniami.

Po zakonczeniu pracy udostepnijcie dokument nauczycielowi.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Cwiczenie 1.5.

Opracuj dokument bedacy instrukcjg postepowania w wypadku awarii szkolnego
komputera. Instrukcja powinna zmiescic sie na jednej stronie. Wykorzystaj mozliwosci
edytora tekstu, ktére znasz z poprzednich lat nauki w szkole.

Zapisz dokument w swoim katalogu, nastepnie umies¢ go w chmurze i udostepnij
nauczycielowi. Mozesz dokument przygotowac od razu w chmurze.

Podczas pracy z komputerem nalezy dbac réwniez o bezpieczenstwo przechowywanych
danych. To, o czym nalezy pamieta¢, przypomni kolejne ¢wiczenie.

Cwiczenie 1.6.

Opracuj dokument opisujacy, na co narazony jest komputer i jak temu zaradzic. Uzyj
okreslen: wirusy, programy szpiegujace, trojany, programy antywirusowe.
Wykorzystaj umiejetnosci pracy z edytorem tekstu zdobyte w poprzednich latach nauki
w szkole.

Zapisz dokument w swoim katalogu, nastepnie umies¢ go w chmurze i udostepnij
nauczycielowi.

Pytania i zadania
Pytania
1. Jakie sg najwazniejsze, Twoim zdaniem, zasady bezpiecznej pracy z komputerem?

2. Jak unikna¢ zagrozenia zwigzanego z przechowywaniem danych na komputerze,
tablecie lub smartfonie?

3. Na czym polega praca w chmurze?
4. Czym jest piractwo komputerowe?
5. Jakie s3 objawy uzaleznienia od komputera — czy dostrzegasz je takze u siebie?

Odszukaj informacje na ten temat w internecie.

Zadania
1. Wymien podstawowe zasady bezpiecznej pracy z komputerem.
2. Wymien najwazniejsze zasady bezpiecznego uzytkowania komputera.
3. Wymien objawy spowodowane dtugotrwata praca przy komputerze. Jak im zaradzi¢?
4

. W edytorze tekstu Word zapisz regulamin Twojej szkolnej pracowni komputerowe;j
w postaci listy wypunktowanej. W nagtéwku zastosuj ozdobne napisy WordArt.
Dobierz odpowiedni kroj i rozmiar czcionki. Wydrukuj dokument i podpisz go,
nastepnie pokaz nauczycielowi. Zawsze postepuj zgodnie z opisanymi zasadami.
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5. Obecnie ztosliwe oprogramowanie zagraza nie tylko komputerom, ale rowniez
telefonom komérkowym, smartfonom czy tabletom. Wyszukaj w internecie informacje
na ten temat. Odszukaj tez informacje, jak sie chroni¢ przed tym niebezpieczenstwem.
Opracuj instrukcje, jak bezpiecznie korzysta¢ ze wspomnianych urzadzen. Zapisz
dokument w swoim katalogu, nastepnie umies¢ go w chmurze i udostepnij
nauczycielowi.

Lekcja 2.

Temat: Urzadzenia techniki cyfrowe;j

Uklady elektroniczne, w ktére wyposazony jest komputer,
takie jak procesor i pamie¢, mozna znalez¢ w wielu
urzadzeniach spotykanych na co dzien. Czgsto sg gteboko
ukryte i nawet o nich nie wiemy.

o Odtwarzacze CD, DVD i Blu-ray to elektroniczne
urzadzenia cyfrowe stuzace do odtwarzania
dzwigku i obrazu oraz przechowywania danych
komputerowych (plikdéw i programow).

o Odtwarzacz MP3 to przenosne urzadzenie
do katalogowania i odtwarzania plikéw dzwigkowych.
Poczatkowo urzadzenie to obstugiwalo tylko pliki
w formacie MP3 (stad nazwa), obecnie wiekszos¢
modeli obstuguje réwniez inne formaty, na przyktad
MP4, WMA lub OGG.

« Kalkulator jest wyposazony miedzy innymi
w pamie¢, dzigki ktorej moze przechowywac wyniki
obliczen.

Rysunek 1.3. Skanery

o Skaner (rysunek 1.3.) stuzy do przeksztalcania obrazu
(fotografii lub dokumentu) na wersje elektroniczna,
ktora jest przesytana do komputera w celu jej
przechowania, modyfikacji lub wydruku.

Rysunek 1.4. Tablet

« Tablet (rysunek 1.4.) to urzadzenie mobilne,
zwykle posiadajgce wirtualng klawiature. Zainstalowane sg na nim rézne aplikacje,
na przykfad: komunikatory, mapy Google, przegladarki internetowe, nawigacja

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke

Informatyka Lekcja 2. Temat: Urzadzenia techniki cyfrowej
;‘_I?urope]czyka



http://helion.pl/rf/iepsp6
http://helion.pl/rt/iepsp6

satelitarna, kalendarz, pogodynka, cyfrowy aparat
fotograficzny, galeria zdjg¢, a takze programy
muzyczne, wideo i inne.

» Cyfrowy aparat fotograficzny (rysunek 1.5.) —
obraz zapisywany jest w nim podobnie jak dane
w pamieci komputera. Zdjecia wykonane za pomoca
takiego aparatu mozna przesta¢ do komputera
i dzigki specjalnemu programowi zmodyfikowac,
wydrukowa¢ w dowolnej liczbie kopii lub zapisa¢
W pamieci.

o Telefon komdrkowy to przyklad urzadzenia,

Rysunek 1.5. Cyfrowy
ktore stuzy juz nie tylko do rozmodw, ale takze aparat fotograficzny
do przesytania wiadomosci tekstowych, graficznych,
laczenia si¢ z internetem czy wykonywania zdjec.
Wyposazony jest rowniez w pamiec, w ktorej
przechowywane s3 numery telefonéw, otrzymane
wiadomosci, fotografie itp. Nowoczesny smartfon
zawiera w sobie telefon komérkowy, nawigacje
satelitarng, kamere wideo, odtwarzacz MP3, dyktafon,
poczte elektroniczng.

o Czytnik e-bookow (rysunek 1.6.) to urzadzenie
wielkosci zwyklej ksigzki, umozliwiajace wyswietlanie

i czytanie ksigzek elektronicznych (e-bookdéw)
i czasopism (e-gazet) oraz wszelkich innych
dokumentdéw. Czesto tez umozliwia stuchanie
e-ksigzek, czyli odtwarzanie audiobookow.

« Nawigacja GPS (rysunek 1.7.) to system nawigacji
satelitarnej, ktéry obejmuje calg kule ziemska. Za
pomoca odbiornika GPS mozna poda¢ dokladne

wspolrzedne w terenie, obliczy¢ odleglodci, a takze
wyznaczy¢ trase przejazdu. Rysunek 1.7. Mapa GPS

 Drukarka 3D (rysunek 1.8.) umozliwia drukowanie
obiektow przestrzennych, na przyklad: zabawek, ubran, protez, cz¢sci urzadzen.

AP

Rysunek 1.8.A. Drukarka 3D. B. Globus Wikipedii wydrukowany za pomoca druku 3D
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« Samolot (rysunek 1.9.) — umieszczone w nim
komputery poktadowe zbieraja dwa typy danych
o samolocie: dane liczbowe (pozycja, czas, parametry

zespoléw napedowych) oraz dane o zdarzeniach (stan
oo . . Rysunek 1.9. Samolot
klap, wysuniecie podwozia, hamowanie). Te dane
sg przetwarzane do postaci krétkich wiadomosci
tekstowych i mogg by¢ transmitowane przez system

ACARS. [1]

« Samochod (rysunek 1.10.) — obecnie kazdy nowy
samochdd wyposazony jest w komputer, ktéry dba
o odpowiednia temperature we wnetrzu pojazdu,
niska emisje spalin, krétka droge hamowania i wiele
innych rzeczy. Rysunek 1.10. Samocho6d

& ‘ IHH“;_QEAE‘GH;Q‘\“‘
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Inne tego typu urzadzenia spotkasz podczas zakupdow.
Najlepszym przyktadem jest tutaj supermarket. Kazdy Nw

towar, ktdry znajduje sie w takim sklepie, ma swéj kod
kreskowy (rysunek 1.11.). Jest to graficzny znak, ktory
zawiera informacje o nazwie towaru, dacie, miejscu Rysunek 1.11. Kody kreskowe
produkgji i o jego cenie.

Sprzedawca przesuwa towar nad czytnikiem kodow
kreskowych odczytujacym kod i przesyltajacym informacje
do komputera lub kasy fiskalnej, ktora zlicza warto$¢
zakupo6w i drukuje paragon (rysunek 1.12.).

Podczas robienia zakupdw Twoi rodzice czgsto korzystaja
z kart platniczych. W takiej sytuacji kasjer, aby pobrac

z konta bankowego odpowiednig kwote, wykorzystuje
kolejne urzadzenie oparte na technologii komputerowej —
czytnik kart platniczych.

Bankomat (rysunek 1.13.) to urzadzenie, ktore

na podstawie karty wydaje jej posiadaczowi pienigdze

z konta bankowego. Urzadzenie to, bez wzgledu na jego
lokalizacje, ma staty kontakt z bankiem, w ktérym dana
osoba posiada konto. Bankomat sprawdza stan konta i —
jesli jest na nim odpowiednio duzo pieniedzy — wyplaca
zadang sume.

Rysunek 1.13. Bankomat
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Réwniez urzadzenia domowe s3 wyposazone w uktady
elektroniczne, ktére pozwalajg sterowac ich praca.
Oto kilka przykladow:

« telewizor z pilotem,

o pralka automatyczna (rysunek 1.14.),

o kuchenka mikrofalowa (rysunek 1.15.).

.. C . . Rysunek 1.14. Pralka
Przy okazji warto wspomnie¢ réwniez o urzadzeniach, automatyczna

ktdre sg wykorzystywane w medycynie. Stuzg one

do wykonywania skomplikowanych badan (rysunek 1.16.),
analiz i zabiegéw. Inne z kolei zastepuja lub podtrzymuja
prace organow ludzkich.

Jak zatem wida¢, komputer to obecnie urzadzenie
powszechnego uzytku. Zaréwno same komputery, jak Rysunek 1.15. Kuchenka
i urzadzenia oparte na technologii komputerowej znajduja ~ mikrofalowa
zastosowanie w niemal kazdej dziedzinie dzialalnosci
czlowieka. Pelnig réznorodne funkcje — poczawszy

od zapewniania dobrej rozrywki, a skonczywszy

na ratowaniu ludzkiego zycia. Z kazdym dniem przybywa
tego typu urzadzen, podobnie jak sposobow i miejsc ich
wykorzystania.

Musisz jednak pamietad, ze wszystkie te urzadzenia
dzialaja, poniewaz wymyslit i skonstruowat je cztowiek.

Rysunek 1.16. Tomograf
On tez je programuje i steruje ich praca. komputerowy

Cwiczenie 1.7.

Podzielcie sie na grupy dwu-, trzyosobowe. Wspélnie odszukajcie w internecie lub
innych zrédtach informacje na temat powstania jednego z wymienionych urzadzen
elektronicznych (kazda grupa inne urzadzenie): kalkulatora, tabletu, smartfona,
odtwarzacza MP3, telewizora, czytnika
e-bookéw czy innego urzadzenia. B Word Online | OneDrive

Sprébujcie dotrze¢ do informacji dotyczgcych RIES Mazecton gitwes | RN

jego powstania. Sporzadzcie krotka notatke ’7 Podziststrony [ Tabela v @ Linl
na ten temat w edytorze tekstu Word Online R————
w chmurze. Uzupetnijcie tekst odpowiednia R -
grafika (rysunek 1.17.), a nastepnie gotowy B Onebrive
udostepnijcie nauczycielowi do akceptacji. b Bing

Rysunek 1.17. Wstawianie obrazu
w programie Word Online
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Pamietajcie o waznych etapach pracy nad Pamietaj!

problemem. Oto one, powtdrzmy je:

) e Aby w razie niespodziewanej awarii
Etap I. Zaplanuj. komputera lub zaniku napiecia nie utraci¢
Etap Il. Wykonaj. efektow pracy, co jakis czas (na przyktad

Etap Ill. Przetestuj i sprawdz.
Etap IV. Dziataj.

Staly i dynamiczny rozwdj informatyki
powoduje, ze komputery bardzo szybko

co 5-10 minut) nalezy zapisywac
dokument, uzywajac odpowiedniego
przycisku na pasku narzedzi programu lub
wybierajac z menu polecenie Plik/Zapisz
(Word i Writer). Mozna tez uzyc skrotu
klawiaturowego Ctrl+S.

sie starzeja. Rosnie liczba zuzytych * W chmurze pliki zapisywane s3

elementdw, co nie pozostaje bez wpltywu
na $rodowisko naturalne. Komputeréw
nie wyrzuca si¢ na $mietnik — nie wolno

automatycznie. Nie musisz martwic sie
o to, ze przypadkiem je utracisz.

tego robic. Zawieraja one elementy, z ktérych mozna odzyska¢ metale szlachetne, miedz,

szklo. Istniejg specjalne firmy, ktére zajmuja si¢ recyklingiem, czyli zbieraniem (skupem),
przetwarzaniem i ponownym wykorzystywaniem zuzytych materiatow.

Recykling dotyczy réwniez drukarek, zuzytych
pojemnikow i kaset po tonerach. Niektdre z nich mozna
ponownie napelnic. Jesli o tym pamigtasz, chronisz
srodowisko naturalne. Zadrukowany papier oddaj

na makulature. W wielu miejscach ustawiono nawet
specjalne pojemniki na zuzyte kartki.

Nie wyrzucaj starego
komputera, starej drukarki
oraz zadrukowanego
papieru na Smietnik.

Kolejnym sposobem ochrony srodowiska naturalnego jest zastepowanie dokumentéw

papierowych elektronicznymi. To ogromna oszczednosc¢ papieru i tuszu.

Pytania i zadania

Pytania

1. Sprobuj wskazac takie dziedziny zycia, w ktorych komputery do tej pory nie znalazty

zastosowania. Jak sadzisz: dlaczego?

2. Gdzie i do czego wykorzystuje sie komputery w Twojej szkole?

3. Ktore urzadzenia techniki komputerowej s3 obecnie niezbedne w Twoim domu?

4. Gdzie w Twoim otoczeniu mozna by zastosowac
urzadzenia komputerowe, by méc utatwic zycie Tobie
i Twojej rodzinie?

5. Gdzie najczesciej mozna spotkac urzadzenia
komputerowe? Do czego sg wykorzystywane w tych
miejscach?

Kup ksigzke

Spytaj rodzicéw/opiekunéw
0 zgode na udostepnianie
podanych informacji

0 rodzinie.
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6. Czy zuzyty komputer, starg drukarke lub inne urzadzenie komputerowe mozna
wyrzuci¢ na $mietnik? Jesli nie, to co nalezy w takim razie zrobi¢?

Zadania

1. Wymien kilka urzadzen techniki cyfrowej, ktére spotykasz w swoim otoczeniu.
Wyjasnij, do czego jest wykorzystywany komputer w tych miejscach.

2. Podaj kilka zastosowan komputeréw i urzadzen opartych na technologii
komputerowej w:

* medycynie,
* przemysle,
* nauce,

* rozrywce.

3. Wymien kilka urzadzen lub miejsc, w ktérych mamy do czynienia ze sterowaniem
komputerowym. Opisz jedno z nich, wykorzystujac edytor tekstu w chmurze.

4. Poszukaj w internecie, ksigzkach i czasopismach dostepnych w bibliotece informacji
dotyczacych superkomputeréw. Napisz, do czego sie je wykorzystuje. Zadanie wykonaj
za pomoca poznanych programéw uzytkowych.

5. Wymien etapy pracy nad problemem.

6. Wymien kilka urzadzen, ktore sg oparte na technice komputerowej. Opisz w edytorze
tekstu dwa, wedtug Ciebie, najciekawsze. Opis uzupetnij odpowiednig ilustracja.

7. Sprawdz, kto i w jaki sposéb zajmuje sie w Twojej miejscowosci recyklingiem zuzytego
sprzetu komputerowego. Sporzadz w edytorze tekstu notatke na ten temat.

8. Opisz wtasny obraz Swiata bez komputeréw oraz Swiata catkowicie od nich
uzaleznionego. Sprobuj wykorzystac do tego programy uzytkowe, ktére juz znasz.
Opis uzupetnij ilustracjg samodzielnie wykonang w dowolnym edytorze grafiki.

Lekcja 3.

Temat: Bezpieczny internet

Czym jest internet? Wiesz juz, ze jest to ogoélnoswiatowa sie¢ polaczonych ze soba

komputerow, ktdre Iaczg si¢ za pomoca fal radiowych, swiattowodow lub faczy
satelitarnych. Nie jest to tylko jeden komputer, lecz s3 to polaczone ze sobg niezalezne
sieci. Przyktadowo: szkolna sie¢ komputerowa taczy sie¢ z siecig dostawcy internetu,
ten taczy si¢ z innymi sieciami, ktdre z kolei taczg miasta, panstwa i kontynenty.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Wi-Fi to potoczne okreslenie sposobu przesytania danych za pomoca fal radiowych miedzy
komputerami znajdujacymi sie w odlegtosci od kilku do kilkunastu metréw. W zaleznosci
od uzytych urzadzen (na przyktad mocy anten) zasieg sieci Wi-Fi moze wynosi¢ nawet kilka
kilometrow.

W internecie nikt nie jest anonimowy, poniewaz kazdy komputer w sieci ma swoj numer.
Umozliwia to doktadna lokalizacje komputera i ustalenie jego uzytkownika.

Zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem
do technologii oraz informacji

Najnowsze technologie niosg ze sobg zaréwno korzysci, jak i niebezpieczenstwa. Jest
to zjawisko, ktére stale sie rozwija i obejmuje swoim zasiggiem coraz wigcej sfer zycia
czlowieka. Kazdy powinien by¢ na biezagco w tych zagadnieniach, by w razie potrzeby
umie¢ zareagowac.

Ogodlnie zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz informacji
mozna podzieli¢ na:

« zagrozenia o charakterze psychologicznym — uzaleznienie, przymus bycia w sieci,
oderwanie od zycia codziennego, rodziny i przyjaciol, przeniesienie zachowan
i regul postepowania z gier komputerowych do $wiata realnego, izolowanie si¢ od
réwiesnikéw i rodziny na rzecz kontaktéw wirtualnych, wigksza podatnos¢ na gniew
i depresje oraz inne zaburzenia psychiczne;

o zagrozenia o charakterze medycznym — problemy zdrowotne: béle plecow, bdle
glowy, pogorszenie si¢ wzroku, ksztaltowanie nieprawidtowej postawy ciala;

* zagroZenia o charakterze prawnym — pozorna anonimowos¢ i bezkarno$¢, a co za
tym idzie — dzialania niezgodne z prawem, naruszanie praw autorskich, piractwo,
nawolywanie do przemocy i agresji, narazenie na manipulacje przez ztych ludzi
(np. sekty), kradzieze danych i hasel, oszustwa internetowe, dostep do szkodliwych
tresci, niebezpieczne kontakty, cyberprzemoc (przesladowanie, zastraszanie, nekanie,

wys$miewanie).
Pamietaj! [ Wazne!
Korzystajac z internetu, musisz zachowac ostroznos¢, Korzystajac z internetu,
szczegblnie w kontaktach z osobami, ktére chca zbyt wiele musisz zachowywac
o Tobie wiedzie¢; moga one na przyktad prébowac zdoby¢ ostroznos¢ tak samo
Twoj adres zamieszkania lub numer telefonu, chcie¢ poznac jak w realnym zyciu.

Twoje nazwisko albo dowiedziec sie, do jakiej iloci sprzetu
komputerowego masz dostep.
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Najwazniejsze zagrozenia internetowe to:
 wirusy komputerowe,
 zapamietywanie hasel w przegladarkach internetowych, naruszenia bezpieczenstwa
danych,
 naruszanie prywatnosci, stalking,
o dzialalnos¢ hakerow,
o spam (wiadomosci $mieci),
« nieodpowiednie tresci dla dzieci, pedofilia,

o falszywe witryny i wytudzanie danych.
Sprébujemy wyjasni¢, o co chodzi, na konkretnych przyktadach.

Przyktad 1.

Dostajesz e-mail z biblioteki lub od operatora poczty elektronicznej. Jezeli nie korzystasz
z tej biblioteki lub z ustug tego operatora poczty elektronicznej, oznacza to, ze taki e-mail
jest na pewno oszustwem i nalezy go usung¢ bez otwierania.

Przyktad 2.

Darmowe gry online czesto zawieraja elementy, za ktére uzytkownik musi zaptaci¢. Zdarza
sie, ze pojawiajacy sie odnosnik do ptatnosci kieruje uzytkownika do fatszywej strony

o adresie bardzo podobnym do adresu uruchomionej strony. Zachowaj ostroznosc. Jak
odroznic fatszywa wiadomos¢ od autentycznej? Wystarczy najechac kursorem na odsytacz.
Zobaczysz wéwczas rzeczywisty adres, do ktorego przeniesiesz sie po kliknieciu tego
odsytacza. Przyjrzyj mu sie uwaznie, zanim go klikniesz.

Przyktad 3.

Czesto korzystasz z ulubionego serwisu WWW z grami. Mozesz otrzymac propozycje,

by stac sie testerem nowej gry, lub zostanie Ci zaproponowane co$ za darmo — jedyne,

co trzeba zrobi, to klikna¢ link! Gdy jednak to zrobisz, mozesz znalez¢ sie na fatszywej
stronie, gdzie oszusci beda chcieli ukras¢ Twoje dane osobowe. Mozesz tez trafic

na zainfekowang strone, z ktérej na Twoj komputer zostang przestane szkodliwe programy.
Czasami do tego, by zorientowac sig, Ze kto$ probuje nas oszukac, wystarczy znajomos¢
réznych taktyk stosowanych przez cyberprzestepcéw. W kolejnym przykladzie je
przedstawiamy.

Przyktad 4.

Na swoja skrzynke e-mailowa otrzymujesz fatszywg informacje o zbiérce na cel
charytatywny lub dla 0oséb potrzebujacych. Pamietaj: organizacje charytatywne nie wysytaja
takich wiadomosci — stosujg inne, zgodne z prawem, metody pozyskiwania pieniedzy.
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Przyktad 5.

Otrzymujesz elektroniczny list, a w nim:
* pole Do: w wiadomosci e-mail zawiera inne nazwisko niz Twoje;
e w polu Od: znajduje sie nieznany adres;
* niektore ze stdw pisane s3 WIELKIMI LITERAMI.

Uwazaj, ktos moze prébuje Cie oszukac!
To oczywiscie nie sg wszystkie zagrozenia ptynace z sieci. Co najczesciej wykorzystuja
cyberprzestepcy? Otz sg to: nieostroznos¢, ciekawosé, glupota, a takze strach i chciwos¢.

Jak sie ustrzec przed zagrozeniami?

Musisz mie¢ swiadomos¢ zagroZen, ale wiedziec tez, jak sie ich wystrzega¢. Pamigtaj, by:
« nie otwierac podejrzanych stron internetowych i aplikacji;
o nie otwierac e-maili z niepotwierdzonych zrodet;
o aktualizowal przeglgdarke, program antywirusowy itp.;
o wylogowywac si¢ z opuszczanych serwisow i poczty elektronicznej;
o tworzy¢ kopie zapasowe najwazniejszych danych;
o tworzy¢ bardziej skomplikowane hasta niz data urodzenia czy imig psa;

o nie uzywac prywatnych urzgdze#n na szkolnym sprzecie.

Cwiczenie 1.8.
W nowym dokumencie edytora tekstu Word lub innego edytora przygotuj ulotke
informacyjna. Napisz w kilku punktach, na co nalezy zwroci¢ uwage, by bezpiecznie
korzystac z internetu. W dokumencie zastosuj:

e napis WordArt,

e obramowanie strony,

e liste numerowana.

Cwiczenie mozesz wykonaé samodzielnie lub krok po kroku na podstawie instrukcji
podanej ponizej.

Napis WordArt — edytor tekstu Word

1. Wstaw element WordArt (karta WSTAWIANIE, grupa Tekst). Z podanych propozycji
WordArt wybierz dowolny styl. Zostanie wySwietlona karta FORMATOWANIE
w obszarze NARZEDZIA DO RYSOWANIA. Wpisz tytut, na przyktad: ULOTKA
INFORMACYJNA, wybierz czcionke Calibri, 40 pkt.
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2. Mozesz zmienic kolor wpisanego tekstu, korzystajac z przyciskow Wypetnienie tekstu
i Kontury tekstu w grupie Style WordArt (rysunek 1.18.).
L5 Wypein. ksztattu -

¥ Kontury ksztaltu -
QD Efekty ksztattéw +

A Wypelnienie tekstu - 48 Kierunek tekstu -
A 04 [+ & Kontury tekstu - dfmm [£] Wyréwnaj tekst -
A ' = g vy 3 Paotozenie

| [\ Efekty tekstowe ~ G Utwérz facze =

1F) Style WordArt [F] Tekst

ULOTKA INFORMACYINA

Rysunek 1.18. Karta FORMATOWANIE w obszarze NARZEDZIA DO RYSOWANIA

3. Na karcie FORMATOWANIE, w grupie Style ksztattéw, wybierz Efekty ksztattow/Cien/
Przesuniecie ukosnie w gére i w prawo (rysunek 1.19.). Zatwierdz decyzje kliknieciem.

Dokument? - Word NARZEDZIA DO RYSOWANIA
NIE UKEAD STRONY ODWORANIA KORESPONDENCIA RECENZIA WIDOK FORMATOWANIE
. & Wypein. ksztattu = -—_ A Wypelnienie tekstu ~ “ﬁ Kierunek tekstu -
| | Abc E [# Kontury ksztattu - A A _-_ E A Kontury tekstu [5] Wyréwnaj tekst - it
— 17 C3 Efekty ksztaltow = 1= /A Efekty tekstowe = @ Utwérz lacze =

Style ksztattdw Style WordArt ) Tekst

Ustawienie wstepne  #
QD Ciesi , Bezcienia

Zewnetrzny
Poswiata »

' o L JACYINA

Wygtadzone krawedzie »

0 s .0 0O (
D Obrét 3-W a» j fa [_

| Preesuniecie ukoénie w gére i w prawo

Rysunek 1.19. Karta FORMATOWANIE, grupa Style ksztattéw/Efekty ksztattéw/Cier/Przesuniecie ukosnie
w goére i w prawo

4. Ustaw napis WordArt na srodku wiersza. Aby zrobi¢ to doktadnie, na karcie WIDOK,
w grupie Pokazywanie, zaznacz Linie siatki (rysunek 1.20.).

Dokument1 - Word ¢ NARZEDZIA DO RYSOWANIA
dE  PROJEKTOWANIE  UKLADSTRONY ~ ODWORANIA  KORESPONDENCIA  RECENZIA | WIDOK FORMATOWANIE
[ Linijka Q [E) [E] Jedna strena DEI E EI |]:3Wys'wi='tl obok siebie EEJ E
7 Linie siatki [0 Wiele stron EB] Przewijanie synchroniczne ]
i Powieksz 100% MNowe Rozmieé¢ Podziel Preelacz Mal
[_] Okienke nawigacji ‘B Szerokasé strany  gkno  wezystka Ef Resetuj potozenie okna okna® -
Pokazywam:e Powigkszenie Okno Mal
Linie siatki
Umotliwia pokazanie lnii siatki w tle
1 3 | dokumentuw celu idealnego
3 4| rozmieszczenia obicktéw.
$ Linie siatki ulatwiaja wyréwnywanic
7 3/| obiektéw wagledem innych obiektéw -
lub konkretnege micjsca na stronic. = i 7 B I
2 4 . :r}
] [l P TI] . .
m—— P — Aby usungc linie siatki ze
E N - HH HH
O I I R T 1 I strony,nakarCIeWIDOK,

w grupie Pokazywanie,

Rysunek 1.20. Karta WIDOK, grupa Pokazywanie/Linie siatki kliknij Linie siatki.
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Obramowanie strony — edytor tekstu Word
5. Wstaw odpowiednie obramowanie strony. W tym celu z grupy Akapit, na karcie
NARZEDZIA GEOWNE, wybierz przycisk Obramowania, nastepnie wskaz polecenie
Obramowanie i cieniowanie.

6. W nowym oknie kliknij karte Obramowanie strony. W otwartym oknie wybierz styl,
kolor, szerokos¢ i wzér obramowania. Po prawe;j stronie widoczny jest podglad
wybranych ustawien (rysunek 1.21.).

e ? - m

Obramowanie Obramowamestmny Cieniowanie
Ustawienie: Styl: Podglad Inny sposéb
- A Kliknij odpowiednia krawedZ
Brak na ilustragji lub uzyj
B s Karta PROJEKTOWANIE,
i | — A grupa Tto strony, polecenie
------------- 1 1 .
a0 || ! i i Obramowanie strony.
L
3w Kolor: I s
I - |
Niestandardowe Szerokoid
e 1pkt =
Zastosuj do:
ﬁzt’?r:_ - ) ) Caly dokument b
r. u .1 ad Opge...
Anuluj

Rysunek 1.21. Okno Obramowanie i cieniowanie, karta Obramowanie strony

7. Wpisz tekst ulotki.

8. Zastosuj liste numerowang (zaznacz fragment tekstu, ktéry ma zosta¢ ponumerowany,
po czym na karcie NARZEDZIA GtOWNE wybierz przycisk Numerowanie).

9. Dobierz odpowiednia czcionke. Zadbaj o estetyczny wyglad dokumentu.
10. Zapisz ulotke w pliku, nadajac mu odpowiednig nazwe.
11. Udostepnij plik w chmurze nauczycielowi do akceptacji.

Jak wiesz, w edytorze tekstu mozna réwniez ustawic tlo calej strony. Moze to by¢ kolor,
gradient, tekstura lub obraz. Mozna tez wstawi¢ znak wodny oraz rézne ksztalty.

Cwiczenie 1.9.

W nowym dokumencie edytora tekstu opracuj Umowe m

internetowq pomiedzy Tobg a Twoimi rodzicami/ Wz6r umowy znajdziesz

opiekunami. Zastanow sig, jakie punkty umowy powinny w internecie, na przykfad
sie znalez¢ w takim dokumencie. Zastosuj w nim liste na stronie http://sieciaki.pl.
wypunktowang, obramowanie strony, tto strony i znak
wodny.
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Tto strony — edytor tekstu Word Erekty wypeinienis

1. Na karcie PROJEKTOWANIE, w grupie Gradient Tekstura | Dese | Obraz
Tto strony, kliknij przycisk Kolor strony, S
nastepnie wybierz polecenie Efekty
wypetnienia.... Zobaczysz znane Ci okno
Efekty wypetnienia. Wybierz karte Tekstura
i kliknij na przyktad przycisk Papier
gazetowy (rysunek 1.22.).

2. Wpisz tekst, uzywajac listy wypunktowane;j
i odpowiedniej czcionki.

3. Zastosuj tez ciekawy punktor. AN

e Przyklad:
Papier gazetowy |

Inna tekstura... |

Znak wodny — edytor tekstu Word

Obraé efekt wypelnienia z ksztaltem

Znak wodny to znak graficzny (litera, rysunek,
fotografia, godto) widoczny na papierze w tle,
w Swietle przechodzgcym.

Ciekawostka

Znaki wodne maszynowe stosowane s3 gtownie jako zabezpieczenia papierow wartosciowych,
banknotéw, biletéw itp. W Polsce po raz pierwszy uzyto znaku wodnego na banknotach
Ksiestwa Warszawskiego (1807—-1815). Znak wodny jest rowniez cyfrowga technikg ukrywania
danych w obrazach (na przyktad danych informujacych o autorze czy prawach autorskich). [1]

Rysunek 1.22. Okno Efekty wypetnienia,
karta Tekstura

4. Na karcie UKtAD STRONY, w grupie Ustawienia strony, kliknij przycisk Orientacja,
a nastepnie — polecenie Pozioma. Mozesz pozostawic orientacje Pionowa. Sam
zdecydu,.

5. Napisz Zasady korzystania z internetu ustalone wspdlnie
z rodzicami/opiekunami. Sformatuj ten napis jako obiekt WordArt.

6. Zaproponuj i wpisz tekst umowy —
dostosuj styl, kolor i rozmiar czcionki.

Drukowany znak wodny

7. Opracuj tto. W tym celu na karcie 82:::::;:2:«;«
PROJEKTOWANIE, w grupie Tto strony, sm '“ o
kliknij przycisk Znak wodny, a nastepnie (O et o '
polecenie Niestandardowy znak wodny.... o [Pole ]
Tekst  |Umowa intemetowa ~ | f—
8. W oknie Drukowany znak wodny (rysunek Gationka: |Calibr - I3
1.23.) wybierz Tekstowy znak wodny, Rozmar: | 1 B
w polu Tekst wpisz Umowa internetowa, Z‘,}:; R R I
wybierz czcionke, jej kolor, rozmiar i uktad. Zastost ok Anului
Kliknij OK. Tekst zostanie wstawiony
do dokumentu. Rysunek 1.23. Okno Drukowany znak wodny
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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9. Dokument moze wygladac jak ten pokazany na rysunku 1.24.

Zasady Korzystania z internetu ustalone wspéinie m

z rodzicami/opiekunami Aby usungé znak wodny

z tta, kliknij kolejno
e Robicfiehuncrn PROJEKTOWANIE/Tto
strony/Znak wodny/

[;{ Usun znak wodny |

B & & § 8§
& 5 % BB

Nie umieszczaj
10. Zadbaj o estetyczny wyglad dokumentu. w internecie zdje¢ oraz

11. Zapisz dokument, nadajagc mu odpowiednig nazwe. efektow czyjej pracy
12. Udostepnij plik w chmurze nauczycielowi. bez zgody wiasciciela.

Rysunek 1.24. Znak wodny w dokumencie, orientacja pozioma strony

Pytania i zadania
Pytania
1. Czym jest internet?
2. Co to jest Wi-Fi?

3. Jak mozna podzieli¢ ogblne zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem
do technologii oraz informac;ji?

4. O czym nalezy pamietad, korzystajac z internetu?

5. Do czego stuzg emotikony? Wymysl wtasny emotikon i opracuj go w edytorze grafiki.

Zadania

1. Wyjasnij, co to jest netykieta. Podaj kilka zasad i zapisz je w chmurze. Udostepnij plik
nauczycielowi.

2. Wymien i opisz zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz
informacji. Przygotuj notatke na ten temat w chmurze. Plik udostepnij nauczycielowi
do sprawdzenia.

3. Wymien najwazniejsze zagrozenia internetowe. Podaj przyktady.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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4. Przygotuj dokument zawierajgcy informacje na temat uzaleznienia od internetu.
Zastosuj w nim efekty zdobnicze poznane na lekcji. Zapisz dokument w swoim
katalogu, nadajagc mu odpowiednig nazwe. Pamietaj — nazwa pliku powinna
wskazywac na jego zawartosc.

5. Napisz w punktach, jak ustrzec sie przed zagrozeniami w sieci.

6. Odszukaj w internecie definicje stow spam i troll. Napisz krotka notatke w edytorze
tekstu z wyjasnieniem znaczenia tych stéw. Podaj przyktady. Dokument udostepnij
nauczycielowi w chmurze lub przeslij droga elektroniczna.

Zadanie dodatkowe — dla chetnych
7. W edytorze tekstu Word opracuj zaproszenie na szkolng wystawe historyczng. Temat
i termin wystawy uzgodnij z nauczycielem historii.

Wykorzystaj:
* napis WordArt,
e clipart lub rysunek samodzielnie wykonany w dowolnym edytorze grafiki,

» ozdobne obramowanie strony.

Zapisz dokument w pliku o nazwie Zaproszenie w swoim katalogu Teksty.

Temat: Zastosowanie komputeréow
i urzadzen techniki cyfrowe;j

Przyktady zawoddw wymagajacych umiejetnosci informatycznych

Komputery to obecnie niezbedne narzedzia w wielu miejscach pracy. Lista zawoddw, ktore
wymagaja umiejetnosci informatycznych, jest bardzo diuga i na pewno bedzie sie wciaz
powigksza¢. Niejednokrotnie chodzi tylko o bardzo podstawowa
obstuge komputera, ale nie zawsze. S3 zawody wymagajace
wiedzy specjalistycznej. Oto tylko niektdre z nich:

» Lekarz — przeprowadza badania na specjalistycznym
sprzecie, analizuje wyniki, stawia diagnoze, sprawdza
sktad lekow, ich dostepnos¢, czyta nowinki zwigzane ze
swoja praca lub artykuty z sympozjow (rysunek 1.25.).
Obecnie lekarz wystawia réwniez e-zwolnienia, a niedlugo  Rysunek 1.25. Lekarz

bedzie wystawial takze e-recepty. prowadzacy badanie przy uzyciu
tomografu komputerowego

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Rysunek 1.26. Grafik komputerowy

+ Grafik komputerowy —
projektuje grafike do programow
komputerowych, gier, ksiazek, stron
internetowych oraz materialéw
reklamowych, na biezgce potrzeby
firm (rysunek 1.26.).

Rysunek 1.28. Projektant, architekt

« Projektant, architekt — rysuje
projekty domoéw i innych budowli,
projektuje przestrzen w mieszkaniach,
domach, biurach czy sklepach, tworzy
wizualizacje 2D i 3D (rysunek 1.28.).

Rysunek 1.30. Kontroler ruchu lotniczego

« Kontroler ruchu
lotniczego — odpowiada za ruch

Kup ksigzke

Rysunek 1.27. Programista

o Programista — pisze programy

komputerowe, ktére umozliwiaja

na przyktad szybka i fatwg obstuge
telefonow, tabletéw, komputeréw oraz
przegladanie stron internetowych,
granie w gry czy zakupienie biletu

do kina (rysunek 1.27.).

Rysunek 1.29. Inzynier, automatyk

o Inzynier, automatyk — projektuje

i programuje maszyny i inne
urzadzenia, kontroluje i ocenia ich
stan techniczny (rysunek 1.29.).

lotniczy w przestrzeni powietrznej.
Sprawuje kontrole, wydaje statkom
powietrznym zezwolenia oraz
instrukcje dotyczace zmiany
kierunku, wysokosci i predkosci lotu
(rysunek 1.30.).

Pracownik kolei, banku, ttumacz,
kamerzysta, kasjer, pisarz, fotograf,
nauczyciel, wykladowca, ksiegowa,
sekretarka, mechanik samochodowy
i wiele innych zawodow.

Pole¢ ksigzke
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Cwiczenie 1.10.

W edytorze tekstu wypisz kilka zawodéw (przynajmniej dwa), ktére kiedy$ nie wymagaty
uzycia komputera, a teraz jest on niezbedny do wykonywania danej pracy. Opisz, do czego
uzywany jest obecnie komputer w tych zawodach.

Cwiczenie 1.11.

Utwoérz w dowolnym edytorze grafiki robota, ktéry moze zastgpic prace osoby wykonujacej
jeden z zawoddéw opisanych na dzisiejszej lekcji. Powiedz, w jaki spos6b mégtby on
zastapic prace cztowieka na tym stanowisku.

Profilaktyka antywirusowa

Jak wida¢, komputery sg wszedzie, dlatego waznym zagadnieniem zwigzanym z nimi jest
profilaktyka antywirusowa. Omawiali$my je krotko w klasie 5 (lekcja 1.). Powtorzmy
kilka rzeczy.

Cwiczenie 1.12.
Korzystajac z posiadanej wiedzy lub zasobow internetu, wyjasnij:
1. Co oznacza wyrazenie profilaktyka antywirusowa. Wymien kilka zasad profilaktyki
antywirusowe;j.
2. Jakie szkody wyrzadzity (w Twoim komputerze, w Polsce, na Swiecie) w ostatnich
latach wirusy komputerowe. Zréb notatke w edytorze tekstu, nie zapomnij
o bibliografii. Zapisz dokument w swoim katalogu, nadajac plikowi nazwe zgodna
z jego trescia.

Cwiczenie 1.13.

Powiedz, jakie moga byc¢ skutki dziatania wirusa
komputerowego w jednym, wybranym zawodzie
sposrod wymienionych na poczatku lekgji,

na przyktad w pracy lekarza (rysunek 1.31.).

Rysunek 1.31. Komputer z widocznym

Cwiczenie 1.14. ostrzezeniem o wirusie

W edytorze tekstu zapisz w punktach przepis

(algorytm) na zabezpieczenie swojego komputera p p ’ 4
-------------------------------------------------------------------------------- : D - & ‘___, . =
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Cwiczenie 1.15.

Sprawdz programem antywirusowym (przeskanuj) wtasny lub wskazany przez nauczyciela
nosnik wymienny.

Pytania i zadania
Pytania
1. W jakich zawodach wykorzystywane sg komputery?

2. Jakie mogg byc¢ skutki awarii na przyktad w wyniku dziatania hakera lub wirusa
komputerowego w banku lub innej duzej firmie?

Jak unikna¢ zarazenia komputeréw wirusem?
Co to jest profilaktyka antywirusowa?

Na czym polega dziatanie programu antywirusowego?

oV ohow

Czy komputer pomaga w pracy Twoim rodzicom/opiekunom? Jesli tak, podaj
przyktady. Jesli nie, znajdz w szkole osobe, ktérej komputer utatwia prace, i podaj
przyktady.

Zadania
1. Znajdz w swoim domu lub w miejscu pracy swoich rodzicéw/opiekundéw urzadzenia,
w ktorych umieszczone sg komputery sterujgce ich funkcjami. W edytorze tekstu
przygotuj opis przynajmniej jednego z nich.
2. Wymien i opisz w edytorze tekstu zastosowania technologii komputerowe;j
w urzadzeniach innych niz oméwione wczeséniej.

3. Sprawdz, czy pendrive, z ktorego korzystasz, jest bezpieczny i czy nie zostat
zaatakowany przez wirusy. Zadanie wykonaj, korzystajac z programu antywirusowego
zainstalowanego w szkolnej pracowni komputerowej. Nastepnie utwérz na pendrivie
strukture katalogdw podang przez nauczyciela.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Podsumowanie rozdziatu 1.

Czy jestescie kreatywni?
Na wykonanie zadania macie 5- 10 minut, nie wiecej.

Podzielcie sie na grupy trzy-, czteroosobowe.

Zadanie

e Nauczyciel poda Wam wybrany numer strony w podreczniku oraz litere. Waszym
zadaniem jest wymienic jak najwiecej dowolnych zagadnien/rzeczy, ktérych nazwy
rozpoczynaja sie na podana litere, dotyczacych wiedzy i umiejetnosci zdobytych
na podanej stronie z rozdziatu 1.

e Zakodujcie te zagadnienia/rzeczy przedstawionym nizej szyfrem. Zapiszcie
to na jednej kartce i przekazcie nauczycielowi, ktéry umiesci kartki w urnie
do losowania.

» Podajcie nauczycielowi liczbe zakodowanych zagadnien/rzeczy.

* Wylosujcie jedng kartke do odkodowania dla swojej grupy. Jesli wylosujecie kartke
swojej grupy, powtoérzcie losowanie.

e Odkodujcie jg i rozwigzanie przekazcie nauczycielowi.

* Wygrywa grupa, ktérej suma punktoéw z zaszyfrowanych i odszyfrowanych zagadnien/
rzeczy jest najwieksza.

Szyfr

Szyfr AtBash — prosty szyfr podstawieniowy pochodzenia hebrajskiego, ktorego dziatanie
polega na zamianie litery lezacej w odlegtosci x od poczatku alfabetu na litere lezaca
w odlegtosci x od jego konca. Prawdopodobnie zostat on opracowany okoto 500 roku p.n.e. [1]

Tablica kodowa:

A|/B|C|D|E|F|G|H|IT|J|K|LIMI[N|[O|P|Q|R|[S|T|U|V|W|X|Y|Z

Z|Y|X|W|V|IU|IT|SIR|Q|P|O|N|M|L|K|J|I|H|G|F|E|D|C|B|A

Szyfr podstawieniowy — szyfr, w ktérym kazdy znak tekstu jawnego zastepowany jest przez
inny znak lub znaki szyfrogramu. Ze wzgledu na tatwos¢ tamania tego rodzaju szyfréw nie sg
one juz stosowane.
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Zmien swojq strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sig wiece] | dotacz juz dzisiaj! - i
http:/program-partnerski.helion.pl
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Czas na projekt informatyczny!

Ten rok w pracowni informatycznej bedzie prawdziwg przygoda. Wraz z ksigzka Informatyka
Europejczyka. Podrecznik dla szkoty podstawowej. Klasa 6 usystematyzujecie oraz wyko-
rzystacie umiejetnosci zdobyte w poprzednich latach, zdobedziecie takze catkiem nowa
wiedze. Zastanawiacie sie zapewne, w jakim celu. Ot6z stworzycie wtasny profesjonalny
projekt informatyczny.

Projekt informatyczny moze byé opracowang podczas lekcji grg komputerowa, animacja
poklatkowa lub rozbudowang prezentacjg z podktadem muzycznym, wykorzystujaca format
video i proste programowanie. Odkryjecie tez zupetnie nowe zastosowania arkusza kalkula-
cyjnego i edytora tekstu, ktory fantastycznie nadaje sie do projektowania... krzyzéwek!

Juz wkrétce zrealizujecie zadanie grupowe Moj region — wydarzenia i postacie z jego dziejow.
Bedziecie dziata¢ razem lub indywidualnie, z pomoca nauczyciela lub samodzielnie, ale
zawsze ze wsparciem podrecznika Informatyka Europejczyka.

Specjalisci z najwiekszego wydawnictwa informatycznego w Polsce potaczyli sity z uznanymi
autorkami ksigzek edukacyjnych, dzieki czemu powstat przyjazny przewodnik dla mtodych
uzytkownikdéw komputera. Dzieki zaangazowaniu autoréw tego podrecznika pogtebicie
znajomos¢ najwazniejszych zagadnien zwigzanych z bezpieczng praca z komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi, sieciami komputerowymi i internetem;
bedziecie realizowaé nowe projekty z wykorzystaniem komputera,
aplikacji i urzadzen cyfrowych. Przyjazna forma podrecznika,
interesujgce wiadomosci z dziedziny informatyki, a takze odpo-
wiednio dobrane ¢wiczenia i podsumowania rozdziatow uczynia
nauke jeszcze bardziej interesujaca i zainspiruja do dalszych
poszukiwan.

Podreczniki z serii Informatyka Europejczyka utatwia uczniom zdobywanie wiedzy i umiejet-
nosci podczas wykonywania ¢wiczen praktycznych, a nauczycielom — przekazywanie nowego
materiatu w interesujacy i niebanalny sposéb.
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