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ROZDZIAL 7

Modele pozycjonowania

Jest to pierwszy z trzech rozdzialéw o pozycjonowaniu elementéw na stronie. W tym rozdziale poznasz
ogolne modele pozycjonowania CSS, w rozdziale 8. — nauczysz si¢ wcina¢, przesuwac oraz wyréwnywac
elementy, a w rozdziale 9. dowiesz si¢, jak korzystajac z wiedzy zdobytej w dwdch poprzednich rozdziatach,
tworzy¢ zaawansowane wzorce projektowe uktadu.

Streszczenie

e Wzorzec Modele Pozycjonowania zawiera opis i przyklady zastosowania sze$ciu modeli
pozycjonowania elementéw na stronie.

e We wzorcu Pozycjonowany objasniamy zastosowania czterech ustawien wlasnosci position: static,
absolute, fixed oraz relative.

e We wzorcu Najblizszy Pozycjonowany Przodek pokazujemy, jak ustawia¢ potozenie bezwzglednie
pozycjonowanych pol w odniesieniu do dowolnego przodka, a nie tylko ich rodzica.

e Na przykladzie wzorca Kontekst Stosowy pokazujemy, jak sprawi¢, aby pozycjonowane elementy
znajdowaly sie nad lub pod innymi elementami pozycjonowanymi i statycznymi.

e Wzorzec Wewnetrzny zawiera objasnienie, jak sprawi¢, aby tre$¢ srodliniowa byla wyswietlana
wewnatrz bloku, a nie na nim.

e We wzorcu Statyczny przedstawiamy podstawowe wiadomosci na temat tzw. ukladu normalnego
elementow.

e We wzorcu Pozycjonowanie Bezwzgledne pokazujemy, jak wyja¢ dowolny element z ukladu
normalnego i okregli¢ jego polozenie w odniesieniu do wewngtrznej strony obramowania jego
najblizszego pozycjonowanego przodka.

e Wzorzec Pozycjonowanie Stale pokazuje, jak wyja¢ dowolny element z normalnego uktadu
elementow i okresli¢ jego polozenie w odniesieniu do obszaru roboczego.

e We wzorcu Pozycjonowanie Wzgledne pokazujemy, jak za pomocg wlasnoéci pozycjonowania
wzglednego kontrolowad rozmieszczenie elementéw na osi pionowej oraz jak przesuwaé pozycjonowane
elementy, nie naruszajgc ich stanu ani potozenia innych elementéw.

e Na przykladzie wzorca Elementy Plywajace pokazujemy, jak sprawi¢, aby wybrany element
automatycznie ustawial si¢ przy lewej lub prawej krawedzi swojego rodzica oraz aby sgsiednie
elementy znajdowaly sie po jednej z jego stron, po obu jego stronach albo pod nim.

o Wzorzec Wzgledny Element Plywajacy zawiera objasnienie technik wzglednego pozycjonowania
elementow plywajacych.
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Modele Pozycjonowania

@; Modele Pozycjonowania - Mozilla Firefox

Plik Edycja Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomoc

{_iModele Pozyconowania L]

Modele Pozycjonowania

Przed

Hstatic| ‘absolute| |fixed| |relative| ‘floa‘c| ‘relative float|

Za

—
‘ | static | absolute
‘floatl--|

| relative [
relative float

m

HTML

<h1>Modele

Pozycjonowania</h1>

<div class="section"><h2>Przed</h2>

<p><span>static</span><span>absolute</span>
<span>fixed</span><span>relative</span>
<span>float</span><span>relative float</span></p></div>

<div class="section"><h2>Za</h2>
<p class="static centered">

<span
<span
<span
<span
<span
<span

CSS

.static {

L I T

152

class="static centered">static</span>
class="absolute">absolute</span>
class="fixed">fixed</span>
class="relative">relative</span>
class="float">float</span>

class="relative float">relative float</span></p></div>

.centered { width:380px; margin-left:auto; margin-right:auto; }

position:static; }

.absolute { position:absolute; top:20px; left:215px; }
.fixed { position:fixed; bottom:20px; right:5px; }
.relative { position:relative; top:20px; left:30px; }
.float { float:right; }
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Modele Pozycjonowania

Wprowadzenie

To nie jest wzorzec projektowy, lecz wprowadzenie do technik pozycjonowania.

W CSS elementy mozna pozycjonowa¢ na sze$¢ sposobdw: statycznie, bezwzglednie,
na stale, wzglednie, ptywajaco oraz wzglednie ptywajaco. Modele pozycjonowania sg
powiazane z sze$cioma rodzajami pdl, ale nie s3 im rownowazne. Statycznie mozna
pozycjonowacé elementy $§rédliniowe, $rédliniowo-blokowe, blokowe i tabele.
Modele pozycjonowania bezwzglednego i stalego majg zastosowanie do elementéw
pozycjonowanych bezwzglednie, ktére moga by¢ dowolnego typu. Model
pozycjonowania plywajacego ma zastosowanie do elementéw plywajacych, ktére
réwniez moga by¢ dowolnego typu. Pozycjonowanie wzgledne mozna stosowaé do
wszystkich typow pdl oprdcz pdl pozycjonowanych bezwzglednie. Model pozycjonowania
wzglednego elementéw ptywajacych mozna stosowac tylko do pél plywajacych.

W kazdym modelu pozycjonowania uzywa si¢ kombinacji tych samych wlasnosci:
display, width, height oraz margin. Mimo iz uzywa si¢ tych samych wlasnosci, w kazdym
modelu dzialaja one w inny sposéb. Na przykltad ustawienie width:auto powoduje
rozciggnigcie bloku statycznego, ale obkurczenie do rozmiaru treéci elementu
pozycjonowanego bezwzglednie. Wida¢ to w przedstawionym przykladzie, gdzie
pierwszy akapit jest rozciagniety, a bezwzglednie pozycjonowany element <span>

jest obkurczony.

W modelach pozycjonowania uzywa si¢ takze pewnych dodatkowych wlasnosci,
ktérych zastosowanie rézni si¢ w zaleznosci od modelu. W pozycjonowaniu
bezwzglednym i stalym potozenie pola bezwzglednego kontroluje si¢ za pomoca
wlasnosci left, right, top, bottom oraz z-index. W pozycjonowaniu wzglednym uzywa sie
wlasnodci left, top i z-index, a w pozycjonowaniu elementdéw plywajacych — float i clear.

Poniewaz podstawowy zestaw wlasnosci we wszystkich modelach jest taki sam,
konkretne efekty pozycjonowania uzyskuje sie poprzez zastosowanie odpowiedniej
kombinagji typu elementu, rodzaju pola oraz wartoéci tych wlasnosci. W opisie kazdego
wzorca znajduje sie szczegétowy opis warunkdw, jakie nalezy spelni¢, aby uzyskac¢
okreslony rodzaj pozycjonowania. Na przyktad ustawienie wlasnosci width na konkretng
warto$¢ oraz wlasno$ci margin-left i margin-right na auto powoduje wysrodkowanie
statycznego elementu blokowego, ale nie statycznego elementu $rédliniowego. Aby
natomiast wysrodkowac¢ element pozycjonowany bezwzglednie, nalezy dodatkowo
ustawi¢ jego wlasnoéci left i right na 0.

Istnieje ponad 50 réznych kombinacji wzorcéw projektowych pozwalajacych otrzymac
rézne rodzaje uktadu elementéw. Wzorce te zostaly opisane w rozdziatach 7. - 9. Latwo
jest je sobie przyswoi¢, poniewaz na wszystkie skladajg si¢ modele polowe, techniki
okreslania rozmiaréw, marginesy oraz wlasnoéci pozycjonowania. Innymi stowy, wszystkie
sze$¢ modeli polowych ($rédliniowy, $rédliniowo-blokowy, blokowy, tabelowy, bezwzgledny
i ptywajacy) mozna laczy¢ z trzema modelami okreglania rozmiaru elementéw (konkretna
warto$¢, rozciagniecie i obkurczenie) oraz trzema typami margineséw (wcigcie, przesuniecie
oraz wyréwnanie). Dodatkowo wszystkie rodzaje pél oprécz bezwzglednych mozna
pozycjonowaé wzglednie.

Opisy modeli polowych, sposobéw okreslania wymiaréw pdl oraz techniki definiowania
margineséw znajduja sie w rozdzialach 4. - 6. Modele pozycjonowania sg opisane w tym
rozdziale. Sposoby wcinania, przesuwania i wyréwnywania elementéw opisaliémy

w rozdziale 8. Natomiast w rozdziale 9. prezentujemy ponad 50 réznych ukladow
utworzonych z kombinacji wzorcéw opisanych w rozdzialach 7.1 8.

Podobne

Pozycjonowany, Statyczny, Pozycjonowanie Bezwzgledne, Pozycjonowanie State,
Pozycjonowanie Wzgledne, Elementy Ptywajace, Wzgledny Element Ptywajacy
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Pozycjonowany

@ Pozycjonowany - Mozilla Firefox C=iey X
Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc

{_} Pozycjonowany L+ k4

Pozycjonowany
| Pozycjonowanie bezwzgledne I—

Pozycjonowanie statyczne |

Ten tekst zawiera wzglednie pozycjonowany element <span>, ktéry
jest ) wzgledem swojego normalnego potozenia.

Pozycjonowanie 57
state

HTML

<h1>Pozycjonowany</h1>
<div class="relative" id="canvas" >
<p class="static">Pozycjonowanie statyczne</p>
<p class="static">Ten tekst zawiera wzglednie pozycjonowany element &1t;span&gt;, ktory jest
<span class="relative offset">przesuniety</span> wzgledem swojego normalnego potozenia.</p>
<em class="absolute">Pozycjonowanie bezwzgledne</em>
<img class="fixedl" src="star.gif" alt="star" />
<p class="fixed2">Pozycjonowanie state</p>
</div>

CSS

div,p,em { margin:10px; padding:10px; background-color:white;
border-left:1px solid gray; border-right:2px solid black;
border-top:1px solid gray; border-bottom:2px solid black; }

.static { position:static; }

.relative { position:relative; left:auto; top:auto; bottom:auto; right:auto; }
.absolute { position:absolute; left:35%; top:-40px; }

.fixedl { position:fixed; z-index:20; right:5px; bottom:35px; }

.fixed2 { position:fixed; z-index:10; right:0px; bottom:0;

width:190px; margin:0;}

EEE R

*. offset { bottom:-15px; left:-20px; }
#canvas { background-color:gold; }

/* Mniej wazne style nie zostaly pokazane. */
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Pozycjonowany

Problem

Chcemy utworzy¢ element pozycjonowany, aby mdc pozycjonowa¢ wzgledem niego jego
elementy potomne. Dodatkowo mozemy chcie¢ przesung¢ ten element wzgledem jego
aktualnego polozenia, najblizszego pozycjonowanego przodka lub obszaru roboczego,
przenie$¢ go na osobna warstwe, wyja¢ go z normalnego ukladu elementow albo zdefiniowac,
ktdre elementy ma on zakrywac lub ktére maja zakrywac jego.

Rozwiazanie

Aby anulowaé pozycjonowanie elementu, nalezy mu zastosowa¢ ustawienie position:static.
Warto$é¢ static jest domyslng wartoécig wlasnosci position. Aby przesungé element
wzgledem jego normalnego polozenia w ukladzie elementéw na stronie, nalezy uzy¢
ustawienia position:relative. Aby przesuna¢ element wzgledem jego normalnego
polozenia w ukltadzie elementdw na stronie lub jego najblizszego pozycjonowanego
przodka, nalezy uzy¢ ustawienia position:absolute. Aby okregli¢ polozenie elementu

w odniesieniu do obszaru roboczego, nalezy mu zdefiniowa¢ ustawienie position: fixed.

Za pomocy wlasnosci 1eft mozna przesunac lewy bok elementu wzgledem lewej krawedzi
jego pola odniesienia. Dodatnie warto$ci powoduja przesunigcie w prawo, a ujemne —

w lewo. Za pomoca wlasnoéci right mozna przesunaé prawy bok elementu wzgledem
prawej krawedzi jego pola odniesienia. Dodatnie warto$ci powodujg przesuniecie w lewo,
a ujemne — w prawo. Za pomoca wlasnosci top mozna przesunaé gérny bok elementu
wzgledem gornej krawedzi jego pola odniesienia. Dodatnie wartoéci powoduja przesunigcie
w dot, a ujemne — do gory. Za pomoca wlasnosci bot tom mozna przesuna¢ dolny bok
elementu wzgledem dolnej krawedzi jego pola odniesienia. Dodatnie wartosci powoduja
przesuniecie do gory, a ujemne — w dot. Za pomocg wlasnosci z-index mozna okresli¢
pozycje elementu na osi pionowej. Im wieksza wartoé¢, tym blizej frontu znajduje sie
element. Elementy mozna przesuwa¢ wzgledem ich aktualnego potozenia za pomoca
wlasnosci margin.

Wzorzec

SELEKTOR { position:ABSOLUTE FIXED RELATIVE;
z-index:+WARTOSC;
Teft:*WARTOSC; right:+WARTOSC;
margin-left:*WARTOSC; margin-right:+WARTOSC;
top:+WARTOSC; bottom:*WARTOSC;
margin-top:*WARTOSC; margin-bottom:+WARTOSC; }

Zastosowanie

Ten wzorzec projektowy ma zastosowanie do wszystkich elementow

Ograniczenia

Pozycjonowanie state (position:fixed) nie dziala w przegladarce Internet Explorer 6,
ale dziata juz we wszystkich nowszych wersjach tego programu

Przyklad

Elementowi <div> zdefiniowali$my pozycjonowanie position:relative, aby zamieni¢ go
w element pozycjonowany.

Element jest pozycjonowany, gdy ma przypisane jedno z nastepujacych ustawien:
position:relative, position:absolute oraz position:fixed. Elementy plywajace mozna
pozycjonowac przy uzyciu techniki position:relative. Element pozycjonowany jest punktem
odniesienia dla swoich najblizszych pozycjonowanych bezwzglednie potomkow.

W kodzie zrédlowym rysunek gwiazdki znajduje si¢ przed ostatnim akapitem. Normalnie
akapit ten bytby wyswietlony na tej gwiazdce, ale dzigki nadaniu jej wyzszego numeru z-1index
znajduje si¢ ona na wierzchu.

Podobne

Najblizszy Pozycjonowany Przodek, Statyczny, Pozycjonowanie Bezwzgledne,
Pozycjonowanie Stale, Pozycjonowanie Wzgledne, Elementy Plywajace
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Najblizszy Pozycjonowany Przodek

EI Najblizszy Pozycjonowany Przodek - Mozilla Firefox =aEs X
Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc
‘i::'} Najblizszy Pozycjonowany P...| + | k4

Najblizszy Pozycjonowany Przodek

Niepozycjonowany pradziadek

Pozycjonowany dziadek

]
Bezwzgledny nr 2, bottom right

\Niepozycjonowany rodzic

Zagniezdzony
bezwzgledny

Bezwzgledny nr 1, bottom right

Zagniezdzony
bezwzgledny

HTML

<h1>Najblizszy Pozycjonowany Przodek</hl1>

<div class="static ggp">Niepozycjonowany pradziadek
<div class="absolute sized bottom-right box1">Bezwzgledny nr 1, bottom right
<em class="absolute offset box2">Zagniezdzony bezwzgledny</em></div>
<div class="relative gp">Pozycjonowany dziadek
<div class="static parent">Niepozycjonowany rodzic
<span class="absolute sized bottom-right box1">Bezwzgledny nr 2, bottom right
<em class="absolute offset box2">Zagniezdzony bezwzgledny</em></span>
</div></div></div>
</body>

CSS

*.static { position:static; }
*.relative { position:relative; }
*.absolute { position:absolute; }
*.sized { width:230px; height:70px; }
*.bottom-right { bottom:0; right:0; }
*. offset { left:45px; top:30px; }

/* Mpniej wazne style nie zostaly pokazane. */
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Najblizszy Pozycjonowany Przodek

Problem

Chcemy wypozycjonowa¢ element, aby méc w odniesieniu do niego pozycjonowac inne
elementy. Element taki jest najblizszym pozycjonowanym przodkiem swoich potomkéw.

Rozwigzanie

Aby element byl pozycjonowany, nalezy mu przypisa¢ jedno z nastepujacych ustawien:
position:relative, position:absolute lub position:fixed. Potozenie elementow
pozycjonowanych jest wyznaczane wzgledem polozenia ich najblizszego pozycjonowanego
przodka. Dzigki temu mozna wyja¢ elementy z normalnego uktadu elementéw na stronie
i przenies¢ je w dowolne inne miejsce. Zwro¢ uwage, jak w przedstawionym przyktadzie
bezwzglednie pozycjonowany element <span> (Bezwzgledny nr 2) zostal wyjety

z niepozycjonowanego elementu rodzica i ustawiony w dolnym prawym rogu (bottom
right) pozycjonowanego dziadka, ktory jest jego najblizszym pozycjonowanym przodkiem.

Jesli pozycjonowany element nie ma pozycjonowanego przodka, jego polozenie ustala sie
w odniesieniu do elementu <body>, co oznacza, ze element ten jest pozycjonowany domyslnie.
Zwrb¢ uwage, jak w przedstawionym przyktadzie bezwzglednie pozycjonowany element
<div> (Bezwzgledny nr 1) zostal wyjety ze swojego niepozycjonowanego rodzica i ustawiony
w prawym dolnym rogu elementu <body>.

Wyznaczenie polozenia elementéw pozycjonowanych w odniesieniu do ich najblizszych
pozycjonowanych przodkéw pozwala na tworzenie zamknietych struktur uktadu. Strukture
taka mozna przenosi¢ w rézne miejsca, a rozmieszczenie jej zawarto$ci — zaréwno
elementéw pozycjonowanych, jak i niepozycjonowanych — zawsze pozostanie bez zmian.
Zwr6¢ uwage, jak w przedstawionym przyktadzie bezwzglednie pozycjonowane elementy
<em> zostaly rozmieszczone w odniesieniu do ich najblizszych pozycjonowanych
przodkow, ktdrzy z kolei sa przeniesieni do dolnego prawego rogu ich najblizszych
pozycjonowanych przodkéow.

Wzorzec

SELEKTOR { position:relative; }
lub

SELEKTOR { position:absolute; }
lub

SELEKTOR { position:fixed; }

Zastosowanie

Ten wzorzec projektowy ma zastosowanie do wszystkich elementéw.

Ograniczenia

Elementy moga by¢ pozycjonowane tylko w odniesieniu do elementéw, w ktérych
rzeczywiscie sie znajduja, tzn. nie ma mozliwosci pozycjonowania wg dowolnego elementu.
Byloby to bardzo przydatne, ale na razie tylko rzeczywisty przodek moze stanowi¢ kontekst
pozycjonowania elementu pozycjonowanego.

Zalety

Zamkniete struktury pozycjonowanych elementéw mozna zagniezdza¢ na dowolna
glebokosc¢. Jest to bardzo przydatne przy tworzeniu projektéw do wielokrotnego uzytku.

Wady

Pozycjonowanie to bardzo przydatna technika, ale jej najwicksza wada jest to, ze elementy
pozycjonowane muszg mie¢ konkretnie okres§lone wymiary. Tak zaprojektowane uklady
moga Zle sie prezentowac przy innych ustawieniach rozmiaru pisma lub na wy$wietlaczach
innej wielkoci, niz przewidzial projektant.

Wskazowka

Zastosowanie ustawienia position:relative jest bardzo dobrym sposobem na utworzenie
pozycjonowanego przodka, poniewaz nie powoduje ono wyjecia pozycjonowanego
elementu z normalnego ukladu elementéw na stronie. Dzieki temu mozna w projektach
uzywaé mieszaniny elementéw pozycjonowanych normalnie i bezwzglednie.

Podobne

Pozycjonowany, Kontekst Stosowy, Wewnetrzny, Pozycjonowanie Bezwzgledne,
Pozycjonowanie State, Pozycjonowanie Wzgledne, Wzgledny Element Pltywajacy
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Kontekst

Stosowy

I Kontekst Stosowy

Kontekst

el' Kontekst Stosowy - Mogzilla Firefox

L]

Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc

Stosowy

wzaledny z-index:-599|

1. Hoi
obramowanie
kontekstu

3. Blok stat.

4 Eiple sy | 5. Statyczny <span>

—inde: -nI

6. Wzgledny <span

stosowego 1

z-index:2

5. Statyczny <span>
7. Bezwzgledny z-index: 999|

hinde: -ﬂl

stosowego 2

z-index:l

L_i:::::::::::::47.Bezwzmednyz—index:999

HTML

<h1>Kontekst Stos

owy</h1>

<div class="stacking-contextl box">

<div class="
<br /><code>z

<span class="

<div class="
<span class="
<span class="
<span class="
<span class="

</div>

</div>

caption”

>1. Tto i obramowanie kontekstu stosowego 1

-index:2</code></div>

Tevel2 box">2.
Tevel3 box">3.
Teveld box">4.
Tevel5 box">5.
Tevel6 box">6.
Tevel7 box">7.

Bezwzgledny <code>z-index:-999</code></span>
Blok stat.<br />

Ptywak statyczny</span>

Statyczny &1t;span&gt;</span><br /><br /><p class="clear"></p>
Wzgledny &1t;spandgt; <code>z-index:0</code></span>

Bezwzgledny <code>z-index:999</code></span>

<div class="stacking-context2 box"> <!-- Dalszy kod jest taki sam, jak powyzej -->

CSS

*.stacking-contex
*.stacking-contex

* . Tevel2 {

*.level3 { positi
* leveld { float:
*.level5 { positi
*.level6 { z-ind
*.level7 { z-ind

tl { z-index:2;
t2 { z-index:1;

on:static; }
left; }
on:static; }
ex:0;
ex:999;

position:absolute; left:10px; top:70px; }
position:absolute; left:223px; top:120px; }

z-index:-999; position:absolute; }

position:relative; }
position:absolute; }

/* Mniej wazne style nie zostaly pokazane. */
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Kontekst Stosowy

Inne nazwy

kolejnos¢ na stosie, poziom stosu, z-index, warstwy, kolejno$¢ rysowania, kolejnos¢ na osi z

Problem

Chcemy mie¢ wplyw na kolejnosé¢ rozmieszczenia elementéw na osi pionowej

Rozwigzanie

W jezyku CSS istnieje mozliwos¢ kontrolowania kolejnosci elementéw wzgledem powierzchni
ekranu. Elementy statyczne s3 ustawiane od dotu do gory w takiej kolejnoéci, w jakiej
znajduja sie w kodzie Zrédlowym dokumentu. O kolejnosci elementéw pozycjonowanych
decyduje wartos¢ ich wlasnosci z-index — im wyzsza, tym blizej ekranu znajduje si¢ dany
element. Elementy pozycjonowane, ktérych wlasnos¢ z-index ma warto$¢ ujemna,

s3 umieszczane pod elementami statycznymi i niepozycjonowanymi elementami
plywajacymi. Numerowanie elementéw we wlasnosci z-index nie musi by¢ ciagte.
Domyélnie wlasno$¢ ta ma warto$¢ auto.

Pozycjonowany element majacy przypisana wlasno$¢ z-index o liczbowej wartosci
stanowi samodzielny kontekst stosowy, w ktérym prezentowane sa wszystkie jego
elementy potomne (statyczne, plywajace i pozycjonowane). Kontekst stosowy nie jest
tworzony, gdy wlasno$¢ z-index zostanie ustawiona na auto lub zostanie zdefiniowana
dla niepozycjonowanego elementu. Nastepujace warto$ci powoduja powstanie kontekstu
stosowego: z-index:0, z-index:-1 oraz z-index:9999.

Kazdy kontekst stosowy jest niezalezng zamknieta struktura, do ktdrej nie moga przenikaé
elementy przodki ani siostrzane. Kazdy lokalny kontekst stosowy jest przypisany do
wewnetrznego poziomu stosowego 0 i jego elementy potomne sg ustawiane na stosie
wzgledem tego poziomu. Jest to bardzo wazne. Wtasnos¢ z-index nie jest globalna,
lecz odnosi si¢ do najblizszego pozycjonowanego przodka, ktéremu zostala przypisana
wlasno$¢ z-index z wartoscia liczbowa. Gtéwny kontekst stosowy reprezentuje element
<html>.

Kontekst stosowy jest prezentowany na ekranie warstwowo w nastepujacy sposob
(od najnizej polozonej warstwy):

Tto i obramowanie elementu wyznaczajacego kontekst stosowy.

Pozycjonowane elementy potomne majace przypisang wlasno$¢ z-index o ujemnej wartosci.
Potomne niepozycjonowane elementy blokowe.

Potomne niepozycjonowane elementy ptywajace.

Potomne niepozycjonowane elementy $rédliniowe.

Potomne elementy pozycjonowane z ustawieniami z-index:auto i z-index:0.

Potomne elementy pozycjonowane z wlasnoscia z-index o dodatniej wartosci.

Elementy opisane w punktach 2, 6 i 7 rekurencyjnie tworza konteksty stosowe, poniewaz
kazdy pozycjonowany element majacy wlasnos¢ z-index o wartoéci liczbowej tworzy
lokalny kontekst stosowy.

Zanim zostanie wy$wietlona zawarto$¢ elementu, przegladarka najpierw wyéwietla jego
pole z kolorem i obrazem oraz obramowaniem. Dopiero p6zniej nastepuje wydruk tresci
na wczesniej przygotowanym polu.

Wzorzec

SELEKTOR { z-index:*WARTOSC; position:ABSOLUTE_FIXED RELATIVE; }

Zastosowanie

Ten wzorzec projektowy ma zastosowanie do wszystkich elementow.

Ograniczenia

Przegladarka Firefox miesza punkty 1 i 2, przez co ujemne potomne konteksty stosowe s3
w niej umieszczane pod ttem i obramowaniem kontekstu nadrzgdnego! W nowszych
wersjach programu bfad ten jest juz poprawiony.
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Kontekst Stosowy — cigg dalszy

Przyktad W przykladzie zostato przedstawionych wszystkie siedem pozioméw stosowych w dwoch
kontekstach. Zwro¢ uwage, jak poziomy stosowe odnosza si¢ do kazdego z kontekstow
stosowych.

Podobne Pozycjonowany, Najblizszy Pozycjonowany Przodek, Pozycjonowanie Bezwzgledne,

Pozycjonowanie Wzgledne, Wzgledny Element Pltywajacy

Wewnetrzny

e;‘ Wewnetrzny - Mozilla Firefox E=nREN X
Plik Edycja Widok Historia Zakiadki Narzedzia Pomoc
I Wewnetrzny |5 v
Wewnetrzny
Warstwowy

Tabela naktadajaca sie na inny element

Wewnetrzny
Bezwzgledny blok naktadajacy sie na inny element

HTML

<hl>Wewnetrzny</hl>
<div>Warstwowy
<p class="static">Statyczny blok naktadajacy sie na inny element</p>
<p class="static overlap">Statyczny blok naktadajacy sie na inny element</p>
<table class="static overlap"><tr><td>Tabela naktadajaca sie na inny element</td></tr></table>

</div>

<div>Wewnetrzny
<p class="relative">Wzgledny blok naktadajacy sie na inny element</p>
<p class="fixed">Staty blok naktadajacy sie na inny element</p>
<p class="absolute">Bezwzgledny blok naktadajacy sie na inny element</p></div>

CSS

*.static { position:static; }
.overlap { margin-top:-22px; }

*

*.relative { position:relative; }
.fixed { position:fixed; margin-top:-16px; }
.absolute { position:absolute; top:65px; }

* %

/* Mniej wazne style nie zostaly pokazane. */
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Wewnetrzny

Inne nazwy

hasLayout, grupowanie

Problem

Chcemy, aby tres¢ bloku byla rysowana wewngtrz niego, a nie na nim. Innymi stowy,
chcemy, aby tekst i pozostala tres¢ $rodliniowa byly rysowane jako cze$¢ bloku, do ktorego
nalezg, dzigki czemu jesli na element ten zostanie nalozony jaki$ inny element, to przestoni
go wraz z tg trescia.

Problem polega na tym, ze przegladarki statyczna treé¢ srédliniowg rysuja na osobnej
warstwie nad tlem statycznych elementéw blokowych. Gdy dwa statyczne elementy
blokowe nalozg si¢ na siebie, tlo jednego przestoni tto drugiego, ale z trescig $rédliniowa
juz tak si¢ nie stanie! Spojrz na pierwsza czes¢ rysunku, gdzie wida¢, ze obramowanie i tto
elementéw znajdujacych si¢ pod spodem sg zastoniete, natomiast tekst nie. To samo
zobaczymy we wszystkich najwazniejszych przegladarkach, poniewaz zgodnie z zasadami
kontekstu stosowego najpierw rysowane sa tla i obramowania wszystkich blokéw, a dopiero
potem ich elementy $rédliniowe i tres¢. Z tego powodu tla i obramowania blokow zostaja
umieszczone na warstwie znajdujacej sie pod elementami plywajacymi i trescig $rédliniowa.

Moze Ci si¢ to wydawacé sprzeczne z intuicjg, poniewaz zazwyczaj my$limy, ze tre$é
$rédliniowa znajduje si¢ wewngtrz zawierajacych ja blokéw, a nie na nich. Jednak
elementy $rédliniowe powinny znajdowac sie na blokach, poniewaz tres¢ §rédliniowa
moze w przypadku przepelnienia wystawa¢ poza blok.

Rozwigzanie

Elementy pozycjonowane sa niepodzielne, tzn. miedzy ich tlo, statycznych potomkéow
oraz tre$¢ érédliniowa nie da sie niczego wlozy¢. Zwré¢ uwage, jak w drugiej czedci
przyktadowego rysunku sgsiadujace ze sobg bloki nakladaja si¢ na siebie i w wyniku
tego przestaniana jest takze tres$¢ §rédliniowa. Jest tak dzigki temu, Ze elementy te sg
pozycjonowane, a zasady kontekstu stosowego wymagaja, aby elementy pozycjonowane
(wzglednie, bezwzglednie lub stale) byly niepodzielne. Takze bloki majace zdefiniowane
ustawienie overflow:scroll sg niepodzielne, poniewaz ich tre$¢ znajduje si¢ w dajacym
sie przewija¢ obszarze.

Wzorzec

SELEKTOR { position:RELATIVE_ABSOLUTE_FIXED; }

Zastosowanie

Ten wzorzec projektowy ma zastosowanie do wszystkich elementow.

Ograniczenia

W starszych przegladarkach ustawienie wlasnosci overflow nie zawsze powoduje, Ze element
staje si¢ niepodzielny. Na przyktad ustawienie overflow:hidden sprawia, Ze element jest
niepodzielny w przegladarkach Firefox 2.0 i Internet Explorer 7, ale nie w Internet
Explorerze 6. Bloki majgce ustawienie overflow:scroll sa niepodzielne we wszystkich
przegladarkach oprocz Internet Explorera 6. W nowszych przegladarkach zastosowanie
wlasnosci overflow zawsze sprawia, Ze element staje si¢ niepodzielny.

Tabele i bloki o konkretnie ustalonym rozmiarze s przez przegladarke Internet Explorer
7 traktowane jako niepodzielne. W innych przegladarkach tak nie jest. Powodem tego
jest to, ze w Internet Explorerze do wersji 7 uzywana jest specjalna wewnetrzna wlasnoé¢
DOM o nazwie hasLayout, ktéra ma warto$¢ prawdziwa, gdy element ma uktad. Jesli
element ma uklad, to jest rysowany niepodzielnie w swoim wiasnym oknie i we wlasnym
kontekscie uktadu. Wszystkie jego elementy potomne s3 rysowane wewnatrz jego
prostokatnego pola. Element taki nie moze si¢ obkurcza¢ do rozmiaru tresci, a zewnetrzne
elementy ptywajace nie maja wplywu na znajdujaca si¢ w nim tre$¢ srédliniowa.

Wskazowka

Przegladarka Internet Explorer zawiera bledy, ktére mozna naprawi¢ poprzez wiaczenie
wlasnoéci hasLayout. Aby to zrobi¢, mozna uzy¢ niestandardowej wlasnosci zoom: 1,
ale trzeba pamietac, ze to spowoduje, iz arkusz styléw nie przejdzie poprawnie walidacji.

Podobne

Pozycjonowany, Statyczny, Pozycjonowanie Bezwzgledne, Pozycjonowanie Wzgledne,
Elementy Plywajace
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Statyczny

[ @ statyczny - Moilla Firefox e
Plik Edycja Widok Historia Zakiadki Narzedzia Pomoc
| "} Statyczny [ o
Statyczny

Pozycjonowany dziadek

Niepozycjonowany rodzic
Blok statyczny
o konkretnym
rozmiarze
I Rozciagniety blok statyczny I
Statyczny kurczliwy element srodliniowy Statyczny kurczliwy element srédliniowy
Statyczny kurczliwy element srédliniowy Statyczny kurczliwy element srodliniowy

HTML

<h1>Statyczny</hl1>
<div class="gp">Pozycjonowany dziadek
<div class="parent">Niepozycjonowany rodzic
<div 1id="zs" class="box">Blok statyczny o konkretnym rozmiarze </div>
<div 1id="ss" class="box">Rozciagniety blok statyczny</div>
<div class="box"> <span>Statyczny kurczliwy element §rddliniowy</span>
<span>Statyczny kurczliwy element §rddliniowy</span>
<span>Statyczny kurczliwy element §rddliniowy</span>
<span>Statyczny kurczliwy element §rddliniowy</span>
</div></div></div>

CSS

span { position:static; margin:40px; line-height:32px;
padding:3px; border:2px solid black; background-color:yellow; }

#zs { position:static; width:120px; height:100px; margin:10px auto; }

#ss { position:static; width:auto; height:auto; margin:10px 50px; }
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Problem

Chcemy, aby elementy automatycznie ustawialy sie w rzedach i blokach i ptynnie
dostosowywaty swoj uklad do rozmiaru okna przegladarki.

Rozwigzanie

Aby umiesci¢ element w normalnym ukfadzie elementéw na stronie, mozna mu
przypisaé ustawienie position:static. Poniewaz jest ono domygélne, to standardowo
wszystkie elementy s3 pozycjonowane w ukladzie normalnym. Uklad normalny sklada
sie z zagniezdzonych blokdéw, ktore sg rysowane jeden pod drugim w obszarze roboczym
przegladarki. Wewnatrz kazdego bloku moze znajdowac si¢ dowolna liczba innych
elementéw blokowych i §rodliniowych. W linii moga znajdowac¢ sig¢ tekst i obiekty, ktdre
s3 rysowane w poziomie jeden obok drugiego. Poczatek elementu statycznego wyznaczaja
ustawienia rozmiaru, dopelnienia, obramowania i margineséw poprzedniego elementu
statycznego.

Wzorce

Srédliniowy element statyczny

SELEKTOR_SRODLINIOWY { position:static; line-height:*WARTOSC;
margin-left:+NARTOSC; margin-right:#WARTOSC; }

Blokowy element statyczny

SELEKTOR BLOKOWY { position:static; width:+WARTOSC; height:+WARTOSC;
margin-left:*WARTOSC; margin-right:+WARTOSC;
margin-top:*WARTOSC; margin-bottom:*WARTOSC; }

Zastosowanie

Ten wzorzec projektowy ma zastosowanie do wszystkich elementdw.

Przyklad

Wiszystkie elementy w przedstawionym przykladzie sg statyczne. Elementy blokowe
ustawiaja si¢ w linii pionowej. Wszystkie elementy blokowe oprdcz jednego, ktéry ma
konkretnie ustawiony rozmiar, sg rozciggniete na szeroko$¢ kontenera, a ich rozmiar
jest rowny szerokosci rodzica pomniejszonej o ich marginesy i dopelnienie rodzica.

Gorny margines spycha statyczny element blokowy w dél, a dolny margines powoduje
zepchnigcie w dot nastepnego statycznego elementu blokowego. Przylegajace pionowe
marginesy ulegaja scaleniu i stosowany jest wigkszy z nich. W tym przykladzie wszystkie
marginesy maja ustawione marginesy goérny i dolny na 10 pikseli. Dzigki scalaniu elementy
te dzieli odstep o wysokosci tylko 10 pikseli.

Blokom statycznym mozna okresli¢ konkretny rozmiar za pomocg wlasnoéci height i width.
Jesli lewy lub prawy margines zostanie ustawiony na auto, to bedzie si¢ automatycznie
dostosowywal rozmiarem do tych ustawien. Ustawienie lewego i prawego marginesu
statycznego elementu blokowego na auto powoduje ustawienie tego elementu na $rodku
kontenera, jak wida¢ na przyktadzie pierwszego przedstawionego bloku.

Statyczne elementy srdédliniowe przedstawione w tym przykladzie majg marginesy lewy
i prawy ustawione na 40 pikseli. Marginesy te rozsuwaja elementy $rédliniowe i nie ulegaja
scaleniu. Jedli zawarto$¢ elementu $rodliniowego przekracza szeroko$¢ kontenera,
nastepuje przeniesienie tej tresci do nastepnego wiersza. W elementach $rédliniowych
marginesy gorne i dolne s3 ignorowane, poniewaz o wysokoéci linii decyduje w nich
wlasnosé Tine-height.

Podobne

Pozycjonowanie Bezwzgledne, Pozycjonowanie Stale, Pozycjonowanie Wzgledne;
Konkretny Rozmiar, Rozciggniety, Kurczliwy (rozdziat 5.)
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Pozycjonowanie Bezwzgledne

@ Pozycjonowanie Bezwzgledne - Mozilla Firefox C=SRERX T
Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc

‘ [ Pozycjonowanie Bezwzg\ednelj

Pozycjonowanie Bezwzgledne

Pozycjonowany dziadek Rozciagniety element bezwzgledny

Niepozycjonowany rodzic
Elementy pozycjonowane bezwzglednie sa umieszczane na osobnych warstwach, ktdre znajdujg sie przed lub za

elementami ukfadu normalneg IE\ement emE Ty 0 miejscul
p——

konkretnym
rozmiarze

Obkurczony element bezwzgledny I

HTML

<h1>Pozycjonowanie Bezwzgledne</hl>
<div class="gp"><h2>Pozycjonowany dziadek</h2>
<div class="parent"><h2>Niepozycjonowany rodzic</h2>
Elementy pozycjonowane bezwzglednie sg umieszczane na osobnych warstwach, ktdore znajdujg sie
przed lub za elementami uktadu normalnego.

<span id="in-place" class="box">ETement bezwzgledny na miejscu</span>

<span id="sized" class="box">ETement bezwzgledny o konkretnym rozmiarze</span>
<p id="stretched" class="box">Rozciggniety element bezwzgledny </p>

<p id="shrinkwrapped" class="box">0bkurczony element bezwzgledny</p> </div></div>

#in-place { position:absolute; z-index:1; }

#shrinkwrapped { position:absolute; z-index:0;
width:auto; left:0; bottom:0; margin:0; }

#sized { position:absolute; z-index:auto;
width:170px; height:115px; bottom:0; Teft:270px; margin:0; }

#stretched { position:absolute; z-index:-1;
height:auto; right:0; top:0; bottom:0; margin:0; }

/* Mniej wazne style nie zostaly pokazane. ¥/
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Pozycjonowanie Bezwzgledne

Problem

Chcemy wyjac element z normalnego uktadu elementéw na stronie i umiesci¢ go na
osobnej warstwie. Ponadto chcemy okregli¢ polozenie tego elementu w odniesieniu do
wewnetrznej krawedzi obramowania jego najblizszego pozycjonowanego przodka albo
w miejscu, w ktorym znajdowalby sie, gdyby pozostal w uktadzie normalnym. Chcemy,
aby polozenie tego elementu nie mialo wplywu na potozenie innych elementow.

Rozwigzanie

Aby wypozycjonowaé dowolny element bezwzglednie, nalezy uzy¢ ustawienia
position:absolute. Do okreslania wymiaréw takiego elementu stuza wlasno$ci width

i height. Wartosci procentowe odnosza si¢ do najblizszego pozycjonowanego przodka,

a nie rodzica. Aby pozycjonowany bezwzglednie element wyréwnac do jednej z krawedzi
jego najblizszego pozycjonowanego przodka, nalezy ustawi¢ na zero wlasnos¢ 1eft, right,
top lub bottom. Ustawienie wszystkich tych wlasnosci na auto powoduje umieszczenie
elementu w tym samym miejscu, w ktorym znajdowalby si¢, gdyby byl w ukladzie normalnym.
Aby przesungc element wzgledem bokéw jego najblizszego pozycjonowanego przodka,
mozna uzy¢ wlasnosci margin-Teft, margin-right, margin-top oraz margin-bottom.

Za pomoca wlasnosci z-index mozna kontrolowac¢ kolejnos¢ elementéw na osi pionowej.
Im wyzsza wartos¢, tym ,,blizej” uzytkownika znajduje si¢ dany element. Aby element
przodek byt pozycjonowany, musi mie¢ zdefiniowane ustawienie position:relative,
position:absolute lub position:fixed. Jesli zaden z przodkéw elementu nie jest
pozycjonowany, polozenie tego elementu bedzie ustalane w odniesieniu do elementu <body>.

Wzorce

SELEKTOR { position:absolute; z-index:WARTOSC;
width:+WARTOSC; left:*WARTOSC; margin-left:*WARTOSC;
right:tWARTOSC; margin-right:*WARTOSC;
height : +WARTOSC; top:*WARTOSC; margin-top:+WARTOSC;
bottom:WARTOSC; margin-bottom:*WARTOSC; }

plus

SELEKTOR _PRZODKA { position:relative; }

lub  SELEKTOR PRZODKA { position:absolute; }

lub  SELEKTOR _PRZODKA { position:fixed; }

Zastosowanie

Bezwzglednie mozna pozycjonowa¢ kazdy element.

Ograniczenia

Przegladarka Internet Explorer 6 obkurcza rozciagniete elementy pozycjonowane
bezwzglednie. Przegladarka Internet Explorer do wersji 7 wlacznie nie ustawia na $rodku
elementow pozycjonowanych bezwzglednie.

Zalety

Pozycjonowanie bezwzgledne pozwala precyzyjnie ustali¢ polozenie elementu wzgledem
jego najblizszego pozycjonowanego przodka. Elementom takim mozna okregli¢
konkretny rozmiar albo ustawi¢, aby sie kurczyly lub rozciagaly. Element pozycjonowany
bezwzglednie jest rysowany nad elementami uktadu normalnego na warstwie, ktéra pod
wieloma wzgledami przypomina pole blokowe. Elementy pozycjonowane bezwzglednie
nie moga plywac. Inne elementy nie maja wptywu na ich polozenie ani tez elementy te nie
maja wplywu na polozenie innych. Dlatego moga one zastania¢ inne elementy i same by¢
zastaniane. Jesli wszystkie elementy dzieci danego elementu sa pozycjonowane bezwzglednie,
wysoko$¢ tego elementu zostaje zredukowana do zera (chyba ze zostanie celowo inaczej
ustawiona), poniewaz nie ma on dzieci w ukladzie normalnym.

Wady

Uklady zaprojektowane przy uzyciu pozycjonowania bezwzglednego Zle si¢ skaluja na
urzgdzeniach o ekranach i rozmiarze pisma, ktdre znacznie si¢ rdznig od parametréw

urzadzenia, na ktérym opracowywany byl projekt.

Podobne

Przesuniecie Elementu Bezwzglednego (rozdzial 8.), Pozycjonowanie Stale, Konkretny
Rozmiar, Kurczliwy, Rozciagniety (rozdzial 5.)
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Pozycjonowanie State

@ Pozycjonowanie State - Mozilla Firefox =iy X
Plik Edycja Widok Historia Zaldadki Narzedzia Pomog
| (I Pozycjonowanie State |l|

Pozijonowa nie Stal’e Rozciagniety element bezwzgledny

Pozycjonowany dziadek

Niepozycjonowany rodzic

1

Elementy pozycjonowane bezwzglednie sq umieszczane na osobnych warstwach,
ktare znajdujg sie przed lub za elementami ukiadu normalnegn.l E et el

ny na rniejscul

Element
bezwzgledny o
konkretnym
rozmiarze

Obkurczony element bezwzglednyl -

HTML

<h1>Pozycjonowanie State</hl>
<div class="gp"><h2>Pozycjonowany dziadek</h2>
<div class="parent"><h2>Niepozycjonowany rodzic</h2>
Elementy pozycjonowane bezwzglednie sa umieszczane na osobnych warstwach, ktdre znajduja sie
przed lub za elementami uktadu normalnego.

<span id="in-place" class="box">Element bezwzgledny na miejscu</span>

<span id="sized" class="box">Element bezwzgledny o konkretnym rozmiarze</span>
<p id="stretched" class="box">Rozciagniety element bezwzgledny</p>

<p jd="shrinkwrapped" class="box">0bkurczony element bezwzgledny</p> </div></div>

CSS

*.gp { position:relative; z-index:1; }
#in-place { position:fixed; z-index:1; }

#shrinkwrapped { position:fixed; z-index:0;
width:auto; left:0; bottom:0; margin:0; }

#sized { position:fixed; z-index:auto;
width:170px; height:115px; bottom:0; left:270px; margin:0; }

#stretched { position:fixed; z-index:-1;
height:auto; right:0; top:0; bottom:0; margin:0; }

/* Mniej wazne style nie zostaly pokazane. */
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Pozycjonowanie Stale

Problem

Chcemy umiesci¢ element na osobnej warstwie przytwierdzonej do obszaru roboczego
lub umiejscowionej w tym samym miejscu, w ktérym znalaztby sie, gdyby byl w ukladzie
normalnym. Ponadto chcemy, aby podczas przewijania strony element ten pozostawal
caly czas w tym samym miejscu. Jest to tzw. element staly albo element o stalym potozeniu.

Rozwigzanie

Aby okredli¢ state potozenie elementu, nalezy mu zdefiniowa¢ ustawienie position:fixed.
Ustawienie to dziala podobnie do absolute, z tym wyjatkiem, ze pozycjonowanie elementu
odbywa si¢ zawsze wzgledem obszaru roboczego, a nie najblizszego pozycjonowanego
przodka oraz pozycjonowany w ten sposob element nie przewija si¢ wraz z resztg strony.
Jesli element pozycjonowany na state zostanie umieszczony w tym samym miejscu, w ktérym
znajdowalby si¢ w ukfadzie normalnym, to nadal nie bedzie on przewijany wraz

Z resztg strony.

Wzorzec

SELEKTOR { position:fixed; z-index:WARTOSC;
width:+WARTOSC; left:+WARTOSC; margin-left:+WARTOSC;
right:*WARTOSC; margin-right:*WARTOSC;
height :+WARTOSC; top:*WARTOSC; margin-top:*WARTOSC;
bottom:+WARTOSC; margin-bottom:WARTOSC; }

Zastosowanie

Ten wzorzec projektowy ma zastosowanie do wszystkich elementow.

Ograniczenia

Przegladarka Internet Explorer 6 elementy pozycjonowane na stale prezentuje jako
bezwzgledne. W nowszych wersjach programu blad ten jest juz naprawiony.

Zalety

Pozycjonowanie stale pozwala precyzyjnie kontrolowa¢ pofozenie elementéw w odniesieniu
do obszaru roboczego. Elementy te nie sa przewijane wraz z resztg strony. Doskonale
nadajg si¢ do przechowywania elementéw sterujacych, takich jak menu, paski narzedzi,
przyciski itp.

Wady

Uklady zaprojektowane przy uzyciu pozycjonowania stalego Zle si¢ skalujg na urzadzeniach
o ekranach i rozmiarze pisma, ktére znacznie odbiegaja parametrami od urzadzenia,
na ktérym opracowywany byl projekt.

Przyklad

W tym przyktadzie zostaly uzyte te same elementy, co we wzorcu Pozycjonowanie
Bezwzgledne, tylko zmieniono im pozycjonowanie na state. Zwro¢ uwage, ze mimo iz
zawarto$¢ okna przegladarki zostala przewinieta, elementy te nadal sa widoczne w calosci.
Zauwaz takze, ze polozenie tych elementow zostalo okreélone wzgledem obszaru roboczego,
a nie w odniesieniu do ich pozycjonowanego przodka. Element oznaczony jako Element
bezwzgledny na miejscu znajduje sie w tym samym miejscu, w ktérym znajdowalby sie
w ukladzie normalnym, ale réwniez nie poddaje si¢ przewijaniu. Gdyby element ten zostat
poczatkowo narysowany w miejscu niewidocznym na ekranie, to nie pojawiltby sie na
widoku nawet po przewinigciu strony.

Zauwaz, ze elementy pozycjonowane na stale w tym przykladzie sa rozmieszczone
doklfadnie tak samo, jak w przyktadzie do wzorca Pozycjonowanie Bezwzgledne. Element
bezwzgledny na miejscu znajduje si¢ przed elementem o konkretnym rozmiarze, poniewaz
jego wlasno$¢ z-index ma wartos$¢ 1, a warto$¢ z-index tego drugiego elementu jest
ustawiona na auto. Rozciagniety element pozycjonowany bezwzglednie znajduje si¢ pod
pozycjonowanym dziadkiem, poniewaz ma wlasno$¢ z-index o wartoéci -1, a dziadek — 1.
Dzigki temu, ze tlo elementu dziadka jest przezroczyste, wida¢ znajdujacy sie pod nim
rozciagniety element pozycjonowany bezwzglednie.

Podobne

Pozycjonowanie Bezwzgledne; Konkretny Rozmiar, Kurczliwy, Rozciagniety (rozdzial 5.)
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Pozycjonowanie Wzgl

edne

e" Pozycjonowanie Wzgledne - Mozilla Firefox

| [_}Pozycjonowanie Wzgledne |l|

Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc

Pozycjonowanie Wzgledne

Przed pozycjonowaniem wzglednym

Bezwzgledny

‘ Blok statyczny |Statyczny el. srodliniowy

||

‘ Statyczny blok na wierzchu

||

Po pozycjonowaniu wzglednym

‘ Blok wzgledny

Wzgledny element Sradli

| Bezwzgledny
niowy na wierzchul

‘ Wzgledny blok na wierzchu |

I

HTML

<h1>Pozycjonowanie Wzgledne</hl>

<div class="relative">Przed pozycjonowaniem wzglednym

<p class="static"
<span class="static ontop"
<p class="static ontop"
<p class="absolute"

>Blok statyczny

>Statyczny el. srodliniowy na wierzchu</span></p>
>Statyczny blok na wierzchu</p>
>Bezwzgledny</p></div>

<div class="relative">Po pozycjonowaniu wzglednym

<p class="relative"

<span class="relative ontop offset"
<p class="relative ontop"

<p class="absolute"

CSS

.ontop { z-index:1; }

.static { position:static; }

.relative { position:relative; }
.absolute { position:absolute; z-index:
.offset { left:20px; top:auto; }

* X 3k * X

/* Mniej wazne style nie zostaly pokazane. */
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Pozycjonowanie Wzgledne

Problemy

Chcemy kontrolowa¢ kolejno$¢ na osi pionowej elementéw plywajacych i nalezacych do
ukfadu normalnego. Trudno$¢ polega na tym, ze do tego typu elementéw wlasno$¢ z-index
nie ma zastosowania. Mozliwo$¢ kontroli kolejnosci elementdw na osi pionowej jest wazna,
gdy pozycjonowane elementy nachodzg na elementy plywajace lub statyczne.

Chcemy wypozycjonowac element, aby stat si¢ najblizszym pozycjonowanym przodkiem
innego elementu.

Chcemy przesuna¢ element, nie usuwajac jego miejsca z normalnego ukladu elementéw
na stronie. Nie chcemy zmienia¢ ksztaltu tego elementu w ukladzie normalnym. Nie
chcemy takze, aby jego przesuniecie powodowalo zmiane polozenia innych elementéw.

Rozwigzania

Aby moéc kontrolowaé miejsce elementu na osi pionowej, mozna zastosowa¢ dla niego
pozycjonowanie wzgledne za pomocg wlasnoéci position:relative, a nastgpnie uzyé
wlasnoéci z-index.

Pozycjonowanie wzgledne nie powoduje wyjecia elementu z ukladu normalnego ani
zmiany jego ksztaltu w tym ukladzie. Jedli na przyktad dany element $rédliniowy zajmuje
jeden lub wigcej wierszy, to po zastosowaniu dla niego pozycjonowania wzglednego
zachowa on te cechy. Poréwnaj to z pozycjonowaniem bezwzglednym, ktére powoduje
zamiang elementu $rédliniowego w pole bezwzgledne i rozmieszczenie jego tresci

w bezwzglednym polu blokowym, co moze zmieni¢ uklad rozmieszczenia w nim treéci.

Element pozycjonowany wzglednie mozna przesuna¢ wzgledem jego pierwotnego polozenia
w ukladzie normalnym za pomocg wlasnoéci 1eft i top. Nie powoduje to zmiany
polozenia innych elementéw. Wlasnosci 1eft i top maja domyslna warto$¢ auto, ktora
powoduje, Ze elementy te s standardowo umieszczane na swojej normalnej pozycji.

Ustawienie position:relative mozna zdefiniowaé dowolnemu elementowi, aby méc
w odniesieniu do niego pozycjonowa¢ bezwzglednie znajdujace si¢ w nim elementy

— szczegbtowe informacje na ten temat znajduja si¢ w opisie wzorca Najblizszy
Pozycjonowany Przodek wczeéniej w tym rozdziale. Za pomocg kombinacji wlasnoéci
position:relative, 1eft oraz top mozna przesunaé element — szczegélowe informacje
na ten temat znajduja sie w opisie wzorca Przesunigcie Elementu Wzglednego w rozdziale 8.
Za pomocg ustawienia position:relative mozna takze kontrolowac kolejnos¢ na osi
pionowej elementéw plywajacych — szczegdly w opisie wzorca Wzgledny Element
Plywajacy w tym rozdziale.

Wzorzec

SELEKTOR { position:relative; z-index:+WARTOSC;
left:auto; top:auto; }

Zastosowanie

Ten wzorzec projektowy ma zastosowanie do wszystkich elementow.

Ograniczenia

Ze wzgledu na sposéb implementacji wlasnoséci hasLayout w przegladarce Internet
Explorer do wersji 7, wzglednie pozycjonowane elementy srédliniowe i pozycjonowane
elementy blokowe nie moga by¢ ustawiane nad elementami znajdujacymi sie poza ich
blokiem. Z tego powodu przegladarka Internet Explorer 7 nie narysuje $rédliniowego
wzglednie pozycjonowanego elementu <span> przed bezwzglednie pozycjonowanym
akapitem. Jest tak dlatego, ze element <span> znajduje si¢ dostownie wewnatrz akapitu.
Problem ten nie wystepuje w pozostalych najwazniejszych przegladarkach ani w Internet
Explorerze, gdy blok nadrzedny nie ma ukladu, a wigc gdy jest on np. blokiem statycznym.
W nowszych niz omawiane wersjach Internet Explorera biad ten zostal naprawiony.

Podobne

Pozycjonowany, Najblizszy Pozycjonowany Przodek, Kontekst Stosowy, Wewnetrzny,
Wzgledny Element Plywajacy; Przesunigcie Elementu Wzglednego (rozdzial 8.)
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Elementy Ptywajace

ﬂ' Elementy Plywajace - Mozilla Firefox

i Elementy Ptywajace [l

Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc

Elea |

Elementy Plywajace

float: left :\I.'el;y;_m akapicie nie uzyto wlasnosci float:right
Ten akapit ma zdefiniowane ustawienie  float:right — float:right —
clear:left. BEZ clear:right
float:left — float:left — dziatania
clear:left BEZ wiasnosci
dziatania clear
wiasnoscl [ Tan akapit ma zdefiniowane ustawienie
clear clear:right.
float:left float:right
Ten akapit ma zdefiniowane ustawienie clear:both.

HTML

<h1>Elementy PYywajace</hl>

<div>
<div class="float left clear-left" >float:left </div>
<div class="float right clear-right">float:right</div>
<p class="clear-none" >W tym akapicie nie uzyto wtasnoSci clear.
<span class="float right clear-right">float:right — clear:right</span>
<span class="float right clear-none" >float:right — BEZ dziatania wtasnoSci clear</span></p>
<p class="clear-left" >Ten akapit ma zdefiniowane ustawienie clear:left.</p>
<div class="float left clear-left" >float:left — clear:left</div>
<div class="float left clear-none" >float:left — BEZ dziatania wtasnosci clear</div>
<p class="clear-right">Ten akapit ma zdefiniowane ustawienie clear:right.
<span class="float left clear-left" >float:left </span>
<span class="float right clear-right">float:right</span></p>
<p class="clear-both">Ten akapit ma zdefiniowane ustawienie clear:both.</p>
</div>

CSS

.float { margin:0px 10px;
deft { float:left; }
.right { float:right; }

width:120px; background-color:yellow; color:black; }

EE N S

.clear-left {
.clear-right {
.clear-both {
.clear-none {

clear:left; }
clear:right;
clear:both; }
clear:none;

}
}

/* Mniej wazne style nie zostaly pokazane. */

1
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Elementy Ptywajace

Problem

Chcemy wyja¢ element z normalnego uktadu elementéw na stronie i wyswietli¢ go po lewe;j
lub prawej stronie jego rodzica. Chcemy, aby element ten byt rysowany jako blok i wyréwnany
do wewnetrznej krawedzi dopetnienia kontenera. Ponadto chcemy, aby gérna krawedz
pozycjonowanego elementu byta wyréwnana z linia, z ktérej element ten zostal wyjety.
Dodatkowo chcemy tez mie¢ kontrole nad tym, czy inne elementy plywajace i nieptywajace
majg znajdowac sie obok pozycjonowanego elementu, czy pod nim.

Rozwigzanie

Aby wyja¢ element z normalnego ukladu i umieséci¢ go przy wewnetrznej krawedzi
obszaru dopelnienia jego kontenera, nalezy zdefiniowaé mu ustawienie float:1eft lub
float:right. Istnieje tez ustawienie float:none, ktore anuluje wczesniej zdefiniowane
ustawienie plywania. Elementy ptywajace sa umieszczane na osobnej warstwie, ktora
znajduje si¢ nad ttem elementéw blokowych i obok tresci $rodliniowej nalezacej do
ukladu normalnego. Jesli element splywa w lewo, to oplywajaca go tres¢ znajduje si¢
po jego prawej stronie, a jesli element splywa w prawo — tre$¢ ta umieszczona zostaje
po jego lewej stronie. Elementy plywajace nie zmieniaja potozenia pél blokowych

— ajedynie znajdujacej si¢ w nich tresci srodliniowej. Elementy ptywajace zmieniajg
polozenie innych elementéw plywajacych i mozna je ustawia¢ jeden obok drugiego,
zaczynajac od lewej lub prawej strony. Elementy plywajace moga tez spychac inne
elementy ptywajace i tres¢ $rédliniowa w dét. Marginesy powoduja przesuniecie elementu
plywajacego wzgledem jego kontenera i innych elementéw pltywajacych. Elementy
plywajace nie nakladajg si¢ na inne elementy ptywajace ani tre$¢ (chyba ze zostanie im
przypisany ujemny margines).

Aby wybrany blok lub element ptywajacy przenies¢ pod elementy ptywajace znajdujace
sie po jego lewej stronie, nalezy mu zdefiniowac ustawienie clear:1eft. Aby wybrany
blok lub element ptywajacy przenies¢ pod elementy ptywajace znajdujace si¢ po jego
prawej stronie, nalezy mu zdefiniowa¢ ustawienie clear:right. Natomiast ustawienie
clear:both dziata obustronnie.

Wzorce

SELEKTOR { float:none; }
SELEKTOR { float:left; }
SELEKTOR { float:right; }
SELEKTOR { clear:none; }
SELEKTOR { clear:left; }
SELEKTOR { clear:right; }
SELEKTOR { clear:both; }

Zastosowanie

Kazdy element moze by¢ ptywajacy. Wlasnoé¢ clear dziala na tabele, bloki i elementy
plywajace, natomiast nie dziata na elementy $rédliniowe, pozycjonowane bezwzglednie
oraz pozycjonowane na stale.

Wskazowki

Jesli trzeba sprawdzi¢, jakie bedzie pionowe potozenie elementu pltywajacego, najlepiej
jest zamieni¢ w ptywajacy element blokowy. Przegladarki gérna krawedz ptywajacych
blokéw umieszczaja dokladnie w tym samym miejscu, w ktorym by si¢ ona znajdowata,
gdyby dany element nie byt ptywakiem. Natomiast polozenie elementow srédliniowych
jest zalezne od tego, gdzie znajdowalyby sie w obrebie linii, gdyby nie byly ptywakami.
Jesli na poczatku linii, to gérna krawedz ptywaka jest wyréwnywana z gérng krawedzia
linii, a w pozostalych przypadkach — z dolng.

Przyklad

Przyklad zawiera osiem elementéw plywajacych: cztery elementy <span> i cztery elementy
<div>. Cztery akapity demonstrujg dziatanie wlasnosci clear. Jeéli element nie ma
zdefiniowanej wlasnoéci clear dla strony, w ktdra splywa, to ustawia si¢ obok innych
elementéw splywajacych w te sama strone. Je$li natomiast ma te wlasnos¢ zdefiniowana,
to zostaje przeniesiony pod te elementy.

Podobne

Statyczny, Pozycjonowanie Bezwzgledne, Pozycjonowanie Stale
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Wzgledny Element Ptywajacy

e" Wzgledny Element Plywajacy - Mozilla Firefox
Plik Edycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc
|L:} Wzgledny Element Ptywajacy |l|

Wzgledny Element Plywajacy

Wzgledny Wz

gledny
;‘I::egt q element
PYWEIASY £ blywajacy 2

bezwzgledny

Ten tekst znajduje sie obok
wzglednego elementu plywajgcego.
Element taki zachowuje sie podobnie
do statycznego elementu
plywajgacego, tylko jest
pozycjonowany wzglednie. Dzieki
temu mozna go przesuwac za

pomocg whasnosci left i right bez naruszania pozycji innych
elementéw. Ponadto mozna uzywac wlasnosci z-index do
kontrolowania kolejnosci elementdw na osi pionowej.

HTML

<h1>Wzgledny Element Ptywajacy</hl>

<div class="parent">
<div class="relativel float" >Wzgledny element ptywajacy l</div>
<div class="relative2 float" >Wzgledny element ptywajacy 2</div>

<p>Ten tekst znajduje sie obok wzglednego elementu ptywajacego. Element taki zachowuje sie

podobnie do statycznego elementu ptywajacego, tylko jest pozycjonowany wzglednie. Dzieki temu
mozna go przesuwaC za pomoca wlasnoSci <code>left</code> i <code>right</code> bez naruszania
pozycji innych elementow. Ponadto mozna uzywaé wtasnoSci <code>z-index</code> do kontrolowania
koTejnosci elementdw na osi pionowej.

<span class="absolute">bezwzgledny</span> </p> </div>

CSS

*.parent { position:relative; padding:20px; }

*.relativel { position:relative;
*.relative2 { position:relative;

z-index:3; top:10px; left:10px;
z-index:2; top:20px; left:-30px;

*.float { float:left; width:110px; height:80px;
margin-right:25px; margin-bottom:40px; }

*.absolute { position:absolute; z-index:1; top:132px; Teft:215px;
/* Mniej wazne style nie zostaly pokazane */
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Wzgledny Element Plywajacy

Problem

Chcemy przesuna¢ element ptywajacy wzgledem jego aktualnego polozenia, nie zmieniajac
pozycji zadnego innego elementu i tresci $rédliniowej. Ponadto chcemy mie¢ wplyw na
rozmieszczenie elementdéw plywajacych na osi poziomej wzgledem innych elementéw
plywajacych i elementéw pozycjonowanych.

Rozwigzanie

Mozna zastosowa¢ ustawienie position:relative, aby wzglednie wypozycjonowa¢
element plywajacy. Wzglednie pozycjonowany element ptywajacy pozostaje w normalnym
ukladzie elementéw plywajacych i mozna go przesuna¢ za pomoca wlasnosci Teft i top.
Wzglednie pozycjonowany element plywajacy jest rysowany na pozycjonowanej
warstwie, dzieki czemu za pomoca wlasnosci z-index mozna kontrolowa¢ jego miejsce
na osi pionowej wzgledem innych elementéw plywajacych i pozycjonowanych.
Poniewaz element ptywajacy jest pozycjonowany, mozna okresla¢ w odniesieniu

do niego polozenie jego bezwzglednie pozycjonowanych potomkdw.

Wzorzec

SELEKTOR { position:relative;
Teft:+WARTOSC;
right:*WARTOSC;
z-index: *WARTOSC;
float:LEFT RIGHT;
width:+WARTOSC;
height : +WARTOSC;
margin:*WARTOSC; }

Zastosowanie

Ten wzorzec ma zastosowanie do wszystkich elementéw.

Zalety

W tym wzorcu za pomocg wlasnosci margin mozna ustawia¢ polozenie treéci §rédliniowe;
wzgledem elementu plywajacego. Za pomoca wlasnosci top i 1eft mozna ustawia¢ polozenie
elementu ptywajacego, nie zmieniajac polozenia treéci srodliniowej. Daje to duze
mozliwosci pozycjonowania elementéw plywajacych.

Gdyby nie ten wzorzec, jedyna mozliwoscia kontroli kolejno$ci na osi poziomej elementow

plywajacych i innych elementéw pozycjonowanych bylaby zmiana ich kolejnosci w kodzie
zrodlowym.

Wskazowka

Do elementéw ptywajacych mozna stosowac tylko ustawienia position:relative
iposition:static. Efekt przypisania im wlasnoéci position:absolute lub position:fixed
jest nieprzewidywalny i w kazdej przegladarce moze by¢ inny. Na przyklad niektdre
wersje przegladarki Firefox ustawiajg wlasno$¢ float na none i rysuja element jako
pozycjonowany bezwzglednie, a przegladarka Internet Explorer 7 czgsciowo zachowuje
ustawienia plywania, a cze¢sciowo stosuje ustawienia pozycjonowania.

Przyklad

Przedstawiony przyklad zawiera dwa wzgledne elementy ptywajace, statyczny akapit

i bezwzglednie pozycjonowany element <span>. Za pomocg wlasnoéci top i 1eft kazdy

z elementow plywajacych zostal przesuniety wzgledem swojej pierwotnej pozycji i nie
mialo to wplywu na polozenie sasiadujacej z nim treéci §rédliniowej. Za pomoca wlasnosci
z-index okreéliliémy polozenie elementéw na osi pionowej w kolejnoéci odwrotnej niz
kolejno$é¢ ich zapisu w kodzie Zrodtowym.

Podobne

Pozycjonowany, Statyczny, Pozycjonowanie Bezwzgledne, Pozycjonowanie State,
Pozycjonowanie Wzgledne, Elementy Plywajace
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limportant, dyrektywa, 40
&nbsp;, 85

.CSS, rozszerzenie, 35
first-child, 92

:nth-child, 92

:nth-last-child, 92
@font-face, wlasno$é, 240, 241
@import, 41

@important, 53

@keyframes, 51
<!DOCTYPE>, 68

<a>, element, 81

<abbr>, element, 81
<address>, element, 76, 77
<area>, element, 313
<article>, element, 75

<bdo>, element, 81
<blockquote>, element, 76, 469, 471
<body>, element, 63

<br />, element, 81, 262
<button>, element, 81
<caption>, element, 74, 76, 77
<cite>, element, 81, 469, 473
<code>, element, 80, 81, 254
<col>, element, 74, 345
<colgroup>, element, 74, 345
<dd>, element, 74, 78, 79
<del>, element, 60

<dfn>, element, 81

<div>, element, 74, 78, 83
<dl>, element, 74

<dt>, element, 74, 76

<em>, element, 80, 81
<form>, element, 78, 79
<frame>, element, 60
<frameset>, element, 60
<h1>, element, 76
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<head>, element, 63
<hr />, element, 299
<html>, element, 63
<iframe>, element, 60
<img>, element, 81, 311
alt, atrybut, 311
<input>, element, 81
<ins>, element, 60
<kbd>, element, 81
<li>, element, 78
<link>, element, 35, 41
<map>, element, 313
<noframe>, element, 60
<noscript>, element, 78, 79
<object>, element, 81
<ol>, element, 74, 289
<p>, element, 76
<pre>, element, 60, 85, 252
<@>, element, 60
<samp>, element, 81
<section>, element, 75, 287
<select>, element, 81
<span>, element, 80, 81, 83
<strong>, element, 80, 81
<style>, element, 35, 36, 41
<sub>, element, 81, 276
<sup>, element, 81, 276
<table>, element, 74, 343
<tbody>, element, 74, 345
<td>, element, 74, 78, 79, 343
<textarea>, element, 81
<tfoot>, element, 74, 345
<th>, element, 74, 78, 79, 343
<thead>, element, 74, 345
<tr>, element, 74, 343
<ul>, element, 74, 289
<var>, element, 81
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A

akapity, tworzenie, 76
Alert Graficzny, wzorzec, 475, 489, 490
Alert na Lewym Marginesie, wzorzec, 475, 495, 496
Alert na Prawym Marginesie, wzorzec, 475, 497, 498
Alert Srédliniowy, wzorzec, 475, 485, 486
Alert w Chmurce, wzorzec, 475, 478, 479
Alert w JavaScript, wzorzec, 475, 476, 477
alert(), 476
Alert, wzorzec, 475, 483, 484
alerty, 475
almost-standards mode, Patrz tryb standardowy
Arkusz Warunkowy, wzorzec, 57, 71, 72
arkusze stylow, 35
<link>, element, 41
<style>, element, 35, 36, 41
animagcje, 51
biate znaki, 37, 38
deklaracje, 36
jednostki miary, 49, 50
kaskadowo$é, 40, 41, 42
media, 48
problemy, 52
przejscia, 51
przeksztalcenia dwuwymiarowe, 51, 52
reguly stylistyczne, 36
selektory, 36, 47
skladnia, 36
style, atrybut, 35, 36
warto$ci, 36, 38, 45, 46, 47
warunkowe, 72
wlasno$ci, 36, 44, 45, 46, 47
zewnetrzny plik, 35
znormalizowane, 53
Atrybuty Klasy i Identyfikatora, wzorzec, 58, 81, 82

B

background, wlasno$¢, 109, 144
background-attachment, wlasno$¢, 144
background-color, wlasnos¢, 104, 144, 231
background-image, wlasnos¢, 104, 144, 231, 233
background-position, wlasnos¢, 144, 231, 233
background-repeat, wlasno$¢, 144, 231, 233
Bez Zawijania, wzorzec, 245, 250, 251
biale znaki, 84, 85, 252, 253
Biate Znaki w HTML, wzorzec, 58, 83, 84
bloki

terminalne, 76

wszechstronne, 78
blokowe, elementy, 64
Blokowy, wzorzec, 245, 248, 249
border, wlasno$é, 109, 111, 113,115,117, 119, 138, 233
border-collapse, wlasno$¢, 117, 343, 349, 351

502

Kup ksigzke

border-radius, wlasnoéé, 139
bottom, wlasnoé¢, 119, 155

box model, Patrz model polowy
box-shadow, wtasnosé, 140

C

children(), 410
Cien Obrazu, wzorzec, 309, 329, 330, 331, 332, 333
Cien Tekstu, wzorzec, 227, 234, 235
class, atrybut, 82
click(), 409
closest(), 409
cm, 50
color, wlasnos$é, 231
CSS
animacje, 51
biate znaki, 37, 38
deklaracje, 36
dziedziczenie, 102
jednostki miary, 49, 50
kaskadowosé, 40, 41, 42
media, 48
polimorfizm, 29
pozycjonowanie, 153
problemy, 52
profile, 29
przejscia, 51
przeksztalcenia dwuwymiarowe, 51, 52
reguly stylistyczne, 36
selektory, 36, 47
sktadnia, 36
tlo, 104
wartosci, 36, 38, 45, 46, 47
wlasnosci, 36, 44, 45, 46, 47
Cufén, technika, 238
Cytat Blokowy, wzorzec, 457, 468, 469
Cytat Srédliniowy, wzorzec, 457, 472, 473
cytaty, 457

tworzenie, 76

D

dane relacyjne, 284
display, wlasnos¢, 105, 107
run-in, 297
DOCTYPE, 66, 67
DOCTYPE, wzorzec, 57, 67
dolny, indeks, 276
dopelnienie, 141, 142
Dopelnienie Tresci, wzorzec, 245, 255, 256
Dopelnienie, wzorzec, 135, 141, 142
Dostepno$¢ Tabel, wzorzec, 341
DTD, 67
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Dystans Sr(')dliniowy, wzorzec, 245, 257, 258
Dziedziczenie Wizualne, wzorzec, 87, 103, 104
Dziedziczenie, wzorzec, 87, 101, 102

E

elementy

blokowe, 64

dopelnienie, 141, 142

dotyczace uktadu, 80, 81

marginesy, 136, 137

obramowanie, 138, 139

plywajace, 121, 129, 137, 171, 173, 183

pozycjonowanie, 153

przepelnienie, 146

semantyczne, 80, 81

statyczne, 159

strukturalne, 63

szeroko$¢, 129

$rodliniowe, 64, 80

tlo, 144

ukrywanie, 148

wysoko$¢, 129

wzgledne, 187

zastepowane, 80, 81
Elementy Nagléwka, wzorzec, 57, 69, 70
Elementy Plywajace, wzorzec, 151, 170, 171
Elementy Srédliniowe, wzorzec, 58, 79, 80
em, 49
ex, 49

F

filter-shadow, wlasnos¢, 235
first-letter, selektor, 269, 443
float, wlasno$¢, 121, 171
Font, wzorzec, 227, 228, 229
font-color, wlasno$é, 229
font-family, wlasnoé¢, 229
font-size, wlasnosé, 229
font-style, wlasno$é¢, 229
font-variant, wlasnos¢, 229
font-weight, wlasnos¢, 229
fonty, 229
osadzanie, 240, 241
rodzina, 229
Formatowanie Scalanych Krawedzi, wzorzec, 341,
351, 352, 353
Formatowanie Zdarzen, wzorzec, 393, 408, 409, 410
formularze, 79
sprawdzanie poprawnoéci, 500
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G

GIF, 310, 311

gorny, indeks, 276

Gradient, wzorzec, 309, 314, 315

Graficzny Inicjal na Marginesie, wzorzec, 439, 453, 454

Grafika, wzorzec, 309, 310, 311

grupowanie selektorow, 91

Grupowanie Wierszy i Kolumn, wzorzec, 341, 344,
345, 346

H

height, wlasnos¢, 109, 111, 113, 115, 117, 119, 127, 129
100%, 127
auto, 127
hierarchie, 283
hiperlacza, wybor na podstawie stanu, 98
HTML, 65
elementy blokowe, 64
elementy strukturalne, 63
elementy $rédliniowe, 64
ramki, 60
struktura, 58, 60, 63

id, atrybut, 82
identyfikatory, 82, 83, 89
tworzenie, 82
in, 50
Indeks Gérny i Dolny, wzorzec, 265, 275, 276
Inicjal na Marginesie, wzorzec, 439, 452, 453
Inicjal z Grafika i Dopelnieniem, wzorzec, 439, 446, 447
Inicjal, wzorzec, 439, 442, 443
inicjaly, 439

J

Jednakowe Kolumny o Rozmiarze Tresci, wzorzec,
367, 382, 383
jednostki miary, 49, 50
przeliczniki dla 96 dpi, 50
JPG, 310, 311
jQuery, 409, 410

K

kaskadowos¢, 40, 41, 42
klasy, 82, 89
tworzenie, 82
Kod, wzorzec, 245, 253, 254
Kolumny o Odwréconych Proporcjach, wzorzec,
367, 380, 381
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Kolumny o Rozmiarach Procentowych, wzorzec,
367, 378, 379

Kolumny o Stalej Szerokosci, wzorzec, 366, 372, 373

Kolumny o Takich Samych Rozmiarach, wzorzec,
367, 384, 385

Kolumny Proporcjonalne do Innych Kolumn,
wzorzec, 367, 376, 377

Kolumny Proporcjonalne do Tresci, wzorzec, 367,
374,375

Konkretny Rozmiar, wzorzec, 123, 128, 129

kontekst formatowania srodliniowego, 111

kontekst stosowy, 159

Kontekst Stosowy, wzorzec, 151, 158, 159

kontekst wyréwnania, 272

zagniezdzanie, 278

kontrolki, 80, 81

Kurczliwe Kolumny, wzorzec, 366, 370, 371

Kurczliwy, wzorzec, 123, 130, 131

kursywa, 229

lang(), 98
large, 51
left, wlasnos$é, 119, 155
letter-spacing, wlasnos¢, 247
Lewy Margines, wzorzec, 281, 303, 304
line-height, wlasno$¢, 111, 231, 247
list-style-image, wlasnos¢, 289
list-style-position, wlasnos¢, 289
list-style-type, wlasno$¢, 289
listy, 284
definicji, 74
elementy, 78
nieuporzadkowane, 74, 284
numerowane, 289
punktory, 289
stownikowe, 284
uporzadkowane, 74
wypunktowane, 289
Listy, wzorzec, 281, 288, 289, 290

L

Famanie Stron, wzorzec, 135, 149, 150
facza, 430
wybér na podstawie stanu, 98
Lacza Uktadowe, wzorzec, 394, 429, 430, 431

M

Mapa Obrazkowa, wzorzec, 309, 312, 313

margin, wlasnoé¢, 109, 111, 113, 117, 119, 136, 137
auto, 137

Margines, wzorzec, 135, 136, 137
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marginesy, 136, 137

maska gradientowa, 315

max-height, wlasnos¢, 131

max-width, wlasnosé, 131

media, 48

whasciwosci, 49

medium, 50

Menu Rozwijane, wzorzec, 394, 421, 422, 423, 424

Menu z Zakladkami, wzorzec, 393, 413, 414, 415, 416

miary, jednostki, 49, 50

przeliczniki dla 96 dpi, 50

Mieszane Uklady Kolumn, wzorzec, 367, 390, 391

MIME, 67

mm, 50

model polowy, 105

Model Polowy, wzorzec, 105, 108, 109

Modele Pozycjonowania, wzorzec, 151, 152, 153

mouseout(), 420

mouseover(), 420

mys$l przewodnia, 457

Mysl Przewodnia na Lewym Marginesie, wzorzec,
457, 464, 465

Mysl Przewodnia na Prawym Marginesie, wzorzec,
457, 466, 467

Mysl Przewodnia Sptywajaca w Lewo, wzorzec, 457,
458, 459

Myél Przewodnia Sptywajaca w Prawo, wzorzec, 457,
460, 461

N

nagtéwki, tworzenie, 76

Najblizszy Pozycjonowany Przodek, wzorzec, 151,
156, 157

Naprzeciwlegle Elementy Plywajace, wzorzec, 393,
406, 407

nawigacja okruszkowa, 430

Niewidoczny Tekst, wzorzec, 227, 241, 242

Niewyrosniete Kolumny, wzorzec, 367, 386, 387

not(), 410

nowy wiersz, 84

(0]

obramowanie, 138, 139
Obramowanie, wzorzec, 135, 138, 140
Obraz z Prostym Cieniem, wzorzec, 327, 328
obrazy
cien, 328, 330
formaty, 310, 311
sprite, 324, 325, 327
wstawianie, 311

wymiary, 311
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Oddzielanie Krawedzi, wzorzec, 341, 348, 349

Odstep miedzy Blokami, wzorzec, 281, 300, 301

Odstepy Miedzy Elementami Plywajacymi, wzorzec,
393, 402, 403

Odstepy, wzorzec, 245, 246, 247

onclick, zdarzenie, 477

Osadzanie Fontow, wzorzec, 227, 240

overflow, wlasnoé¢, 109, 111, 117, 146, 161

Ozdoby Srodliniowe, wzorzec, 245, 259, 260

Ozdoby Tekstu, wzorzec, 227, 232, 233

P

padding, wlasnos¢, 109, 111, 113, 115, 119, 141
page-break-after, wlasno$¢, 150
page-break-before, wlasnos¢, 150
pec, 50
Pionowe Wyréwnanie Danych, wzorzec, 341, 357, 358
Pionowe Wyréwnanie Tresci, wzorzec, 265, 271, 272
Plywajaca Sekcja, wzorzec, 393, 400, 401, 402
Plywajacy Alert, wzorzec, 475, 493, 494
Plywajacy Inicjal z Grafika, wzorzec, 439, 450, 451
Plywajacy Inicjal, wzorzec, 439, 448, 449
PNG, 310
pogrubienie, 229
Pole Bezwzgledne, wzorzec, 105
Pole Blokowe, wzorzec, 105, 114, 115
Pole Blokowo-Srédliniowe, wzorzec, 105
Pole Ptywajace, wzorzec, 105, 120, 121
Pole Pozycjonowane Bezwzglednie, wzorzec, 118, 119
Pole Srédliniowe, wzorzec, 105, 110, 111
Pole Srédliniowo-Blokowe, wzorzec, 112, 113
Pole Tabeli, wzorzec, 105,116, 117
pole wewnetrzne, 397
polimorfizm CSS, 29
position, wlasnos¢, 155

absolute, 155, 165

fixed, 155, 167

relative, 155, 169

static, 155
powrot karetki, 84
Pozioma Kreska, wzorzec, 281, 298, 299
pozycjonowanie, 153

bezwzgledne, 165

state, 167

wzgledne, 169
Pozycjonowanie Bezwzgledne, wzorzec, 151, 164, 165
Pozycjonowanie State, wzorzec, 151, 166, 167
Pozycjonowanie Wzgledne, wzorzec, 151, 168, 169
Pozycjonowany, wzorzec, 151, 154, 155
Poétprzezroczysty, wzorzec, 309, 316, 317
Prawy Margines, wzorzec, 281, 305, 306
Projektowanie do wewnatrz, a projektowanie na

zewnatrz, wzorzec, 398, 399

Prosty Cien pod Obrazem, wzorzec, 309

Kup ksigzke

SKOROWIDZ

przepelnienie, 146

Przepelnienie, wzorzec, 135, 145, 146

Przesuwanie Elementéw Bezwzglednych i Stalych,
wzorzec, 175, 184, 185

Przesuwanie Elementéw Plywajacych, wzorzec, 175,
182, 183

Przesuwanie Elementow Statycznych, wzorzec, 175,
178,179

Przesuwanie Elementéw Wyréwnanych do Dotu,
wzorzec, 202, 220, 221

Przesuwanie Elementéw Wyréwnanych do Gory,
wzorzec, 201, 216, 217

Przesuwanie Elementéw Wyréwnanych do Lewej,
wzorzec, 201, 204, 205

Przesuwanie Elementéw Wyréwnanych do Prawej,
wzorzec, 201, 208, 209

Przesuwanie Elementéw Wyréwnanych do Srodka,
wzorzec, 201, 212, 213

Przesuwanie Elementéw Wysrodkowanych
Pionowo, wzorzec, 202, 224, 225

Przesuwanie Elementéw Wzglednych, wzorzec, 175,
186, 187

Przesuwanie i Wcinanie Statycznych Tabel, wzorzec,
175, 180, 181

Przesuwanie Treséci w Pionie, wzorzec, 273, 274

Przycisk, wzorzec, 394, 425, 426, 427, 428

Przykladowy Obraz, wzorzec, 309, 338, 339

Przykladowy Uktad, wzorzec, 394, 434, 435

pt, 50

Punktory Graficzne, wzorzec, 281, 290, 291, 292

px, 50

Q

quirks mode, Patrz tryb zgodno$ci wstecznej

R

Redukgcja Odstepu mig¢dzy Blokami, wzorzec, 281,
301, 302

right, wlasnos¢, 119, 155

Rodzaje Pél, wzorzec, 105, 106, 107

rodzina fontéw, 229

Rozciggniety, wzorzec, 123, 132, 133

rywalizacja regut, 40

S

Scalanie Krawedzi, wzorzec, 341, 350, 351
Scalanie Marginesow, wzorzec, 281, 294, 295
Sekeja, wzorzec, 281, 286, 287

sekeje, 287

Sekcje Rozwijane, wzorzec, 393, 410, 411, 412, 413
Selektor Podklasy, wzorzec, 87, 99, 100

505

Polec¢ ksigzke



SKOROWIDZ

selektory, 47, 89
dziecka, 91
elementu siostrzanego, 92
first-letter, 96
first-line, 96
grupowanie, 91
identyfikatora, 89
istnienia atrybutu, 93
Kklasy, 89
pierwszego dziecka, 92
potomka, 91
stowa atrybutu, 94
typu, 89
uniwersalny, 90
wartoéci atrybutu, 94
Selektory Atrybutdw, wzorzec, 87, 92, 93, 94
Selektory Pozycji i Grupowanie Selektoréw,
wzorzec, 87, 90, 91
Selektory Pseudoelementow, wzorzec, 87, 95, 96
Selektory Pseudoklas, wzorzec, 87, 97, 98
Selektory Tabel, wzorzec, 341, 346, 347
Selektory Typu, Klasy i Identyfikatora, wzorzec, 87,
88, 89
small, 50
spacja, 84
nietamliwa, 85
Sprawdzanie Poprawnoéci Formularzy, wzorzec,
475, 499, 500
Sprezyste Kolumny, wzorzec, 367, 388, 389
Sprite'y CSS, wzorzec, 309, 323, 324, 325, 326
Statyczny, wzorzec, 162, 163
strict, 68
strona, czas otwierania, 55
Struktura HTML, wzorzec, 57, 63, 64
Struktura Wizualna, wzorzec, 281, 284, 285
Strukturalne Elementy Blokowe, wzorzec, 57, 73, 74
strukturalne, elementy, 63
style, atrybut, 35, 36
Szablon, wzorzec, 394, 432, 433
Szerokoé¢ Kolumny, wzorzec, 366, 368, 369
Szeroko$¢ Zewnetrzna Pola, wzorzec, 393, 396, 397
Szeroko$é, wzorzec, 123, 124, 125

P

S

Srodkowanie Elementéw Bezwzglednych, wzorzec,
176, 196, 197

Srédliniowa Linia Pozioma, wzorzec, 245, 263, 264

$§rédliniowe, elementy, 64

Srédliniowy Cytat Blokowy, wzorzec, 457, 470, 471

Srédliniowy, wzorzec, 281, 292, 293
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T

Tabela w Paski, wzorzec, 341, 359, 360
Tabela, wzorzec, 341, 342, 343
tabele, 74, 193, 343
grupowanie elementdw, 345
grupy kolumn, 74
height, wlasnoé¢, 129
komorki, 74, 79
modele uktadu, 365
nagtéwek, 74
naprzemienne kolory wierszy, 360
podpis, 74
stopka, 74
tlo, 345
ukrywanie komorek, 354
usuwanie komérek, 354
usuwanie wierszy, 356
width, wlasno$é¢, 129
wiersze, 74
Tabelowy, Wierszowy i Komérkowy, wzorzec, 341,
361, 362
table-layout, wlasnos¢, 117, 343
tabulator, 84
tekst
cien, 234, 235
elementy dekoracyjne, 260
kolor, 229
kursywa, 229
nadkreslenie, 233
podkreslenie, 233
pogrubienie, 229
przekre$lenie, 233
rozmiar, 229
ukrywanie, 241
wciecie, 267
wyjustowanie, 270
wyréwnanie, 270
wyréwnanie do lewej, 203
wyréwnanie do prawej, 207
wyréwnanie do $rodka, 211
wyrdznienie, 231
wysuniecie, 268
wysuniecie pierwszej litery, 269
zastepowanie grafika, 237
zawijanie wierszy, 251
Tekst Zastepowany, wzorzec, 309, 318, 319
Terminalne Elementy Blokowe, wzorzec, 57, 75, 76
text-align, wlasnos¢, 270
text-decoration, wlasnosé, 233
text-indent, wlasno$¢, 247, 267, 268
ukrywanie tekstu, 241
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text-shadow, wlasno$é, 234
Safari, przegladarka, 234
text-transform, wtasnosé, 229
tlo, 144
Tto, wzorzec, 135, 143, 144
toggleClass(), 410
top, wlasnos¢, 119
transitional, 68
tre$¢ mieszana, 78
Tre$¢ nad Obrazem Tla, wzorzec, 309, 321, 322
Tre$¢ nad Obrazem, wzorzec, 309, 319, 320
tryb
dziwactw, Patrz tryb zgodnosci wstecznej
standardowy, 68
zgodnoéci wstecznej, 68
zgodnoéci ze standardami, 68
Tylko dla Czytnikéw Ekranu, wzorzec, 227, 242, 243

U

uklad normalny, 163

Uklad Plynny, wzorzec, 393, 404, 405

Uklad Tabeli, wzorzec, 341, 363, 364

Uklad Wielokolumnowy, wzorzec, 394, 431, 432

Uktfady Ptynne - Informacje Ogélne, wzorzec, 393,
394, 395

Ukrywanie i Usuwanie Komdrek, wzorzec, 341, 353,
354, 355

Ukrywanie i Usuwanie Wierszy i Komérek, wzorzec,
341, 355, 356, 357

\Y%

vertical-align, wlasno$¢, 272, 274, 358
visibility, wlasno$¢, 109, 148, 354

w

wciecia, 176, 177
Wrcigcia, wzorzec, 175, 176, 177
Weiecie Tekstu, wzorzec, 265, 266, 267
webkit-validation-bubble-message, wtasno$¢, 500
Wewnetrzny, wzorzec, 151, 160, 161
white-space, wlasno$¢, 251, 252, 253
Widocznoéé, wzorzec, 135, 147, 148
width, wlasnoé¢, 29, 109, 111, 113, 115, 117, 119,
125,129

100%, 125

auto, 125
wiersz

wciecie, 267

wysuniecie, 268

ztamanie, 81, 262
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word-spacing, wlasno$é¢, 247
Wsuwany Alert, wzorzec, 475, 491, 492
Wsuwany, wzorzec, 281, 296, 297
Wszechstronne Elementy Blokowe, wzorzec, 57, 77, 78
wyréwnanie
do dotu, 219
do gory, 215
do lewej, 203
do prawej, 207
do érodka, 211, 223
Wyréwnanie do Dotu, wzorzec, 201, 218, 219
Wyréwnanie do Gory, wzorzec, 201, 214, 215
Wyréwnanie do Lewej, wzorzec, 201, 202, 203
Wyréwnanie do Prawej, wzorzec, 201, 206, 207
Wyréwnanie do Srodka, wzorzec, 201, 210, 211
Wyréwnanie Treéci w Poziomie, wzorzec, 265, 269, 270
Wyréwnanie Zewnetrzne, wzorzec, 176, 198, 199
Wyréwnany Inicjal, wzorzec, 439, 440, 441
Wyréwnywanie i Przesuwanie Elementéw
Bezwzglednych, wzorzec, 176, 194, 195
Wyréwnywanie i Przesuwanie Statycznych Blokow,
wzorzec, 175, 190, 191
Wyréwnywanie i Przesuwanie Statycznych Tabel,
wzorzec, 175, 192, 193
Wyréwnywanie Statycznych Elementéw
Sr(')dliniowych, wzorzec, 175, 188, 189
Wyréznienie, wzorzec, 227, 230, 231
Wyskakujacy Alert, wzorzec, 475, 479, 480, 481, 482
Wysoko$¢, wzorzec, 123, 126, 127
Wysuniecie Tekstu, wzorzec, 265, 267, 268
Wrysuniety Alert, wzorzec, 475, 487, 488
Wysuniety Inicjal, wzorzec, 439, 444, 445
Wysérodkowana My$l Przewodnia, wzorzec, 457,
462, 463
Wysérodkowanie Pionowe, wzorzec, 202, 222, 223
Wzgledny Element Plywajacy, wzorzec, 151, 172, 173
wzorce projektowe, 30

X

XHTML, 64, 65, 66, 67, 68
XHTML, wzorzec, 57, 65

x-large, 51

X-moz-errormessage, atrybut, 500
XQUERY, 68

XSLT, 68

x-small, 50

xx-large, 51

xx-small, 50
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Z

Zaawansowany Przykltad Wyréwnywania, wzorzec,
265, 279, 280

Zagniezdzanie Kontekstéw Wyréwnywania,
wzorzec, 265,277,278

Zaktadki, wzorzec, 394, 417, 418, 419, 420, 421

Zaokraglone Rogi, wzorzec, 309, 334, 335, 336, 337

Zastepowanie Tekstu Grafikg, wzorzec, 227, 236, 237
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Zastepowanie Tekstu Kanwg i Obiektami VML,
wzorzec, 227, 238, 239

Zatrzymanie Bialych Znakéw, wzorzec, 245, 251, 252

zbiory, 283

zdarzenia, 409

z-index, wlasnos$¢, 119, 155, 159

ztamanie wiersza, 81

ZYamanie Wiersza, wzorzec, 245, 261, 262

Znaczenie Strukturalne, wzorzec, 281, 282, 283, 284
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1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strong WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz sig wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWHTZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

Oszalamiajgce mozliwosci HTMLS pozwolity projektantom na tworzenie zaawansowanych stron
oraz aplikacii internetowych. Jednak wszedzie tam, gdzie realizowane sa rozbudowane pro-
jekty, zaczynaja sie problemy ze ziozonoscia struktury tworzonego rozwigzania. W typowych
jezykach programowania zostato to juz zauwazone dawno temu, a antidotum na te bolaczki
staly sie wzorce projektowe. Teraz przyszed! czas na HTML — najwyzsza pora poznac najlepsze
rozwigzania typo-wych problemow!

Ksiazka HTMLS i C553. Zaawansowane wzorce projektowe zawiera opis ponad 350 wzorcow
projektowych w jezykach HTMLS i§ CSS3, przeznaczonych do budowy nowoczesnych stron
internetowych. Kazdy wzorzec moina stosowac w potgczeniu z innymi, co daje nieskoriczong
liczbe mozliwosci udoskonalania produktdw. Dzieki przedstawionym tu technikom nie trzeba
stosowac zadnych sztuczek | mozna uniknac niekoriczgcego sie testowania aplikacji w réznych
przegladarkach internetowych. Autorzy szczegolowo opisuja wszystkie przydatne wiasnosci CS53
oraz pokazuja, jak polaczyc je z kodem HTMLS, aby uzyskac praktyczne rezultaty. Z ta ksiazka
nauczysz sie tworzyc plynne uktady stron, inicjaly, uwagi na marginesie, cytaty i alerty. Ponadto
poznasz wiele nowych technik, takich jak zackraglanie rogow i sprawdzanie danych wprowadza-
nych do formularzy.

Dzigki tej ksigzce:
* poznasz najlepsze techniki tworzenia przejrzystego kodu HTML | CSS
* rozwigzesz typowe problemy z tworzeniem ukladdw stron

= bezblednie sformatujesz tekst
= stworzysz kod tani w utrzymaniu!
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