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CODENRAME 47

Wstep

Cate piekno Hitman'a polega wedtug mnie na w miare swobodnym przebiegu kazdej misji. Oznacza
to w praktyce, ze niemal kazde zadanie mozna zrealizowaé w nieco inny sposéb. Ponizsza
$ciggawka jest jedynie opisem moich doswiadczen na tym polu i z zatozenia ma poméc w
wybrnieciu z "martwych" punktow w grze. Bardzo mozliwe ze znalezliscie alternatywne sposoby
osiagniecia celdw poszczegdlnych misji, pewne czynnosci wykonaliscie w innej kolejnosci albo
inaczej zachowywaty sie napotkane w trakcie wykonywania zadan postacie. Z wielkg checig
skonfrontuje wasze uwagi z tym, co napisatem tutaj.
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Trening

Pierwsza misja jest raczej wprowadzeniem w rozgrywke niz petnoprawnym sterowaniem. Zeby ja
ukonczy¢, wystarczy spetnia¢ polecenia wydawane przez dobiegajacy z gtosnikéw gtos.

Gre rozpoczynamy ubrani w szpitalne wdzianko,
w jakim$ dzwiekoszczelnym pokoju. Opusémy go i
skorzystajmy z lezacego na pobliskiej fawce
garnituru. Teraz wygladamy juz bardziej
dostojnie, wiec mozemy kontynuowaé misje.
Otworzmy drzwi i wyjdzmy na korytarz. Udajmy
sie do pomieszczenia znajdujacego sie doktadnie
naprzeciwko pokoju, ktéry opusciliSmy.

| SR | W D g Tutaj czeka nas mata wspinaczka. Wdrapmy sie

_" LR “r‘ iE“ - 'it " po drabince do gdéry, nastepnie przeskoczmy
Ed‘&i: "bi J miedzy pomostami i zejdzmy na dét. Jeszcze tylko

"EL l-‘i==

jedna drabinka i juz jestedSmy przy drzwiach.
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Wejdzmy do windy. Teraz, kiedy sie obrdécimy,
zauwazymy panel kontrolny. Wykorzystajmy go,
zeby udac na nastepne pietro.

Czas potrenowac¢ postugiwanie sie bronig. Na
poczatek noz i garota. Dzgnijmy pare razy kukte,
a nastepnie obejdzmy jg i zaatakujmy od tytu za
pomocyg linki. Mozemy przej$¢ do nastepnego
pomieszczenia.

Przed nami seria testow na strzelnicy. Podnosimy
rézne rodzaje broni i sprawdzamy ich przydatnosé
na drewnianych celach. Po chwili dojdziemy do
ostatniego pomieszczenia, w ktérym
przetestujemy karabiny, shotguna i najlepszego
przyjaciela ptatnego mordercy - snajperke. Tym
razem sprawdzamy sie w celowaniu do tarczy. Po
oddaniu strzatu, wciskamy zielony przycisk, by
przyjrze¢ sie rezultatom. Po skonczeniu testéw
uzywamy windy.

Na gérze napotkamy straznika. Wyeliminujmy go
dowolnym sposobem i przywdziejmy jego
ubranie. W ten sposdb przebrani przechodzimy do
kolejnego pomieszczenia.
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Drugi straznik nie zorientuje sie w sytuacji i
otworzy brame. Mozemy opusci¢ lokacje, a co za
tym idzie, zakonczy¢ misje treningowa.
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Hong Kong

Kowloon Triads in Gang War

Kowloon Triads in Gang War

Ta misja to praktycznie rozgrzewka dla naszego bohatera. Do jej zakonczenia wystarczy jeden
celny strzat. Cata sztuka to odda¢ go we witasciwym momencie z wiasciwego miejsca. Na misje
zabieramy snajperke w porecznej walizeczce. Spotkanie negocjatoréw klanéw odbedzie sie w
centralnie potozonym parku, tuz obok pomnika Buddy.

Zaczynamy przy naszym samochodzie. Biegniemy
w giab ulicy i skrecamy w prawo. Przemykajac
waskim przejsciem miedzy budynkami docieramy
w okolice parku.
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