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Wprowadzenie

Hitman powraca do akcji! Po krétkim odpoczynku w klasztorze na nowo musi siegnaé¢ po
rynsztunek zawodowego zabdjcy i zaja¢ sie uwolnieniem swojego dobrego przyjaciela - ojca
Vittorio. Czeka go ciezka droga, a gdyby kto$ miat problemy z rozwigzaniem zagadek
przygotowanych przez autoréw, to zapraszam do zapoznania sie z ponizszym poradnikiem.

Hitman 2: Silent Assasin jest jednak produkcjg bardzo rozbudowang i przy kazdym podejsciu do
danej misji moze wydarzy¢ sie co$ zupetnie innego. Zmienia sie potozenie przeciwnikéw, ich
zachowanie, czasem jedne wydarzenia wystepujg, a inne nie. Przechodz kazde zadanie po kilka
razy, a wtedy odkryjesz prawdziwg site tej gry — bardzo czesto bedziesz musiat zmienia¢ swéj plan
»~Na gorgco” - i o to chodzi! Zdaj sie na sobie, podpowiedziach autordéw, zas ten poradnik traktuj
jako uzupetnienie catej rozgrywki.

Gdyby udato ci sie odkry¢ inng droge, niz te, ktdre opisatem, to poprosze o info. Chetnie sprébuje
czegos$ nowego, zeby Hitman sie nie nudzit!
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Porady ogdlne

e Przede wszystkim musisz bardzo dobrze opanowac sterowanie. Nie mozesz dopusci¢ do
sytuacji, w ktérej szybko musisz uzyc¢ jakiego$ przedmiotu lub siegng¢ po bron, a zamiast
tego szukasz na klawiaturze odpowiedniego przycisku. Jezeli domys$ine ustawienia Ci nie
odpowiadajg, to je dowolnie skonfiguruj — moim zdaniem sg jednak bardzo dobre, a do ich
opanowania wystarczy kilkukrotne przejscie pierwszej misji.

e Pamietaj, zeby jak najczesciej chodzi¢. Hitman jest wtedy troche powolny, jednak nie
zwraca na siebie uwagi straznikdw. Jezeli zaczniemy biegaé¢ po pilnowanym terenie, to
zaraz wartownicy bedg chcieli sprawdzi¢ co jest grane.

e Zawsze zakradaj sie do wrogow OD TYtU. Wiem, ze to gtupio brzmi, ale jesli zrobisz inaczej
to zaczng co$ podejrzewac i ciagle na Ciebie zerkac, a pdzniej ,przywitajg” Pana 47 salwq
ofowiu. Podobnie jest z bohaterami niezaleznymi - moga zacza¢ uciekaé, a wtedy znika
jedna z opcji dostania sie na wrogi teren lub w ogdle misja konczy sie niepowodzeniem.

¢ Nigdy nie podchodz za blisko wartownika. Im dtuzej bedzie sie Tobie przygladat, tym
pewniejszym jest, ze siegnie po bron i ogtosi alarm. Najlepiej wejs¢ i wyjs¢ z obszaru tak,
zeby nikt nie byt pewny, jak wygladates.

e Do ,cichego” zabijania najlepiej uzywac fortepianowej struny. Chloroform jest dobry
jedynie w duzych ilosciach (5 buteleczek), ale nawet jesli zuzyjemy wszystko, a zadanie
bedzie powoli postepowac do przodu, to ztapany delikwent moze sie obudzi¢ i zaalarmowac
kolegow.

e Po unieszkodliwieniu wroga ukryj jego ciata w miejscu, gdzie bedzie niewidoczne do konca
scenariusza.

e Zbieraj kazdy przedmiot, na jaki tylko trafisz. Nie wazne czy jest to amunicja, butelka z
chloroformem czy co$ innego — wszystko moze sie przydaé, a Hitman ma bardzo pojemng
marynarke. W razie ograniczenia zdecyduj sie na przedmiot, ktéry wydaje ci sie najbardziej
potrzebny w danym momencie.

e Dokfadnie sprawdzaj teren przed przystgpieniem do dziatania. Sam najpierw studiowatem
zachowanie poszczegdélnych gosci na mapie, pdzniej tadowatem misje od nowa i
przystepowatem do dziatania. Niektdore zdarzenia sg jednak ustawione losowo i mogq sie
wydarzy¢ lub nie. Trening czyni mistrza!

e Jezeli nie bedziesz miat wyboru - siegnij po bron. Najlepiej zaszyj sie wtedy w jakims
zakamarku i celuj do kolejnych straznikdéw. Uwazaj jednak, gdyz sami nie bedg Ci sie pchali
pod celownik, tylko bedg woleli poczekaé, az opuscisz swojg kryjowke. Dobry zabdjca to
cichy zabdjca, dlatego postaraj sie przechodzi¢ misje doktadnym planem, a nie ,na hurra!”
a’la Schwarzeneger czy Rambo.

e Najczesciej uzywanym uzbrojeniem jest struna od fortepianu, chloroform i pistolet z
ttumikiem. Sprzet zawsze dobierasz przed misjg wedle wiasnego uznania. Pamietaj jednak,
ze wieksza bron nie moze by¢ ukryta pod marynarka, a musi by¢ trzymana w rekach.
Najlepiej zostawiac jg w miejscu, w ktérym okaze sie najbardziej przydatna lub w ogdle nie
zabiera¢ jej ze soba.

e Zauwaz, ze na niektéorym podtozu Hitman porusza sie gtosniej niz na innym — mozesz przez
to zwrdci¢ na siebie uwage. Staraj sie wybiera¢ miejsca, w ktorych bedziesz poruszat sie
praktycznie bez zadnego dzwieku.

¢ Nie zabijaj wszystkich na planszy, ale jedynie wybieraj cele, ktére sa konieczne. Wszystko
jest skrzetnie podliczane na ekranie z wynikami, a im wyzszy masz wynik, tym
samopoczucie bedzie lepsze :)

e Pilnuj pola dziatania postaci, za ktore sie przebierasz. Kazdy straznik ma wydzielony obszar
dziatania, podobnie osoby, ktore tylko wchodza/wychodzg. Poruszanie sie po nie swoim
terenie moze doprowadzi¢ do wykrycia naszych dziatan.
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e Aby zapewni¢ sobie kamuflaz mozesz zestrzeli¢ réwniez lampy czy Swietlowki. Jest to
metoda ryzykowna, gdyz za jednym razem straznik przejdzie obok tego obojetnie lub tylko
sprawdzi, co sie stato, a za to kolejny zawota kolegdw do pomocy i bedzie chciat wykry¢
sprawce. W koncu ryzyko jest wpisane w ten zawdd!

e Spogladaj czesto na mape, aby nie zabtadzi¢. Wszystko jest na niej tadnie zaznaczone i nie
powiniene$ sie pogubi¢ w znalezieniu odpowiedniej drogi czy celu. Wyjscie trzeba czesto
bardzo szybko znalez¢, a gdy uzywasz mapy nie mozesz sie poruszaé, dlatego nauczy¢ sie
szybko reagowac. Po kilku misjach dojdziesz do wprawy! Wiem to po sobie ;-)

e Jesli chcesz szybciej zmieni¢ ubranie to przejdz szybko do mapy (M) i z powrotem. 47
przebierze sie w okamgnieniu. Podobnie dziata stosowanie chloroformu czy otwieranie
zamkow. W tym ostatnim przypadku regufa nie zawsze skutkuje, ale mozna sprébowac -
na pewno nie zaszkodzi.

e Zagladaj przez dziurki od klucza, aby nie natkng¢ sie na przeciwnika w pokoju, ktory mamy
zamiar odwiedzi¢. Aby ,wybadac¢” korytarz wystarczy jak uchylisz drzwi - tak, zeby straznik
nie spostrzegt sie, co robisz.

e Wychylaj sie zza rogu, aby sprawdzi¢ kazdy zakret, jesli kamera nie ustawi sie w dogodnym
potozeniu.

e Bron moze postuzy¢ réwniez do walki wrecz. Zamach trwa dlugo i musimy uzywacd jej
wylacznie podczas skradania lub w bliskim kontakcie z wrogiem, jednak pozwoli nam na
znokautowanie rywala.

e Jezeli chcesz dokfadnie przymierzy¢ sie, aby zlikwidowac cel to przetagcz kamere w tryb FPP.
Sam nie robitem tego za czesto, ale kilka razy bez tej opcji nie ukonczytbym danego
scenariusza.

e Zwiekszaj tez poziom trudnosci, abys$ nigdy nie narzekat, ze przeciwnikdéw jest za mato, a
misje sg za proste.

e Improwizuj, dziataj na wtasng reke i przede wszystkim baw sie dobrze!
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[Misja 0] The Gontranno Sanctuary
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pic. 1 pic. 2

Prosta misja treningowa majaca nauczy¢ cie obstugi klawiszologii zastosowanej w grze. Kluczem do
jej pomyslnego ukonczenia jest doktadne czytanie i stosowanie wskazdwek, ktére beda co jakis
czas pojawiac sie na dole ekranu. Przygode zaczynasz w matej szopie (1) - mozesz sie w niej
przez chwile poruszaé, jednak nie znajdziesz nic ciekawego. Skieruj sie do wyjscia i otwdrz drzwi, a
porozmawiasz z ojcem Vittorio. Teraz mozesz wejs¢ do ruin, ktére sg zaraz obok szopy, aby
nauczy¢ sie tam kilku podstawowych ruchéw. Kiedy ustyszysz koscielne dzwony, skieruj sie w
strone wejscia do kosciota (2).

pic. 3 pic. 4

Skre¢ w prawo i wejdz po schodach. Kolejne schody masz po prawej. Odwrd¢ sie, a powinienes
zobaczy¢ konfesjonat (3). Wejdz do niego, a zacznie sie spowiedz. Ksiadz nakaze ci sie modli¢ i
opusci konfesjonat. Chwile pdzniej Vittorio zostanie porwany, a jeden z porywaczy zostawi
drewniang skrzynke. Musisz jg zdoby¢, dlatego wyjdz z konfesjonatu, skre¢ w lewo i przejdz przez
drzwi widoczne na (4). Przejdz przez kolejne (5), a pdzniej skre¢ w prawo, aby wyj$¢ na zewnatrz.
Tam bedzie skrzynka.
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Teraz musisz zdoby¢ 500,000%, gdyz w przeciwnym wypadku ojciec Vitorrio zginie. Udaj sie teraz z
powrotem do szopy, w ktorej zaczynate$ gre, a Hitman skontaktuje sie z Diang, aby zdoby¢
informacje o Giuseppe Giullianim. ,Pan 47" sie przebierze w swoje standardowe ciuchy (garnitur,
rekawice, itp.). Mozesz teraz jeszcze troche potrenowac i np. udac sie do kolejnej szopy, aby
zdoby¢ troche amunicji i przedmiotow (6), albo wréci¢ do miejsca startu i uruchomic laptopa.
Wtedy rozpocznie sie prawdziwe zadanie.
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