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Poznaj jezyk JavaScript w niekonwencjonalny
i zadziwiajaco skuteczny sposdh!

Dzi$ statyczne witryny WWW ging w ogromnej masie podobnych sobie stron, przy
braku zainteresowania wspotczesnych uzytkownikéw sieci. Aby sie wyr6znic, trzeba
zaproponowacé ogladajacym co$ innego niz tylko fadnie sformatowany tekst i schludng
grafike. Jednym z pomystéw na zwiekszenie atrakcyjnosci witryny WWW jest
wprowadzenie na nia elementow interaktywnych. Istnieje wiele rozwiazan stuzacych
do tworzenia takich elementoéw. Jednym z najczeSciej wykorzystywanych jest
JavaScript. Ten interpretowany po stronie przegladarki jezyk pozwala miedzy innymi
na kontrolowanie niemal wszystkich elementéw HTML w oparciu o obiektowy model
dokumentu (DOM), obstuge zdarzen generowanych przez uzytkownika i weryfikacje
poprawnosci danych wprowadzanych do formularza.

Dzieki ksiazce ,Head First JavaScript. Edycja polska” poznasz JavaScript w nietypowy,
a przy tym bardzo skuteczny sposéb. Poniewaz zostata ona napisana w oparciu
0 najnowsze teorie uczenia sie, btyskawicznie przyswoisz sobie wiedze o tym jezyku.
Nauczysz sie osadza¢ kod JavaScript w dokumentach HTML, przetwarza¢ dane
i sterowac wykonywaniem skryptu za pomoca konstrukcji warunkowych. Dowiesz sie,
jak korzystac z obiektowego modelu dokumentu, tworzy¢ i obstugiwaé pliki cookie
oraz procedury obstugi zdarzen. Poznasz takze techniki programowania obiektowego
i sposoby wykrywania czy usuwania btedow. Przeczytasz réwniez o technologii AJAX,
opierajacej sie na jezyku JavaScript.

¢ Podstawowe elementy JavaScript

e Praca ze zmiennymi

* Interakcja z przegladarka

¢ Wyrazenia warunkowe i petle

e (Organizacja kodu i korzystanie z funkcji

¢ Obiektowy Model Dokumentu

* Obiekty w JavaScript

* Testowanie skryptow

» Wykorzystanie JavaScript w technologii AJAX

Twaj czas jest cenny — wykorzystaj go na poznanie JavaScript
Z pomoca nowoczesnych metod nauki!
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Twéj mézg koncentruje sie na JavaScripcie. Siedzisz, probujac sie czego$ nauczyc,
ale Twéj mézg twierdzi, ze cata ta nauka nie jest wazna. Twéj mézg twierdzi: ,Lepiej zostawi¢
migjsce na jakie$ wazne rzeczy, takie jak to, ktorych dzikich zwierzat nalezy unika¢ albo czy
jezdzenie nago na snowboardzie jest dobrym pomystem, czy nie”. W jaki zatem sposéb mozesz
przekonac swoj mdzg, by uznat, ze poznanie JavaScriptu to dla Ciebie kwestia zycia lub $mierci?
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Zakpnczone

Interaktywna WWW

W odpowiedzi na wirtualny swiat

Czy meczy Cie juz myslenie o WWW w kategoriach statycznych stron?

To juz widziatem i przerobitem. Takie rzeczy zazwyczaj nazywaja ksigzkami. Trzeba przyznac,

ze doskonale sie one nadaja do czytania i nauki, i w ogdle sa super. Ale... nie s3 interaktywne.
To samo dotyczy takze stron WWW, jesli nie uzyskaja one nieznacznej pomocy ze strony jezyka
JavaScript. Pewnie, ze mozna przesta¢ formularz i moze nawet zastosowaé tu i tam kilka trikbw,
uzywajac w tym celu umiejetnie napisanego kodu HTML i CSS, jednak takie rozwigzania nie s3
w stanie ,0zywi¢” martwych — statycznych stron WWW. Prawdziwa interaktywnos¢ wymaga
znacznie wiekszego wkiadu intelektualnego i naktadu pracy, jednak zapewnia efekty, ktére
zwrécq sfe z nawigzkq.

Uzytkownicy (WWW) maja swoje potrzeby

To jakby rozmowa ze §ciana — catkowity brak reakcji
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§wiat1a, kamera, interakcja!

Uzyj znacznika <script>, by da¢ przegladarce znac,
ze piszesz kod JavaScript

Twoja przegladarka WWW poradzi sobie z kodem HTML,
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Przechowywanie danych

Wszystko ma swoje miejsce

W praktyce czesto nie dostrzegamy znaczenia, jakie ma posiadanie miejsca
do przechowywania swoich rzeczy. Korzystajac z jezyka JavaScript, na pewno zwrécimy
na to uwage. W tym przypadku nie mamy bowiem luksusu posiadania osobnej garderoby

lub garazu na trzy samochody. W JavaScripcie wszystko musi miec swoje miejsce, a Twoim
zadaniem jest zadbanie, by faktycznie tak sie stato. W tym rozdziale bedziemy sie zajmowac
danymi oraz zagadnieniami, ktore ich dotyczg — jak je reprezentowaé, przechowywac oraz jak
Je odnalez¢, kiedy zostana juz gdzie$ zapisane. Jako specjalista do spraw przechowywania danych
w JavaScripcie bedziesz w stanie zajac sie dowolnym kodem, zapanowa¢ nad chaosem obecnym
wsrdd uzywanych w nim danych, dzieki czemu bedziesz mogt uporzadkowaé go wedle swoje;
woli, korzystajac przy tym z zalet wirtualnych etykiet i pojemnikéw.

Twoje skrypty moga przechowywaé dane 62
Skrypty my$la w oparciu o typy danych 63
Stale zostaja TAKIE SAME, wartosci zmiennych moga si¢ ZMIENIAC 68
Zmienne poczatkowo nie maja wartosci 72
Inicjalizacja zmiennej przy uzyciu znaku = 73
State sa odporne na zmiany 74
A jak wygladaja nazwy? 78
Dozwolone i niedozwolone nazwy zmiennych oraz stalych 79
Nazwy zmiennych czesto sa zapisywane wedhug notacji CamelCase 80
Planujemy stron¢ zamoéwienia dla Donalda 84
Pierwsze podejscie do obliczefi w formularzu zaméwienia 86
Inicjuj swoje dane albo... 89
NaN NIE jest liczba 90
Nie tylko liczby mozna dodawaé 92
parselnt() oraz parseFloat() — konwersja taficuchéw znakéw na liczby 93
Dlaczego w zaméwieniu pojawiaja si¢ dodatkowe paczki? 94
Donald odkrywa ,,szpiegostwo ciastkarskie” 98
Uzyj metody getElementByld(), by pobra¢ dane z formularza 99
Weryfikacja danych w formularzu 100
Staraj si¢, by interfejs uzytkownika byt intuicyjny 105
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Lukoncions

Poznajemy klienta

W giab przegladarki

Czasami kod JavaScript musi ,wiedziec”, co sie dzieje w Swiecie naokolo

niego. Twoje skrypty mogg poczatkowo by¢ tworzone jako kod umieszczany bezposrednio

w stronach WWW, jednak w ostatecznodci i tak beda istniec i dziata¢ w Swiecie kreowanym przez

przegladarke WWW, nazywanga takze klientem. ,,Sprytne” skrypty czesto beda potrzebowaty

pewnych informacji o Swiecie, w ktérym ,zyja"; w takich sytuacjach moga zdoby¢ te dane,
komunikujac sie z przegladarka. Niezaleznie od tego, czy jest to okreslenie wymiaréw ekranu,

czy tez dostep do jakiegos przycisku przegladarki, to utrzymujac dobre stosunki z przegladarka,

skrypty moga bardzo wiele zyskac.
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Klienty, serwery i JavaScript
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Przerywanie dziatania licznika

Tworzenie licznika czasu przy uzyciu funkcji setTimeout()

W zblizeniu — funkcja setTimeout()

Wiele rozmiaréw ekranu, wiele skarg

Uzyj obiektu document, by okresli¢ szeroko$¢ okna przegladarki
Skorzystaj z obiektu document, by odczytaé szeroko$¢ okna klienta
OkreSlanie wymiaréw obrazka iGtazu
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Podejmowanie decyzii

Jesli droga sie rozwidla, nie wahaj si¢ skreci¢

Szczgsliwy uczestniku, prosimy na scene!

,»Jesli” to prawda, to co$ zrob

Instrukcja if przetwarza warunek, a nastgpnie wykonuje operacje
Uzyj instrukcji if, by wybrac¢ jedna z dwdch opcji

Instrukcja if pozwala wybiera¢ sposrdd wielu opcji

Dodawanie klauzuli else do instrukeji if

Przebiegiem zdarzefi steruja zmienne

Brakuje jednak czgsci historii

Sktadanie operacji w JavaScripcie

Meczy Ci¢ podejmowanie decyzji przy uzyciu instrukcji if/else?
Instrukcje if mozna umiesci¢ wewnatrz innej instrukcji if
Twoje funkcje kontroluja dzialanie stron

Pseudokod pozwala naszkicowaé og6lny obraz przygody
Nieréwno$¢ kreskowego ludzika

!= Ech, Nie mam ci nic do powiedzenia...

Podejmowanie decyzji z wykorzystaniem operatoréw poréwnania
Komentarze, puste miejsca i dokumentacja

Komentarze w JavaScripcie zaczynaja si¢ od znakdéw //

Zakres 1 kontekst — gdzie ,,zyja” dane

Sprawdz, gdzie sa rozmieszczone zmienne w naszej przygodzie
Gdzie zyja moje dane?

Jedna z pigciu

Zagniezdzanie instrukgji if/else moze si¢ sta¢ skomplikowane
Instrukcje switch udostepniaja wiele opcji

Poznajemy szczeg6ly instrukeji switch

Testowanie nowej wersji Przygody kreskowego ludzika

Spis tresci

Zycie polega na podejmowaniu decyzji. Stanac czy jechac, mieszac czy wstrzasac, is¢
na ugode czy do sgdu... Tak naprawde bez mozliwosci podejmowania decyzji nic nigdy nie udatoby
sie zrobi¢. To samo dotyczy JavaScriptu — decyzje pozwalajg skryptom dokonywaé wyboru
pomiedzy r6znymi mozliwymi wynikami. To wfasnie podejmowanie decyzji tworzy ,historie”
naszego skryptu, a swoja historie maja wszystkie skrypty, nawet te najbardziej prozaiczne.

Czy wierze w to, co wpisat uzytkownik, i bez wahania zarezerwuje mu uczestnictwo w ekspedycji
badawczej Biatowiezy? A moze bardzo doktadnie sprawdze wpisane informacje, by nie okazato
sie, ze tak naprawde uzytkownik chciatby jedynie dojecha¢ autobusem w okolice Biatowiezy?

Sam musisz podja¢ decyzje i dokonac wyboru!
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Petle

Ryzykujac powtdrzeniem

Niektorzy mowig, ze powtdrzenia to podstawa sukcesu. Oczywiscie, ze robienie
wcigz nowych i interesujgcych rzeczy jest ekscytujace, lecz jednak codzienne zycie sktada sie

z czynnoici, ktére wielokrotnie powtarzamy. Maniakalne czyszczenie rak, nerwowe tiki badz
klikanie przycisku Odpowiedz wszystkim po odebraniu kazdego dziwacznego lub $miesznego
e-mailal No dobrze, moze w rzeczywisto3ci powtdrzenia nie zawsze sg takie znowu wspaniate.
Niemniej w Swiecie JavaScriptu powtérzenia moga by¢ niestychanie przydatne i uzyteczne. Sam
nie wiesz, jak czesto pojawia sie potrzeba kilkakrotnego wykonania pewnego fragmentu kodu...
| whasnie w takich sytuacjach w petni mozna docenic zalety petli. Gdyby nie one, musiatbys
spedzac bardzo duzo czasu, wielokrotnie kopiujac i wklejajac ten sam fragment kodu.

Dongpne X wskazuje miejsce 212
Caly czas déja vu — petle for 213

Poszukiwanie skarbéw z petla for 214

Anatomia petli for 215

Mandango — wyszukiwarka miejsc dla prawdziwych macho 216

Najpierw sprawdzamy dostepno$¢ miejsc 217

Petle, HTML i dostepno$¢ miejsc 218

Fotele sa zmiennymi 219

seat_avail.png Tablice gromadza wiele danych 220
Zajete Wartosci tablicy sa zapisywane wraz z kluczami 221

Od JavaScriptu do HTML-a 225

Wizualizacja miejsc na stronie Mandango 226

Test: odnajdywanie pojedynczych wolnych miejsc 231

Co za duzo, to niezdrowo — petle nieskoficzone 232

Petle zawsze musza miec¢ warunek zakonczenia (albo nawet dwal!) 233

Przerwa w dziataniu 234

Odkrywamy operatory logiczne 240

Powtérzenia do skutku... dopdki warunek jest spetniony 244

Wybrane seat unavailprg Analiza petli while 245
Zastosowanie odpowiedniej petli do konkretnego zadania 247

Modelowanie danych reprezentujacych miejsca w kinie 253

Tablica tablic — tablice dwuwymiarowe 254

Dwa klucze zapewniaja dostep do tablicy dwuwymiarowej 255

Dwuwymiarowe Mandango 257

Cata sala miejsc dla prawdziwych macho 260

seat_select.png
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Funkcje

Redukuj i uzywaj wielokrotnie

Gdyby w Swiecie JavaScriptu zaistiat jakis ruch sSrodowiskowy, to zapewne
na jego czele stanelyby funkcje. Funkcje pozwalaja na pisanie bardziej efektywnego kodu
i sprawiaja, ze tatwiej mozna go wielokrotnie uzywaé. Funkcje sa zorientowane na wykonywanie
konkretnych zadar i znaczaco utatwiajg organizacje kodu. Wyglada to jak catkiem dobry zyciorys!
W praktyce niemal wszystkie skrypty, moze za wyjatkiem tych najprostszych, moga skorzystac na
reorganizacji kodu i zastosowaniu funkgji. Cho¢ trudno jest oceni¢ znaczenie i wptyw przecietnej
funkdji, to jednak nalezy zaznaczy¢, ze odgrywaja one znaczaca role w staraniach, by skrypty byty
mozliwie jak najbardziej przyjazne dla Srodowiska.

Matka wszystkich probleméw 264

Funkcje jako narzedzia do rozwiazywania probleméw 266

Tworzenie funkcji w praktyce 267

Funkcje, ktdre juz poznates 268

Lepsza klimatyzacja dzigki wigkszej ilosci danych 27

Przekazywanie informacji do funkcji 272

Argumenty funkcji jako dane 273

Funkcje eliminuja powtarzajacy si¢ kod 274

Tworzenie funkcji okreslajacej status miejsc 271

Funkcja setSeat() jeszcze bardziej poprawia kod aplikacji Mandango 279

Znaczenie informacji zwrotnych 281

Zwracanie danych z funkcji 282

Wiele szczesliwych warto$ci wynikowych 283

Odczyt statusu miejsca 287

BT IS Prezentacja statusu miejsca 288
R 7 Mozemy potaczy¢ funkcje z obrazkiem 289
Powielanie kodu nigdy nie jest dobre 290

Separacja funkcjonalnosci od zawartoSci 291

_ Funkcje sa zwyklymi danymi 292

— = Wywotania i odwotania do funkcji 293
l\ . r }. . l Ii*1 . r_x | Zdarzenia, funkcje zwrotne i atrybuty HTML 297
. '1 ... OkreSlanie procedur obstugi zdarzen przy uzyciu odwotan do funkcji 298

T 1. ﬂ‘ 1 1 Literaly funkcyjne spiesza z odsiecza 299
Czym jest kojarzenie ? 300

Struktura strony HTML 303
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Formularze i sprawdzanie poprawnosci danych

Aby uzytkownik powiedziat nam wszystko

Nie musisz by¢ ani szczegdlnie grzeczny, ani chytry, by pobiera¢ od
uzytkownikow dane, korzystajgc z mozliwosci, jakie zapewnia JavaScript.

Nie ma natomiast zadnych watpliwoci co do tego, ze musisz zachowaé przy tym duzg ostroznos¢
i uwage. Ludzie wykazuja dziwng tendencje do popetniania btedéw, co oznacza, ze nie mozesz

z gory zaktadac, iz informacje podawane przez uzytkownikéw beda precyzyjne badz prawidtowe.

I tu do akgji wkracza JavaScript. Przekazujac informacje wpisane w polach formularza do
odpowiedniego kodu napisanego w tym jezyku, i to bezposrednio po ich podaniu, mozesz nie
tylko poprawic niezawodnos¢ aplikacji, lecz takze nieco odcigzyc serwer. Musimy oszczedzaé
cenng przepustowosc fgczy na wazniejsze rzeczy, takie jak wideo z zapierajgcymi dech w piersiach
wyczynami kaskaderskimi lub urocze zdjecia naszego ulubionego zwierzaka.

Formularz rejestracyjny Banerolotu 309
Kiedy HTML nie wystarcza 310
Dostep do danych formularzy 31
Weryfikacja danych podaza za ciagiem zdarzef 313
Zdarzenia onblur — tracimy ostro§¢ 314
Mozesz uzywaé okienka informacyjnego do wyswietlania komunikatow

o bledach 315
Weryfikacja p6l w celu sprawdzenia, czy mamy co§ wigcej niz ,,nic” 319
Weryfikacja bez wkurzajacych okienek dialogowych 320
Subtelniejsze metody weryfikacji danych 321
Wielko$¢ ma znaczenie... 323
Weryfikacja dlugosci danych 324
Weryfikacja kodu pocztowego 329
Weryfikacja daty 334
Niezwykte wyrazenia regularne 336
Wyrazenia regularne definiuja poszukiwane wzorce 337
Metaznaki reprezentuja wigcej niz jeden znak 339
Tajniki wyrazef regularnych — kwantyfikatory 340
Weryfikacja danych przy uzyciu wyrazen regularnych 344
Dopasowywanie okreslonej liczby powtérzen 347
Eliminacja trzycyfrowego roku przy uzyciu tego... lub tamtego... 349
Niczego nie zostawiajmy przypadkowi 350
Czy teraz mnie styszysz? Weryfikacja numeru telefonu 351
Masz wiadomo$¢ — weryfikacja adreséw e-mail 352
Wyjatek jest reguta 353
Dopasowywanie opcjonalnych znakéw ze zbioru 354
Tworzenie funkcji weryfikujacej adres e-mail 355
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Modyfikacje stron WWW

Krojenie i przyprawianie HTML-a przy uzyciu DOM

Uzyskanie kontroli nad zawartoscig stron WWW dzieki wykorzystaniu
JavaScriptu w duzym stopniu przypomina pieczenie. Nie wigze sie co prawda z takim
samym bafaganem... jednak z drugiej strony nie daje w efekcie tak smakowitych rezultatéw. Niemnigj
masz petny dostep do skfadnikow HTML-a tworzacych strone WWW, a co wiecej — masz mozliwos¢
modyfikowania przepisu tej strony. A zatem JavaScript pozwala na modyfikowanie kodu HTML
strony i dostosowywanie go do wasnych potrzeb, co daje bardzo ciekawe mozliwosci. A wszystko
to dzieki kolekgji standardowych obiektéw, okreslanej mianem obiektowego modelu dokumentu
(w skrécie DOM, od angielskich stéw Document Object Model).

Funkcjonalny, lecz niezgrabny — interfejs uzytkownika ma znaczenie 360

Opisy scen bez okienek dialogowych 361

Dostep do elementéw HTML 363

Blizsze spotkanie z wewnetrznym HTML-em 364

Aby zobaczy¢ lasy i drzewa: obiektowy model dokumentu (DOM) 369

Twoja strona jest kolekcja weztéw DOM 370

Poruszanie si¢ po drzewie DOM przy uzyciu wha$ciwosci 373

Modyfikowanie wezta tekstowego przy wykorzystaniu DOM 376

Przygoda standaryzowana 381

Projektujemy wigksze i lepsze opcje 383

Rozwazania nad zastgpowaniem weztéw tekstowych 384

Funkcja zastepujaca tekst w wezle 385

Dynamiczne opcje nawigacyjne to Swietna rzecz 386

Interaktywne opcje decyzyjne sg jeszcze lepsze 387

Kwestia stylu: CSS i DOM 388

Podmienianie stylow 389

socument Klasowe opcje 390
Test stylizowanych opcji decyzyjnych 391

. Problemy z opcjami — pusty przycisk 392
7—< Modyfikacja stylow wedle zaméwienia 393
Zadnych niepotrzebnych opcji 395

i e | Wiccej opcji, wigksza zkozonosé 396
Sledzenie drzewa decyzyjnego 398

Przeksztal¢ historie swoich decyzji na kod HTML 399

Produkcja kodu HTML 400

i srroms | s srodk 1asu- | Sledzenie przebiegu przygody 403

"samt '
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Spis tresci

Dane
var kto;

var co;
var kiedy;

var gdzie;

14

Ozywianie danych
Obiekty jako Frankendane

Obiekty JavaScriptu nie sg tak makabryczne, jak dobry lekarz méglby
przypuszczac. Niemniej sg ciekawe, gdyz tacza rézne elementy jezyka w jedna catos¢, ktora

ma wieksze mozliwosci niz suma jej skladowych. Obiekty faczg dane z akcjami, tworzac w ten
sposdb nowy typ danych, ktéry w znacznie wiekszej mierze niz opisane wczedniej typy przypomina
cos ,zywego”. W efekcie mozemy stworzy¢ tablice, ktére same bedq potrafity posortowac swojg
zawartos¢, faricuchy znakéw dysponujgce mozliwoscig samodzielnego przeszukiwania swojej
tresci, a skryptom moze wyrosnac siers¢ i moga zacza¢ wy¢ do ksiezyca! No dobra, te dwie
ostatnie rzeczy nie s3 mozliwe, ale rozumiesz juz, o co chodzi.

JavaScriptowa impreza 408

Dane + akcje = obiekt 409

Obiekt jest whascicielem danych 410

W odwotaniach do sktadowych obiektu uzywamy kropki 411

Niestandardowe obiekty rozszerzaja jezyk JavaScript 415

Tworzenie wlasnego niestandardowego obiektu 416

Co jest w konstruktorze? 417

Powotujemy do zycia obiekty blogu 418

Potrzeba sortowania 423

Obiekt daty w JavaScripcie 424

Wyliczanie czasu 425

Ponowna analiza zagadnienia dat w blogu 426

Obiekt w obiekcie 427

Konwersja obiektéw na faficuchy znakéw 430

Pobieranie konkretnych informacji o dacie 431

Tablice jak obiekty 434

?:;‘Ci;on prezentus (co, kiedy, gdzie) { Sortowanie tablic wedle wlasnych potrzeb 435
Latwiejsze sortowanie dzigki literatom funkcyjnym 436

) Przeszukiwanie wpiséw w blogu 439
function dostarcz(kto) { Przeszukiwanie zawartosci taficucha znakow indexOf() 441
} Przeszukiwanie tablicy blogu 442
Teraz dziata takze wyszukiwanie! 445

Obiekt Obiekt Math jest obiektem organizacyjnym 448

M function prezentus Generowanie liczb losowych przy uzyciu metody Math.random() 450

(wf _mdy' e | Zamiana funkcji na metode 455

o ki )functiun dostarcz(kto) { Przedstawiamy pigkny nowy obiekt Blog 456

war oo Jakie sa korzysci uzycia obiektow na stronie MagicznaKostka? 457

var kiedys }

var gdz"e
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Tworzenie whashych obiektéw

Zréb to po swojemu, uzywajac wiasnych obiektow

Gdyby to bylo takie latwe, na pewno bys sobie z tym sam poradzit. W $wiecie
JavaScriptu nie ma gwarancji zwrotu poniesionych kosztow, jednak nikt nigdy nie bedzie Ci bronit
robi¢ wszystkiego po swojemu. Niestandardowe obiekty w JavaScripcie s3 odpowiednikiem
Swietnej, wielkigj, goracej, mistrzowskiej, okazyjnej promocji. To jeden niestandardowy kubek
kawy! A dzieki wtasnym obiektom JavaScriptu mozesz zaparzy¢ sobie kawe, ktéra zrobi doktadnie
to, co bedziesz chciat — a wszystko to dzieki korzyiciom, jakie zapewniajg wiasciwosci i metody.
W efekcie powstaje obiektowy, nadajacy sie do wielokrotnego stosowania kod, ktéry rozszerza
mozliwosci jezyka JavaScript... tylko i wytacznie dla Ciebie!

Ponowna analiza metod obiektu Blog 462

Przeciazanie metod 463

Klasy i instancje 464

Instancje sa tworzone na podstawie klasy 465

Stowo kluczowe this zapewnia dostep do whasciwosci obiektéw 466

Naleza do jednej, dziataja we wszystkich — metody nalezace do klasy 467

Korzystaj z prototypu, by operowaé na poziomie klasy 468

Klasy, prototypy i MagicznaKostka 469

Takze whasciwosci klasowe sa wspotdzielone 474

Tworzenie whasciwosci klasowych przy uzyciu prototypu 475

Podpisane i dostarczone 477

Metoda formatujaca daty 480

Rozszerzanie standardowych obiektéw 481

e Zmodyfikowany obiekt daty = lepsza strona Reni 482

7 ’ Blog \\\ Klasa moze mie¢ swoja wiasna metode 483

// 4 Analiza funkcji poréwnujacej wpisy 485

| Nasacbiekta /// A’i’.’..'.".';'f.}',","’% o "‘ Wywolywanie metody klasowej 486
r / Blog o . /,’ [‘ Jeden obraz jest wart tysiaca stéw w blogu 487
' } Dodawanie obrazkéw do blogu 488

// // Dodawanie obrazkéw do strony MagicznaKostka 490
/ Blog K Obiektowa strona blogu 492

Znalaztam
w internecie
ukfadanke 7x7x7]
O rany! Zabawa

bedzie...
21 sierpnia 2008

Spotkatam sig ¥
z kilkoma innymi
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Zabijaj pluskwy — na $mier¢!

Dobre skrypty na ztej drodze

Nawet najlepiej zaplanowany kod JavaScript moze czasami zawies¢. Kiedy tak
sie stanie, a kiedys na pewno to nastgpi, to Twoim zadaniem bedzie opanowac nerwy i nie wpadac

w panike. Najlepsi programisci to nie tacy, ktorzy nigdy nie popetniaja btedéw — tacy sg raczej

ktamcami. Najlepsi programici to tacy, ktérzy potrafig wytropié pluskwy i pozbyé¢ sie btedow,

ktére sami popetnili. Co wazniejsze, najlepsi pogromcy pluskiew rozwijajg dobre praktyki

kodowania, ktére minimalizujg niebezpieczeristwo popetniania najbardziej ztosliwych i trudnych

do wytropienia btedéw. Z drugiej strony troche prewencji nie zaszkodzi. Pamietaj, ze pluskwy

pojawiaja sie zawsze, bedziesz zatem potrzebowat arsenatu, by z nimi walczy¢...

T

Debugowanie w praktyce

Przypadek wadliwego kalkulatora IQ

Wyprébuj kod w réznych przegladarkach

Proste sposoby usuwania btedéw

Dzikie niezdefiniowane zmienne

Przetwarzajac wartosci 1Q

Przypadek btedéw w potaczeniach z radiem

Otwieranie dochodzenia

Problem weryfikacji bledéw sktadniowych (pluskwa nr 1)
Uwaga na te fancuchy znakéw

Cudzystowy, apostrofy i konsekwencja

Kiedy apostrof nie jest apostrofem, uzyj odwrotnego ukos$nika
Nie tylko zmienne moga by¢ niezdefiniowane (pluskwa nr 2)
Kazdy jest zwycigzca (pluskwa nr 3)

Testowanie przy uzyciu okienka dialogowego
Obserwowanie zmiennych przy uzyciu okienek dialogowych
Zta logika moze by¢ przyczyna btedow

Nikt nie wygrywa! (pluskwa nr 4)

Przyttoczony iloscia denerwujacych okienek dialogowych
Tworzymy wlasna konsole do testowania skryptow

Btedy najgorsze ze wszystkich: btedy czasu wykonywania programu
Bestiariusz JavaScriptu

Komentarze jako chwilowe wytaczniki kodu

Niebezpieczefistwa zwigzane ze zmiennymi-cieniami

496
497
498
501
505
507
508
509
510
511
512
513
514
516
517
518
520
524
525
527
534
535
538
540



Spis tresci

Dynamiczne dane

Szybkie i wrazliwe aplikacje internetowe

220

W nowoczesnym interecie bardzo duze znaczenie ma szybkos¢ i trafnosé
reakcji — powszechnie oczekuje sie, ze strony bedqg blyskawicznie reagowaé
na kazdg zachcianke uzytkownika. Albo przynajmniej marzg o tym niektdrzy
uzytkownicy i twoércy aplikacji internetowych. Wazng role w realizacji tego marzenia odgrywa jezyk
JavaScript, stanowiacy kluczowy element technologii o nazwie Ajax, zapewniajgcej mozliwosé
dynamicznego modyfikowania zawartosci i wygladu stron WWW. Dzieki Ajaksowi strony WWW

w znacznie wiekszym stopniu przypominajg standardowe aplikacje komputerowe, gdyz moga
szybko i dynamicznie pobierac oraz zapisywac dane, btyskawicznie odpowiadajac na
poczynania uzytkownika i to bez przetadowywania stron.

Pozadajac dynamicznych danych 546
MagicznaKostka sterowana danymi 547
Ajax oznacza komunikacje 549
XML pozwala nam opisywaé nasze dane po swojemu 550
XML + HTML = XHTML 553
XML i dane blogu Reni 555
Ajax wzmacnia stron¢ MagicznaKostka 558
XMLHttpRequest — JavaScript spieszy z pomoca 560
GET czy POST? Uzycie obiektu XMLHttpRequest 563
Aby zrozumie¢ ajaksowe Zadania 567
Interaktywne strony zaczynaja si¢ od obiektu zadania 571
Zawotaj mnie, kiedy skoficzysz 572
Obsluga zadania... bezproblemowa 573
youcube html blogxml DOM spieszy z pomoca 574
Teraz strona MagicznaKostka jest w petni zalezna od swoich danych 579
Niedziatajace przyciski 581
Przyciski potrzebuja danych 582
Usprawnienia oszczgdzajace czas blogera 585
Zapisywanie danych blogu 586
Takze PHP ma swoje potrzeby 588
Przekazywanie danych do skryptu PHP 590
Do rzeczy — przesytanie danych wpisu na serwer 593
Utatwienie korzystania ze strony blogu 598
W ramach utatwienia automatycznie wypehiaj pola formularzy 599

Wielokrotnie wykonywane zadanie? Moze by tak jaka$ funkcja pomogta? 600

Skorowidz 605
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6. Funkgje *
* Redukuj i uzywaj wielokrotnie ¥

Wiesz, co jest
najwazniejsze w klopsach?
To, ze przygotowujesz je
raz, a potem mozesz jesc
tygodniami... Ratunku, niech
mi ktos pomoze!
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Gdyby w Swiecie JavaScriptu zaistniat jakis ruch Srodowiskowy, to zapewne
na jego czele stanelyby funkcje. Funkcje pozwalajg na pisanie bardziej efektywnego kodu
i sprawiajg, ze tatwiej mozna go wielokrotnie uzywac. Funkcje sg zorientowane na wykonywanie
konkretnych zadan i znaczaco utatwiajg organizacje kodu. Wyglada to jak catkiem dobry zyciorys!
W praktyce niemal wszystkie skrypty, moze za wyjatkiem tych najprostszych, moga skorzystac na
reorganizacji kodu i zastosowaniu funkgji. Cho¢ trudno jest oceni¢ znaczenie i wptyw przecietnej
funkdji, to jednak nalezy zaznaczy¢, ze odgrywaja one znaczaca role w staraniach, by skrypty byty
mozliwie jak najbardziej przyjazne dla Srodowiska.

to jest nowy rozdziat » 263



Podziat duzych probleméw

Matka wezyctkich probleméw

Skoro juz o tym wspomnieli$my, to warto zauwazy¢, ze tworzenie skryptow na
stronach WWW ma na celu rozwiazywanie probleméw. Niezaleznie od tego, jak duzy
i skomplikowany jest problem, jesli zostanie on odpowiednio przemy$lany, to zawsze
znajdzie si¢ rozwiazanie. No ale co z naprawde wielkimi problemami?

Pokoéj na swiecie

To jest naprawd
wielki problem!

Cala sztuczka z rozwiazywaniem duzych probleméw polega na podzieleniu ich
na mniejsze, ktore bedzie mozna tatwiej rozwiazaé. A jesli i te problemy sa zbyt
duze, to i je nalezy podzieli.

Duzy problem.

MNiejSZy problem.

Pozywienie Schronienie Prawa , Jeszcze mnjej
obywatelskie problom, 2

l . l Prawa l . l Wolnos¢ l Prawo do l
Uprawa R do gruntéw (B S wypowiedzi § glosowania

Kontynuuj ten proces dalej i dalej, i dale;j...
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Funkcje

Rozwigzuj duze problemy poprzez rozwigzywanie
probleméw mniejezych

Kontynuujac dzielenie problemu pokoju na §wiecie na coraz to mniejsze problemy, dojdziesz
w koficu do problemu na tyle malego, Zze mozna go rozwigzac, wykorzystujac JavaScript.

Schronienie

) Dobry problem, kts
Budownictwo W sam raz nadaje Y

sig do rozwiqzania
w JavaScripcie.

- - — — 1

Materiaty I Narzedzia I Klimafyzacjal:

L —

Sprébuj wymysli¢ JavaScriptowy odpowiednik problemu sterowania klimatyzacja,
ktory wywolywalby skryptowy odpowiednik klimatyzatora, aby ten regulowat
temperature otoczenia. Najprostsze urzadzenie do sterowania klimatyzacja, jakie
mozna sobie wyobrazi¢, sktadaloby si¢ wylacznie z przycisku Ogrzewanie.

—

HEAT FIRST

Najprostszy
z mozliwych
klimatyzatoréw —
naciénij przycisk,

a urzqdzenie zrobi, — -
co trzeba. E I 0 GRZEW AN Ia

Nie obchodzi nas,
w jaki sposdb
urzqdzenie reguluje
temperature

— wystarczy, ze
bedziemy wiedzie,
jak mozna je
wiqczyc.

Zauwaz, ze urzadzenie nie zdradza zadnej informacji, ktéra moglaby nam
powiedzieé, w jaki sposob reguluje si¢ temperature otoczenia. Wystarczy, ze
naci$niemy przycisk, a wszystko zostanie zrobione za nas. Ot — i tak oto problem
klimatyzacji zostal rozwiazany!

jestes tutaj » 265



Funkcje — narzedzia do rozwigzywania niewielkich probleméw

Funkeje jako narzedzia do rozwigzywania probleméw

Przycisk Ogrzewanie stuzacy do wlaczania klimatyzacji jest odpowiednikiem funkcji

w jezyku JavaScript. Caly pomyst jest bardzo podobny do dzialania rzeczywistej
klimatyzacji — kto§ zada wlaczenia ogrzewania w domu, a funkcja mu to zapewnia.
Szczegbly procesu ogrzewania sa ukryte wewnatrz funkcji i nie maja najmniejszego
znaczenia dla kodu, ktéry ja wywotuje. Pod tym wzgledem mozna wyobrazi¢ sobie
funkcje jako pewnego rodzaju ,,czarna skrzynke” — informacje moga do niej wplywaé

i wyplywac, jednak to, co si¢ dzieje wewnatrz, zalezy wylacznie od skrzynki i dlatego nie
ma znaczenia dla kodu umieszczonego poza nia.

Funkcije
przeksztafcaja
duze problemy

w mhniejsze.

Zadamy ogrzewania —_— . _—§ Temperatura si¢ podnosi

Stworzenie odpowiednika przycisku Ogrzewanie w kodzie JavaScript wymagatoby
wywolania funkcji o nazwie heat()...

Zadamy ogrzewania —> heat (s ——} Temperatura si¢ podnosi

function heat() { </

// W jakis sposdb zaczynamy ogrzewal
shovelCoal();
lightFire();

harnessSun() s

Jedynq osobq, ktéra musi
przejmowac sig faktycznym
sposobem ogrzewania, jest

Kazdy, kto chce wiqczyc
ogrzewanie, musi wiedzieg,
Jjak wywota¢ funkcje heat().

Samo ogrzewanie jest
realizowane poprzez wywotanie
trzech kolejnych funkcji.

Sposéb, w jaki funkcja heat () wykonuje proces ogrzewania, nie ma
kluczowego znaczenia. Najbardziej liczy si¢ to, ze funkcja ta stanowi

twdrca funkcji heat(). niezalezne rozwigzanie problemu ogrzewania. Jesli jest Ci zimno
i chcesz nieco podnies¢ temperature w domu, wystarczy wywotac
te funkcje. Szczegbétowy sposob rozwiazania problemu ogrzewania

pozostaje ,,stodka tajemnica” funkcji.
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Funkcje

Tworzenie funkeji w prakiyce

Kiedy podejmiesz decyzj¢ napisania funkcji, automatycznie staniesz si¢ autorem
rozwiazania pewnego problemu. Stworzenie funkcji wymaga zastosowania
spojnej sktadni, wiazacej jej nazwe z kodem, ktéry dana funkcja ma wykonywac.
W najprostszej wersji sktadnia funkcji ma nastepujaca postac:

Zaczynamy funkcje To jest identyfikator Kod umieszczony wewnq

og sf%wa {luczowego zapisany wedtug zasad funkcji jest tak r'l'apra,WdQ_

function. notacji lowerCamelCase. czesciq, insfrukcy'zfozone),
rozpoczynajacej Sie tym

nawiasem klamrowym.

L> function ; * é Nazwa s+ w + w F_J

Ciato funkcji /\
\ Nawiasy wskazujq,

ze mamy do
ieni funkcjq.
(} } Ciato funkcji to miejsce, czynienia z funkcjq

w ktérym wykonywane sq
wszystkie operacje.

Tu koriczymy funkcje,
umieszczajqc zamykajacy
nawias klamrowy.

Zapoznanie si¢ z kodem umieszczonym wewnatrz funkcji heat ()
pozwala spojrze¢ na sktadnie funkcji z nieco innej perspektywy:

function heat() {

// W jakis sposob zaczynamy ogrzewac
Tak naprawde
ogrzewznie jest shovelCoal();
realizowane . X
wewngtrz funkcji. lightFire();

Ciato funkcji jest zapisane
wewngqtrz nawiaséw klamrowych
— czyli w rzeczywistosci Jest
to doskonale nam Jjuz znana
instrukcja ztozona.

harnessSun() ;

WYTEZ
@ UMYSt g

Gdzie we wczesniejszej czesci ksigzki do rozwigzywania probleméw wykorzystalismy funkcje?

jestes tutaj » 267



Funkcje w aplikacji Mandango

Funkeje, kiére juz poznateé

Jesli cheesz znalez¢ doskonate przyktady funkcji stuzacych do rozwiazywania konkretnych
problemdw, wystarczy, ze zajrzysz do aplikacji Mandango — wyszukiwarki miejsc dla prawdziwych
macho (znajdziesz je na serwerze FTP wydawnictwa Helion, fip://ftp.helion.pliprzyklady/hfjsc.zip).
Przyktadem tym jest funkcja stuzaca do inicjalizacji danych dotyczacych dostepnosci miejsc.

Wyszukiwanie
miejsc dla macho

«— Duzy problem

Inicjalizacja
miejsc

Wyszukiwanie
miejsc

Mniejsze problemy
—

Podproblem polegajacy na inicjalizacji miejsc byt na tyle maly, ze udato si¢ go
nam rozwiaza¢ i zaimplementowac w postaci funkcji, a konkretnie rzecz biorac:
funkcji initSeats():

function initSeats() { . '
// Inicjalizacja wygladu wszystkich miejsc
for (var i = 0; i < seats.length; i++) |
for (var j = 0; j < seats[i].length; j++) |
if (seats[i]1[J]) { o
// Okreslamy dostepne miejsce ) )
document.getElementById("seat" + (i * seats[!].1ength + j)).src
document.getElementBylId("seat" + (i * seats[i].length .alt
}
else { o
// Okreslamy zajete (niedostepne) miejsce )
document.getElementById("seat" + (i~* seats[!].1ength +
document.getElementById("seat" + (i * seats[i].length +

"seat_avail.png";
"Miejsce dostepne";

nwon

+
(3
-
—

.src

) “seat_unavai].png“;
).alt

"Miejsce zajete";

funkcja initSeats() nie jest
jedynym narzedziem do
rozwiqzywania probleméw
wykorzystywanym

w aplikacji Mandango.

Funkcja initSeats() jest jednym z elementéw aplikacji Mandango. Funkcja Ko\
ta jest wywolywana dopiero w procedurze obstugi zdarzen onload; a zatem
zostanie ona wykonana dopiero po wczytaniu calej strony.

<body onload="initSeats();"> ) ,
idiv style="margin-top:25px; text-align:center™>
<img id="seat0" src="" alt="" />

;%ﬁg id="seatl" src="" alt="" /; or />
imq id="seat35" src="" alt="" /><br T i ponfi N
i}?guldtype="button" id="findseats" value="Szukaj miejsc" onclick= findSeats():" />
</div>
</body>
</htm1>
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a): Mozesz jeszcze raz
przypomnie¢ konwencje uzywane
podczas okreslana nazw funkcji?

U: Podczas okreslania nazw
identyfikatoréw w JavaScripcie uzywana
jest konwencja lowerCamelCase, w mysl
ktorej pierwsze stowo identyfikatora

jest zapisywane matg literg, a wszystkie
pozostate — wielka. A zatem funkcja
stuzaca do oceniania filméw nositaby nazwe
ocenFilm(), natomiast funkcja usuwajaca
z sali kinowej widza, ktory zapomniat
wytaczyé telefonu komérkowego, mogtaby
sie nazywac: usunHalas1iwegoWidza().

0): Czy funkcje zawsze stuza do
dzielenia duzych probleméw na
mniejsze?

U: Niekoniecznie. Czasami przydatne
moze by takze zastosowanie funkcji do
dzielenia pracy nad kodem. Innymi stowy,
moze sie zdarzy¢, ze jeden problem bedzie
rozwigzywany przez kilka wspétpracujacych
ze sobg funkgiji.

Nie ma ,
hiemadrych pytai

W takim przypadku podziat kodu na
funkcje ma nam umozliwié organizacje
pracy i ufatwi¢ tworzenie funkgji, z ktérych
kazda bedzie mie¢ jedno precyzyjnie
okreslone przeznaczenie. Na podobne;j
zasadzie pracownicy s zatrudniani na
stanowiskach o réznych nazwach, by kazdy
z nich mogt sie skupic na rozwigzywaniu
unikalnych i konkretnych probleméw.

Takie funkcje moga, cho¢ nie muszg,
rozwigzywac konkretne problemy; niemniej
na pewno poprawiaja strukture skryptow,
gdyz pozwalaja dzieli¢ ich kod na czesci.

0’: A skad wiadomo, kiedy
i jaki fragment kodu nalezy
zaimplementowac jako funkcjg?

U: Niestety, nie ma zadnego magicznego
sposobu, ktdry pozwalatby okreslic, kiedy
warto napisa¢ fragment kodu jako funkcje.
Mozna jednak wskaza¢ pewne czynniki,
ktére mozna potraktowaé jako sygnaty

i podpowiedzi dotyczace mozliwosci
tworzenia funkgji. Jednym z nich jest sytuacja,
w ktorej pewien fragment kodu bedzie sie
powtarzac. Powielanie kodu niemal nigdy nie

Funkcje

jest ani dobrym, ani zalecanym rozwigzaniem,
gdyz zmusza nas do pielegnacji i ewentualnej
modyfikacji kodu w kilku miejscach skryptu.

A zatem taki powtarzajacy sie kod
doskonale nadaje sie do zaimplementowania
w formie funkgji. Innym sygnatem, na

jaki nalezy zwraca uwage, sg dtugie,

trudne do zarzgdzania bloki kodu, ktére

w prosty sposéb mozna podzieli¢ na kilka
logicznych czesci. Taki kod to doskonata
okazja do zastosowania ,podziatu pracy”

— czyli podzielenia tego kodu na czesci

i umieszczenia ich w odrebnych funkcjach.

a): Czy nie wspominates o tym,
ze funkcje moga akceptowa¢
argumenty i zwraca¢ wartosci?
Czy o czyms$ zapomniatem?

U: Nie. Bez watpienia sa funkdje,

ktére wymagaja przekazania danych

i jednoczesnie zwracajg jakies wyniki. Jak sie
okaze, wiasnie taka bedzie funkcja heat (),
ktéra poznasz w dalszej czesci rozdziatu.

Cwiczenie
Popros o fotel
przy przejsciu

Popros o zwrot
kosztow

Wyrzuc popcorn

Nazwa funkgji ma bardzo duze znaczenie, gdyz moze przekazywac informacje o jej przeznaczeniu. Sprobuj
wymysli¢ nazwy dla opisanych ponizej funkcji, pamietajac przy tym, by w odpowiedni sposdb je zapisac.

-3 Odbierz bilet.

Odbierz
pPrzyznane pieniadze.

Popcorn zostat rozsypany
na innych widzow.
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Rozwigzanie cwiczenia

Nazwa funkcji ma bardzo duze znaczenie, gdyz moze przekazywac informacje o jej przeznaczeniu. Sprébu;
wymysli¢ nazwy dla opisanych ponizej funkcji, pamietajac przy tym, by w odpowiedni sposéb je zapisac.

Cwiczenie
Rozwigzanie 3
FANE Poproso fotel _ —>  Odbierz bilet.
Przy przejsciu poprosOMiejscePrzyPrzejsciu() <)

Popros o zwrot Odbierz
kosztow > > przyznane pieniadze.
poprosOZwrot() %\

Wyrzué popcorn 3 3 Pogcorn zos.taI ’rozsypany
na innych widzéw.
_wyrzucPopcorn() ]

Z powodzeniem mozna by wymysli¢ inne nazwy dla tych funkcji.
W kazdym razie sq to przyktady sensownych nazw zapisanych N
zgodnie z zatozeniami notacji lowerCamelCase.

Sss... ale
milutko!

Chyba sie ugotuje, niech ktos
wytaczy ogrzewanie. A moze
to efekt lokalnego ocieplenia
klimatu?

Zbyt goraco by cokolwiek zrobié

W migdzyczasie okazato sig, ze proby zapewnienia
pokoju na §wiecie poprzez kontrole temperatury
otoczenia zaczynaja przynosi¢ wigcej szkdd niz pozytku.
Wyglada na to, ze przycisk Ogrzewanie dziata az nazbyt
dobrze... choé moze to jest problem z funkcja heat (),
do ktérej powinniSmy przekazywac wiecej informacji?
Niezaleznie od przyczyny, co$ z tym trzeba zrobic.
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Lepeza klimatyzacja dzieki wiekezej iloéei danych

Wréémy zatem do naszej klimatyzacji... Urzadzenie to nie wie, kiedy nalezy przerwaé
ogrzewanie, gdyz nie okre§liliSmy zadnej temperatury docelowej. A zatem nasza
klimatyzacja nie ma wystarczajace;j ilosci informacji, by efektywnie rozwiaza¢ problem.
Oznacza to, ze kiedy kto§ naci$nie przycisk Ogrzewanie, klimatyzacja zacznie ogrzewac...
i nigdy juz nie przestanie!

Pokretto regulaciji temperatury
pozwala uzytkownikom okresli¢
temperature docelowq,.

HEAT FIRST

Poprawiony klimatyzator pozwala teraz na okreSlenie
temperatury docelowej, stanowiacej informacje wejSciowa,
dzieki ktérej mozna usprawni¢ proces ogrzewania.

OGRZEWANIE

Temperatura
docelowa

Zadamy
ogrzewania

Temperatura
si¢ podnosi

>

Temperatura docelowa

jest informacjq
Jwejéciow_c.g przekazyw:m
do_funkejt- heat (targetTemp);

Napisz kod poprawionej funkji heat (), ktéra pobiera temperature docelowa i dziata (czyli generuje ciepto)
wylacznie wtedy, gdy temperatura zmierzona w danej chwili jest mniejsza od docelowej. Podpowiedz:
skorzystaj z hipotetycznej funkcji get Temp (), by okresli¢, jaka jest temperatura w danej chwili.

Napisah’émy
pierwszy wiersz
kodu, by utfatwic
Ci rozwiqzanie
éwiczenia.
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Rozwigzanie cwiczenia

Napisz kod poprawionej funkgji heat (), ktéra pobiera temperature docelowa i dziata (czyli generuje ciepto)
wytgcznie wtedy, gdy temperatura zmierzona w danej chwili jest mniejsza od docelowej. Podpowiedz:
skorzystaj z hipotetycznej funkcji getTemp (), by okresli¢, jaka jest temperatura w danej chwili.

Cwiczenie
Rozwigzanie function heat(targetTemp)

Temperatura docelowa
jest przekazywana do
funkcji jako argument
jej wywofania.

Temperatura docelowa
Obecnie funkcja /... SROVEICOAIC) L Jjest.uzywana.jako. element...
generuje ciepto warunku sprawdzanego
wyfqcznie wtedy, | HGRLEIFEON ...occcercrensercesnnssenessnnsssenesssnnesseneesse o PR WRIG i
gdy aktualna

temperatura harmessSun();
jest mniejsza oI
od temperatury

docelowej, } ...........................................................................................................................................................

Przekazywanie informacji do funkeji

Dane sa przekazywane do funkcji przy uzyciu tak zwanych argumentow.
Przyjrzyj si¢ jeszcze raz sktadni funkeji i zwr6¢ szczegdlng uwage na argumenty
umieszczane pomi¢dzy nawiasami, za nazwa tworzonej funkcji:

Wewngtrz naqwi

Atz nawiaséw mez

umiescic jeden |up wigc?’a
argumentgow. ’

function §+ :}_ Nazwa s + u + E Argumenty 5 + u + s_{

Ciato funkcji

Wewngtrz ciata funkcji argumenty
Z tak, jak gdyby byty
K_— S i wanymi zri\ien%y!l{ni lokalnymi.

zainicjowanymi

Nie ma zadnego limitu okreslajacego maksymalna liczbe argumentdéw, jakie mozna
przekazac do funkgcji, jednak ze wzgledéw praktycznych warto dotozy¢ staran, by nie
byto ich wigcej niz dwa lub trzy. Argumentem przekazywanym do funkcji moze by¢
niemal kazda informacja: stata (Math.PI), zmienna (temp), jak réwniez literat (23).
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Argumenty funkeji jako dane

Kiedy korzystajac z mechanizmu argumentéw, przekazujemy do funkcji
pewne dane, to wewnatrz tej funkcji staja sie one zainicjowanymi zmiennymi
lokalnymi. Przyktadem moze by¢ funkcja heat (), do ktérej przekazujemy
argument okreSlajacy temperature docelowa:
Zadana temperatura docelowa jest

L/—\_/ przekazywana do funkcji jako literat
heat (23) ; liczbowy.

Wewnatrz funkcji heat () do informacji o temperaturze docelowej odwotujemy si¢
jak do zwyczajnej zainicjowanej zmiennej lokalnej o wartosci 23. Warto$¢ t¢ mozna
wy$wietlié, wywolujac wewnatrz funkcji heat () informacyjne okienko dialogowe:

23—
Wewnqtrz funkcji heat()
argument wyglada jak kazda

function heat(targetTemp) inna zmienna lokaina.

{
alert(targetTemp);
-

Kiedy wykonywanie
funkcji sig zakoriczy,
Zmienna targetTemp
zostanie usunieta.

Cho¢ argumenty funkcji sa bardzo podobne do zmiennych lokalnych, to jednak
wszelkie modyfikacje argumentéw wprowadzane wewnatrz funkcji nie maja
zadnego wplywu na jakiekolwiek zmienne poza funkcja. Warto zapamietaé, ze
regula ta nie odnosi si¢ do obiektéw przekazywanych do funkcji, jednak tymi
zagadnieniami zajmiemy si¢ bardziej szczegdtowo w rozdziatach 9. i 10.

i Odejmujemy 1 od
Zmienna femp jest akfdalnej temperatury.
var temp = 27; Przekazywana do funksji jako

argument jej ;
coolIt(temp); Jument jej wywotania.

alert(temp); fUZZE;Z:aioolIt(temperature)
ure--;

Pomimo ze
argumenf temp
jest modyfi kowaf}y
wewngtrz funkcji,
to jednak zmienna
przechowujqca
temperature poza
funkcja pozostaje
niezmieniona.
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Usuwanie powtérzen przy uzyciu funkcji

Funkeje eliminujg powtarzajgey cie kod

Funkcji mozna z powodzeniem uzywac nie tylko do dzielenia duzych probleméw na mniejsze,
ktére bedzie mozna tatwiej rozwiazaé. Oprécz tego — dzigki mozliwo$ci uogélniania zadan
— funkcje doskonale nadaja si¢ do eliminowania wielokrotnie powtarzajacego sie kodu. Cho¢
niejednokrotnie powtarzajacy si¢ kod nie jest doktadnie identyczny we wszystkich miejscach, to
jednak czesto mozna go uogdlnié i stworzy¢ jedna wersje, ktéra nastepnie zostanie umieszczona
w funkcji. Nastepnie mozna korzystac z tej funkcji, zamiast powiela¢ fragment kodu.

Ponizej przedstawiliSmy trzy rozne fragmenty kodu, ktére wykonuja podobne zadania. Wyrazenie obliczq jace

Fragmenty te z powodzeniem mozna uog6lnic¢ i zaimplementowaé w formie jednej ogélnej f:s"fnl?ge:‘; ze izkq
.. . . . 0 . rze
funkcji nadajacej si¢ do wielokrotnego zastosowania: powtarzapne, e

// Bilet dla senioréw jest tafszy o 15%
biletSeniorski = biletNormalny * (1 -0.15);

// Bilet na seans popotudniowy jest tafiszy o 104

biletPopoludniowy = biletNormalny * (1 -0.10);

// Bilet dla dzieci jest tahszy o 20%
biletDzieciecy = biletNormalny * (1 — 0.20);

Powyzsze zadania polegaja na obliczeniu ceny trzech réznych znizkowych biletow
do kina. Mozna je jednak uog6lni¢ do jednego zadania, ktére bedzie obliczaé
cen¢ biletu na podstawie dowolnej znizki, okre$lonej jako warto§¢ procentowa.

ek ‘IIII’ \\'T'\ |

t.i\~li :\"‘ Iﬁ); _h;j“ P . function cenaZeZnizka(cena, znizkaProcentowa) {
A = =y, Pz¥:;¥z takze return (cena * (1 — (znizkaProcentowa / 100)))s
afl.g} - T = 9;,6' zwracac dane.

Dysponujac funkcja obliczajaca ceny biletow ze znizka, mozemy
zmodyfikowac trzy przedstawione wcze$niej zadania, poprawiajac
przy tym ich efektywnosc:

// Bilet dla senioréw jest tafiszy o 15%

biletSeniorski = cenaZeZnizka(biletNormalny, 15);

// Bilet na seans popotudniowy jest tafiszy o 10%
b1]etPopo]udniowy = cenaZeZnizka(bi]etNorma]ny, 10);

/] Bilet dla dzieci Jjest tafszy o 20%

biletDzieciecy = cenaZeZnizka(bi]etNorma]ny, 20);
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BADZ ekspertem do spraw wydajnosci

Ponizej przedstawilismy kod funkcii findSeats()
z aplikacji Mandango w catej jego okazatosci.
Korzystajac ze swojej nowej wiedzy
dotyczacej efektywnosci, zakres|
podobne fragmenty kodu, ktére
mozna by w uogdlnionej postaci
zaimplementowac jako funkje.

// wszystkie miejsca, by anulowaé wezesniejszy wybor.
if (selSeat >= 0) {

selSeat = -1;

initSeats();
}

// Przegladamy wszystkie miejsca, poszukujqc dostepnych
var i = 0, finished = false;
while (i < seats.length & !finished) {
for (var j = 0; j < seats[i].length; j++) {
// Sprawdzamy, czy aktualnie analizowane miejsce i dwa nastgpne sq dostepne
if (seats[i][j] && seats[i][j + 1] && seats[i][j + 2]) {
// Ustawiamy wybor i aktualizujemy wyglad miejsca
selSeat = i * seats[i].length + j;

document.getElementById("seat" + (i * seats[i].length + j)).src = "seat_select.png";
document.getElementById("seat" + (i * seats[i].length + j)).alt = "Twoje miejsce";
document.getElementBylId("seat" + (i * seats[i].length + j + 1)).src = "seat_select.png";
document.getElementById("seat" + (i * seats[i].length + j + 1)).alt = "Twoje miejsce";
document.getElementById("seat" + (i * seats[i].length + j + 2)).src = "seat_select.png";
document.getElementById("seat" + (i * seats[i].length + j + 2)).alt = "Twoje miejsce";

// Prosimy uzytkownika o zaakceptowanie wyboru miejsca

var accept = confirm("Miejsca od " + (j + 1) + " do " + (j + 3) +
" w rzedzie " + (i + 1) + " sg wolne. Wybrac je?");

if (accept) {
]/ Uzytkownik zaakceptowal miejsce — koriczymy (wychodzimy z wewnetrznej petli)
finished = true;

break;

}

else {
// Uzytkownik odrzucil wybor, zatem anulujemy wybor i szukamy dalej
selSeat = -1;
document.getElementBylId("seat" + (i * seats[i].length + j)).src = "seat_avail.png";
document.getElementById("seat" + (i * seats[i].length + j)).alt = "Miejsce dostepne";
document.getElementBylId("seat" + (i * seats[i].length + j + 1)).src = "seat_avail.png";
document.getElementById("seat" + (i * seats[i].length + j + 1)).alt = "Miejsce dostepne";
document.getElementById("seat" + (i * seats[i].length + j + 2)).src = "seat avail.png";
document.getElementById("seat" + (i * seats[i].length + j + 2)).alt = "Miejsce dostepne";

}
}
}

// Inkrementujemy licznik zewnetrznej petli
it
}
}
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BADZ ekspertem do spraw wydajnosci

Ponizej przedstawilismy kod funkcii findSeats()
z aplikacji Mandango w catej jego okazatosci.
Korzystajac ze swojej nowej wiedzy
dotyczacej efektywnosci, zakres|
podobne fragmenty kodu, ktére
mozna by w uogélnionej postaci
zaimplementowac jako funkdije.

function findSeats() {

}

/] Jesli jakies miejsce juz zostalo wybrane, to ponownie inicjujemy
/] wszystkie miejsca, by anulowac wezesniejszy wybor.
if (selSeat >= 0) {
selSeat = -1;
initSeats();
}

/] Przegladamy wszystkie miejsca, poszukujqc dostepnych
var i = 0, finished = false;
while (i < seats.length &% !finished) {
for (var j = 0; j < seats[i].length; j++) {
// Sprawdzamy, czy aktualnie analizowane miejsce i dwa nastgpne sq dostepne
if (seats[i][j] && seats[i][j + 1] && seats[il[j + 2]) {
// Ustawiamy wybdr i aktualizujemy wyglad miejsca
selSeat = i * seats[i].length + j;
document.getETementById("seat" (i seats[i].Tength + Jj)).src = "seat_select.png";
document.getElementById("seat" (i "Twoje miejsce"s
document. ementById i seat_select.png";
document.getElementById("seat" seats[i].length + j "Twoje miejsce";
seats[i].lengt J + 2)).src = "seat_select.png";
J

document.getElementById("seat"
document.getETementById("seat" seats[i].length j + 2)).alt = "Twoje miejsce":

m
+
T
+
r
+

(i

)

Poniewaz kazdy
z tych szesciu
fragmentéw kodu
wykonuje doktadnie
to samo zadanie,
zatem mozna je

// Prosimy uzytkownika o zaakceptowanie wyboru miejsca

var accept = confirm("Miejsca od " + (j + 1) + " do " + (j + 3) +
" w rzedzie " + (i + 1) + " sg wolne. Wybrac je?");

if (accept) {
// Uzytkownik zaakceptowat miejsce — koriczymy (wychodzimy z wewnetrznej petli)
finished = true;

break; P .
} zamieni¢ w jednq
else { funkcje.

// Uzytkownik odrzucil wybor, zatem anulujemy wybor i szukamy dalej

selSeat = -1;

document.getETementById("seat" (1 * seats[i].Tength + j)J.src = "seat_avail.png";

j)).alt = "Miejsce dostepne";

document.getElementById("seat" (i * seats[i].length
document. X
document.
document.getETementById . . X
document.getETementById("seat" (i * seats[i].length + j + 2)).alt = "Miejsce dostepne";

J Te fragmenty kodu
} powfanajq s'ie.

Wtasciwosé length wciqz jest uzywana /u\?orzéeir:\”yéwerwr:li;

/] Inkrementujemy licznik zewnetrznej petli do okreslania liCZby elementéw afy bu P
iy w tablicy wewngtrzne;j. Youty...

}
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Tworzenie funkeji okreélajgeej etatue miejee

Teraz, gdy autorzy aplikacji Mandango zobaczyli, co oznacza poprawianie efektywnosci,

az pala sie do dodawania nowych funkcji, dzieki ktérym ich kod mogtby by¢ jeszcze bardziej
wydajny (kody wszystkich przykladéw prezentowanych w ksiazce znajdziesz na serwerze FTP
wydawnictwa Helion, fip://fip.helion.pliprzyklady/hfjsc.zip). Jednak, by mdc napisa¢ funkcje
setSeat (), Szymek i Jasiek musza najpierw okreslié, jakie argumenty beda konieczne

do jej dzialania. Argumenty te mozna podac, analizujac powtarzajace si¢ fragmenty kodu

i wskazujac dane, ktére w kazdym z nich maja inne wartosci. Analiza powtarzajacych sie
fragmentéw funkcji findSeats (), pozwala wyrdzni¢ nastepujace argumenty:

Numer miejeea |
Numer miejsca, ktorego statug bedzie
ustawiany. Nie jest to jednak mdel.is

tabeli, lecz numer liczony od 1.ewe] do
prawej iz gory w dot, zaczynajac od 0.

Wiem, ale pozwdl,
ze oddzwonie za
chwile... mam kogos na
drugiej linii.

Chtopie, funkcje
rzadza! Musimy ich
miec jak najwiecej.

Atrybuty funkcji

findSeats() zostaty gfafug
wskazane poprzez . . .
analiz POI,:)faPrzajqcego Status miejsca. Moze on przyjmowacé

:::gbgﬁlr;l kfér:yé - ——> Wwartosci: dostepne, zajete, wybrane.
umie. 1 1 S 1
w nows) fun kcﬁ'c'"‘y Na jego podstawie okreslany jest

\ wyswietlany na stronie obrazek miejsca.

Opic

Opis aktualnego statusu miejsca. Moze N
przyjmowac wartos$ci: Miejsce dostepne, {\/Ile].sce
zajete oraz Twoje miejsce. Stuzy do okreslania
wartosci atrybutu alt elementu obrazka
reprezentujacego dane miejsce.

E%aos’crz otéwek

‘k\ Napisz kod funkgji setSeat () dla aplikacji Mandango.
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Wielokrotne stosowanie kodu

B\

Konkretne dane
zastosowane
w oryginalnym

argumentami.

ENaos’crz oféwek

Napisz kod funkgji setSeat () dla aplikacji Mandango.

Poszczegdine argumenty zo'sfaty.
od siebie oddzielone przecinkami.

function setSeat(seatNum, status, description) {

ozt 2ostony taraz
zastqpione ogéinymi document.getElementByld("seat” + seatNum).src = "seat_” + status + ".png”;
goiny g Y, png

document.getElementByld(”seat” + seatNum).alt = description ;

Bardziej elegancki i przejrzyety kod dzigki zactocowaniu funkej

Umieszczenie powtarzajacego si¢ kodu w funkeji setSeat () w znaczacy sposéb uproscito kod funkcji
findSeats (). Obecnie w kodzie funkcji findSeats () zostato umieszczonych az sze$¢ wywotan funkcji
setSeat (), co stanowi znaczaca poprawe, jesli chodzi o powtarzanie i wielokrotne stosowanie kodu.

Nasza nowa
funkcja setSeat()
Jest wywotywana
w szesciu miejscach.
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*
setSeat(i * seats[i].length + j + 1, "select", "Twoje miejsce");
S i (i *

function findSeats() { Numer miejsca, status

oraz opis sq przekazywane
w kazdym wywotaniu
funkcji setSeat().

// Przegladamy wszystkie miejsca, poszukujac dostepnych
var i = 0, finished = false;
while (i < seats.length && Ifinished) {
for (var j = 0; j < seats[i].length; j++) | .
// Sprawdzamy, czy aktualnie analizowane miejsce i dwa nastepne sa dostepne
if (seats[i][i] && seats[il[J + 1] && seats[i1[j + 2]) {
// Ustawiamy wybor i aktualizujemy wyglad miejsca
selSeat = i * seats[i].length + j;
setSeat(i * seats[i].length + j, "select”, "Twoje miejsce");

setSeat (i seats[i].length + j + 2, "select", "Twoje miejsce");
// Prosimy uzytkownika o zaakceptowanie wyboru miejsca -
var accept = confirm("Miejsca od " + (3 +1) +"do"+(j+3)+
" w rzedzie " + (i + 1) + " s3 wolne. Wybrac je?");
if (accept) { _ ' )
// Uzytkownik zaakceptowal miejsce — koficzymy (wychodzimy z wewngtrznej petli)
finished = true;
break;
}

else )
// {JZytkowm‘k odrzucit wybor, zatem anulujemy wybor i szukamy dalej
selSeat = -1;

\ setSeat(i * seats[i].length + j, "avail”, "Miejsce dostepne");
setSeat(i * seats[i].length + j + 1, "avail”, "Miejsce dostepne");
etSeat(i * seats[i].length + j + 2, "avail", "Miejsce dostepne");

}
}
}

// Inkrementujemy licznik zewnetrznej petli
i+t
}
}




Funkcje

Funkeja cetSeat() jeezeze bardziej poprawia kod aplikacji Mandango

Jednak nie tylko funkcja findSeats() skorzystata na zaimplementowaniu naszej nowej funkcji setSeat (). Poprawiona
zostala takze efektywnos¢ dziatania funkcji initSeats (), gdyz takze w niej znajdowat si¢ kod okreSlajacy status miejsc.

function initSeats() { . N
// Inicjalizacja wygladu wszystkich miejsc
for (var i = 0; i < seats.length; i++) |
for (var j = 0; j < seats[i].length; i) |
if (seats[i]1[3]) { N i
Okreslamy dostepne miejsce ) . ) . wa catkiem
éécument.getyﬂementById("seat" + (i * seats[i].length + j)).src seat_avail.png"; } zlozone wiorsze

document .getElementById("seat" + (i * seats[i].length + j)).alt = "Miejsce dostepne”; kodu zostaty

zastqpione
jednym
else { Je
j i iej stosunkowo
OkreSlamy zajete (niedostepne) miejsce ) . ) .
{I(/)cument.getE'IementById(“seat" + (i * seats[i].length + q)).src = |Isga'|3_unava1.1:£prlilg ;:gicaus}:)yr;?‘liem
document.getElementById("seat" + (i * seats[i].length + j)).alt = "Miejsce zajete"; ket

function initSeats() {
// Inicjalizacja wygladu wszystkich miejsc
for (var i = 0; i < seats.length; i++) |
for (var j = 0; j < seats[i].length; j++) {
if (seats[i][j]) {
// Okreslamy dostepne miejsce
setSeat(i * seats[i].length + j, "av

o " 1", "Miejsce dostepne");
Poprzez uogdlnienie quracy
okreslenia statusu m(f}sccll else {
funkcja setSeat() doskonale // Okreslamy zajete (niedostepne) miej

! . oS srnuch———— ! p migejsce
sig spisuje w bardzo réznyc > setSeat(i * seats[i].length + j, " i1". "Miei iatal) .
sytuacjach } [il.Tength + j, "undvail", "Miejsce zajete");

Jak zatem wida¢, stosunkowo prosta funkcja sktadajaca si¢ z dwoch wierszy kodu jest obecnie
wywolywana az w o§miu miejscach kodu aplikacji Mandango. Nie tylko upraszcza to kod skryptu,
lecz takze znacznie ulatwia jego utrzymanie, gdyz gdybyS w przyszto$ci musiat zmodyfikowac sposéb
zmiany statusu miejsc, wystarczy zmieni¢ go raz — w kodzie funkcji setSeat () — a nie w o§miu
réznych miejscach catego skryptu. Zaden programista o zdrowych zmystach nie chciatby zmieniaé
kodu w o$miu miejscach, jesli moglby tego uniknaé. Latwos¢ utrzymania... fajna rzecz.

Q KLUCZOWE ZAGADNIENIA

B Funkcje pozwalajg nam dzieli¢ duze problemy na mate, B Funkcje sg doskonatym sposobem eliminagji
dzieki czemu mozna je fatwiej rozwigzac. powtarzajacego sie kodu, gdyz kod umieszczony
wewnatrz nich moze by¢ uzywany dowolnie wiele razy.

B Funkcje zapewniajg mechanizmy pozwalajace wydzielaé

zadania i implementowac je w postaci niezaleznych ®  Argumenty pozwalajg przekazywac do funkcji informacje
fragment6w kodu nadajacych sie do wielokrotnego stanowiagce dane wejsciowe dla realizowanego przez nig
stosowania. zadania.
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Kto pyta, nie blgdzi

0’: Czy istnieje jakies
ograniczenie liczby argumentow
przekazywanych do funkcji?

U: I tak, i nie. Nie — za wyjatkiem
wielkosci pamieci operacyjnej komputera
nie istnieje zadne rzeczywiste ograniczenie
liczby argumentow, jakie mozna
przekazywac do funkgji. Jesli jednak
funkcja wymaga tylu argumentéw, ze
wielko$¢ pamieci komputera zaczyna by¢
problemem, to powinienes chyba troche
odpoczaé i przemyslec doktadnie to, co
robisz, gdyz liczba argumentdw musi by¢
ogromna. W praktyce ograniczenia liczby
argumentéw funkgji sa raczej zwigzane

z projektowaniem kodu — chodzi o to, by
liczba argumentéw byfa sensowna i aby
stosowanie funkgji nie byto koszmarnie
ztozone. Ogolnie rzecz biorac, zaleca sie,
by liczba argumentéw wywotania nie
przekraczata kilku.
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klimatyzacja nie
dziata najlepiej —
chyba zaraz zamarzne!

Nie ma

niemadrych pyta

a): Dowiedziatem si¢, Ze funkcje
zamieniaja duze problemy na
mate, pozwalaja dzieli¢ prace
nad skryptem i eliminowa¢
powtarzajacy si¢ kod. A co jest
najwazniejsze?

U: Wszystko jest rownie wazne. Funkcje
moga by¢ pozyteczne i przydatne pod
wieloma wzgledami, a w wielu przypadkach
dobre funkcje pozwalaja osiggnac wiele
celdw. Nic zatem nie stoi na przeszkodzie,

by napisa¢ funkcje, ktéra jednoczesnie
rozwigzuje podproblem, zapewnia podziat
zadania na czesci i eliminuje powielanie kodu.
W praktyce s3 to trzy podstawowe cele,

dla ktérych tworzymy funkcje. Jesli jednak
musisz sie skoncentrowa¢ na jednym aspekcie
funkgji, to zapewne bedzie to podziat pracy,
ktéry w praktyce oznacza, ze kazda funkdja
ma jedno 3cisle okreslone przeznaczenie. Jesli
kazda funkcja bedzie sie koncentrowaé na
rozwigzaniu jednego zadania, to Twéj skrypt
bardzo na tym skorzysta.

Alez
wspaniale

Ta

Zima w lipeu
— informacje zwrotne z funkeji

sie dzis czuje!

a): Jeszcze raz spytam: czy funkcje
s3 umieszczane w sekcji nagtéwka,
czy w tresci stron WWW?

U: Funkcje nalezy umieszcza¢ wewnatrz
znacznikéw <script>, w nagtdwku strony,
badz tez w niezaleznych plikach JavaScript,
ktére nastepnie zostang zaimportowane

w nagtoéwku strony.

0’: Gdybym naprawde chciat,
Zeby funkcja zmieniata wartos¢
argumentu, to w jaki sposéb moge
to zrobic?

U: Nie ma bezposredniej mozliwosci
modyfikowania wartosci argumentéw funkgji,
tak by modyfikacje te zostaty zauwazone
poza funkgja. Jesli zatem chcesz zmienic
pewng informacje przekazang do funkgji jako
argument jej wywotania, to musisz zwrécic te
informacje jako wynik dziatania funkgji. Czytaj
dalej, a dowiesz sie, jak to zrobic!

Choc¢ aplikacja Mandango wiele zyskata dzigki zastosowaniu funkcji,

to jednak na froncie kontroli temperatury otoczenia funkcje nie radza
sobie juz az tak dobrze. Wyglada na to, ze klimatyzator, ktorego kod
zostal napisany w JavaScripcie, wciaz nie dziata prawidlowo, a niektorzy
uzytkownicy powoli zamarzaja, marzac o tym, by naci$nigcie przycisku
Ogrzewanie powodowato ciagle i nieprzerwane grzanie.



Funkcje

Znaczenie informacji zwrotnych

Dzigki zastosowaniu argumentéw funkcji nasz klimatyzator w swojej aktualnej postaci
pozwala na ustawienie temperatury, jednak nie podaje aktualnej, cho¢ jest ona dla nas
wazna, gdyz stanowi punkt odniesienia, wzgledem ktérego nastawiamy temperature
docelowa. Poza tym zdarza sie, ze rozne klimatyzatory podaja rézne temperatury

i to nawet jesli znajda si¢ w tym samym miejscu. Wszystko to prowadzi nas do
jednego wniosku — konieczne sa jakie$ informacje zwrotne... musimy zna¢ aktualng
temperature, abySmy mogli ustawi¢ sensowna temperature docelowa.

Wyswietlacz ,Aktuaina

temperatura” pozwala

uzytkownikom zoruenfowa%
sig, jaka jest aktuaina

temperatura otoczenia,

dzigki czemu sq onl »

w stanie doktadniej okresli¢
temperature docelowq.

Teraz nasz klimatyzator co pewien czas wy$wietla aktualng temperature, pomagajac tym
samym uzytkownikom nastawi¢ optymalng temperature, jaka chcieliby uzyskac.

. Wyswietlana
Zadana

> jest aktualna
temperatura Aktualna temperatura

temperatura
Funkcja getTemp() jest
wywotywana w celu.

odczyfania _aktualnej Aktualna temperatura
temperatury.

V getTemp() ; Jjest zwracana jako wynik

dziatania funkcji.

A zatem naprawde bedziemy potrzebowali jakiego$ sposobu, ktory zapewni
funkcji mozliwo$¢ zwracania informacji do kodu, ktdry t¢ funkcje wywotat.

WYTEZ
@ UMYSL :

Jak sadzisz, w jaki sposéb mozna nakfoni¢ funkcje do zwrécenia jakich$ danych?
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Zwracanie danych

Zwracanie danych z funkeji

Zwracanie danych z funkcji wymaga zastosowania stowa kluczowego return wraz Wartosé Wynikowa
z umieszczonymi za nim informacjami, ktére chcemy zwrdcié. Informacje te zostana X
przekazane do kodu, ktéry wywotat funkcje. Pozwala ZWracac

return ; + éWartogé} + LI dane z {unkCll dO

kodu, ktory ja

Stowo kluczowe return‘B L Zwracana warto$é wyw0‘|'a+.

oznacza, ze funkcja moze byé dowolna.
zwraca wartosé.

Instrukcje return mozna umie$ci¢ w dowolnym miejscu funkcji; musisz jednak
pamigtad, ze jej wykonanie spowoduje natychmiastowe zakoficzenie dziatania funkcji.
A zatem instrukcja ta powoduje nie tylko zwrdcenie warto§ci wynikowej, lecz takze
zakoficzenie wykonywania funkcji. Na przyktad funkcja getTemp () konczy dziatanie,
zwracajac warto$¢ aktualnej temperatury otoczenia:

function getTemp() {

// O0dczyt i konwersja aktualnej temperatury

var rawTemp = readSensor(); %\ ?e‘j;‘;eﬁgﬁjggy:;’; jmf,f,‘:{;‘”‘“

var actualTemp = convertTemp(rawTemp) ; rl:jalizz'l; ;ﬁiﬁi@"szfé?? cn':ug?{ys
: ! 03¢
return actualTemp; wyrazonq w stopniach.

} Aktuana temperatura jest
zwracana przy uzyciu instrukcji
return jako wynik wywotania
funkcji.

Jedli jeste$ uwazny, to zapewne pamietasz, ze funkcja getTemp () zostata juz
wczesniej zastosowana w kodzie obstugujacym dziatanie klimatyzatora:

tos¢,
! keia getTemp() zwraca war
e ittfgr:)jesgf uzywana w warunku

; : i li
while (getTem < targetTem terujacym dziataniem peft
@ oL w o Funke]t heat():

// W jakis sposob zaczynamy ogrzewac

}
} Wartosé wynikowa
| ) o funkcii zastepuie jej
Warto§¢ wynikowa funkcji getTemp () zastepuje wywotanie tej funkcji i staje X
sic elementem warunku logicznego, sprawdzanego w petli while. WYWO‘I' anle.
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Funkcje

Wiele ezezeéliwych wartoéei wynikowych

Poniewaz instrukcja return powoduje natychmiastowe przerwanie wykonywania funkcji,
zatem mozna jej uzywac nie tylko do zwracania wartosci, lecz takze do sterowania
dziataniem funkcji. Nie jest to jedyne zastosowanie warto$ci wynikowych, jednak funkcje
bardzo czesto uzywaja ich, by informowac kod wywolujacy o pomyslnym zakonczeniu
dziatania badZ o zaistniatych problemach. Nasza przyktadowa funkcja heat () stwarza
okazje do przedstawienia tego sposobu wykorzystania instrukcji return.

Czy pamigtasz zmienng actualTemp?

function h rgetTem To wtagnie jej wartos¢ jest zwracand
unction heat(targetTemp) { brzer funkce getTempO.

if (getTemp() >= targetTemp)

Nie musimy wiqcza¢ ogrzewania;
return false; «—— dlatego tez zwracamy warto$¢ false
i koriczymy dziatanie funkcji.

while (getTemp() < targetTemp) {

// W jakis sposéb zaczynamy ogrzewac . wtasnie kod umieszczony w tym miejscu

odpowiada za ogrzewanie, co z kolei ma
« wpfyw na temperaturg otoczenia, a co za
} tym idzie — takze na wartosé wynikowq,
zwracanq przez funkcjg getTemp().

return true; i
8 ﬁ_ Ogrzewanie zakoriczone, tym razem

} Zwracamy warto$¢ true, by poinformowac
0 pomysinym wykonaniu zadgnia.

Funkcja heat () demonstruje, w jaki sposob logiczna warto$é wynikowa moze
kontrolowa¢ przebieg dziatania funkcji, a przy okazji informowac o jej pomySlnym
badz nieudanym wykonaniu. Wytacznie do celéw sterowania dziataniem funkcji
wystarczy uzy¢ samej instrukcji return, bez Zadnej warto$ci wynikowej — w takim
przypadku instrukcja ta stanowitaby sposob zakoficzenia wywotania funkcji. Oto
kolejna wersja funkcji heat (), ktora nie uzywa wartosci wynikowych do przekazania
informacji o pomyS$lnym wykonaniu.

function heat(targetTemp) { Ta instrukcja return przerywa

dziatanie funkcji, qdyz i
if (getTemp() >= targetTemp) nie jest koniecjzne? 7 cgreewanie
return;

while (getTemp() < targetTemp) { ll’]Sﬂ'UkCii re’curn

mozna uzywac do
- przerywania dziafania
b it ot o o, funkdii nawet bez' |
tam, gdzie powinng. ° ° podawania wartosci
wynikowej.

// W jaki§ sposob zaczynamy ogrzewac
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Instrukcja return bez tajemnic

Head First: Witaj. Slyszatem, ze jestes doprawdy
nieobliczalna — zdolna do przerwania kazdej funkcji
iwyjScia z niej.

Retumn: To prawda. Umie$¢ mnie w dowolnej funkcji,
a ja blyskawicznie zakonczg jej dziatanie. Co wigcej, moge
nawet zabrac ze soba jakie$§ dane.

Head First: A dokad si¢ udajesz, koficzac funkcje?

Return: No c6z... Nie zapominaj, ze kazda funkcja jest
wywolywana z jakiego§ innego miejsca kodu; a zatem
zakoficzenie wykonywania funkcji oznacza powrét do
kodu, ktéry ja wywotal. Podobnie rzecz si¢ ma w przypadku
zwracania warto$ci wynikowej — jest ona przekazywana do
kodu, ktory wywotat funkecje.

Head First: Ale jak to dziata?

Retumn: Najlepiej bedzie, jesli wyobrazisz sobie funkcje
jako wyrazenie, ktore zwraca warto$¢. Jesli funkcja nie
zwraca wartos$ci, to wyrazenie nie ma zadnego wyniku. Jesli
jednak funkcja zwrdci warto$¢, a naprawde wiele z nich to
robi, to warto$¢ ta staje si¢ wynikiem wyrazenia.

Head First: A zatem, skoro funkcja jest wyrazeniem, to czy
mozna jej warto§¢ wynikowa zapisa¢ w jakiej$ zmiennej?

Return: I tak, i nie. Widzisz, sama funkcja nie jest
wyrazeniem — jest nim wywolanie funkcji, co nie zmienia
faktu, Ze mozesz, a czasami nawet powiniene§ umiesci¢
wywolanie funkcji w takim miejscu, by zwrdcona przez

nie warto$¢ wynikowa zostata zapisana w zmiennej. To
wia$nie w tym miejscu na scen¢ wkraczaja wyrazenia

— w momencie przetwarzania wywotania funkcji jest ono
traktowane jako wyrazenie, ktérego wynikiem jest warto§¢
zwrdcona przez funkcje.

Head First: Rozumiem. Ale co si¢ dzieje z tym
wyrazeniem, kiedy funkcja niczego nie zwraca?

Return: Jesli uzyjesz mnie bez podawania zadnej wartosci,
to funkcja niczego nie zwrdci, a wyrazenie bedzie puste.

Head First: A czy to nie bedzie stanowito problemu?
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Instrukeja return bez tajemnie

Temat tego wywiadu:
Sekrety specjalisty od konczenia funkcii

Retumn: Nie, nie przypuszczam. Powiniene§ pamigtac,

zZe programisci zaprzataja sobie glowe wykorzystaniem
wartosci wynikowej wytacznie wtedy, gdy wiedza, ze dana
funkcja moze co$ zwrdéci€. Jesli funkeja z zatozenia nie ma
zwraca¢ zadnych informacji wynikowych, to nie powiniene§
przejmowac si¢ jej wartoScia wynikowa ani starac si¢ jej
uzywac.

Head First: No jasne! Wréémy zatem do twoich
umiejetnosci przerywania funkcji. Czy nie sadzisz, ze takie
gwaltowne przerywanie funkcji, zanim sama dotrze do
swego naturalnego kofica, jest zle i niewtasciwe?

Retumn: Otz nie, i zaraz ci wyjasni¢ dlaczego. To, ze
funkcja ma swoj pierwszy i ostatni wiersz, wcale nie
oznacza, ze zostata zaprojektowana w taki sposob, by kazdy
wiersz jej kodu byl zawsze wykonywany. W rzeczywistosci
mysl, ze funkcja ma swdj poczatek i koniec, moze by¢ nawet
niebezpieczna. ,,Naturalny” koniec funkcji moze wypadaé

w Srodku jej kodu, jesli tylko jaki§ zdolny programista mnie
tam umieSci.

Head First: Nie rozumiem. Czy chcesz mi powiedzied,
ze w niektdrych funkcjach naturalne jest to, ze pewne
fragmenty kodu nigdy nie zostang wykonane?

Retum: Nigdy nie mowi¢ nigdy, moge ci¢ natomiast
zapewni, ze w wielu przypadkach dziatanie funkcji moze
przebiega¢ kilkoma réznymi $ciezkami... a ja czesto
pomagam w ich tworzeniu. Oczywiscie, moze si¢ takze
zdarzy¢, ze funkcja bedzie wykonywana ,,0d deski do
deski”, czyli od pierwszego do ostatniego wiersza kodu,

i nigdy o mnie nawet nie uslyszy albo uzyje mnie na koficu
do zwrdcenia wartoSci wynikowe;.

Head First: Hm... rozumiem. A zatem dajesz funkcjom
mozliwosci i to zaréwno jesli chodzi o zwracanie wynikow,
jak i kontrole dziatania.

Return: Brawo, w koficu co$ ci zaczeto §witaé.

Head First: No tak... lepiej p6zno niz weale. Dzigki za
rozmowe i po§wigcony czas.

Return: Nie ma sprawy. Najwyzszy czas, by to skoficzy¢!



Funkcje

Wyglada na to, ze JavaScript zostat przyfapany w samym centrum skandalu klimatyzacyjnego. Osoby

Cwiczenie zrzeszone w ugrupowaniu Umiarkowani Krytycy Radykalnego Ocieplenia Powietrza, w skrécie: UKROR
napisaty skrypt gtoszacy ich ostrzezenie dotyczace lokalnego ocieplenia. Jednak cztonkom ZAMIEC-,

czyli Zrzeszenia Anonimowych Mitosnikdw Inteligentnej Emisji Ciepta — zagorzatym przeciwnikom

idei URKOP-u — udato sie dokonac sabotazu kodu tego skryptu. Twoim zadaniem jest wskazanie

prawidtowych i sabotowanych fragmentéw kodu oraz ujawnienie prawdziwych postulatow UKROP-u.

function showClimatMsg() {
return;
alert(constructMessage());

}

function constructMessage() {
var msg = "";

msg += "Globalne "; // "Lokalne "

if (getTemp() > 27)

msg += "ocieplenie ";
else

msg += "ochtodzenie ";

A i .

if (true) ktywista ZAMIEC-i.

msg += "nie jest ";
else

msg = "jest "3

if (getTemp() <= 21)
return msg + "bujda!";
else
return msg + "faktem!";

return "Ja w to nie wierze.";

Mitosniczka }

UKROP-u. >

function getTemp() {
// Odczyt i konwersja aktualnej temperatury
var rawTemp = readSensor();
var actualTemp = convertTemp(rawTemp);
return 18;

}

jestes tutaj » 285



Rozwigzanie cwiczenia

Wyglada na to, ze JavaScript zostat przytapany w samym centrum skandalu klimatyzacyjnego. Osoby
Cwiczenie zrzeszone w ugrupowaniu Umiarkowani Krytycy Radykalnego Ocieplenia Powietrza, w skrécie: UKROR
Rozwizzanie napisaty skrypt gtoszacy ich ostrzezenie dotyczace lokalnego ocieplenia. Jednak cztonkom ZAMIEC-i,

czyli Zrzeszenia Anonimowych Mitosnikdw Inteligentnej Emisji Ciepta — zagorzatym przeciwnikom

idei URKOP-u — udato sie dokonac sabotazu kodu tego skryptu. Twoim zadaniem jest wskazanie

prawidtowych i sabotowanych fragmentéw kodu oraz ujawnienie prawdziwych postulatéw UKROP-u.

Ta .instrukcja skutecznie
uniemozliwia wyswietlenie
Jjakiegokolwiek komunikatu.

\ function showClimatMsg() {

alert(constructMessage());

}

Tekst, ktéry miat
by¢ wyswietlany,
zostal umieszczony
w komentarzu, by
nie pojawiat sig

w ostrzezeniu.

function constructMessage() {

var msg = "";
Ten kod jest
w porzqdku, msg += “Globalne '; //-"Lokalne "
gdyz komunikat Instrukcja if,
zalezy od : > 27 ktérej warunek
aktualnej \/\Hc (geE-T_enlllp().e 1en)1'e . jest zawsze
temperatury. msg *+= "oclep ’ spetiony, nie ma
else . wigkszego sensu.
msg += "ochtodzenie ";
T {true)—
<else
msg = "jest ||;
Instrukcja if/else if (getTemp() <= 21)
skutecznie uniemozliwi return msg + "bujda!"; . o
dotarcie do tego miejsca else m:gmy zwrdcic
kodu, a zatem ta + "faktem!"; cznq
instrukcja return jest N return msg temperature
bezcelowa. N Zmierzong przez

}

function getTemp() {
// Odczyt i konwersja aktualnej temperatury
var rawTemp = readSensor();
var actualTemp = convertTemp(rawTemp);
return 48+ actualTemp

czujnik.

Tutsj robi sig
naprawde cigpto.
Pomocy!
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Funkcje

Odezyt etatueu miejcea

W siedzibie Mandango Szymek i Jasiek maja juz powyzej uszu stuchania o zmianach
klimatycznych i sa gotowi do wprowadzenia pewnych poprawek do swojego skryptu.
Niektorzy uzytkownicy zgtaszali problemy z rozréznianiem koloréw siedze i cheieliby
mie¢ mozliwo$¢ klikniecia dowolnego miejsca w celu sprawdzenia jego dostepnosci.
Wyglada na to, ze w kodzie aplikacji Mandango powinna pojawi¢ si¢ nowa funkcja.

Cate to
gadanie o temperaturze
i klimacie mocno mnie ostabia.
Musze sie zajac poprawa mojej
aplikacji Mandango!

Miejsca sq numerowane od

lewej do prawej i od géry do
dotu, zaczynajqc od numeru O.

Numer
Zadanie miejsca Zostaje
pobrania —3  ZWrécony
statusu miejsca Status status miejsca

miejsca

getSeatStatus(seatNum); o
Status miejsca jest
taicuchem znakéw, ktdry
moze przyjmowac takie
wartosci jak: dostepne,
zajgte lub Twoje.

Magnesiki z JavaScriptem

W kodzie funkcji getSeatStatus() brakuje kilku waznych elementéw, ktére sq jej niezbedne
do okreslenia statusu konkretnego miejsca. W pierwszej kolejnosci, funkcja sprawdza,

czy dane miejsce nalezy do sekwencji trzech, aktualnie wybranych miejsc. Jesli nie nalezy,
to funkcja sprawdza w tablicy miejsc czy dane miejsce jest dostepne czy hie. Uzupetnij
brakujace miejsca kodu magnesikami widocznymi u dotu strony.

function getSeatStatus(seatNum) {

return "Twoje";

else if ( [Math.floor(

return "dostepne";
else

return "zajete";

jestes tutaj » 287



Rozwigzanie magnetycznego ¢wiczenia

Magnesiki z JavaScriptem

W kodzie funkcji getSeatStatus() brakuje kilku waznych elementéw, ktére sq jej niezbedne do
okreslenia statusu konkretnego miejsca. W pierwszej kolejnosci, funkcja sprawdza, czy dane
miejsce nalezy do sekwencji trzech, aktualnie wybranych miejsc. Jesli nie nalezy, to funkcja
sprawdza w tablicy miejsc czy dane miejsce jest dostepne czy nie. Uzupetij brakujace miejsca
kodu magnesikami widocznymi u dotu strony.

Kledy Zadne miejsce nie jest wybrane, Mamy do czynienia z sekwencjq trzech
zmienna globalna selSeaf ma wartosé —1; z:‘es)'sc P ofozongch obok siebie, zatem
fen warunek sprawdzamy w pierwszej Y Sprawdzic to miejsce i dwa
kole)noéct nastepne.

A

function etSeatStatus(seatNum) /
1= -1 &&

-- o) (e v 1 [ssatm] - [emt)

return "Twoje";

else if ( [Math.floor(|SeatNum /I seats b[0]-1en9th)][_%-~[O]'1ength])

return "dostepne";

else

return "zajete";

Okreslamy wiersz w tablicy, w jakim nalezy szukaé Okreslamy kolumng miejsca W tym miejscu mozna by poda¢ na

informacji o dosfgpnoéct m%ejsc{z, dzielqc )Zgo poprzez oybliczenie reszty stafe wartosé 9, jednak w takim .

numer przez liczbe miejsc w rzedzie i zaokrqglajqc z dzielenia numeru miejsca przypadku, gdybysmy zmienili IIC?bQ

uzyskanq wartos¢ do liczby catkowite;j. przez liczbg miejsc miejsc w rzedzie, skrypt przestatby
w rzedzie. dziataé¢ prawidtowo.

Prezentacja ctatueu miejeea

Pobieranie statusu miejsca jest bardzo wygodne, jednak udostepnienie uzytkownikom

mozliwosci sprawdzania statusu dowolnie wybranego miejsca wymaga narzedzia,

ktdére pozwoli nam wyswietli€ status kliknigtego miejsca. Kolejna funkcja,

showSeatStatus (), zapewnia proste rozwigzanie tego problemu, sprytnie przekazujac by pobrac status miejsca, do

wykonanie najtrudniejszego zadania napisanej wezesniej funkcji getSeatStatus (). ﬂmkq, getSeatStatus() musimy
rzekazaé numer miejsca, ktdre

'zas interesuje.
function showSeatStatus(seatNum) {

alert("To miejsce jest " + getSeatStatus(seatNum) + ".");

taczymy taricuch

Yy znakdéw, by utw
komunikat informujqcy o sta !f{us:e o
miejsca.
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Funkcje

Mozemy potgczyé funkeje z obrazkiem

Skojarzenie tej funkcji z obrazkiem wyswietlanym na stronie Mandango pozwala uzytkownikowi

kliknaé dowolne miejsce, by sprawdzic jego status. W tym celu kazdy obrazek miejsca

wyswietlany na stronie musi mie¢ zdefiniowana procedure obstugi zdarzen onclick, w ktorej funkcja
showSeatStatus()

bedzie wywolywana funkcja showSeatStatus (). Oto przyklad takiej procedury obstugi zdarzen: zostanie wywotana

9dy uzytkownik kliknie
obrazek “seat23”.

<im id="seat23" src="" alt="" onclick="showSeatStatus(23);:" />

|| Plik  Edyca Widok Historia Zakladki  Narzedzia  Pomog

l_lel 1 1 Jgt

Jedno kliknigcie — tyle wystarczy, by wyswietli¢ status dowolnego miejsca

w informacyjnym okienku dialogowym. Na mozliwosci tej skorzystaja wszyscy,
ktdérzy maja trudnosci z rozréznieniem koloréw miejsc prezentowanych na
stronie albo lubig klika¢ i w ten sposob sprawdzaé statusy miejsc.

Q KLUCZOWE ZAGADNIENIA

®  Polecenie return pozwala zwraca¢ dane z funkcji do B Funkcja moze zwrécic tylko jedng informacje.
kodu, ktdry ja wywofat. B Instrukcja return moze by¢ stosowana bez podawania
B Kiedy pewna informacja jest zwracana jako wynik zadnej danej wynikowej, w takim przypadku po prostu
wykonania funkgji, to zastepuje ona jej wywotanie. przerywa jej dziatanie.
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Strukturalne rozszerzenia kodu

Powielanie kodu nigdy nie ject dobre

o . Widze tu
Skrypt. aphka(f]l Mandango dziata catkiem dobrze, lecz jego autorzy zaczynaja sic wymieszanych
pov.voll martwic o uFrzymanie go w dhuzszej perspektywie. MGwigc konkretnie, wiele rodzajéw
Jasiek przeprowadzit pewne badania i dowiedziat si¢, ze nowoczesne aplikacje kodu.

internetowe czesto moga wiele zyskaé na separacji kodu HTML, JavaScript i CSS.

<html>
<head>
<title>Mandango - Wyszukiwarka miejsc dla prawdziwych mgzczyzn</t1t1e>
<script type="text/javascript">
function initSeats() {
}
function getSeatStatus(seatNum) {
}
function showSeatStatus(seatNum) {
alert("To miejsce jest " + getSeatStatus (seatNum) + ")

}

function setSeat(seatNum, status, description) {

document.getElementById("seat" + seatNum) .src "seat_" + status + ".png";

document.getElementById("seat" + seatNum).alt = description;
}
function findSeats() { Kod JavaScrlpf i HTML
wystepujqcy wspdinie mozna
BRI izolowaé w atrybutach HTML
</head> obstugujqcych zdarzenia.

<body onload="initSeats();">

<div style="margin-top:25px; text align:center">
<img id="seat0" src="" alt " onclick="showSeatStatus(0);" />
<img id="seatl" showSeatStatus(l);” />
<img id="seat2" showSeatStatus(2);" />
<img id="seat3" onclick="showSeatStatus(3);" />
<img id="seat4" onclick="showSeatStatus(4);" />

(

(6

<img id="seat5" onclick="showSeatStatus(5);" />
<img id="seat6" onclick="showSeatStatus(6);" />
<img id="seat7" onclick="showSeatStatus(7);" />
<img id="seat8" onclick="showSeatStatus(8);" /><br />

<img 1d—“seat9" onchck-" howSeatStatus(9);" />

<img i howSeatStatus(10);" />
A <img i showSeatStatus (11);" />
Na stronie <img i showSeatStatus(12);" />
aphkac), <img i sEowgeatgtatusgz;;“ §>
<img i showSeatStatus >
/Vlandango kod <img i showSeatStatus (15);" />
J'avaScnpt <img id="seat16" showSeatStatus(16);" />

Przep/afa <1:mg i “sea\t17:'I showSeatStatus(17);" /><br />
sie z k d <img i seat18' showSeatStatus(18);" />
< ogem <img showSeatStatus(19);" />
HTML <img i showSeatStatus (20);" />
<img i showSeatStatus(21);" />
<img i showSeatStatus (22);" />
<img i showSeatStatus(23);" />
<img onclick="showSeatStatus(24);" />
<img onclick="showSeatStatus(25);" />

<img onclick="showSeatStatus(26);" /><br />
<img onclick="showSeatStatus(27);" />
<img i onclick="showSeatStatus(28);" />
<img id="seat29" onclick="showSeatStatus(29);" />
<img id="seat30" onclick="showSeatStatus(30);" />
<img id="seat31" onclick="showSeatStatus(31);" />
<img id="seat32" alt="" onclick="showSeatStatus(32);" />
<img id="seat33" alt="" onclick="showSeatStatus(33);" />
<img id="seat34" alt="" onclick="showSeatStatus(34);" />

<img id="seat35" alt="" onclick="showSeatStatus(35);" /><br />

<input type="button" id="findseats" value="Szukaj miejsc" onclick="findSeats();" />

</div>
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Funkcje

Ceparacja funkejonalnoéei od zawartosei

Ale o co cala ta afera z mieszaniem kodu? Przeciez wszystko dziata bez najmniejszych probleméw,
prawda? Problem ten wyglada jednak zupeknie inaczej, kiedy spojrzy si¢ na dokumenty HTML
wykorzystujace skrypty JavaScript nie jako zwyczajne strony WWW, lecz jako aplikacje.

A podobnie jak wszystkie aplikacje, takze te pisane w jezyku JavaScript wymagaja starannego
zaplanowania i zaprojektowania, zwlaszcza jesli zalezy nam na tym, by odniosly sukces w dtuzszej
perspektywie. Nalezy zauwazy¢, ze dobre aplikacje zawieraja mniej btedéw i tatwiej je pielegnowac,
kiedy ich zawarto$¢, prezentacja i funkcjonalno$¢ sa od siebie wyraznie oddzielone. A jak widac,

w aktualnej wersji aplikacji Mandango o jakiejkolwiek separacji nie moze by¢ mowy.

<htm1> Rozdzielenie zawartosci, <style
prezentacji i funkcjonalnosci
</htm1> sprawia, ze duzy problem </owie

Zawartoéé — Jast rozktadany ua kilke Prezentacja

To kod HTML strony, okreslajacy mniejszych. Na te czeé¢ strony sklada si¢ uzywany
jej fizyczna strukture oraz — niej kod CSS, odpowiadajacy za
prezentowane na nicj trescl okres$lenie wygladu strony, w tym takich

jego aspektow jak czcionki, kolory,
a nawet ukfad tresci.

Funkejonalnoéé """

To kod napisany w jezyku JavaScript,
ktéw obstuguje dziatanie strony
1zapewnia jej interaktywnosé. Mozesz
g0 sobie wyobrazi¢ jako te czes¢ strony,
ktéra odpowiada za jej dziatanie.

Zagadnienia zwiazane z separacja kodu mozna wyobrazi¢ sobie w nastepujacy SeParaCIa
sposob. Zalézmy, ze Jasiek i Szymek znalezli naprawde §wietny skrypt do . 2 0

zarzadzania miejscami w sali kinowe;j i chcieliby go zastosowaé zamiast wtasnego. {UnkCIOnaanSCI Od

W takim przypadku musieliby przebudowac aplikacje w taki sposob, by korzystata y4 awar’co éci U‘I'a'tWi a

z kodu nowego skryptu, jednak tym samym naraziliby si¢ na ryzyko uszkodzenia . . .
struktury strony, gdyz ich kod JavaScript jest $cisle zintegrowany z kodem HTML. tworzenie aPllkaCII

Bytoby zatem znacznie lepiej, gdyby kod HTML zostal odseparowany, a powigzanie . .
kodu JavaScript i HTML wystepowato wylacznie w kodzie JavaScript. ln’cerne’cowych oraz lCh

poZniejsze utrzymanie.

WYTEZ
@ UMYSL g

Czy masz jakis pomyst na zastosowanie funkgji w celu odseparowania funkcjonalnosci od
zawartosci w aplikacji Mandango?
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Dane = funkcje

Funkeje €3 zwyktymi danymi

Aby$ mogt efektywnie rozdzieli¢ kod, musisz najpierw zrozumieé, w jaki sposéb
funkcje sg powiazane ze zdarzeniami. Do tej pory kojarzenie to bylo realizowane
przy uzyciu atrybutéw HTML. Istnieje jednak inny sposob, ktory przez wiele
0s6b jest uwazany za znacznie lepszy od mieszania kodu HTML i JavaScript.
Jednak zastosowanie go wymaga zupelnie innego spojrzenia na funkcje.

Choc¢ to zaskakujace, jednak w rzeczywistosci funkcje sa zwyczajnymi
danymi. Tak, to prawda. Cata tajemnica polega na tym, ze cialo funkcji jest
wartoscia, a jej nazwa — zmienna. Ponizej przedstawiliSmy sposob prezentacji
funkcji, ktéry znasz i do ktorego jeste§ przyzwyczajony:

Ta funkcja jest tworzona w doskonale
ﬁ znany, standardowy sposcb.

function showSeatStatus(seatNum) {

alert("To miejsce jest " + getSeatStatus(seatNum) + ".");

Ten kod dziata bardzo dobrze, jednak t¢ sama funkcje Nazwq funkcji jest w tym

mozna utworzy¢ takze w inny spo% przypadku nazwa zmiennej.

var showSeatStatus = function(seatNum) {

alert("To miejsce jest " + getSeatStatus(seatNum) + ".");

}s
qutosciq Zmiennej jest ciato funkcji
ktdre jesli zostani .

) ostanie wyrazone wtasnie
W taki sposcb, jest takze okreslane

Powyzszy przyktad pokazuje, w jaki sposéb mozna utworzy¢ funkcje, jako literat funkeyjny.
wykorzystujac przy tym sktadni¢ charakterystyczna dla okreslania wartoSci

zmiennych. Jak widaé, uzywane sa przy tym nawet te same elementy kodu:

unikalny identyfikator (nazwa funkcji) oraz warto$¢ (ciato funkcji). Kiedy ciato

funkcji wystepuje samo, bez nazwy funkcji, nazywane jest literalem funkcyjnym.

Ta niesamowita informacja dotyczaca funkcji jest tak interesujaca, gdyz
pokazuje, ze funkcjami mozna postugiwac si¢ podobnie jak zmiennymi.
Jak sadzisz, co robi przedstawiony ponizej fragment kodu?

var myShowSeatStatus = showSeatStatus;

Lﬁ Zapisuje funkcjg
showSeatStatus

() w zmiennej
myShowSeatStatus. el
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Funkcje

Wywotania i odwotania do funkeji

Kiedy przypiszesz nazwe funkcji do innej zmiennej, udzielisz jej dostepu do ciala tej
funkcji. Innymi stowy, bedziesz mogt wywotaé te funkcje, tak jak to pokazaliSmy na
ponizszym przyktadzie:

Wywotanie_tej samej funkcji

H howSeatStatus() przy uzyciu
slert(nyShouseatStatus(23)); imof:nneej myShowSeatStatus.

NAnA ~~ —
Koficowy efekty wywotania myShowSeatStatus () jest identyczny jak wywotania Tak naPrawdg
showSeatStatus (), gdyz w rzeczywistosci obie funkcje odwoluja si¢ do tego samego
kodu. Wtasnie z tego powodu nazwa funkcji jest takze nazywana odwotaniem lub FunkCla Ie st

referencja do funkcji.

jedynie zmienng,

howSeatStat functi s 2
ShoSeaTaRaRE 7 —> function() { ktorej wartoscia
} jest odwotanie

myShowSeatStatus

o | . do ciafa funkdii.
Rozréznienie pomiedzy odwolywaniem si¢ do funkcji a jej wywotywaniem odbywa

si¢ na podstawie pary nawiaséw (()) umieszczanych za jej nazwa. W przypadku
odwolywania si¢ do funkcji nawiasy te nie wystepuja, natomiast w przypadku
wywolywania — sa obowiazkowe. Co wigcej, w przypadku wywolywania funkcji
w nawiasach czesto pojawiaja si¢ dodatkowe argumenty.

Wywotanie funkcji var myShowSeatStatus = showSeatStatus;
m!y/ShowSeafoatus(),m o
w efekcie jest doktadnie tym myShowSeatStatus(23); K/ Zapisanie w zmiennej

samym co_wywotanie funkcji myShowS.eafoafus odwotania
showSeatStatus(). do funkcji.

Przeanalizuj przedstawiony ponizej fragment kodu i zapisz liczbe, ktdra zostanie wySwietlona w okienku dialogowym.

Cwiczenie

function doThis(num) {
return num++;

}

function doThat(num) {
return num--;

}

var x = doThis(11);

var y = doThat;

var z = doThat(x);

y(z);

y = X3

alert(doThat(z - y));

X
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Rozwigzanie cwiczenia

Cwiczenie
Rozwiazanie

function
return

}

function
return

}

var x =

var y =

var z =

X =

y =X

alert(doThat(z — y));

y(z);

doThis (num) {
num++;

doThat (num) {

num--;
doThis(11); x =12

doThat; y = doThat
doThat(x); —— 5 z = doThat(12) = 11

y=10

Nie ma

x = doThat(11) = 10

alert(doThat(11 — 10))

Przeanalizuj przedstawiony ponizej fragment kodu i zapisz liczbe, ktdra zostanie wy3wietlona w okienku dialogowym.

(P: Czy separacja zawartosci jest
naprawde tak wazna, by trzeba
bylo zaprzatac sobie nig glowe?

U: I tak, i nie. W przypadku
niewielkich aplikacji umieszczanie

w jednym pliku kodu HTML,
JavaScript i CSS nie jest niczym
niewlasciwym. Znaczenie i korzysci,
jakie zapewnia separacja kodu, mozna
znacznie tatwiej zauwazy¢ dopiero

w wiegkszych aplikacjach, w ktorych
tego kodu jest bardzo duzo. W takich
duzych aplikacjach znacznie trudniej
jest wypracowac sobie bardziej og6lne
pojecie o dziataniu kodu, zwlaszcza
gdy rézne rodzaje kodu sa ze soba
wymieszane, a co za tym idzie —
znacznie trudniej bedzie modyfikowaé
i pielegnowac takie aplikacje. Dzieki
separacji kodu mozna czu¢ si¢
bezpieczniej i mie¢ nadzieje, ze zmiany
funkcjonalne nie spowoduja zZadnych
problemow w strukturze lub wygladzie
strony. Co wiecej, dzieki separacji
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niemadrych pytai

kodu nad tym samym projektem
moga pracowac osoby o réznych
specjalizacjach i dos§wiadczeniach.

Na przyktad projektant moze
pracowac nad strukturg i prezentacja
strony bez obaw, ze jego zmiany
spowoduja pojawienie si¢ bledow

w funkcjonalnym kodzie JavaScript,

ktérego projektant moze nie rozumied.

(P: Skoro funkcje to tylko dane,
to w jaki sposéb moge odréznic
funkcje¢ od zwyczajnej zmiennej?

U: Réznica pomiedzy funkcja

a ,zwyczajng” zmienna sprowadza

sie do tego, w jakim celu i jak jej
uzywasz. Dane powiazane z funkcja
(czyli jej kod) mozna wykonywac.

Jesli masz zamiar wywotaé funkcje,

to informujesz o tym interpreter
JavaScriptu, umieszczajac za jej nazwa
nawiasy oraz w razie potrzeby liste
argumentow.

a): Jaki jest cel tworzenia
odwotan do funkcji?

U; W odréznieniu od normalnych
zmiennych, ktére przechowuja
powiazane z nimi dane jako wartoSci
w pamieci, funkcje przechowuja
odwotania do swego kodu. A zatem
wartoSciag zmiennej funkcyjnej nie
jest sam kod funkgcji, lecz odwotanie
do miejsca w pamieci, w ktérym ten
kod si¢ znajduje. Zatem w przypadku
funkcji zmienna przypomina nieco
adres pocztowy, ktéry wskazuje, o jaki
dom chodzi, lecz nie jest tym domem.

Funkcje wykorzystuja odwotania,

a nie faktyczne wartosci, gdyz
rozwiazanie to jest bardziej efektywne
niz tworzenie i przechowywanie wielu
kopii kodu. A zatem przypisujac
funkcje procedurze obstugi

zdarzefi (co niebawem) zrobisz,

W rzeczywistoSci przypisujesz jedynie
odwotanie do jej kodu, a nie sam kod.



Funkcje

No dobrze, moze i wychodzi na
to, ze odwotania do funkcji sa super,
ale co one maja wspélnego z separacja
zawartosci od funkcjonalnosci?

*numer zwrotny dla funkeji

Odwotania do funkcji sa $ciSle powiazane ze specjalnym sposobem
wywolywania funkcji, ktéry z kolei ma bardzo duzo wspdlnego z separacja
zawartoSci od funkcjonalno$ci. Na przyktad spotkates juz ponizsze
wywolanie — bylo ono stosowane w kodzie aplikacji Mandango:

setSeat(i * seats[i].length + j; "select", "Twoje miejsce");

function setSeat(seatNum, status, description) {

}

Jednak to nie jest jedyny mozliwy sposdb wywolywania funkcji. Inne
funkcje, nazywane funkcjami zwrotnymi, moga by¢ wywotywane bez
jakiegokolwiek jawnego dzialania ze strony programisty.

o WYTEZ
@ UMYSL g

Jak sadzisz, czy takie funkcje zwrotne mogtyby sie przyda¢ w aplikacji Mandango?
Jesli tak, to w jaki sposéb mozna by je wykorzystac?
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Funkcja normalna i zwrotna

Pogawedki przy kominku

Funkcja normalna:
A zatem to ty jestes ta ,,panienka z okienka”, ktdra nie
przyjmuje wywotan lokalnych? Skad to stanowisko?

Stucham... jak przegladarka? To doprawdy egzotyczne
podejscie. Sadzg, ze po prostu nie potrafisz si¢
dogada¢ z tymi sposrdd nas, ktére w normalny sposéb
komunikuja si¢ z kodem skryptu.

Tez cos... a czy kogo$ to w ogdle obchodzi? Wcale!
Kto si¢ przejmuje tym, co dzieje si¢ poza skryptem?

Wiesz... w tym przypadku moze i masz troche racji.
Lubie wiedzie¢, kiedy zostanie zakoficzone wezytywanie
strony albo kiedy uzytkownik co§ kliknie czy wpisze.

I twierdzisz, ze gdyby nie ty, w ogdle bym nie wiedziata
o takich zdarzeniach?

Coz, mito ustyszed, ze w rzeczywistoSci wcale si¢ tak
bardzo nie r6znimy.

Nie dzwon do mnie, sama si¢ odezwe.
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Temat dzisiejszej pogawedki:
Konfrontacja Funkeji normalnej z Funkeja zwrotng

Funkcja zwrotna:

Zadne tam stanowisko. Po prostu stuze do innych celéw.
Podobnie jak przegladarka WWW wole, gdy wywotania
przychodza do mnie z odleglych, egzotycznych miejsc.

Stuchayj... tu nie chodzi o to, ktéra z nas jest lepsza lub
gorsza. Wszystkie jesteSmy cze$ciami kodu, ja po prostu
zapewniam mozliwo$¢ uzyskania dostgpu do kodu
przeréznym outsiderom. Gdyby nie ja, nie miataby$
pojecia o jakichkolwiek zdarzeniach zachodzacych poza
skryptem.

Prawde méwiac — wszyscy. Pamietaj, ze celem
tworzenia skryptéw jest poprawienie funkcjonalnosci

i atrakcyjnosci stron. Gdyby skrypt nie posiadat
zadnych sposobéw wykrywania zachodzacych poza nim
zdarzen i reagowania na nie, to trudno by byto méwié
0 poprawianiu czegokolwiek.

Wiasnie. Przegladarka wywoluje mnie, a ja w wielu
przypadkach wywotuje ciebie, poniewaz reagowanie na
zdarzenia zewnetrzne czesto wymaga wykonania kilku
funkcji.

No wlasnie. A zatem, jak sadze, kiedys si¢ jeszcze
spotkamy.

Ciekawe... Zycze powodzenia.



Funkcje

Zdarzenia, funkeje zwrotne i atrybuty HTML

Funkcje zwrotne, wywolywane przez przegladarke, a nie przez nasz kod, stosujemy juz
od dluzszego czasu. Najczesciej znajduja one zastosowanie podczas obstugi zdarzen.
Na przyktad trudno byloby wyobrazi¢ sobie dzialanie aplikacji Mandango bez takich
funkcji zwrotnych. W praktyce problem mieszania kodu HTML i JavaScript w bardzo
duzym stopniu dotyczy whasnie funkcji obstugujacych zdarzenia.

Przegladarka wywotuje
funkcje initSeats() po
zakoriczeniu wezytywania

strony.
Onload! \v

initSeats();

)

i e B T —

TR AR
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showSeatStatus (23);

Funkcje zwrotne sa kojarzone ze zdarzeniami w kodzie HTML aplikacji

Mandango: Afrybut onload jezyka HTML umozliwia
/\ skojarzenie funkcji” initSeats() ze
zdarzeniem onload.
<body onload="initSeats();">

<img id="seat26" src="" alt="" onclick="showSeatStatus(23);" />

Atrybut onclick jezyka HTML
umozliwia_skojarzenie funkcji
showSeatStatus() ze zdarzeniem
onclick.

Czy moge

. ) ) . . ) o oddzwonic?
Ta technika kojarzenia funkcji obstugujacych zdarzenia ze zdarzeniami

przy wykorzystaniu atrybutéow HTML dziata doskonale, jednak ma
pewna wad¢ — wymaga mieszania kodu HTML i JavaScript. Na
szczescie odwolania do funkcji pozwalaja uniknaé tego niepotrzebnego
bataganu i odseparowac oba rodzaje kodu.
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Unikanie mieszania kodu przy uzyciu odwotan do funkcji

Okreélanie procedur obetugi zdarzen przy uzyeiu
odwotan do funkeji

Zamiast kojarzy¢ funkcje zwrotne z procedurami obstugi zdarzefi, uzywajac w tym celu
atrybutéw HTML, mozna to zrobi¢ bezpoSrednio w kodzie HTML. Innymi stowy, w ogéle
nie bedziesz musial ingerowaé w kod HTML — wystarczy okresli¢ funkcje zwrotna,
uzywajac odwotania do funkcji, a wszystko wylacznie z poziomu kodu JavaScript.

window.onload = initSeats;
/R Odwotanie do funkcji initSeats() zostaje

Zdarzenie onload jest
A zapisane we wtadciwosci onload.

wlasciwosciq obiektu window.

Jak zatem widac¢, okreSlenie procedury obstugi zdarzen z poziomu kodu JavaScript
polega na zapisaniu odwotania do funkcji w odpowiedniej wtasciwosci odpowiedniego
obiektu. W powyzszym przykladzie przypisanie odwotlania do funkcji we wtasciwosci
onload sprawi, ze kazde zgloszenie zdarzenia onload spowoduje wywotanie funkcji
initSeats (). Co wigcej, wywotanie funkcji nastepuje automatycznie w odpowiedzi na
zgloszenie zdarzenia. Oto, jak wyglada ten proces:

Za nazwq funkcji nie
ma nawiaséw, gdyz nie
chcemy wywotywac tej
funkcji — interesuje nas
odwotanie do niej.

onload! — -3 window.onload(); —_— initSeats();
Zdarzenie onload wywotuje ...a poniewaz we wtasciwosci
procedure obstugi zdarzen za tej zostato zapisane odwotanie
posrednictwem wtasciwosci do funkcji, zatem w celu obstugi
window.onload... zdarzenia onload zostanie wywotana

funkcja initSeats().

Ogromna zaleta wykorzystania odwotan do funkcji i wiasciwosci obiektéw w celu
okreSlenia funkcji obstugujacych zdarzenia jest mozliwos¢ catkowitego odseparowania
kodu JavaScript od kodu HTML — nie ma juz potrzeby umieszczania jakiegokolwiek
kodu JavaScript w atrybutach znacznikéw HTML.

m <body>

W koncu znacznik <body> moze pozostaé znacznikiem <body>, gdyz funkcja obstugujaca
zdarzenia onload zostata okreslona z poziomu kodu JavaScript. Musimy tylko zadbad

o to, by kod okreslajacy funkcje obstugujaca zdarzenia zostal wykonany mozliwie jak
najwczes$niej; dlatego tez zazwyczaj jest on umieszczany w sekcji nagtéwka strony.

Jest jednak pewien problem. Co zrobi¢, gdy do funkcji obstugujacej zdarzenia musimy
przekazac jaki§ argument, konieczny do jej prawidlowego wykonania? Problem ten

nie wystepuje w przypadku zdarzefi onload uzywanych w aplikacji Mandango, jednak
prawidlowe obstuzenie zdarzenia onc1ick wymaga juz przekazania argumentu — numeru
kliknietego miejsca. Odwotania do funkcji nie umozliwiaja przekazywania argumentéw...
a zatem musimy przyjrze¢ si¢ temu zagadnieniu dokladnie;.
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Odwotania
zapewniaj3
wygodny sposéb
powiazania funkgii
ze zdarzeniami,
ktore te funkcje
maja obstugiwac.



Funkcje

Literaty funkeyjne epieczg z odeiecza —

e
ol isis s
SISlS ]

W wyniku klikniecia obrazka fotela w aplikacji Mandango ma zostad
wywolana funkcja showSeatStatus (), a do niej przekazany argument
— liczba okreslajaca numer kliknigtego miejsca. W tym przypadku
zwyczajne przypisanie odwotania do funkcji nie zda egzaminu, gdyz
nie pozwoli nam przekaza¢ argumentu. Mamy zatem problem. Na
szczescie istnieje pewne rozwigzanie. Polega ono na uzyciu literatu
funkcyjnego do utworzenia odwotania do funkcji i wywotaniu funkcji
showSeatStatus () z okreslonym argumentem wewnatrz tego literatu.

i i tela, aby
bieramy obiekt obrazka fo l !
lZcz)ylskoui gosfgp do jego wtadciwosci

onclick. ‘;_\/

document.getElementById("seat23").onclick = function(evt) {

showSeatStatus(23) ; / \
s (‘_—

i f i ia jest aufomafyczm’e

, . : tani Literat funkcyjny Obiekt zdarzenia jes .

Litorat utkeyy zautors wywetanie o epaony ws preckazwany do procedary obelis

meody S somy przekazaé do niej wtasciwosci onclick jako zdarzen jako pierwszy argu Je)
Z;Z;e'::z Yy P odwotanie do funkcji. wywotania.

Literal funkcyjny jest uzywany wytacznie jako ,,pojemnik”, w ktdrym zostanie
umieszczone wywolanie funkcji showSeatStatus (); niemniej petni on
kluczowa role, gdyz zapewnia mozliwo$¢ przekazania do niej argumentu
okreslajacego numer kliknietego miejsca. Mozesz wyobrazi¢ sobie ten literat
funkcyjny jako bezimienna funkcje obstugujaca zdarzenia. Wtasnie z tego
powodu literaly funkcyjne sa takze nazywane funkcjami anonimowymi.

Literaty funkcyjne
Powyzszy kod pokazuje, ze JavaScript udostgpnia obiekt zdarzenia, ktdry l . ,
jest przekazywany do procedury obstugi zdarzen, w tym przypadku pod P OZwa al% nam JCWO?‘ZYC
postacia argumentu evt. Obiekt ten zawiera informacje charakterystyczne . .

dla konkretnego typu zdarzenia. W tym przypadku nie interesuja nas zZadne anonimowe funkc]e

dodatkowe informacje o zdarzeniu, zatem mozemy zignorowaé argument evt : :
i w ogole go nie uzywad. ObS‘{'UgU]%CE zdarzenia.

Skojarz funkcje initSeats () z procedura obstugi zdarzen onload, uzywajac do tego celu literatu funkcyjnego,

Cwiczenie a nie odwotania do funkji.
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Rozwigzanie cwiczenia

Skojarz funkcje initSeats () z procedurg obstugi zdarzef onload, uzywajac do tego celu literatu funkcyjnego,
a nie odwotania do funkgji.

Cwiczenie
Rozwi;zanie window.onload = function(evt) {

funkcja initSeats() Jjest

Argument evt jest ignorowany,

'f"HWOf_l'/Wana wewnqtrz literatu gdyz procedura obstugi zdarzen
unkeyjnego obstugujqcego onload nie potrzebuje zadnych
zdarzenie onload. informacji o zdarzeniu.

Czym ject kojarzenie?

Wcigz pozostaje nam do rozwigzania jeden problem zwiazany z kojarzeniem procedur KOd ObS‘I’UgUi%Cy
obstugi zdarzen przy wykorzystaniu literatéw funkcyjnych. Wiemy juz, ze procedure .
obstugi zdarzen onload mozemy okresli¢ w sekcji nagtéwka strony WWW, w znaczniku Zdarzenle OnlOad

<script>, uzywajac w tym celu zwyczajnego kodu JavaScript. Rozwigzanie to bedzie :
dziata¢ dobrze, gdyz kod takiej procedury zostanie wykonany dopiero po zakoficzeniu IQS{ dOSkona+ym
wczytywania strony (bo wlasnie wtedy generowane jest zdarzenie onload), czyli w tym m|e| scem do

samym momencie, w ktorym zostalaby wywotana funkcja initSeats () umieszczona N .

w kodzie HTML w atrybucie onload znacznika <body>. Rodzi si¢ jednak pytanie: , Kiedy Okl"@Slenla PYOCEC‘UV

nastepuje skojarzenie innych literaléw funkcyjnych z procedurami obstugi zdarzen?”. . .
obstugi wszelkich

Aby odpowiedzie¢ na to pytanie, powinniSmy wréci¢ do funkceji zwrotnej obstugujace;j . h d ,
zdarzenia onload, ktdra jest idealnym miejscem na okre§lenie wszystkich pozostatych mn)’C Zaarzen.
procedur obstugi zdarzen wykorzystywanych na stronie.

W ramach obstugi zdarzenia onload
mozna okresli¢ procedury obstugi

window.onload = function() { :’:gﬁiﬁlﬁ innych zdarzen uzywanych
// Skojarzenie innych procedur obstugi zdarzeh
—
// Inicjalizacja prezentacji Kod, ktéry jest scisle zZwiqzany

z obstugq zdarzenia onload,

initseats(); <« takse zostanie wykonany w tej

procedurze obstugi zdarzenia.

Powyzszy przyktad wyraznie pokazuje, ze procedura obstugi zdarzenia onload staje si¢
centralnym miejscem, w ktérym okre§lane sa wszystkie inne procedury obstugi zdarzen
wykorzystywane na stronie. A zatem procedura ta nie tylko wykonuje standardowe
czynnosci inicjalizacyjne, takie jak okre§lenie wygladu poszczegdlnych miejsc, lecz
takze okresla pozostate procedury obstugi zdarzen.
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0’: Dlaczego funkcje zwrotne
maja takie znaczenie?

U: Funkcje zwrotne sg bardzo wazne,
gdyz pozwalajg reagowaé na zdarzenia
zachodzace poza Twoim kodem. Zamiast
wywotywac funkcje ze swojego kodu,
tworzysz funkgje, ktéra oczekuje na pewne
zdarzenia i jest gotowa do ich obstugi.
Kiedy takie zdarzenie nastapi, przegladarka
ma obowiazek poinformowac o tym

fakcie odpowiednig funkcje zwrotna, czyli
w rezultacie wywota¢ jg. Cate Twoje zadanie
polega na przygotowaniu teatru przysztych
zdarzen, czyli skojarzeniu funkgji zwrotnej
z ,czynnikiem”, ktéry ma powodowac jej
wykonanie, takim jak zdarzenie.

Nie ma

niemadrych pytaf

a): Czy funkcje zwrotne to cos
innego niz procedury obstugi
zdarzen?

O: Tak. Inny czesto spotykany sposéb
wykorzystania funkcji zwrotnych
przedstawimy w rozdziale 12.
Wykorzystamy je tam do obstugi danych
przesytanych z serwera do przegladarki przy
wykorzystaniu techniki Ajax.

a): Weciaz nie do konca ,,czuje”
literaty funkcyjne. Czym one s3
i niby dlaczego s3 takie waine?

U: Literat funkcyjny to sama tre3¢ funkgji, bez
zadnej nazwy, czyli cos podobnego do kazdej
innej informaciji, takiej jak faficuch znakdw lub
liczba. Sa one wazne, gdyz doskonale nadaja
sie do uzycia w sytuacjach, gdy potrzeba

Funkcje

nam szybkiej, jednorazowej funkcji zwrotnej,
czyli wtedy, gdy potrzeba nam funkgji, ktéra
zostanie wywotana tylko raz i to w dodatku
nie przez nasz kod. A zatem z powodzeniem
mozna stworzy literat funkcyjny i przypisac
g0 bezposrednio do wiasciwosci obstugi
zdarzenia. Rozwigzanie to da identyczne
efekty co stworzenie normalnej, nazwanej
funkdji i przypisanie odwotania do niej.

W praktyce stosowanie literatow funkcyjnych
sprowadza sie zatem do efektywnosci pisania
kodu, gdyz jest wygodne w sytuacjach, gdy
tworzenie zwyczajnych, nazwanych funkgji nie
jest konieczne. Nie nalezy takze zapominac,
ze w rzeczywistodci literaty funkcyjne sa
konieczne tylko w bardziej Ztozonych
sytuacjach, kiedy zwyczajne odwotania

do funkgji okazg sie niewystarczajace; na
przyktad gdy konieczne bedzie przekazanie
argumentéw do funkgji zwrotne;.

ﬁwaos’crz otéwek
O\
N

Uzupetnij brakujacy kod nowej wersji procedury obstugi zdarzenia onload aplikacji Mandango.

// Skojarzenie procedury obstugi klikniecia
document.getElementById("seat0").......... = function(evt){....cvvevrnn. }s
document.getElementById("seatl").......... =
document.getElementBylId("seat2").......... =

window.onload = function() {
// Skojarzenie procedury obstugi klikniecia
document.getE]ementById("ﬁndseats") ............. =

// Inicjalizacja prezentacji

przycisku Szukaj miejsc

obrazka miejsca

function(evt){.....covuunes }s
function(evt){.....covunnn. }s
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Rozwigzanie cwiczenia

gﬁaos’crz ofowek

k ROZWi‘%zanie Uzupetnij brakujacy kod nowej wersji procedury obstugi zdarzenia onload aplikacji

Mandango.
' funkcja findSeats() jest kojarzona
S;;a procedura otgsfug'l ze zdarzeniem onclick przyjuiyciu
arzenia onload jest jednym odwotania do funkc;ji
duzym literatem funkeyjnym. .

<

window.onload = function() {
// Skojarzenie procedury obstugi klikniecia przycisku Szukaj miejsc

) . " .
document.getElementById("findseats"). Jonclick -, findSeats ¢/,

// Skojarzenie procedury obstugi klikniecia obrazka miejsca

document.getElementByld("seat0"). onclick ' = fynction(evt) {SIOWRSZI2ITNIA ;

document.getElementById("seatl"). onclick = function(evt){31OWRSLRICETVA ;

document.getElementByld("seat2"). oncilGi .. function(evt) {PIOWRCTIRITLSA ;

// Inicjalizacja prezentacji
initSeats();

. H f
W koricu wywotywana jest funkcja Podczas okreslania procedur funkcja shoawfleei}fq?zrfz‘ulsi% gg-‘tsu
inifSeafs(),y ktdra koﬁchy obstugé obstugi z‘?’a"?hﬁ n??er _“szck‘-"w :%wkggr‘f;;, dricki czemu moima
i 6in !
zdarzenia onload ﬁgfzzycszfeagmyyz wfaéc)iwoéci do niej przekazac argument.
onclick odpowiednich obiektéw
strony.

Q KLUCZOWE ZAGADNIENIA

B Funkcje zwrotne sg wywotywane przez przegladarke ®  QOdwotania do funkcji pozwalaja kojarzy¢ funkcje ze
w odpowiedzi na zdarzenia zachodzace poza skryptem. zdarzeniami, ktére maja by¢ obstugiwane, z poziomu kodu
, L . . JavaScript, bez koniecznosci wprowadzania jakichkolwiek
®m  Odwotan do funkgji mozna uzywac do przypisywania - .
" . P S zmian w kodzie HTML.
funkgji w taki sposob, jak gdyby byty zwyczajnymi
zmiennymi. m  Literaty funkcyjne to bezimienne funkdje, ktére
z powodzeniem mozna wykorzystywac wtedy, gdy stosowanie
zwyczajnych, nazwanych funkgji nie jest konieczne.

302 Rozdziat 6.



Funkcje

Nie ma

a): Dlaczego procedura obstugi zdarzenia onload
w aplikacji Mandango zostata stworzona jako
literat funkcyjny?

U: Poniewaz nie ma powodu tworzy¢ w tym celu zwyczajnej,
nazwanej funkgji. Funkgcja ta jest wywotywana tylko raz

w odpowiedzi na zdarzenie onload. Oczywiscie nic nie stoi na
przeszkodzie, bysmy utworzyli zwyczajna funkcje i przypisali
odwotanie do niej we wiasciwosci window. on1oad; jednak
powigzanie pomiedzy zdarzeniem i funkcja zwrotna jest
bardziej czytelne i zrozumiate w przypadku uzycia literatu
funkcyjnego niz odwotania do funkgji.

niemadrych pytai

a): Czy inne procedury obstugi zdarzen musza
by¢ okreslane wewnatrz procedury obstugi

zdarzen onload?

U: Tak. Mozesz sadzi¢, ze nic nie stoi na przeszkodzie, by
okresli¢ je wewnatrz znacznika <script> umieszczonego

w sekcji nagtéwka strony; pamietaj jednak, ze w tym
momencie zawartos¢ strony nie jest jeszcze w catosci
wczytana do przegladarki, co oznacza, ze wywotania
metody getElementById() mogtyby nie znalezé zadanych
elementéw, a procedury obstugi zdarzen nie zostatyby
okreslone. Zgtoszenie zdarzenia onload gwarantuje, ze cata
zawarto3¢ strony bedzie juz wczytana.

Struktura etrony HTML

Oddzielenie kodu JavaScript od kodu HTML pokazuje, jak
niewielka i prosta jest w rzeczywistoSci strukturalna czgs$é
strony aplikacji Mandango. Dzi¢ki usunieciu podatnego na
bledy kodu JavaScript kod HTML strony stat si¢ znacznie
fatwiejszy do utrzymania.

Spéjrz na ten
kod! Jest taki
prosty i tatwy
w utrzymaniu!

Chtopie,
musze zrobié
zdjecie tego kodu!

<body>

<div style="margin-top:25px; text-align:center">

<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img

3 <img
<img

<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img
<img

id="seat0"

id="seatl"

id="seat2"

id="seat3"

id="seat4"

id="seat5"

id="seat6"

id="seat7"

id="seat8"

id="seat9"

id="seat10"
id="seat11"
id="seat12"
id="seat13"
id="seat14"
id="seat15"
id="seat1l6"
id="seat17"
id="seat18"
id="seat19"
id="seat20"
id="seat21"
id="seat22"
id="seat23"
id="seat24"
id="seat25"
id="seat26"
id="seat27"
id="seat28"
id="seat29"
id="seat30"
id="seat31"
id="seat32"
id="seat33"
id="seat34"
id="seat35"

spc=""

src=""
src=""
spc="t
src=""
src=""
-
src=""
src=""
src="t
src=""
spc="t
-
src=""
p—
-
src=""
src="t
spc=tn
src=""
src=""
src=
src=""
src=""
src=
src=""
src=""
spc=tn
src=""
src=""
src=tn
src=""
src=""
-
src=""
src=""

alt="" />
alt="" />
alt="" />
alt="" />
alt="" />
alt="" />
alt="" />
alt="" />
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alt="" />
alt="" />
alt="" />
alt="" />
alt="" />
alt="" />
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<jnput type="button" id="findseats" value="Szukaj miejsc" />
</div>
</body>
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Funkcjonalny JavaScript

Maty krok dla JavaSeriptu...

Cho¢ nie udato si¢ nam rozwigza¢ problemu pokoju na $wiecie, to jednak zrobili$my krok
w dobrym kierunku, wykorzystujac JavaScript do sterowania temperatura w naszym domu.
Podzial duzych probleméw na mate, skoncentrowanie uwagi na pojedynczych, konkretnych
zadaniach i mozliwo$¢ wielokrotnego stosowania kodu — oto, w jaki sposéb funkcje moga
poprawié pisany przez nas kod JavaScript.

i HEAT FIRST
OGRZEWANIE

> Budownictwo l 7
Schronienie l

Szymek i Jasiek zastosowali doktadnie te same techniki rozwigzywania
problemdw, dzigki ktérym udato si¢ im stworzy¢ lepiej zorganizowana

i latwiejsza do utrzymania wersje aplikacji Mandango. Moze to nie jest
zbyt wiele, ale przynajmniej w Swiecie prawdziwych macho chodzacych
z kumplem do kina zapanowat spokdgj...

Obecnie miedzy
mna i Mandango
zapanowat pokéj.

Tez tak to
czuje.

Przedni rzqd miejsc!
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Funkcje

BN sgncesre [N

Zegnij strone wzdtuz pionowych

linii, tak by oba mézgi sie Co howego doda
polaczyly, a nastepnie rozwiaz Tw0|ego ko
zagadke.

funkcje do ,zycia”
3u JavaScript?

@ &—————— To spotkanie umystéw! <—— @

Pozywienie

P
e

Ciepto
tu. W takiej temperaturze
nie czuje sie najlepie;j.

Schronienie l .
Prawa
obywatelskie

Pokdj zawsze jest trudnym zagadnieniem.
Nawet w $wiecie JavaScriptu jedynie kod o najlepszej
ordanizacji moze zapewnic¢ spoko;.
Nie jest zatem fatwo zapewni¢ sobie spokojny i komfort-
-owy byt... przynajmniej w Swiecie JavaScriptu.

4
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