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Wstep

Niniejszy poradnik do Half-Life 2 zawiera kompletny opis przejscia gry, wraz z uwzglednieniem
licznych zagadek natury logicznej, mogacych sprawi¢ trudnos¢ fanom klasycznych strzelanin
osadzonych w perspektywie pierwszej osoby. Oprdécz tego, zawartem w nim kompletny opis broni
oraz przeciwnikow, jakich napotkasz na swojej drodze.
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Przeciwnicy

Antlion

Przerosniete owady, ktére moga by¢ prawdziwym utrapieniem w Highway 17. Wylaniajg sie w
grupach spod powierzchni ziemi i niemal natychmiast zabierajag do eksterminacji gracza. Z racji
tego, ze potwory ,respawnujg” sie co chwile, nie ma sensu z nimi walczy¢ dtuzej niz kilkanascie
sekund. Pamietaj, ze ucieczka przez Antlionami moze by¢ trudna - bestie potrafiq skakac¢ na
dalekie odlegtosci.

Antliony odstraszajq dudniki, potezne urzadzenia wywotujgce wstrzasy sejsmiczne. Jesli znajdziesz
sie w poblizu takiej maszyny, mozesz by¢ pewien, ze zaden z potwordéw nie zblizy sie do Ciebie.

Antlion Guard

Zmodyfikowana wersja zwyktych ,robali”, wieksza, szybsza i znacznie wytrzymalsza. Trzeba sie
niezle napoci¢, aby zabié tego potwora. Pojawia sie w Sandtraps i Nova Prospekt. Gdy pierwszy raz
pozbedziesz sie Antlion Guarda otrzymasz przynety, ktére pozwola objac¢ Ci kontrole nad zwyktymi
okazami owadow. Rzucajac ,$mierdziela” mozesz wskazac ,robalom” kierunek, w ktéorym mogg sie
udac lub przywotac je do siebie.

Barnacle

Podwieszone pod sufitem ustrojstwa, ktore beda probowaty Cie ztapac i wciggna¢ na gore w celu
pozarcia. Grozne zwtaszcza w ciasnych i ciemnych tunelach, gdzie niejednokrotnie mozna miec
problem ze zlokalizowaniem ,macek”. Barnacle mozna zlikwidowac¢ kilkoma strzatami, ewentualnie
podsytajac im beczke z tatwopalng substancja, ktdrg po wciagnieciu na gore rozwalamy.

Civil Protection/Combine Soldiers/Overwatch

Najczesciej spotykany przeciwnik w grze, popularny ,straznik” wystepujacy w kilku odmianach,
réznigcy sie wytrzymatoscig oraz bronig. W pdzniejszych etapach gry mogq by¢ prawdziwym
utrapieniem, zwiaszcza w wiekszej grupie. Eksterminowac przy uzyciu broni maszynowej, strzelby,
ewentualnie postugujac sie granatami, ktére potrafig zdziesigtkowac od razu catg grupe.

Zotnierze sa sprytni, potrafia chowaé sie za przeszkoda i rzucaé w naszym kierunku granaty.
Kasowacé w pierwszej kolejnosci.

Gunship

Niezwykle irytujace kanonierki, zwrotne i atakujace gracza z powietrza. Podobnie jak w przypadku
Striderow, jedynym skutecznym srodkiem zagtady jest wyrzutnia rakiet. Niestety, ze wzgledu na
duzg mobilnos¢, statek potrafi skutecznie wymanewrowacé pociski, dlatego tez starcie moze nalezec
do trudnych. Kanonierka atakuje za pomocg umieszczonych na poktadzie karabindéw maszynowych.

Headcrab

Upierdliwe, mate i niezwykle szybkie kraby, ktdre przyczyniaja sie do powstania zombie. Wystepujg
w trzech sortach, roznigc sie pomiedzy sobg witasciwosciami. Zdecydowanie najgrozniejsza jest
odmiana toksyczna, ktéra potrafi jednym ukaszeniem zredukowac ilo$¢ zdrowia do jednego punktu
(kombinezon co prawda odzyskuje utracong energie, ale w tym czasie wszystko wokot moze nas
zabi¢). Zabija¢ przy pomocy pistoletu lub w przypadku duzych grup, karabinu maszynowego.
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Helicopter

Smig’rowce pojawiaja sie kilkakrotnie w Water Hazard stanowigc nie lada wyzwanie dla gracza.
Niezniszczalne konwencjonalng bronig, ulegaja dopiero ciezkim karabinom maszynowym
(dostepnymi w réznych miejscach: stacjonarnie, pdzniej jako bron poktadowa w skuterze
wodnym).

Manhacks

Mate, latajgce pity, ktore potrafig narobi¢ duzo ztego, zwtaszcza w obszernych pomieszczeniach,
gdzie maja sporo miejsca do manewru. Po raz pierwszy spotkamy je w kanatach, pdzniej pojawiq
sie jeszcze kilka razy. Poczatkowo dobrze sprawdza sie tom, ktéry wyeliminuje przeciwnika po
dwéch celnych trafieniach. Pézniej mozna korzysta¢ z ustug karabindw maszynowych lub bawic sie
w fapanie pit za pomocg Gravity Gun. Wyrzucenie Manhackéw w kierunku przeszkody (np. Sciany)
automatycznie eliminuje ich z gry.

Scanner

Mate, latajace ustrojstwa, ktore w réznych miejscach bedg staraty sie kontrolowac Twoj ruch. Sg
niegrozne, ale cholernie irytujace, gtéwnie ze wzgledu na mozliwo$¢ oslepiania gracza lampa.
Poczatkowo mozna ubijac je tomem, pdzniej najlepiej wykorzysta¢ Gravity Gun do ztapania skanera
i rzucenia go o sciane.

Strider

Olbrzymi robot przypominajacy pajaka, ktéry pojawia sie pod koniec gry. Aby zlikwidowa¢ Stridera,
konieczne bedzie uzycie rakiet, co nie zawsze jest takie proste. Nalezy wystrzega¢ sie jego
szybkostrzelnego dziatka, ktére potrafi powaznie zaszkodzi¢ nam na zdrowiu. Od czasu do czasu
Strider potrafi tez uderzy¢ z poteznej armaty, zamieniajac najblizszg okolice w kupe gruzu.

Turrets

Stacjonarne karabiny maszynowe, atakujace wszystko co znajdzie sie w zasiegu czujnikow.
Niezwykle grozne, moga powaznie poturbowal gracza. Przewrdcone przestajg reagowac na
otoczenie a co za tym idzie - strzela¢. Dobrg metodgq walki jest podrzucenie w okolice dziatka
granatu, ktory sprowadzi je na ziemie. Z braku laku mozna uzy¢ Gravity Gun i wyrzuci¢ karabin na
drugi koniec pomieszczenia.

Zombie

Zyjacy truposze powstali na wskutek infekcji z krabami. W zaleznoéci od tego jakie zwierze
~przyczepito sie” do gtowy, mamy roézne rodzaje zombie. Zwykte, najwolniejsze, to znane juz z
pierwszego Half-Life poczwary. Szybsze kraby tworza nowg armie truposzy - niezwykle sprawnych
i skocznych. Ostatni typ zwigzany jest z obecnoscig toksycznych krabow. Taki truposz potrafi
strzela¢ w Twoim kierunku kwasem.

Aby skutecznie wyeliminowac truposzy nalezy strzela¢ w gtowe. Jesli pozbedziemy sie zombie w
inny sposéb, krab przezyje starcie i rowniez nas zaatakuje.
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Arsenat

Crossbow

Kusza jest niezwykle skuteczna na dtugie dystanse, gtdwnie ze wzgledu na mozliwos¢ uzycia
celownika. Pociski latajg bardzo szybko, ale trzeba niematej wprawy aby trafia¢ we wszystkie cele
za pierwszym razem. Warto pamietaé, ze belt nie leci prosto, dlatego nalezy wzig¢ poprawke na
przeciwnika przed kazdym strzatem.

Crowbar

Podstawowa i zarazem pierwsza bron dostepna w grze. W walce praktycznie bezuzyteczna,
przydaje sie do zdobycia pistoletu oraz eksterminacji Manhackéw w ciasnych tunelach. tom jest
natomiast doskonaty do niszczenia barier zbudowanych z desek oraz rozwalania pudet kryjacych
zapasy.

Gravity Gun

Najbardziej bajerancka ,bron” w grze. Pistolet grawitacyjny pozwoli Ci dowolnie manipulowacé
przedmiotami a nawet przenosi¢ je we wskazane miejsce. Oprocz tego, Gravity Gun dysponuje
atakiem promienia energetycznego, ktéry wprawia noszone klamoty w ruch. Pod koniec gry,
pistolet nabiera zupetnie nowych wifasciwosci, co pozwala dezintegrowac przeciwnikéw a takze
podnosic ich i rzucaé nimi.

Grenade

Granaty, jak w kazdej strzelaninie tego typu, pozwalajag na eliminowanie wiekszych grup
przeciwnikédw. W Half-Life 2 mozna je wyrzuca¢ na dwa sposoby - albo normalnie (im dtuzej
przyci$niety ,fire”, tym mocniejszy rzut) albo z uaktywnieniem czasomierza, pozwalajacego
eksplodowaé granatowi po kilku sekundach. Dobra, efektywna bron, niestety ilos¢ pociskow jakie
moze nies¢ Gordon naraz, jest bardzo ograniczona.

Machine Gun

Bardzo dobra bron z pojemnym magazynkiem. Przydaje sie do walki z wiekszg grupg przeciwnikéw,
kiedy to trzeba pokry¢ kulami znaczny obszar. W alternatywie dostepny jest granatnik, ktory jest
zdolny pozbawic¢ zycia kilku przeciwnikéw naraz. Niestety, w tym wypadku ilo$¢ pociskow jest
bardzo ograniczona.

Magnum

Alternatywa dla zwyktego pistoletu, niezwykle mocna pukawka, celna i majaca olbrzymi zasieg.
Rewolwer doskonale nadaje sie do eksterminacji zotnierzy ze znacznej odlegtosci. Niestety,
niewielka ilos¢ amunicji oraz niezbyt pojemny magazynek niejako zmuszaja Cie do rzadkiego
operowanie tym s$rodkiem zagtady.

Strona: 6 www.gry-online.pl



Half-Life 2 — Poradnik GRY-OnLine

Pheropod

Przynety, ktére zdobedzie po zabiciu pierwszego, duzego Antliona. Nie jest to bron w klasycznym
tego stowa znaczeniu - stuzy kontrolowaniu matych ,robali”, ktére beda chodzity za Tobag krok w
krok. Wyrzucenie przynety we wskazane miejsce powoduje, ze Twoi towarzysze rusza w tym
kierunku. Dzieki temu mozna okreslac¢ cele do eksterminacji przeciwnikéw. Uzycie alternatywnego
ataku powoduje, ze Antliony postusznie przybiegng do Ciebie.

Pistol

Pierwsza powazniejsza bron, ktérg zdobedziesz zabijajac straznikéw. Szybkostrzelny i bardzo celny,
potrafi bez problemu , potozy¢” niezbyt wymagajacych przeciwnikow. Uzywac czesto, zwtaszcza w
pierwszych etapach gry, kiedy dostepna jest duza ilos¢ amunicji. Pistolet jest dobrg alternatywa do
eksterminacji krabéw oraz punktowania przeciwnikow z wiekszych odlegtosci.

Pulse Rifle

Odmiana karabinu maszynowego do zdobycia na wrogich zotnierza. Strzela szybciej niz jego ubogi
krewny, w dodatku zadaje wieksze obrazenia i jest bardziej celny. Jako alternatywny atak posiada
mozliwos$¢ wystrzelenia pocisku energetycznego, odbijajacego sie od sScian. Niestety, niewielka ilos¢
amunicji jaka mozna nosi¢ oraz konieczno$¢ czesto przetadowywania moze okazaé sie zgubna w
walce z liczniejszym przeciwnikiem.

RPG

Reczna wyrzutnia rakiet, przydatna do walki z réznymi wehikutami (Strider, Gunship). Wyposazona
w laserowy celownik ,lokuje sie” na wskazanym obiekcie, co pozwala krazy¢ rakiecie, az do czasu
uderzenia w pierwsza przeszkode. Niestety mata ilo§¢ amunicji (Gordon jest w stanie nie$¢ naraz
tylko trzy pociski) oraz konieczno$¢ perfekcyjnego namierzania sprawia, ze poza wymienionymi
wyzej przeciwnikami, wyrzutnia jest praktycznie bezuzyteczna.

Shotgun

Strzelba jest niezastgpiona w walce na krotkim dystansie, ale maty rozrzut powoduje, ze z
powodzeniem mozna do stosowa¢ takze przeciwko bardziej oddalonym przeciwnikom.
Niezastapiona do szybkiej eksterminacji zotnierzy, zwtaszcza w pozniejszej fazie gry.
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