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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik Grand Theft Auto V - Misje oferuje kompleksowa pomoc w temacie zaliczania
zadan dostepnych w grze. W poradniku znalazt sie przede wszystkim opis przejscia wszystkich
glownych misji kampanii dla pojedynczego gracza. Omodwienia poszczegdlnych misji
informujg o czynnosciach wymaganych do ich poprawnego zaliczania, a takze podpowiadajg w jaki
sposéb najlepiej wykorzystaé gtdwne atuty dostepnych grywalnych postaci i co nalezy robi¢ zeby
ukonczy¢ kazdy z etapow w stu procentach. Duzy nacisk potozono tez na temat przechodzenia
napadow, ktére odgrywajg bardzo istotng role w grze. Opisy napadéw uwzgledniajg wszystkie
mozliwe warianty zachowania, tak by ich ukonczenie stato sie mozliwe niezaleznie od obranej
taktyki dziatania.

Oprécz oméwien gtdwnych misji w niniejszym poradniku znajduja sie réwniez opisy przejscia
wszystkich dodatkowych zadan zlecanych przez nieznajomych i dziwakéw oraz opisy
losowych zdarzen, ktorych mozna by¢ swiadkiem w trakcie przemierzania $wiata gry.

Cato$¢ uzupetnia bardzo szczegétowa mapa, na ktérej zaznaczono lokalizacje
zleceniodawcéw misji (gtéwnych i pobocznych) oraz wszystkie inne wazne miejsca (np.
punkt zdobycia konkretnego pojazdu czy lokalizacja sklepu).

Planowana zawartos¢ poradnika do gry Grand Theft Auto V - Misje:
e szczegOtowy opis przejscia wszystkich gtéwnych misji gry;
e bardzo doktadne omoéwienie wszystkich dostepnych w grze napadoéw;

e szczegdétowy opis przejscia wszystkich dodatkowych misji otrzymywanych od postaci
napotykanych w Swiecie gry;

¢ omowienia losowych zdarzen;

e mapa w wysokiej jakosci z zaznaczonymi najwazniejszymi lokacjami.

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)
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Odblokowywanie i kolejnosc
zaliczania misji

Misje watku gtownego

Opisy gtownych misji opublikowane zostaty w niniejszym poradniku mniej wiecej w kolejnosci ich
odblokowywania przez gre. Warto jednak wiedzie¢, ze nie musisz koniecznie zalicza¢ ich w takiej
samej kolejnosci. Co wiecej, zadania zwigzane z zabdjstwami zlecanymi przez Lestera (23:
Zaboéjstwo w hotelu, 24: Multibojstwo, 44: Grzeszna mitos¢, 45: Mord autobusowy, 50:
Krew na budowie) mozesz zostawi¢ sobie na pdzniej. Osobiscie polecam zaja¢ sie nimi po
wykonaniu ostatniego duzego skoku, a to dlatego, ze dysponujac kilkunastoma/dziesiecioma
milionami dolaréw bedziesz mdgt w fatwy sposdb pomnozy¢ swéj majatek i w rezultacie zakupic
wszystkie dostepne nieruchomosci.

Przy okazji dobrze jest odnotowac, ze nie jest mozliwe zaliczenie wszystkich opisanych w poradniku
misji za jednym podejsciem, albowiem wiele z nich powigzanych jest ze S$cisle okreslonymi
wariantami napadéw. Osobiscie polecam zapisywac stan gry przed rozpoczeciem przygotowan do
kazdego duzego skoku, tak by mie¢ mozliwos¢ sprawdzenia wszystkich zadan i przy okazji
wybrania tego wariantu napadu, ktéry wydaje sie by¢ korzystniejszy.

Misje nieznajomych i dziwakow

Kolejne misje od nieznajomych i dziwakdw regularnie odblokowywane sg w miare postepéw w grze,
przy czym nie ma jednego okreslonego momentu, w ktérym dane zadanie staje sie dostepne.
Polecam w rezultacie czesto sprawdza¢ mape i zadbac jednoczesnie o to zeby lokacje, w ktérym
majq pojawi¢ sie pytajniki zostaty odpowiednio wczesniej odkryte (na szczescie wiekszos¢
pobocznych zadan rozgrywa sie w Los Santos i Sandy Shores).

Wiele zadan od nieznajomych i dziwakéw jest ze sobg powigzanych i zazwyczaj jest tak, ze kolejna
misja od danej osoby jest odblokowywana dopiero po ukonczeniu poprzedniej. Niejednokrotnie jest
tez tak, ze nalezy odczekac kilka godzin lub dni czasu gry na jej udostepnienie.

Analogicznie do gtéwnych misji wiekszo$¢ pobocznych zadan mozesz powtarza¢ z poziomu menu
pauzy. Wyjatek stanowig te zadania, ktére dotyczg jedynie wystuchania krétkiej rozmowy z dang
postacig (np. pierwsze spotkanie z Omegq, Abigail czy Nigelem).

Przypadkowe zdarzenia

Przypadkowe zdarzenia odblokowuja sie w losowych momentach, przy czym zaczng sie one
pojawiac¢ juz w poczatkowych godzinach gry. Wiekszos¢ losowych zdarzen zatacza sie w Scisle
okreslonych miejscach, aczkolwiek nie musi do tego dojs¢ w momencie gdy po raz pierwszy
odwiedzisz dang lokacje. Jesli tak wiasnie sie stato to do danego miejsca musisz ponownie udac sie
w dalszej czesci gry i liczy¢ na to, ze zdarzenie poprawnie uaktywni sie.

W przeciwienstwie do gtéwnych misji i zadan od nieznajomych i dzwiakow przypadkowych zdarzen
nie mozesz powtarza¢ z poziomu menu pauzy. Warto jednak wiedzie¢, ze dane zdarzenie nie
powtorzy sie tylko jesli poprawnie je zaliczysz. Kilka zdarzen (m.in. ataki na plantacje marihuany,
bankomaty) jest ponadto cyklicznych, czyli beda sie one regularnie odnawiaty.

Misje zwigzane z nieruchomosciami

Ta kategoria zadan staje sie dostepna dopiero po zakupieniu odpowiednich nieruchomosci.
Wiekszos¢ misji zwigzanych z nieruchomosciami ma losowy charakter, tj. praktycznie w kazdym
momencie gry mozesz otrzymac telefon czy smsa z informacjg o mozliwosci zaliczenia nowego
zadania. Musisz oczywiscie w danym momencie gra¢ wiasciwg postacia - przyktadowo grajac
Michaelem bedziesz otrzymywat informacje od zarzadcéw tylko tych nieruchomosci, ktére to
witasnie on zakupit na wilasno$é, a nieruchomosci Franklina i Trevora bedg w tym czasie
"nieaktywne".
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