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NOTA WYDAWCY

UWAGA!

PORADNIK JEST KONTYNUACJA CZESCI 1:
Wprowadzenie do Swiata gier i pierwsze skrypty. Dla
lepszego zrozumienia zawartosci tej ksigzki, Autor i
Wydawnictwo zalecaja rozpoczaé nauke GODOT
Engine od Czesci 1.

Wszelkie prawa do zawartosci tej ksigzki sg
zastrzezone. Nieautoryzowane przez autora i/lub
wydawnictwo poswojsku.pl rozpowszechnianie catosci
lub dowolnego fragmentu niniejszej publikacji w
jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonanie kopii
jakakolwiek z dostepnych metod (miedzy innymi:
elektroniczng, kserograficzng, fotograficzng)
spowoduje naruszenie praw autorskich niniejszego
dzieta.

OD AUTORA:

Pamietaj prosze- uszanuj zaangazowanie oraz godziny
pracy, ktére spedzitem nad napisaniem oraz
opracowaniem ksigzki:
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GODOT ENGINE | GDSCRIPT POSWOJSKU Czes¢ 2: Od
pustego projektu do pierwszego programu - uzywaj
tylko leganie kupiony ebook.

Wydawnictwo poswojsku.pl:

1. dotozyto wszelkich staran, by zawarte w tej
ksigzce informacje byty kompletne, poprawne
oraz rzetelne,

2. nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za
ewentualne szkody, ktére mogg wynikngc¢ z
wykorzystania informacji zawartych w tej
ksigzce.

Wydawnictwo poswojsku.pl — kontakt:

Strona firmowa: www.poswojsku.pl

e-mail: bok@poswojsku.pl

ul. Paprocka 86, 98-220 Zdunska Wola
ISBN: 978-83-68360-50-9

Copyright © poswojsku.pl 2026

Autor: Gotebiowski Dariusz
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W publikacji wykorzystano fonty:
Lato udostepniany na licencji SIL Open Font License,

Roboto, udostepniane na licencji Apache License, Version 2.0.

Informacja o wykorzystaniu sztucznej inteligencji

Podczas przygotowywania publikacji wykorzystano
narzedzia Al jako wsparcie w opracowywaniu
koncepcji, porzgdkowaniu materiatu, redagowaniu
wybranych fragmentow oraz przygotowywaniu czesci
elementow graficznych. Catos¢ zostata zweryfikowana,
uzupetniona i zatwierdzona przez autora, ktory
ostatecznie wykonat: dobdr, uktad i tresé publikaciji.

Wybrane ilustracje majg charakter syntetyczny i
zostaly przygotowane lub zmodyfikowane z
wykorzystaniem narzedzi generatywnej sztucznej
inteligenciji.
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0d Wydawnictwa Cyfrowego poswojsku.pl

KILKA SLOW O FORMACH ZENSKICH |
MESKICH

Wspaniata Czytelniczko - Drogi Czytelniku

Jak nowoczesnemu wydawnictwu, zalezy nam, aby
nasz publikacje byty przyjazne dla wszystkich osob.
Jednoczesnie staramy sie, aby nasi autorzy pisali w
sposob prosty, naturalny i wygodny w czytaniu.

Dlatego w ksigzce czasami uzywane sg formy meskie,
a czasami zenskie. Wszystkie odnoszg sie do kazdej
osoby czytajgcej te publikacje, niezaleznie od pfci,
wieku, pochodzenia, stanowiska czy sposobu, w jaki

sama siebie okresla.
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Nie stosujemy konsekwentnie zapiséw typu ,czytelnik/
czytelniczka”, ,nauczyciel/ nauczycielka” itp., poniewaz

utrudniajg one ptynnosc¢ czytania.
Jezeli ktos zauwazy, ze

» liczba koncéwek meskich nie zgadza sie z liczbg

koncoéwek zenskich,
* istniejg inne koncowki, ktére nie zostaty uzyte,

z gory przepraszamy za nas i naszych Autorow. Nie
jest to dziatanie zamierzone — po prostu poswojsku
jest wydawca ksigzek ;), a nie firmg ksiegowa, dbajaca

0 zgodnos¢ liczby koncéwek jezykowych.

Wszystkim
Wspaniatym Czytelniczkom oraz
Drogim Czytelnikom

zyczymy przyjemnej lektury tej ksigzki.
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Wprowadzenie

Pusty projekt ma w sobie cos tajemniczego ;).

Na ekranie nie ma jeszcze bohaterki, przeciwnikéw ani
nawet punktow do zdobycia. Nic sie nie porusza, a historia
- nie istnieje. Nic nie reaguje. Nie istniejg zasady,
zwyciestwa ani porazki. Jest jedynie przestrzen czekajgca

na pierwszg decyzje twoércy. To brzmi dumnie:

TWORCA, czyli TY :).

A potem pojawia sie kod.

Jakas zmienne, warunki, funkcje, a nawet sygnaty wystane

przez obiekt.
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Z kazda kolejng instrukcjg pusty projekt zaczyna sie
zmienia¢. Najpierw niesmiato reaguje na klikniecie. Pézniej
odlicza czas, porusza postacig, przyznaje punkty i
rozpoznaje zdarzenia. W koncu przestaje by¢ pustym

projektem. Nawet jezeli ma btedy, to i tak:
staje sie programem.

| wtasnie temu poswiecona jest druga czes¢ ksigzki ,,Godot

Engine i GDScript poswojsku”.

0d poznawania kodu do tworzenia zasad

W pierwszej czesci rozpoczeliSmy podréz po swiecie Godot
Engine i GDScriptu. Poznalismy srodowisko, sceny, wezty,
skrypty oraz podstawowe elementy jezyka. Byt to niezbedny

fundament.
Teraz pora na nastepny krok.

Nie bedziemy juz tylko wydawacé programowi pojedynczych
polecen. Nauczymy go wybierac¢ wtasciwg droge,
powtarzac dziatania, reagowac na zdarzenia i przekazywac

informacje pomiedzy elementami gry.

To witasnie w tym momencie programowanie zaczyna

przypomina¢ budowanie swiata.
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Kazdy warunek staje sie jego prawem:

» jezeli gracz dotknie statku — zrob cos, np. przyznaj

punkty;

» jezeli czas dobiegnie korica — zrob cos, np. zakoncz

rozgrywke;

» jezeli wynik przekroczy okreslong wartos¢ — wyswietl

komunikat.
Petle pozwalajg powtarzaé dziatania.
Funkcje porzadkujg kod i nadajg mu czytelng strukture.

Sygnaty umozliwiajg obiektom komunikowanie sie bez

tworzenia pomiedzy nimi niepotrzebnych zaleznosci.
To juz nie jest zbior przypadkowych instrukcji.

To system. Twoj system!

Kod ma by¢ zrozumiatly

Programowanie bywa przedstawiane jako dziedzina
dostepna wytgcznie dla oséb obdarzonych niezwyktym

talentem matematycznym albo tajemng wiedzg techniczna.

Nie zgadzam sie z tym.
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Kod jest sposobem opisywania zasad. Trzeba poznac jego
stowa, sktadnie i logike, ale najwazniejsze pozostaje

rozumienie tego, co chcemy osiggnac.

Dlatego nie bedziemy uczy¢ sie GDScriptu poprzez
bezrefleksyjne przepisywanie kolejnych fragmentéw kodu.
Kazde nowe zagadnienie roztozymy na mniejsze czesci.
Sprawdzimy, jak dziata, po co zostato stworzone i kiedy

warto je wykorzystac.
Nie chodzi o to, aby zapamietaé kazdg instrukcje.
Chodzi o to, aby potrafi¢ zadac wtasciwe pytania:
» Co powinno wydarzy¢ sie w programie?
 Jaki warunek musi zostac spetniony?
» Ktére dziatanie nalezy powtérzy¢?
» Czy ten fragment kodu warto wydzieli¢ do funkcji?

» Ktory obiekt powinien poinformowac pozostate o

zdarzeniu?

» Dlaczego program zachowuje sie inaczej, niz

planowalismy?

Umiejetnos¢ odpowiadania na takie pytania jest znacznie

cenniejsza niz znajomos¢ dziesigtek polecen na pamiec.
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Od warunku do dziatajgcej mini-gry

Zaczniemy od instrukcji warunkowych. Dzieki nim program
przestanie wykonywac¢ wszystkie polecenia bez

zastanowienia i zacznie podejmowac decyzje.

Nastepnie zajmiemy sie petlami. Poznamy ich mozliwosci,
ale rowniez zwigzane z nimi zagrozenia. Jedna Zle
przygotowana petla moze przeciez sprawic, ze gra

przestanie odpowiadac.

Wyjasnimy takze, czym jest delta i dlaczego ma az tak
ogromne znaczenie dla ptynnego ruchu oraz odmierzania

Czasu.

Przygotujemy sterowanie obiektem CharacterBody2D,
akcje wejsciowe i licznik niezalezny od liczby klatek

wyswietlanych przez komputer.

Zdobytg wiedze wykorzystamy w praktyce, tworzgc mini-gre
»Klikaj, zanim czas minie!”. Nie bedzie to przyktad
istniejgcy wytgcznie po to, aby pokazac kilka linijek kodu.
Powstanie dziatajgcy projekt z zasadami, punktami,

uptywajgcym czasem i mozliwoscig dalszej rozbudowy.
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Po6zniej przejdziemy do funkcji, zdarzen i sygnatéw.
Zbudujemy scene ze statkiem kosmicznym, ktéry bedzie
przekazywat graczowi punkty. Nauczymy obiekty
wspotpracowac, ale jednoczesnie zadbamy o to, aby kazdy

z nich miat jasno okre$lone zadanie.

Krok po kroku pusty projekt zacznie zy¢.

Bledy s3 czescia tej podrozy

Podczas pracy cos czasami nie zadziata.
Sygnat nie zostanie potgczony.

Nazwa zmiennej okaze sie nieprawidtowa.
Wciecie znajdzie sie w niewtasciwym miejscu.

Licznik pokaze warto$¢ ujemng, a statek kosmiczny naliczy

punkty kilka razy.
To normalne.

Btad wcale nie oznacza, ze Ty nie nadajesz sie do

programowania.

Oznacza jedynie, ze program wykonat otrzymane instrukcje

inaczej, niz oczekiwates.
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Dlatego w ksigzce znajdziesz omowienia czestych
probleméw oraz ich mozliwych przyczyn. Nauczysz sig nie
tylko tworzy¢ kod, ale réwniez obserwowac jego dziatanie,
szukac zrédta problemu i Swiadomie wprowadzac

poprawki.
Programista nie jest osobg, kt6ra nigdy sie nie myli.

Programista jest osobg, ktdra potrafi znalez¢ droge od

btedu do rozwigzania.

Nie béj sie eksperymentowaé
Przyktady przedstawione w ksigzce sg punktem wyjscia, a
nie granicg Twoich mozliwosci.

Zmieniaj wartosci. Dodawaj wtasne warunki. Przestawiaj
obiekty. Rozbudowuj funkcje. Sprawdzaj, co sie wydarzy,
gdy potaczysz jeden sygnat z kilkoma odbiorcami albo

zmodyfikujesz zasady przyznawania punktow.

Jezeli projekt przestanie dziata¢ — sprobuj ustali¢

dlaczego.

Jezeli zadziata inaczej, niz planowates — zastandw sie, czy

przypadkiem nie odkryte$ nowej mechaniki.
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Wtasnie w ten sposdéb rozwija sie prawdziwe zrozumienie
programowania: nie podczas biernego czytania, lecz wtedy,
gdy samodzielnie zadajesz pytania i sprawdzasz

odpowiedzi w dziatajgcym projekcie.

Zaczynamy

Przed nami warunki, petle, funkcje, sygnaty, zdarzenia, ruch
i odmierzanie czasu. Bedziemy pisac kod, budowac¢ sceny,

tgczyc ich elementy i poprawiaé btedy.
Nie musisz wiedzie¢ wszystkiego od razu.
Wystarczy, ze wykonasz kolejny krok.

Otworz Godot Engine. Utworz projekt. Dodaj pierwsza

scene i hapisz pierwszg instrukcje.
Pusty projekt juz na Ciebie czeka.

Nadajmy mu zasady.
Wprawmy go w ruch.

Napiszmy pierwszy prawdziwy program.

Praktycznie. Zrozumiale. Poswojsku.
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Modut 3 - Instrukcje

warunkowe i petle w

akcji
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Cele modutu:

Nauczy¢ sie kontrolowac przebieg programu,
Podejmowacé decyzje,

Powtarzac dziatania,

Reagowac na uptyw czasu,

Sterowac stanem prostej gry.

Po ukonczeniu tego modutu bedziesz potrafié:

budowac warunki za pomocg if, elif i else;
tgczy¢ warunki operatorami logicznymi;
korzysta¢ z petli for i while;

przerywac petle albo pomijac jej wybrane
wykonania;

odrézniac petle od funkcji wywotywanej w kazdej
klatce;

rozumie¢ podstawowa role parametru delta;
sterowac prostym ruchem postaci;
przygotowac licznik czasu;

wykorzystac instrukcje match;

zbudowac mini-gre opartg na czasie i punktach.
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1. Logika programu: ,jezeli
wydarzy sie to, wykonaj

tamto”

1f stageFlag
var stage

1f stageFlag

var stage
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Silnik Godot Engine wykonuje instrukcje zgodnie z
przygotowanymi (w kodzie) przez programistke
zasadami.

W grach i aplikacjach wiele takich zasad ma postac
warunkow:

* jezeli gracz ma wtasciwy klucz, otworz okreslone
drzwi;

* jezeli punkty zycia spadng do zera, zakoncz gre;

* jezeli czas sie skonczy, zablokuj mozliwosé
zdobywania punktow;

* jezeli uzytkownik poda poprawne hasto, pozwal
mu przejs¢ dalej;

« jezeli przeciwnik zobaczy gracza, rozpocznij
poscig;

* jezeli postac stoi na podtozu, pozwdl jej skoczyc.

Warunek odpowiada na pytanie, ktérego wynikiem jest
wartos¢ logiczna:

true
albo:

false
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Przyktadowo:
health<=0

oznacza pytanie:
Czy wartos¢ zmiennej health jest mniejsza

lub rowna zeru?

Jezeli odpowiedz brzmi ,tak”,

wynikiem warunku jest true.
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2. Instrukcja if

Najprostsza instrukcja warunkowa wyglada
nastepujaco:
if warunek:

instrukcja

Czyli jezeli warunek da logiczng wartos¢ TRUE,
wowczas wykonywana jest instrukcja

Przyktad:
func check_health(health: int) -> void:
if health <= 0:

print("Koniec gry!")

Komunikat zostanie wyswietlony tylko wtedy, gdy
wartos¢ health bedzie mniejsza lub réwna zeru.
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Kod nalezgcy do warunku musi by¢ prawidtowo wciety,
czyli ustawiony od lewej krawedzi, a pozwdl iz
przypomne, ze 4 spacje w przypadku takich jezykow
kodowania jak Python czy uzywany w Godot Engine
GDScript, niekoniecznie réwny jest spacji. Warto o tym
pamietac, bo inaczej mozesz sie spotkac¢ z sytuacjg, w
ktérej wizualnie — wszystko wyglada o.k., ale program
»Wyrzuca” btgd. Ponizej — zasy wciecia kodu dla
omawianej instrukcji if:

if health <= 0:
print("Ta instrukcja nalezy do warunku.")

print("Ta instrukcja zostanie wykonana niezaleznie od
warunku.")

Wciecia nie stuzg wytgcznie poprawieniu wygladu
kodu. W GDScript sg czescig jego sktadni.
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3. Kilka mozliwych sciezek

func _update_interac

if
UI/Interaction.text = "SPACJA — zbadaj skrytke"

if polish else "SPACE — examine cache"

f opened_containers >= CACHE_ORDER.size():

pUT, eraction.text = "ARSENAL ZABEZPIECZONY —
IDZ D0 WINDY" if polish else "ARSENAL SECURED -
REACH THE LIFT"

$UI/Interaction.text = "SZUKAJ KOLEJNEGOD ZMAKU
MERLINA" if polish else "FIND THE NEXT SIGN OF
MERLIN"

Wydawnictwo Cyfrowe poswojsku.pl 29



Bezpieczenstwo Informacji Cyber AI KSC SZBI ISO 27001 PODSTAWY

Jezeli program powinien wybrac jedng z kilku
mozliwosci, mozemy uzy¢
if,
elif,
else:
func show_health_status(health: int) -> void:
if health <= 0:
print("Koniec gry!")
elif health < 20:
print("Uwazaj, masz mato punktéw zycia!")
elif health < 60:
print("Postac¢ jest ranna.")
else:

print("Postac jest w dobrej formie.")

Godot sprawdza warunki od gory.

Jezeli pierwszy warunek jest prawdziwy, wykonuje
nalezgcy do niego blok i pomija pozostate czesci tej
konstrukciji.

Dla wartosci:
health=0
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prawdziwe sg zaréwno warunki health <= 0,jaki
health < 20.

Koniec gry!

Zostanie jednak wykonany tylko pierwszy pasujacy
blok:

print("Koniec gry!")
Dlatego kolejnos¢ warunkéw ma znaczenie. Zwykle

zaczynamy od przypadkéw najbardziej szczegétowych
albo najwazniejszych.
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4. Laczenie warunkow

Operatory:
and
or

not

Za pomocag operatoréw and, or i not
mozemy budowaC bardziej rozbudowane
warunki.
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Operator and

Obie czesci warunku muszg by¢ prawdziwe:

func can_open_door(has_key: bool, door_is_locked: bool) ->
bool:

return has_key and door_is_locked

Operator or

Wystarczy, ze przynajmniej jedna czes¢ warunku
bedzie prawdziwa:
func can_enter(has_ticket: bool, is_admin: bool) -> bool:

return has_ticket or is_admin

Operator not

Operator not odwraca wartosc¢ logiczna:
func show_door_status(door_is_open: bool) -> void:
if not door_is_open:

print("Drzwi sg zamkniete.")
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Jezelidoor_is_open ma wartos¢ false, wyrazenie:
not door_is_open

bedzie miato wartos¢ true.

Witaj w gronie tworcow. Do dzieta!

Serdecznie dziekujemy za poswiecenie
Twojego czasu ha zapoznanie sie z
poczatkiem drugiej czesci poradnika dla
oso6b szukajgcych wiedzy w obszarze gier, a
w szczegolnosci ich tworzenia w Silnku
Godot Engine i jezyku kodowania GDScript.

Zapraszamy takze do nabycia petnej wers;ji
tego ebooka. Wiecej informacji znajdziesz
na stronie wydawnictwa

www.poswojsku.pl
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PODZIEKOWANIA

Serdecznie dziekuje za zapoznanie sie z zawartoscia
mojego poradnika. Mam nadzieje, ze przyniost on
Tobie Droga Czytelniczko/ Wspaniaty Czytelniku - duzo
wiedzy oraz zrozumienia odnosnie sposobéw
efektywnego wykorzystania narzedzi zwigzanych z Al.

Zapraszam Ciebie takze do kolejnych czesci poradnika
»Al w edukaciji”.

W poradniku wykorzystano:

» wiasne materiaty » cliparty z
graficzne, programu
. prace Al LibreOffice na
licencji CCO.

DZIEKUJE ZA UWAGE
Autor poradnika: DARIUSZ GOLEBIOWSKI
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Poznaj inne ksigzki poswojsku.pl

Jesli spodobat sie Tobie ten poradnik i chcesz dalej
rozwija¢ swojg wiedze o cyberbezpieczenstwie, technologii
i Swiadomym korzystaniu z internetu, oto moje inne ksigzki,
ktére mogg w tym pomaéc. Kazda z nich powstata z myslag o
osobach, ktore szukajg praktycznych wskazéwek,

konkretnych przyktadow i jezyka zrozumiatego dla kazdego.

Twoje bezpieczenstwo w swiecie cyber i sztucznej
inteligencji — Czes¢ 1: Wprowadzenie

Kompleksowy wstep do tematyki ochrony danych,
prywatnosci i bezpiecznego korzystania z sieci. To ksigzka
dla tych, ktorzy chcg szybko zrozumiec, na czym polegaja
najwazniejsze zagrozenia i jak zaczg¢ sie przed nimi
skutecznie broni¢ — bez skomplikowanego zargonu.
Znajdziesz tu przyktady z zycia i proste instrukcje krok po
kroku.

Twoje bezpieczenstwo w swiecie cyber i sztucznej
inteligencji — Czes¢ 2: Cyberhigiena

Praktyczny przewodnik po codziennych nawykach, ktore
realnie zwiekszajg Twoje bezpieczenstwo. Dowiesz sig, jak

tworzy¢ silne hasta, chroni¢ urzadzenia, wykrywac proby
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oszustw i przygotowaé swoja rodzine na zagrozenia
cyfrowe. To pozycja obowigzkowa, jesli chcesz, zeby

cyberhigiena byta naturalng czescig Twojego zycia.

Twoje bezpieczenstwo w swiecie cyber i sztucznej

inteligencji — Czes¢ 3: Dziecko i Ty

Poradnik stworzony specjalnie dla rodzicéw i opiekundw,
ktérzy chcg wprowadzac dzieci w cyfrowy swiat z
rozsadkiem i spokojem. Znajdziesz tu nie tylko zasady i
rekomendacje, ale tez gotowe sposoby rozmowy o
bezpieczenstwie i budowania zaufania. Ta ksigzka pomoze
Ci chroni¢ najmtodszych bez straszenia i nadmiernej

kontroli.

Al w edukacji — Czes¢ 1: Praktyczny poradnik nie tylko

dla nauczycieli

Sztuczna inteligencja to nie tylko moda, ale i realne
narzedzie, ktére moze usprawni¢ nauke i prace. W tej
ksigzce pokazuje, jak korzystac z Al w prosty sposob — od
generowania tresci, przez wspieranie kreatywnosci, po
automatyzacje codziennych zadan. Idealna dla
edukatorek/edukatorow i osob, ktére chcg poznac

podstawy nowoczesnych technologii.
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Al w edukacji — Czes¢ 2: Praktyczne pomysty na
kreatywng edukacje

Kontynuacja pierwszej czesci — petna inspiracji,
scenariuszy zaje¢ i cwiczen. Dowiesz sig, jak prowadzi¢
warsztaty i lekcje, ktore tgczg Al z rozwojem kompetenciji
cyfrowych, logicznego myslenia i twdrczego podejscia do
nauki. Swietna pozycja dla wszystkich, ktérzy szukaja

konkretnych narzedzi i gotowych rozwigzan.

Stworz Gre Mobilng

Praktyczny przewodnik dla oséb, ktére marzg o stworzeniu
wtasnej gry na smartfon. Od absolutnych podstaw
programowania w JavaScript i React Native, przez
projektowanie rozgrywki, az po publikacje gry. Jesli chcesz
uczy¢ sie kodowania w sposéb ciekawy i namacalny, to ta

ksigzka bedzie Twoim drogowskazem.

Saga CyberJestestwa

Powies¢ science fiction dla tych, ktérzy chcg oderwac sie
od codziennosci i zanurzy¢ w refleksyjnej historii o sensie
istnienia, wolnosci i relacjach w obliczu zmian. To opowies¢

o ludziach i technologii, o wyborach i konsekwencjach - dla
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mitosniczek/mitosnikow literatury, ktorzy cenig gtebsze

przestanie i oryginalny klimat.

Wszystkie moje ebooki mozesz naby¢ na:

stronie wydawnictwa cyfrowego poswojsku.pl

Szkolenia i Webinary

Jesli chcesz pogtebic wiedze, zdoby¢ praktyczne
umiejetnosci i od razu wprowadzic je w zycie — zapraszam
Cie na moje szkolenia i webinary. Kazde z nich zostato
przygotowane tak, aby w przystepny sposéb przekazac

konkretne rozwigzania i poméc Ci dziata¢ od zaraz.
Bezpieczni w sieci — Jak chroni¢ siebie i rodzine przed
cyberzagrozeniami

Szkolenie, w ktérym krok po kroku omawiam zagrozenia
najczesciej dotykajgce rodziny - od fatszywych

wiadomosci i wytudzen danych, po ochrone urzadzen
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domowych i zabezpieczanie dzieci w internecie. Idealne dla

rodzicéw, opiekundw i osdb, ktére chca dziata¢ Swiadomie.

Cyberbezpieczenstwo dla matych organizacji i firm

Praktyczny warsztat dla wtascicieli firm, fundacji i urzedéw,
ktorzy chca nauczy¢ sie chroni¢ dane pracownikow i
klientow bez kosztownych wdrozen. Omawiam darmowe
narzedzia, procedury bezpieczenstwa i sposoby budowania

kultury cyberhigieny w zespole.

Al w zyciu codziennym - od podstaw

Webinar pokazujacy, jak sztuczna inteligencja moze utatwic
prace, nauke i organizacje codziennych spraw. Dowiesz sie,
jak korzystac¢ z Al do tworzenia tresci, automatyzacji zadan
i rozwijania nowych umiejetnosci — nawet jesli nie masz

doswiadczenia technicznego.

Szyfrowanie danych - dyski, pliki, poczta

Szkolenie wprowadzajgce w swiat szyfrowania, pokazujgce
krok po kroku, jak zabezpieczy¢ swoje dane prywatne i
firmowe za pomocg bezptatnych narzedzi. ldealne dla

kazdego, kto chce unikng¢ utraty poufnych informaciji.
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Cyfrowe bezpieczenstwo dziecka — jak madrze wspiera¢
miodych uzytkownikéw internetu

Spotkanie dla rodzicow i nauczycieli, ktérzy chca
dowiedzie¢ sig, jak rozmawia¢ z dzieCmi o zagrozeniach
online, jak ustawia¢ kontrole rodzicielskg i jak budowac

zaufanie w cyfrowym Swiecie.

Aktualne terminy szkolen i webinaréw znajdziesz na

stronie: poswojsku.pl

a webinarow: www.poswojsku.com.pl

Zapraszam rowniez do kontaktu — chetnie pomoge dobraé

szkolenie odpowiednie dla Twoich potrzeb.

Zostannmy w kontakcie!
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Jesli chcesz byé na biezagco z nowymi ksigzkami,
szkoleniami i inspiracjami o cyberbezpieczenstwie,
technologii i Al — zapraszam Cie do obserwowania moich
profili. Dzieki temu nie przegapisz premier, promocji i
wartosciowych materialow ktore tworze: czesto, prosto,

przystepnie i z humorem.

+ Strona internetowa  poswojsku.pl

A

Facebook ¥ facebook.com/poswojsku

<

YouTube ¥ youtube.com/@poswojsku

<

LinkedIn ? linkedin.com/in/golebiowski-dariusz

<

Instagram ¥ instagram.com/poswojsku

<

Threads ? threads.com/@poswojsku

<

TikTok ? tiktok.com/@astilus

+ Amazon Author Page ¥

amazon.com/author/dariuszgolebiowski

+ Goodreads ? goodreads.com/dariuszgolebiowski

Prosze, dotagcz do mnie — razem budujmy

bezpieczniejszy i bardziej Swiadomy swiat cyfrowy!

Wiecej informacji - www.poswojsku.pl
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Prawa autorskie

Copyright © 2026 Dariusz Gotebiowski

Wszelkie prawa zastrzezone.

Zadna czes¢ niniejszej publikacji nie moze by¢
kopiowana, rozpowszechniana, udostepniana ani
wykorzystywana w inny sposéb bez uprzedniej zgody
uprawnionego, z wyjgtkiem przypadkéw dozwolonych
przez obowigzujgce przepisy prawa, w szczegdlnosci
w ramach dozwolonego cytatu.

Nazwy narzedzi, modeli i ustug sztucznej inteligencji
zostaty wymienione wytgcznie w celach
informacyjnych, edukacyjnych, poréwnawczych i
ilustracyjnych.

Publikacja ma charakter niezalezny. Nie jest oficjalnym
materiatem zadnego z producentow ani dostawcéw
opisanych narzedzi i nie stanowi przejawu ich
wspotpracy, rekomendaciji, zatwierdzenia, patronatu
ani sponsoringu.
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Nazwy handlowe i znaki

towarowe

Wszystkie wymienione w publikacji nazwy firm,
organizacji, produktow, modeli, ustug, platform oraz
powigzane z nimi logotypy moga by¢ znakami
towarowymi, zastrzezonymi znakami towarowymi albo
nazwami handlowymi nalezgcymi do odpowiednich
wiascicieli.
W szczegdlnosci:
» Godot, Godot Engine oraz powigzane z nimi
logotypy sg znakami towarowymi nalezacymi do
Godot Foundation.

» GDScript jest nazwg jezyka programowania
stworzonego i rozwijanego w ramach
otwartozrodtowego projektu Godot Engine.
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Pozostate nazwy firm, organizaciji, produktéw, modeli i
ustug wymienione w publikacji mogg stanowié znaki
towarowe, zastrzezone znaki towarowe albo nazwy
handlowe nalezgce do odpowiednich wtascicieli.

Ich uzycie w niniejszym poradniku stuzy wytgcznie
identyfikacji i oméwieniu opisywanych rozwigzan.
Autor i wydawca nie roszczg sobie zadnych praw do
cudzych znakéw, nazw, logotypdéw ani elementéw
identyfikacji wizualnej.

Informacje dotyczgce narzedzi i ustug przedstawiajg
stan wiedzy na dzien opracowania publikacji. Nazwy,
witasciciele, funkcjonalnosci, warunki korzystania oraz
dostepnosc¢ poszczegdlnych ustug moga ulec zmianie.
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