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Rozdział 4.

Efekty portretu
W tym rozdziale skupimy się na najważniejszych aspektach dotyczących pracy z efektami portreto-
wymi. Najczęściej będziemy modyfikować oczywiście ludzkie twarze.

4.1. Połowiczny portret
Do wykonania tego efektu będziemy potrzebować zdjęcia z postacią na przezroczystym tle. Ja już ją
wyciąłem i przygotowałem.

Otwórzmy zdjęcie Połowa.png (rysunek 4.1).

RYSUNEK 4.1. Zdjęcie Połowa.jpg

Za pomocą narzędzia zaznaczania odręcznego zaznaczmy połowę twarzy i ją usuńmy (rysunek 4.2).
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RYSUNEK 4.2. Usuwanie połowy twarzy

Zrezygnujmy z zaznaczenia za pomocą Zaznaczenie/Brak (rysunek 4.3).

RYSUNEK 4.3. Rezygnacja z zaznaczenia

Teraz narzędziem tekstu stwórzmy dowolny tekst. Użyłem czcionki Arial Bold (rysunek 4.4).

Kliknijmy PPM w obrębie edycji tekstu i wybierzmy opcję Pionowy, od lewej do prawej (pionowa
orientacja) (rysunek 4.5).

Dostosujmy wielkość obszaru tekstowego tak, aby tekst zmieścił się pionowo (rysunek 4.6).
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RYSUNEK 4.4. Wstawianie tekstu

RYSUNEK 4.5. Ustawienia tekstu
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RYSUNEK 4.6. Dostosowywanie wielkości obszaru tekstowego

Teraz narzędziem przesuwania umieśćmy tekst obok postaci (rysunek 4.7).

RYSUNEK 4.7. Przesuwanie tekstu
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Na warstwie z tekstem kliknijmy PPM i wybierzmy Kanał alfa na zaznaczenie (rysunek 4.8).

RYSUNEK 4.8. Panel Kanał alfa na zaznaczenie

Wyłączmy jej widoczność za pomocą kliknięcia ikony oka (rysunek 4.9).

RYSUNEK 4.9. Wyłączanie widoczności
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Wybierzmy narzędzie Gumka (rysunek 4.10).

RYSUNEK 4.10. Narzędzie Gumka

W opcjach narzędzia ustawmy parametr Cofanie wycierania (Alt) (rysunek 4.11). Spowoduje on,
że podczas mazania gumką odzyskamy usunięte wcześniej fragmenty.

RYSUNEK 4.11. Ustawienia narzędzia Gumka

Poleć książkęKup książkę

https://helion.pl/rf/gimpne
https://helion.pl/rt/gimpne


Rozdział 4.  Efekty portretu 255

Przejdźmy na warstwę z postacią i zamalujmy zaznaczenie gumką (rysunek 4.12).

RYSUNEK 4.12. Cofanie wycierania na zaznaczeniu

Zrezygnujmy z zaznaczenia (rysunek 4.13).

RYSUNEK 4.13. Rezygnacja z zaznaczenia

Na koniec możemy dodać jakieś tło, czyli warstwę o danym kolorze, którą przeniesiemy na sam dół.
Najpierw wybrałem kolor pierwszoplanowy, a następnie stworzyłem warstwę w kolorze pierwszo-
planowym (rysunek 4.14).

W moim przypadku efekt bardzo ładnie wygląda na pomarańczowym tle (rysunek 4.15).
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RYSUNEK 4.14. Dodawanie nowej warstwy

RYSUNEK 4.15. Gotowy efekt połowicznego portretu
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