Jason van Gumster @\VILEY
Robert ShimonskKi

Kompendium wiedzy na temat GIMP-a!

Czym jest
GIMP?

Jak wykorzystac
jego potencjat?

Jakie sa
jego ograniczenia?




Tytut oryginatu: GIMP Bible
Thumaczenie: Piotr Pilch
ISBN: 978-83-246-2766-0

Copyright © 2010 by Wiley Publishing, Inc., Indianapolis, Indiana.
All Rights Reserved. This translation published under license.

Translation copyright © 2011 by Helion S.A.

No part of this book may be reproduced or transmitted in any form or by any means, electronic or
mechanical, including photocopying, recording or by any information storage retrieval system, without
permission from the Publisher.

Wiley and the Wiley logo are trademarks or registered trademarks of John Wiley & Sons, Inc. and/or
its affiliates, in the United States and other countries, and may not be used without written permission.

All other trademarks are the property of their respective owners. Wiley Publishing, Inc. is not
associated with any product or vendor mentioned in this book.

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniej-szej
publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metoda kserograficz-na,
fotograficzng, a takze kopiowanie ksigzki na no$niku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje
naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.

Wszystkie znaki wystepujace w tekscie sg zastrzezonymi znakami firmowymi badz towarowymi ich
wilascicieli.

Autor oraz Wydawnictwo HELION dotozyli wszelkich staran, by zawarte w tej ksigzce informacje
byty kompletne i rzetelne. Nie biorg jednak zadnej odpowiedzialno$ci ani za ich wykorzystanie, ani za
zwigzane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz Wydawnictwo
HELION nie ponosza roéwniez zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne szkody wynikte

z wykorzystania informacji zawartych w ksigzce.

Pliki z przyktadami omawianymi w ksigzce mozna znalez¢ pod adresem:
ftp:/ftp.helion.pl/przyklady/gimpbi.zip

Wydawnictwo HELION

ul. Kos$ciuszki 1c, 44-100 GLIWICE

tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63

e-mail: helion@helion.pl

WWW: http://helion.pl (ksiggarnia internetowa, katalog ksigzek)

Drogi Czytelniku!

Jezeli cheesz ocenic te ksigzke, zajrzyj pod adres
http://helion.pl/user/opinie?gimpbi

Mozesz tam wpisaé swoje uwagi, spostrzezenia, recenzje.

Printed in Poland.

+ Kup ksiazke - Ksiegarnia internetowa
« Pole¢ ksigzke « Lubie to! » Nasza spotecznos¢
« Ocen ksigzke



http://helion.pl/rt/gimpbi
http://helion.pl/rf/gimpbi
http://helion.pl/ro/gimpbi
http://helion.pl
http://ebookpoint.pl/r/4CAKF

Spis tresci

0 autorach 17
0 redaktorze technicznym 18
Wprowadzenie 19

CZESC | Program GIMP ..........ceeeeeeeeeeeonrecereeccescseesescesesseseasescasessesees 2D

Rozdziat 1. Czym jest GIMP? 27
Co program GIMP potrafi, @ CZEZO NIE ....ecvevvieierieiieiieieie ettt et te st esae e e eseseaensesseenseens 30
Praca z interfejsem programu GIMP .........ccooooiiiiiiiiiiee et 31

OKIN@ T IICIIU <.ttt ettt ettt bt e et e st eb e e bt st et e e e st e st ebeebese e b et e e eneeseaneneen 32
DoKi 1 0KNA QIAIOZOWE ..ottt ettt b ettt ebeeean 34
ODIAZY 1 PEOINA ..ottt ettt ettt ettt et a et s e b e aeebeneenean 42
UStaAWIANIE PIETETENCTT ..euveveeutiriieieitieieeteet ettt ettt sttt st ettt e b e sbe et e sbeebesbeebenaeens 48
Menedzer moduléw ................. .48

Preferencje programu GIMP ....
Dostosowywanie skrotow klawiaturowych ..

Podsumowanie ..........cccceeeeierinienienieiee
Rozdziat 2. Myslenie w sposob cyfrowy 69
Poréwnanie obrazow cyfrowych z tradycyjnymi fotografiami ..........ccoceeeeeveneniieniniencnieenienieenene 70
Poréwnanie grafiki rastrowej 1 WEKEOTOWE] ......cc.cveeririinieiiiiinienieicieiteie sttt sae e 72
ODIAZY TASITOWE ....veuveniiieiieiententet et ettt et ettt et ebt et a st b et et eb e e bt eb e et e b e et bt eueeae et e saesaentebeeneneen 72
ODBIAZY WEKEOTOWE ....c.eviiiiiiiititentet ettt ettt ettt sttt ettt be et eat et b et beebenees 73
R0zdzielcZoSE 1 TOZMIAT ODTAZUL ......oviiiiiiiiiicieteiteee ettt sttt st 75
Zmiana rozmiaru i 10ZdzielCZOSCI ODTAZU .......couevieiiiiiiiiiiiiieice e 76
Mylaca terminologia ...........cceecvevvereenennen. .18
Glgbia KOlOrOW ......cceevvvvevieeniecnennen. .79
Obszary koloréw i tryby kolorow ...... ...80
Obszary kolorow ........ccccceveeenenee. ...80
Tryby koloréw ..... .82
KCOMMPTESTA ettt ettt h et s b et e bt et s bt et e bt et e s bt et e ebeenbesbeenbesbeeabenaeens 84
KOMPIES]A DEZSLIATNA ...ttt ettt ettt sb et b et esbe s bt e naeeaesaeens 85
KOMPIES]A SEIAINA ..e.nvitiiiiiieiieiteeiteete ettt ettt ettt et she et sbe et sbe e beebe et e sbeenbesaeenbeseeans 86
POASUMOWAIIE ..ottt ettt et sttt sa s bt eaeene 88

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



8 GIMP. Biblia

CZESC || WPFOWAUAZENIE ......eeeeeeeeeeeeeeeereecereecereeseecescsessesessescasenees SO

Rozdziat 3. Praca z plikami 91
OtWICTANIE PIKOW ..ottt b ettt ettt b et b et e e e st eaesteaben 92
OLWICTANIE ODTAZOW ...cuvvinereeiieiiieteeetceteteet ettt ettt et eb ettt sa sttt ebe st ne st e bt n bt saeees 92
TWOrzenie NOWEZO0 PUSLEZ0 ODTAZUL .....eveueeuieiieiirtiieiesiett ettt ettt teste et ese st e b esee e eneesesnenean 98
Generowanie obrazu za pomoca wtyczki lub urzadzenia ............cccoceveieneiiiniininececee 100
Zarzadzanie otwartymi ODTAZAIMI .........eoueveieeriirieieiee ettt ettt ettt st e e neeseesesbennan 105

Praca w obrebie OKNA ODIAZIL .......occviiiiieiieciiecie ettt et b e et eeteesaae e e e s nseeeeaas 107
Kopiowanie 1 WKICJANIE .........cceeriiriiiiiiiieieeieiereee ettt ettt be st naeeaean 109
Zabawne rzeczy do wykonania za pomoca wklejania ............cccceeeevuennenne ..109

Zaawansowane kopiowanie i wklejanie z zastosowaniem buforow ......... w111
Korzystanie z funkcji cofania .........cceceeeevieniieienieieneccececeie e 112

Zapisywanie plikOw ........ccccecvvenenincncccncnne. ...114
Wrhasny format programu GIMP — XCF .. ...115
Inne formaty ........ccooceeevevveceeniiiieieeeene ...116

POASUMOWANIE ..ottt ettt sttt ettt et a et be e 120

Rozdziat 4. Krotki przeglad narzedzi programu GIMP 121

MU WEAOK ..ottt sttt et sttt 121
Modyfikowanie WidoKu W OKNIE ODTAZU .......ccvveieriieieiieiecieeieie ettt sea e ees 121
Uzywanie filtréw wys$wietlania do poprawnego prezentowania przez program GIMP

kolorow na eKranie MOMITOTA ........cccevriruiriinieieiieiieiert sttt ettt st ebe st nnene 124
Wyswietlanie 1 ukrywanie informacii .........oceoererieieirineneee e 125
KONLrOIKE PIZYCIAZAJACE -..nveveerieiteteietieteete ettt ettt sttt ettt see b e e st eteebe st e e eseeneeneesenaens 126
KOLOT WYSCIOTKT ..ottt et b ettt neeneebenaens 126
Wyswietlanie i ukrywanie obszarow okna ODIazul ...........ccoecevieieieiiineneieeeee e 127

Narzedzia ZAZNACZANIA ........c.eevueerieeiriiiiieeieeeteesteeeeeesteeeseesteessseesseessseeseessseasseessseesseessseeseessseesseees
Zaznaczenie prostokatne
Zaznaczenie eliptyczne ......

Zaznaczenie odrgezne ...

Zaznaczenie rozmyte ............... .
Zaznaczenie Wedhug KOLOTU ......ooiiiiiiiiiiiiiee ettt 131
INtElIZENTNE NOZYCE ...eouviiieniiiieiit ettt ettt et b et e bt e st et e st e bt e st e s beeatenbessaenbeeneennes 131
Z727NacZenie PICIWSZEZO PLANUL .....eccviruiriieriieiiiieee sttt ete st eite it eteste et e bt eatesteeneenbeennensesseensens 132

NArz@dZia ODTAZOW ........ccviieuiiiiiieiie ettt ettt et e et e et e e e e eteesbeeeteeesbeeeaeeeaseeeseeeaseeseesnseesseean 133
Narzgdzia INTOrMACYJNE ...c.ooveiiuiiiiiiiiitet ettt 133
Narzedzia przekSztalCania ..........ocieveviiiierieieiecee ettt ereens 135

NAIZEAZIA TYSOWIICZE .vevvenvieeieierieeteeteetesseetesseesessesseesseessessesssessesseessesseessesseessessesssesseessessesssessenses 135

NArZEAZIa KOLOTOW .....vviiviiiiiiiiee ettt ettt et e e et e et e e eaeeeaaeeaeesaseeseeeaseeeseeeaseenseens 135

POASUIMOWANIE .....eviiiiiiiiiiiitiiee ettt ettt b e s bt et b et sbeeaaenaeeneen 136

Rozdziat 5. Korzystanie ze sciezek 137

Zalety $ciezek: trochg wektorowo$ci W grafice raStrOWe] ......c.eceeverveeierienieeierieeeeieseeeie e seeeeneeas 137

TWOIzenie $CIEZEK .......coveriererieniinieniinieeeeeeeseeeseeene
Rysowanie za pomoca narzedzia Sciezki .
Tworzenie $ciezki za POMOCE ZAZNACZENIA .......cveeeuieuereieierieieeietcete st eeeeee et eesieseeeesee e saeeeeneens 143

Z.arZadZanie SCIEZKAIMI .....ccveivieiiiiieieitietesteeteste et et e et ebeettesbeeteesbe s st esbesseessesseessasseessesseessesseessesseeseas 148
OKNO dIAIOZOWE SCICZKI ... 148
Importowanie i ekSPOrtoWanie SCIEZEK .........ccerieririeriiriiniiniieieetete ettt 151

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



Spis tresci 9

ZASTOSOWANIE SCICZEK ....uviiiviiiiiieiii ettt ettt ettt e et e a e e eteeeteeeteeeaseeeaseeseessaeeneesnseanns 154
Rysowanie wzdtuz $ciezKi .........ccccoceveneee 154
Zaznaczenie tworzone za pomocg $ciezki .... ....162

POASUMOWAINIE .....veoviiiiiiieeie ettt ettt e et eaeeete et e eaaeeeteeeaeeeseeenseeeseesneeeeseeenseeeseenseeennes 163

Rozdziat 6. Praca z warstwami i maskami 165

ZarZdZanie WaAISTWAIMI ..........ccueeeuieiireeereeeeeeeteeeieeeeseeeeeeeseeeeeeeseeeseeeseserseeeseeanseeeseeenseeeseessseenseesseens 166
Krotki przeglad okna dialogowego WarStWY .......cccooeieiriiiniiieieieeceese e 167
Dodawanie, duplikowanie i USUWaNIe WAISEW ........c..cceeirererieieininienieieeeieee st seeneens 169
ROZMIESZCZANIE WATSEW NA STOSIE ...eveiivvietieereeereeeeeeeteeereeereeeeeeeteeeaeeeeseeeaeeeeseeereeeesseesseereeeseean 173
SCALANIE WAISTW ....veivieieieeetee et ettt ettt e et et e et e eeteeeteeeaeeeaeeeaeeeaeseseeeseeesseenseesaseeseeereeeseean

Modyfikowanie warstw ...............
Zmiana rozmiaru warstw
Wyréwnywanie warstw

UzZycie PrZeZIroCZYStOSCI WATSEWY ....eiueerueriieniiriieteniteiesieetesteestesteetesbeetesteestesbeeasestesseenbesasensenne 182
TTYDY MUESZANIA ....ceeiieiiiiitiieietc ettt ettt sttt et be et ae et be b e e 187
ZaStOSOWANIE MNASECK WATSTW ....euvetieiietieiierteeiieteettesteseteteeteeteseeentesseenteseeenteseensesesseensesseensesseessennes 193

Definiowanie Masek WarStW .........cccoeoiiiieiirieieeeiere ettt sttt see et st enbeseeens 193

Modyfikowanie Masek WaISIW .........ccccceviririririeieiiinieseneer ettt ettt 195

Skuteczne korzystanie z funkcji menu Zaznaczenie ...........cceceeeeeverreerienieeienesieenieneeseeseeeensens 197
POASUIMOWEAIIE ......euiiiiiiiitietetete ettt ettt b ettt eb et nee 200

Rozdziat 7. Zastosowanie kanatow
KANATY oottt sttt ettt b et e b e be et e naeenes
Czerwony, zielony i niebieski: domyslne kanaty koloréw
Trochg zachwytu: kanat alfa ..........cccoeeveviivieniecieicieee, .
UZYCIC KANAIOW ...ttt sttt et ste et e st e e st e sseestebeesaesseestenseesaensenseennenses
TWOrZenie Kanalow ...........coccoiriiiiiiiiiieeeee ettt
Korzystanie z utworzonych KanatOow ............ccocoooiiiiiiiniieee e
Praktyczne zastosowanie: Zmiana tha .............cocooeoiiiiiiineie e
POASUMOWANIE ..ottt ettt b e bttt ettt b et be e et eneeneseenee

CzesC 11l Przetwarzanie OBFraZOW ..........cceceeeeeeeeeeeeececeececcescecenese 215

Rozdziat 8. Przeksztatcanie obrazow 217
Polecenia modyfikujace dostgpne w menu Obraz i WarstWa .........ccceeveeverienieesieniesveniesieseeseeneneens 217
Okre$lanie wymiarow ..............
Przycinanie i gilotynowanie .
OdbiJANIe 1 ODIACANIE ......eueeiietiiiieieieteteete ettt ettt ettt sb ettt et se bbb e e e eneereabens
Dodatek Liquid Rescale, czyli by¢ moze najciekawsza rzecz dotad .........ccceoeeveeirenenecncnennne 228
Zastosowanie Narzedzi MENU ODIAZ ........coovieeuiiiiiiiieeiieciee ettt e sae e e aeeteeseaeebeessaeeseessneenns 239
NAIZEAZIE WYTOWNA] ..ecueitiiuiiiiiiieteeieste ettt ettt ettt et s bt et e s bt enbesbe e besbeeneesbeentenbeens 240
Narzedzie KaIUJ .....ooveeieiiiiiiiieieecee ettt ettt st b ettt besanenbeene 243
NArzedzie OADICIE ....occvieiieeiiieieeeiie ettt et stee ettt e e b e e steesbeesbeessbe e teesaseeseessseeseensseensas 246
POASUMOWANIE ...c..eiiiiiiiiiiieiiee ettt s b ettt b ettt e bt eabesbeeseenbeeeee 247
Rozdziat 9. Korygowanie kolorow 249
UzZycie MENU KOLOTY ..ottt ettt sttt sttt et sbe et e b eaee 251
Praca z narzedziami KOLOTOW .........c.cocuiiiiiiiiieeiieie ettt be e saeenbae e 251
OAWIACANIE WATTOSCL ..uveuteiieitetieiienteeitest ettt ettt ettt e e b et e bt e st e s bt eatesbe e st e sbeeatenbesbbenbeeneenes 272
Uzycie funkcji automatycznego modyfIkOWania ..........c.cccceecvererieiinienenienieneeeseeeeseere e 272
Praca z oddzielnymi skladowymi KOIOTOW ........cccooiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeee e 279

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



10 GIMP. Biblia

Ponowne 0dwzorowywanie KOLOTOW ..........ccccceecieriieierieeienieeieieeiesieseeieseeeseeseeeaesseensesseenseenas 287
Analizowanie kolorow za pomoca narze¢dzi podmenu Informacje ..... ....299

Dodatki filtrow menu Kolory .........ccceoeviviiinineeiiicee ..302
Eksportowanie separacji koloréw za pomoca dodatku Separate+ ..... ....309
POASUMOWANIE .....c..cueiiiiiiiiiiiccc ettt s 313

Rozdziat 10. Praca z tekstem 315
Zastosowania tekstu W ODIAZACK .......c.covvueirieinieiiinicirieiececer ettt 315
Dodawanie 1 edytowanie teKSTU ..........ooeiiiriiiiiiiieieee e 316

Dostosowywanie tekstu za pomocg panelil ...........coceeveiiiiiniiiiiiinieeeeeeee e 319

Umieszczanie tekstu Wzdhuz §CIEZKI .......oooiviiiiiiiiiiiiiiicccc e 324

Tworzenie $ciezKi za POMOCH tEKSTU ...ec.eeviriieriiitieiiniietere ettt et 325
Praca z warstwami tEKSTOWYIIIL .....c.eveuiriririintiieieieicrte sttt sttt ene 327
POASUMOWANIE ......eiiieiieiiieietiee sttt ettt ettt et e bt et e see et e bt entesbeente bt enbesbeeneenaeenes 329

Rozdziat 11. Rysowanie w programie GIMP 331
UZYCIC PEAZIT ettt sttt st et b et s b et sb et e st bt e b eae 332

Dopasowywanie PEAZIT ......c..ccueviiiiiiiiiiicee e 333

Tworzenie NOWYCH PEAZIT ....cc.eiiuiiiiiieieeeeeee ettt st sttt s 338

GIMP Paint Studio, czyli zestaw predefiniowanych ustawien dla malarzy .........c..c.ccoccceeeenennne 348
Rysowanie linii kaligraficznych za pomoca narzgdzia Stalowka ..........cccocevveeieenicnineneniecnicnennenn 349
Praca Z GradiCntamml .......c.cecveriieiieiiieiesieeieie ettt et et ettt e s te et e beeta et e st e nbeeteenteeseensesnnensennean 351
Tworzenie wypelnien Za POMOCE AESEI ......ccveveeruieierieriieieeeetesteetesteeeeaeseeesesseesaesseessessesseensesseas 355
POASUIMOWAILIE ....veniiiiiieiiietiicteeetctetet ettt ettt ettt sttt b et eb s naenen 356

Rozdziat 12. Ulepszanie zdjec 357
Tradycyjne narzedzia fOtOZrata ........coccveviieieieiieiee ettt s eeas 358

Narzgdzie Rozmywanie/Wyostrzanie .... ..358

Narzedzie Rozsmarowywanie ................ ....360

Narzedzie RoZjasnij/WyPal .......ccooviiiiiiiiiieee e 363
Uzycie narzgdzi Klonowanie i Latka do usuwania problematycznych obszarow .............c.cccceeeenenee. 365

Narzedzie KIONOWANIE ........c..covieiiiiieiiiieeetee et ettt ettt e e e et e eteeeaeeereeeaeeenseeeseeennean 366

Narzedzie KIon PerSPEKEYWY .....ccueeeiriiririeieieieieet ettt ettt ne e seenaens 370

NArZEAZIC LatKA ...oovviieiieiieciecee ettt ettt et e st e e be e tbeetaennaeenrs 373
Uzycie dodatku EXposure BLENd ........c..cocuoiiiiiiiiiiieiieieeseetetete ettt 375
POASUMOWANIE .....c.cuiiiiiiiiecc ettt st 380

CZESC IV FIltry I €F @KLY ...eeeeeeeeeeeeceeeeeeeeeeeneeeeeseeesneecenseessensenneee 38T
Rozdziat 13. Zastosowanie filtrow rozmycia, uwydatniania

i Znieksztatcenia 383
WSPOINE CECHY FIEIOW ..ttt sttt 384
Zastosowanie filtrow podmenu Rozmycie ... ..387

Rozmywanie ........ ..387
Rozmycie Gaussa ........ ....387
ROZMYCIE "W TUCHU" ...ttt ettt sbeene 389
PAKSELIZACIA ..ottt ettt ettt b ettt st et saeene 391
SelektyWne rOZMYCIE GAUSSA ....cccverueeriiriieriiriieienieeteet ettt ettt ettt sttt esbe et e sbeeatesbessaenbeenean 393
ROZMYCi€ KATEIKOWE .....eoiiiiiiiiiieteeee ettt 394
Filtry podment UwWydatiianie ..........c.coevererieieieininenenieeteteicete sttt st eie e eaesne 395
WYBLAAZANIE ..c.eintiniiiiiieiieicc ettt sttt sttt 395
USUWANIE PIZEPIOTU ..eeeiiiiiiiiieei ettt ettt st nees 396

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



Spis tresci 11

OAPIAMIANIE .. .eevvieeieiieiieieceete ettt e et et e e teeste s st esbesseessesseessasseensesseensenseensenseessensenses 397
Usun paski ........ ....398
Filtr NL .o ....399
Usuwanie czerwonych oczu ..... ....400
WYOSIIZANIC ....veuvieinienieiietietest ettt ettt ae et bttt s st et be s e e e st ene e bt et e e b et eneeseeneeneaseabens 401
MASKA WYOSTIZAJACA -.nvevvretertiieiesieti ettt st e teie ettt st ettt ettt e be e e st eseebesbe s e aeneeneeseabesaenseneens 402
Filtry podmenu ZnieKSZtalCenia ..........c.ooouiriiiiiiiiiiiiiiieieet ettt 403
ZASIEPICIIIL ....enveentitieiteettet ettt ettt et ettt et b et eat et e bt e b e e h b e bt eb e e bt e bt e nbeeht e bt ea b e beebtenbeebeentesbeene 403
WYZIIIATE ..ottt b et b et e bt e st b e st e bt e st e s bt e st e ebeeneesbeenbesbeenbenbeeseenbeene 404
WYHOCZEMIE ..ttt ettt b et b et b et s bt e e sbe et e sbeeseenbeeae 406
Grawerowanie ............. ..407
Czys¢ co drugi wiersz .... ..409
Deformowanie ..........ccoceeeeveennene ....409
ZnieKsZtalcenie GEOMELIYCZIE ......ccueruieruiruieieriieieeieete st ete it eetesteeste bt eatestesstenbeeaeenseseeenbesaeensenee 413
MOZATKA ...ttt ettt sttt ettt h et s h e n b e bt et e bt e nte bt ent et beeneenbenteens 414
WYAIUK ZAZEIOWY ..cneeiiiiitiriitete ettt sttt st et 416
ZAWINIGCIC SITOMLY ...euvntiieitiitietetent ettt ettt et est et e bttt a et sttt sae st be e e s bt eaesae et e s e st ebeebeneen 417
WITOWAIIE ..vivieniiiieiieetiete ettt ettt et et e et e s bt e e s teeste st e st e e st entesbeensesbeensesseensesseensesseensesaeensenseens 418
FalOWANIE ..ottt ettt bttt ettt sttt ettt ebe 419
Przesunigcie ............ ..420
Propagacja wartosci .... ..421
Wideo ...ocovvriienenne ... 422
FaALUJ oottt ettt b e et e et et e et e ereente st enbeentenseenseseanes 423
SKI€CENIE 1 ZACISKANIE .....oiiviiiiiiiicceie ettt ettt ettt e e r e e eaeeeaeeeteeeneeenseereeeaeean 424
WVEALE ottt bttt bbbttt b ettt ettt be s 425
POASUMOWANIE ..ottt ettt b e bbbttt bttt e e e et ene s eeenee 426
Rozdziat 14. Uzycie filtrow tworzenia obrazow 427
Filtry podmenu Swiatlo i ciefi
Blysk gradientowy ................ .
F1ara ODICKEY WU .....oieieiieiieie ettt et b et e e ere b
EfEKLY SWICLINE ..ottt ettt ettt neene
BIYSKOTANIE ...vititiieieee ettt b ettt n e neene et eben
SUPETIIOWE ettt ettt sttt s b et b et sbe et e bt et esbe et e s bt et e sbeeneeanean
RZUCANIE CIBIIA ...viteeeiienieiiet ettt ettt b ettt et s ettt et et eneeeeanens
PEISPEKEYWA vttt ettt e s et b e s bt et n et b ettt e et eben
Efekt Xach ........
Soczewka .........
Szklane ptytki .
Filtry podmentul SZUM .......c..coiuiiiiiiii ettt sttt et
SZUM HSV ettt b et b et be et e bt et be et esaee e eaean
WYEIIEE ...ttt ettt ekt be ettt ettt be sttt
WPCIOSA] vttt ettt ettt ettt ettt ettt et b et b ettt at b e a ettt e st et eae et neen
SZUM RGB .ottt ettt et sttt e e ettt aeebesneeteeaean
ROZSZATP ettt et ettt st ettt et
ROZIZUCEIIE ...ttt ettt ettt et e st et e bt eat e beeseenbeeseenbesaeens
Filtry podment RENAEIOWANIE ........cceecvieiiiieiiieieiieie ettt sttt sttt et esaesseenaesseeseenseeneas 445
Podmenu Chmury
Podmenu Natura
Podmenu Desen ...... .
ROZIZUE ODWOAU ...ttt sttt ebe

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



12 GIMP. Biblia

Przegladarka fraktali ..........cccooirieriiiieiecieeeeeeee et ens 453
(€57T:111 o N ....454
Lawa .....cccoeeeee. ....455
Linia Nowej ...... ....455
ProjeKtant STEIY ......ooueieieieie ettt abe 456
SPYTOZIIMP ettt ettt ettt b ettt s bbb e b et eme e st es e ebe et e be s eneeneeneseeeneeneeseanens 456
POASUMOWANIE ...c..eitiiiiiiiiiiiiiee ettt eb ettt b ettt et e bt e st e sbe e st e nbeeaee 457
Rozdziat 15. Uzycie filtrow kompozycji 459
Praca z filtrami podmenu Wykrywanie Krawedzi ..........cccooereiriiiniiinieeecceeeee e 460
ROZNICOWE TOZMYCIE GAUSSA ....veuvereinienieiiatiititeieeet ettt ettt ettt ste st et et eeebe st et e eneeneatennens 462
Krawedz
Laplace
Neon ..........
SODEL .ttt bbbt et b et h et at e b s bt e b e abean
Uzycie filtréw podment OZOINE .........ccooiiiiiiiiiiiniiiieiieiee ettt sttt et 470
Z101eKSZtalCeNie MACIEIZOWE .....cc.eerviiuieiiniieiiiteeieet ettt ettt ettt et b e et e st ebte bt ea e nteebeenbesaeete e 470
ROZCIAZA] 1 ET0Z]A ..ottt s 474
Uzycie filtrow podmenu LaCzZenie ...........ccccoeoieiiiinininiiniiieieieieee et 476
L.ACZENIE GIEDIT ..ottt sttt sttt et e 476
OdeINEK FIIMU ..ottt ettt s et et e st enbesse et e eneanbeenee 478
Korzystanie z filtrOW OAWZOTOWANIA ........c.cccververieriieieieriiesiesteeteseesesseeaesseessessessaessesssessesseensenses 483
Mapowanie wypuktosci
Przesuwanie ........c..cocoeeeeeene
Znieksztalcenie fraktalne
TIUZJA oottt ettt ettt et b e e et e e n et e e st et e era et e ent e b e et t e b e eneeentenseentensennes
SEWOIZ DEZSZWOWY ...ttt ettt ettt ettt ettt s et e b e st et e e st ese et e e bt st e b e e e e eneeneaneaseabens
OdWZOroWanie ODICKLU ........cc.iiiiriiieieiietiite ettt ettt sttt eae
PapieroWe KAWaTKi .......ccooiiiiiieieie ettt
Mate kafelki ............
Kafelki .....cc.....
Deformowanie .. .
POASUMOWANIE ....c..eiiiiiiiiiiiiitet ettt ettt ettt b et s bt et e bt eabesbeeaeenbeeaee
Rozdziat 16. Ulepszanie obrazow za pomoca filtrow artystycznych ........... 509
FIIIY QUEYSTYCZIE ..veuiiiietitietetete etttk b ettt b et b e b et et e st es e ebeebe s eneeneeneseenee 509
Naktadanie na PIOtNO .......coociiiiiiiiiie e 509
RYSUNEK ..ttt ettt et b e ettt sbe et b e 511
KUDIZIM <t ettt bt ettt et e bt et esbeeebe s b eabenbeene 511
GIMPresjonista . .513
Farba olejna ...... .514
Fotokopia .......... ..515
PIOAALOT ...ttt ettt b e et s b et b et be et b eabenaeene 516
LLEKKT ZAT <.ttt ettt et b bbbt be e b eas 518
Van GOgh (LIC) ..ottt sttt sttt 519
Filtry podmenu DEKOTACIA .......ccueviieiiiiieieiieieiee ettt ettt sttt st eee 520
DOAAJ TAZEQ ..ottt et sttt h et s be et bt enbenteene 520
D0da) KIAWEAZ ....eeneiiieieeeeeee ettt ettt sttt et bt et ae et see et aeenbe e 521
Plama po kawie ....... 523
Poszarpana krawedz .... ....524
Stara fOTOGIATIA ....cvevvieieitieieeeeeete ettt ettt ettt ettt et e ta et e e st e e etaenbeente b e eraensennean 525

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



Spis tresci 13

ZAOKTAGIONE TOZT ..e.vveuvieeieiieiieieeieteeetete et eteettebe et estesatesbesseensesseenseeseensesseansesseensesseensenseansensenns 527

Slajd .o 527
Schematyczne wyztobienie ...... ..529
Schematyczne chromowanie .... ....530
POASUMOWANIE ......eniieiieiiitietet ettt ettt sttt ettt b e et e et e e st bt e nee 531
Rozdziat 17. Uzycie filtrow specjalizowanych 533
Filtry podmenu S16C WWW ..ottt 533
IMAPA ODIAZUL ..ottt et a ettt s bbbt et et s ettt et et neebeaben 534
PO-SPIASZCZENIE ...ttt ebe 535

TMAGE SHICE ...ttt ettt e s et b ettt a e et b ettt ene et aben 536

Filtry podmenu Animacja .

Przenikanie ... ..538
Falowanie ............... ....539
Obracajaca S1€ KUIA ...c..ooiiiiiiiiie et 540
Bl oot e et e e eteaeataaeaas 541
OptymaliZOWanie FIIITOW ......c..coiiiiiiiiiiiieieet ettt st 541
AIF2 DA LOZO .ttt ettt ettt et et e et b e e at et bt ettt et e be et e et e sbeentenaeenes 542
OLOCZKA 3D oottt e et e et e e eereeeentreeaaans 542
POASUMOWANIE .....veiviiiiiiiieii ettt ettt e et e et e et et eeaaeeeteeeateeetaeeaseeteeeaseeessseseenseeannas 545

Rozdziat 18. Przetwarzanie wsadowe

Za pomoca filtrow automatyzujacych 547
Przetwarzanie wsadowe Wielu PIKOW ......coooviiiiiiiiiiiiiieeteee et 548
Uzycie dodatku BatCh PIOCESS ......cc.ceviiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee ettt 548
Zastosowanie dodatku Contact SHEEt .........ccccoeeririiiiiiiiiinieieeeeete et 558
Automatyzowanie zadan za pomoca filtru Filtermacro pakietu GAP ..........cccccecvevninincniininenns 560
OKNO fIltru FIILETIMACTO ..uvevieiiiiieiieeiieiesieete ettt et sttt ettt e b e et eneaeneens 562
DOdaWANIE OPETACTT ....vevrvirtirtiienieieeiieteetestest ettt ettt ettt ettt ettt et s ettt be st s b et eseebesuesee b 563
Narzgdzie Filter AIL LAYEIS ......ccccciviriiriiiiiiiiineeet ettt ettt 565
Uzycie narzgdzia Filter ALl LAYETS ....c.cccoecveviiiieriieieieeieie ettt ettt sveeaeseeesaesseennesseens 565
Szybki skrot: Selection to ANIMIMAZE ......c.eecveriieieriieieieeeeieeteet ettt e e e e sseeseeneeas 569
POASUMOWAIIE ...c.euiiiiiiiiitieiet ettt ettt b ettt b et b e b e nee 571
Rozdziat 19. Uzycie pakietu GIMP Animation Package 573
Uzycie sekwencji klatek i warstw do Utworzenia animacji .........coeceeeverereerieereerueneeseeneeseeneessesnennes 574
Tworzenie prostej animacji GIF przy UZYCiu WarStW .........cccoevevverieeienieeeenieneeieseesesseeseenseenns 574
Przeksztalcanie obrazow w warstwy i WarstW W ODIAZY .........cccevverueevienieeienienienieseeeeseeennenneenns 578
Zarzadzanie klatkami sekwencji obrazow za pomocg pakietu GAP ........ccevvevieveveeiienieienenns 583
Wygodne funkcje usprawniajace przeptyw Zadan ..........ccoceeeverieiienieeieneeienieeieie e see e 590
Uzycie funkcji Move Path ... 591
IMOTTINE ettt ettt b et b et et s st e bt s b et e et e st e et e bt st e b et e st eneeteaben 593
Przenikanie ujgé 597
Tworzenie scenorysu .... ...601
POASUMOWANIE ...c..eiiiiiiiiiiiiiee ettt b ettt b et sttt e bt eatesbeeaeenbeeaee 604
Rozdziat 20. Korzystanie w programie GIMP z funkcji wideo ....................... 605
OAtWAIZANIE WIACO ....eeuieiiiiitiiteiteie ettt ettt sttt st st b e sttt e et e ne e st e bt se e et et e e eneeneeneseenee 606
Karta VIdE0o OPLIONS ....eoveveuieeieiieiiiteieiei ettt ettt ettt sttt sbe st et et se bbb e e neeneeneanens 607
Karta AUIO OPHIONS «..eeviieieiiiieierieeteeie ettt ettt ettt st et s bt et sbe e besbeenbesbeenbesbeens 610
Karta PrEfEIOINCES ...eouviiiiiiiiieieeteec ettt st b ettt et sae e 612

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



14 GIMP. Biblia

KOAOWANIE WIAEO ...viviiiiiiiictiieicecte et 613
Ustawianie opcji wideo .. ..615
Ustawianie opcji audio .........cc.c..e.... ....026
Konfigurowanie narz¢dzia audio .... ....028
UZYCIE KATTY EXIIAS ..oviiinieiieieiieieiteee ettt ettt ettt ene b 629
Karta ENCOMING ....c.oeueiuiiiiiieeeter ettt sttt ettt st et et e st ete b 631

Wyodrgbnianie klatek Z plKU WId@O .....ccuevuiiiiiiiiiiiiiiiieiiieeeee e 632
Uzycie opcji EXtract VIAEOTANZE ......ccueviriiriiiiiiiieiieieeieieeiteiesite ettt sttt 632
Uzycie funkcji wyodr¢bniania bazujacej na odtwarzaczu MPIayer .........ccccoocevcveveniencncncicnee 636

POASUMOWANIE ......eiiieiieiiieiietiee sttt sttt ettt st et s bt et e bt et e bt enbesbe e st e bt enbesbeeneeneenes 638

CzesC V Zagadnienia ZQaWanSOWaANE .......c..eeeeeeeeeeeereccernececeecneces. 039

Rozdziat 21. Wyszukiwanie i instalowanie dodatkow 641
Witryna GIMP PIugin REGISIIY .....cccueriiiiiiiiiiiiiecetee ettt 642
Instalowanie dOdatKOW .......c.cooiiiiiiiiiee ettt ettt st eaean 644

INStAloOWANIE SKIYPIOW ..euviiiiiiiiieiete ettt ettt e bbb e sbe e 645
Instalowanie dodatkéw kompilowanych ... ..646

Kilka dodatkow wartych uwagi ..... ..648
Exposure Blend .........c.cccceuenen ....649
GIMP-GAP ...ttt ettt ettt et et b e e be b et e st eae et e beebe b ententeseeseeseesensenseneeneeseesens 650
GIMPshop i GIMPhoto/GIMPAQ .......cccieiiriiiieiieieiteeee et 654
GREYCstoration 1 G MIC ......cc.coiiiiiiiiiiiicetee ettt 656
| B g 25 i 171 TSR PR RSP 658
LAQUIA RESCALE ..vivieniieiieiieiieieeete ettt ettt sttt e e st e s e eseensesseessenseensesseensansennns 661
SEPATALET ...ttt ettt ettt ettt ehe et e et e e aeesateenteeenteeeneeenteenneenn 665

POASUMOWANIE ..ottt a et b e bttt e e st b e bttt e e e et e s e b seenee 669

Rozdziat 22. Tworzenie efektow niestandardowych za pomoca skryptow ... 671

Wielojezykowy program GIMP: obstugiwane jezyKi SKIYPtOWE .....ccevvevveriieienieniieienieiesieeeeeieees 672
Scheme i Python — podstawowe jezyki skryptowe programu GIMP ..........cccoovveieiiiniiieninnen. 673
Inne jezyki skryptowe obstugiwane przez program GIMP ...........ccceoieieiiiniicienieicieceeeee 676
Korzystanie z przegladarki ProCeaUT ..........ccereriecierieiienieeierieeeeie st eee e sae e se e eseenes 676

Zastosowanie KONSOL SKIYPIOW ....cc.eruiieiiiiiieiiitiieei ettt ettt s ene 677

POASUMOWANIE ...ttt ettt b ettt et a bbb et et e e ene b seenee 678

[0 Jo Lo -1 o /([N RRRN < ¥ 4 ° |

Dodatek A Pobieranie i instalowanie programu GIMP 681

Instalowanie programu GIMP w systemie LinuX .........cccccovviririerieieiininieieieceese e 681
Debian/Ubuntu
Fedora ............... .
OPEISUSE .ttt ettt et et s bt et b e et s bt et e s be et e sbe e st enbesae
GEIMTOO ...ttt e st e st ee e
MANATIVA ..ottt ettt ettt stttk

Instalowanie programu GIMP w systemie WIndOWS ..........cccceeieiireeniininienienceesieeie e 689
Zwykla instalacja W syStemie WINAOWS ........ccceevieriiriieriiieniieiienie ettt 689
Instalowanie programu GIMP Portable ...........ccccooiiiiiiiiiiniiiiiieeeeee e 691

Instalacja programu GIMP w komputerze Apple Macintosh ...........cccocvveneniecieinininenenienenenene 692
Instalowanie programu GIMP w systemie OS X ......ccccoceoeiiiiiinineneieiieneneneeereeee e 694
Instalowanie programu GIMP za pomoca systemu MacPorts ...........cccccceveveierninineneeninennens 695

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



Spis tresci 15

Dodatek B Konfigurowanie zewnetrznych urzadzen wejsciowych ............ 697
Uzyskiwanie obrazow za pomoca SKANETA ........c..ccueiriririenieieininenteteteteieeresresteteneee e sneneene
LANUX oo
Mac OS X 1 Windows ........ccceeverenenennne
Drukowanie obrazow .......c..cccceceeeevecvenenennenne.
Uzycie wbudowanego modutu GTKPrint
Drukowanie za pomocg SyStemu GUEIENPIINT .......cc.eeverieeiierieeieriieierieeiesieeeesseeeessesseesesseenseenns 706
Konfigurowanie tabletu dO IYSOWANIA ........cceeiriririenieieiieieetereete ettt 711
Dodatek C Dostosowywanie programu GIMP 715
Zmiana Obrazul POWILAINEEO ....eevverieeiiriieierieeietieterteseteteetteteseeesaesseessesseesteseessensesseensesseensesssensenses 715
UZycie iNNEJ KOMPOZYCIT +.nvureriiiiiitiieieiieieete sttt ettt sttt ebe st bt e e eeeeneneen 717
LUK ettt ettt b bbb a e bbbt en e ne et bt et e b e et eneeteeben
Windows ......
Mac OS X
Dodatek D Dodatkowe zasoby 727
WITYNY INTETMEIOWE ...ueeuiiiitiitiitiieiei ettt ettt ettt ettt s et eb et e st et et e st eseese et e be s eneeneeneseenee 727
TR ettt ettt h et b a e h e et bt e b st e n e h ekt b ettt et st ene b eenee 730
Skorowidz 733

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



Rozdziat 13.

2astosowanie filtrow
rozmycia, uwydatniania
I Zznieksztatcenia

W tym rozdziale:
¢ Filtry programu GIMP — wprowadzenie
¢ Zwigkszanie glebi i uwagi paradoksalnie za pomocg rozmycia
¢ Zastosowanie zautomatyzowanych metod oczyszczania obrazow

¢ Znieksztalcanie obrazow i poprawianie ich wygladu

Niniejszy rozdziat stanowi poczatek catej czegsci ksiazki poswigconej rozbudowanej
i robigcej wrazenie liscie filtrow programu GIMP. Mowiac wprost, filtr to niewielki
program, ktéry na wejsciu pobiera dane obrazu, wykonuje dla nich jeden lub wigcej
krokow procesu przetwarzania, a nastgpnie zwraca zmodyfikowang wersj¢ obrazu. Filtr
moze wymagaé dodatkowych danych wejsciowych w postaci ustawien i parametrow,
ktore ulatwiajg dostosowanie 1 kontrolowanie tych krokdéw procesu przetwarzania. W przy-
padku wigkszosci filtrow programu GIMP warstwa aktywna (lub aktualnie zaznaczone
piksele tej warstwy) petni rolg danych obrazu przekazywanych filtrowi.

W rozdziale omdéwiono niektdre z najczg¢sciej uzywanych filtrow w procesach edy-
towania obrazéw. Cho¢ filtry podmenu Rozmycie stworzono z mysla o zaciemnianiu
szczegbdtow, uzywajac ich, mozna zwrdci¢ uwage ogladajacego na wazniejsze obszary
obrazéw. W zestawie filtrow podmenu Uwydatnianie programu GIMP udostepniono
narzgdzia, ktore umozliwiaja wyrdznienie okreslonych lub wszystkich szczegétow na
obrazach. Filtry w podmenu Znieksztalcenia moga spowodowa¢ diametralne prze-
ksztatcenie danych obrazu w cos$, co jedynie sugeruje, jaki byt oryginalny obraz. To na-
prawde ekscytujace.
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Filtry anonimowe: powazna uwaga dotyczaca naduzywania filtrow

W tym oraz siedmiu pozostatych rozdziatach nalezacych do czwartej czeSci ksigzki przedstawiono
zadziwiajacy Swiat filtréw programu GIMP. Oto ostrzezenie dotyczace zwtaszcza oséb, ktére roz-
poczynajg przygode z grafikg komputerowa: filtry to narzedzia o niebywatych mozliwosciach,
ktére na obrazach pozwalajg uzyskaé kilka naprawde fajnych efektéw. Dlaczego jest to powdd do
ostrzezenia? Céz, tylko to, ze coS mozna zrobi¢, nie zawsze oznacza, ze jest to dobry pomyst.
Czesto jest to spotykane w przypadku oséb, ktére dopiero zaczynajg prace z obrazami cyfrowymi.
Majg one do dyspozycji dyski twarde prawie w catoSci wypetnione zbytnio przetworzonymi obra-
zami zupetnie przyzwoitej fotografii, ktéra moze wymagac jedynie niewielkiej obrébki, a ponadto
uruchamiajg niemal wszystkie z dostepnych filtrow i dodatkéw. Cho¢ ostateczny rezultat moze wy-
gladac ciekawie lub interesujaco z powodu stopnia, w jakim rézni sie on od stanu poczatkowego,
niekonieczne oznacza to uzyskanie dobrego obrazu.

Nie rozumiem przez to, ze z braku czasu i miejsca na dysku nie jest mozliwe wielokrotnie powta-
rzane intensywne przetwarzanie. Bez watpienia w niektérych sytuacjach sens ma nawet uzycie
efektu btysku obiektywu, ktéry nie wyglada zbyt tandetnie. Jednakze naprawde warto usigsé i spré-
bowa¢ zrozumieé, czego obraz wymaga, a nie co sprawi, ze bedzie wygladat ,fajnie”. Co wiecej,
kazdy moze uzy¢ menu Filtry i utworzy¢ jeden z efektéw specjalnych, klikajac kilka przyciskéw.
Nosi to jednak znamiona mechanicznosci, ktéra sama w sobie pozbawiona jest zwykle wyrazi-
stosci wymaganej w obrazie. Dobry artysta uzywajgcy technologii cyfrowych wie, jak maksymalnie
wykorzystaé mozliwosci filtru, stosujac go w minimalnym stopniu tylko wtedy, gdy jest to konieczne,
taczac go z umiejetnym uzyciem mniej zautomatyzowanych narzedzi w celu uzyskania koficowego
obrazu cechujgcego sie unikalnoscig i mozliwoSciami.

Filtry sg troche jak alkohol. Uzywane z umiarem moga sprawi¢ wiele radosci i w duzej mierze przy-
czyni¢ sie do poprawienia wyglagdu obrazéw. Gdy jednak sg uzywane nadmiernie, istnieje spore
zagrozenie, ze caty obraz zostanie popsuty i zaciemniony. Z filtréw nalezy korzystaé rozwaznie.

Wspolne cechy filtrow

Wigkszo$¢ filtréw programu GIMP ma kilka wspolnych cech. Sposrod nich najbardziej
oczywista jest to, ze wszystkie sa dostgpne w menu Filtry okna obrazu (rysunek 13.1).

Rysunek 13.1. ' Powtsrz Pikselizacja” Ctrl+F

Wszystkie filtry

dotgczone

do programu GIMP

i wiele dodatkow,

ktore mozna pobrac, Rozmydie

znajduja sie w menu LpyeEITEE

Filtry okna obrazu Lnieksztaicenia
Swiatho i cien

Szum

Wykrywanie krawedzi

QOgdlne

taczenie

Artystyczne

Dekoracja

Odwzorowania

Renderowanie

Sie¢ WWW

Animadja

Alfa na logo 4

Wyswiet ponownie Pikselizacja™ Shift+Ctrl+F
Ostatnio uzywane 4
o | Resetuj wszystkie filtry

r T OF T YT YT TTFTTYTYT T ET

Seript-Fu 4
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W tym menu pierwsze cztery pozycje sg niezwykle przydatne:

¢

Uwaga

/

Kup ksigzke

Powtorz ostatni (Ctrl+F) — kliknigcie tej pozycji menu spowoduje wywotanie
filtru, ktory uruchomiono jako ostatni. Uzyte zostana te same ustawienia co
ostatnim razem. Skrét klawiaturowy powiazany z ta pozycja pozwala szybko
zastosowac ten sam filtr dla wielu zaznaczen, warstw, a nawet obrazow.

W przypadku tej funkcji godne uwagi jest to, ze zapamigtuje tylko ostatni filtr
uzywany w biezacej sesji programu GIMP. Jesli zamkni¢to i ponownie
uruchomiono edytor, ta pozycja bedzie nieaktywna i niedostepna.

Wyswietl ponownie ostatni (Shift+Ctrl+F) — ta opcja dziata podobnie do opcji
Powtorz ostatni, lecz zamiast automatycznie uzywac tych samych ustawien filtru,
otwiera okno dialogowe filtru (jesli jest dostepne) i umozliwia wprowadzenie
zmian przed ponownym uruchomieniem filtru. Jest to znakomita funkcja, gdy dla
konkretnego obrazu sa sprawdzane rézne ustawienia filtru. Dokonywane zmiany
mozna wyswietli¢ na panelu Podglqd filtru. Mozliwe jest uruchomienie filtru,
cofhnigcie za pomoca polecenia Cofnij (Ctri+Z) efektow operacji przetwarzania, jesli
wyniki nie sa zadowalajace, a nastgpnie ponowne wyswietlenie okna dialogowego
danego filtru (Shift+Ctrl+F) w celu wyprobowania nowych ustawien. Poniewaz
niektore efekty filtrow nie oferuja panelu Podglqd, podglad efektu jest prezentowany
w oknie obrazu. Mozliwe jest wyswietlenie efektu, cofnigcie zmian za pomoca
polecenia Cofnij (Ctri+Z) i sprébowanie czego$ nowego (Shift+Ctrl+F).

Ostatnio uzywane — podmenu udostepniane przez t¢ opcj¢ zawiera listg wszystkich
filtrow 1 dodatkow zastosowanych w biezacej sesji programu GIMP. Kliknigcie
dowolnej pozycji z listy spowoduje wyswietlenie okna dialogowego konkretnego
filtru z ostatnio uzywanymi ustawieniami. Ta pozycja menu i powiazane z nig
podmenu pojawiaja si¢ tylko wtedy, gdy w ramach biezacej sesji uruchomiono
dodatki lub filtry. W przeciwnym razie pozycja menu jest ukryta.

Resetuj wszystkie filtry — zwykle, gdy filtr zostanie ponownie wyswietlony,
niezaleznie od tego, czy za pomoca funkcji Wyswietl ponownie ostatni, czy

po prostu przez wybranie filtru po raz drugi z poziomu jego okna, filtr jest
prezentowany z ostatnio uzywanymi ustawieniami. W wigkszosci przypadkow
jest to pozadane dziatanie, ktore znakomicie nadaje si¢ do utrzymania szybkiego
przeplywu zadan. Jednakze sporadycznie bardziej przydatne jest rozpoczecie
pracy z filtrem, ktory korzysta z wartosci domyslnych. Dotyczy to zwlaszcza
niektdrych bardziej ztozonych filtréw. T¢ pozycje menu nalezy kliknac, aby dla
wszystkich filtrow biezacej sesji programu GIMP przywrdci¢ wartosci domysline.

Pozycje menu Powtdrz ostatni, Wyswietl ponownie ostatni i Ostatnio uzywane

w rzeczywistosci majg zastosowanie nie tylko w przypadku operacji dostepnych

z poziomu menu Filtry. Za pomoca tych pozycji menu mozna wywotaé dowolny
zainstalowany dodatek, ktéry zarejestrowano w programie GIMP. Na przyktad funkcja
Przytnij warstwe, znajdujagca sie w menu Warstwa, w rzeczywistoSci ma postac
dodatku. Po uruchomieniu dodatek jest dodawany do podmenu Ostatnio uzywane

i moze by¢ powtérnie zastosowany przy uzyciu pozycji Powtorz ostatni i Wyswiet!
ponownie ostatni. Jest to wygodne rozwigzanie, jesli planowane jest przyciecie wielu
warstw bez koniecznosci nawigacji w obrebie menu, gdyz mozna po prostu uzyé
skrétu klawiaturowego Ctrl+F. Jednakze dezorientujgce moze by¢ ujrzenie operacji
na samym poczatku menu Filtry, ktére w rzeczywistosci nie sg filtrami. Poniewaz

na szczescie juz wiadomo, dlaczego tak jest, nie powinno to stanowi¢ problemu.
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Inng wspdlna cechg wielu filtrow programu GIMP jest niewielkie okno podgladu. Na ry-
sunku 13.2 przedstawiono trzy typowe wersje okien podgladu, z ktérymi mozna sig¢ spotkad.

Rysunek 13.2. 0d lewej do prawej strony przedstawiono podstawowe okno podgladu,
okno z mozliwoscia przesuwania i okno umoZliwiajace powiekszanie

Jak widaé na rysunku, dostgpne jest podstawowe okno podgladu, w ktdrym jest wy-
$wietlany jedynie miniaturowy podglad obrazu, troch¢ bardziej zaawansowana wersja
tego okna z mozliwoscig przesuwania lub najbardziej rozbudowane okno podgladu, kto-
re pozwala zaréwno na przesuwanie, jak i powigkszanie. Wigkszo$¢ okien podgladu
przypomina drugi wariant okna z wyzej wymienionych. Okna te prezentujg powigksze-
nie 100% aktywnej warstwy lub zaznaczenia, a ponadto umozliwiaja przesuwanie przy
uzyciu metody polegajacej na kliknigciu i przeciaganiu kursora myszy w obrebie okna.
Mozliwe jest rowniez kliknigcie krzyzyka nawigacji w prawym dolnym narozniku okna
podgladu w celu interaktywnego przemieszczania obszaru podgladu w obrebie miniatu-
rowej wersji obrazu. Pod wzgledem dziatania krzyzyk przypomina odpowiedni przycisk
znajdujacy si¢ w oknie obrazu.

Korzystanie z typowego okna podgladu oferujgcego wytacznie przesuwanie moze byé
naprawde frustrujgcym dosSwiadczeniem w przypadku przetwarzania wiekszych obrazéw,
poniewaz w oknie tym jest wySwietlany tylko niewielki obszar dostepnych pikseli obrazu.
Choc nie istnieje prosta metoda powiekszenia takiego podgladu, mozna zwiekszy¢ jego
widoczny rozmiar. Wystarczy zmienié rozmiar okna dialogowego filtru i powiekszy¢ je
przez klikniecie i przeciggniecie jednej z krawedzi okna. Okno podgladu powinno zostaé
dopasowane do nowego dostepnego obszaru. Chociaz w dalszym ciggu obraz nie zostanie
pomniejszony, w ten sposéb uzyska sie szerszy kontekst.

o
&
o)
&

Warianty okien podgladu wylacznie z funkcja przesuwania oraz z funkcjami przesuwa-
nia/powigkszania oferujg dodatkowe mozliwosci kontroli. Po kliknieciu prawym przyci-
skiem myszy w oknie podgladu zostanie wyswietlone niewielkie menu podrgczne. Jesli
aktywna warstwa lub zaznaczenie zawiera kanat alfa, za pomoca nastgpujacych dwoch
pozycji menu mozna okresli¢ sposob wyswietlania przezroczystych obszaréw w oknie
podgladu:

¢ Wyglad szachownicy — pozycja menu kontroluje wyglad szachownicy, ktora stuzy
do reprezentowania przezroczystych obszaréw obrazu w oknie podgladu. Mozliwe
jest wybranie jasnych, szarych lub ciemnych pdl badz zupetne zrezygnowanie
z szachownicy 1 ustawienie przezroczystych obszaréw jako w pelni bialych,
szarych lub czarnych.
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¢ Rozmiar szachownicy — jesli zdecydowano si¢ na wyswietlenie desenia
szachownicy w oknie podgladu, ta druga pozycja menu okresla, czy pola sa mate,
$rednie czy duze. W przypadku obrazéw z mnostwem szczegotdw czesto korzystne
jest uzycie wigkszych poél, aby widok nie byt niewyrazny.

Z2astosowanie filtrow podmenu Rozmycie

Troche paradoksalne jest to, ze w przypadku nosnika, ktérego posrednim celem jest prze-
kazywanie informacji wizualnych, niektére z najczesciej uzywanych narzedzi to filtry
stworzone do utrudniania zobaczenia szczegotdw. Cho¢ moze wydacé si¢ to dziwne, tak
wlasnie jest. Filtry w podmenu Rozmycie przydaja si¢ w przerdéznych zastosowaniach,
poczawszy od tworzenia poswiaty i cieni, a skonczywszy na uzyskiwaniu efektu ruchu,
a nawet odtwarzaniu obrazéw. Okazuje si¢, ze do$¢ spora liczba innych filtréw progra-
mu GIMP, takich jak niektore filtry wykrywajace krawedzie, wywotyje filtry podmenu
Filtry/Rozmycie w ramach jednego z krokow procesu przetwarzania. Z artystycznego
punktu widzenia rozmyta czg$¢ obrazu stanowi znakomity sposob na zwrdcenie uwagi
ogladajacego na konkretne miejsca kompozycji.

Rozmywanie

Sposrod filtrow podmenu Rozmycie filtr Rozmywanie jest najprostszy. W celu urucho-
mienia go nalezy wybraé pozycj¢ menu Filtry/Rozmycie/Rozmywanie. Po wywolaniu
filtr ten jest stosowany od razu. Filtr nie oferuje zadnego okna dialogowego. Kazdy pik-
sel aktywnej warstwy lub zaznaczenia ma wlasne wartosci kolorow potaczone z warto-
Sciami kolorow sasiednich pikseli. Filtr dziata bardzo szybko, nawet w przypadku wigk-
szych obrazow. Jesli jednak filtr Rozmywanie jest uzywany dla bardzo duzego obrazu,
prawdopodobnie uzyskane wyniki bgda zbyt subtelne, aby mozna bylo je zauwazy¢.
Czgsto uzytkownicy uruchamiajg ten filtr wielokrotnie w przypadku wigkszych obrazow.
Z kolei gdy filtr Rozmywanie zostanie zastosowany dla mniejszych obrazéw, wyniki sa
znacznie bardziej wyrazne. Filtr ten najlepiej zastosowaé do delikatnego wygtadzenia
obrazu lub jako srodek pozwalajacy na szybkie uzycie efektu wygtadzania dla obrazu
z wyjatkowo ostrymi krawedziami lub przejsciami kolorow. Jesli jednak uruchomiono
filtr Rozmywanie, a nastepnie wielokrotnie uzywano kombinacji klawiszy Ctr/+F, mozna
rozwazy¢ skorzystanie z jednego z innych filtrow podmenu Rozmycie. Na rysunku 13.3
poréwnano wyniki jednokrotnego uruchomienia dla obrazu filtru Rozmywanie z efek-
tami 20-krotnego wywotania pod rzad tego samego filtru.

Rozmycie Gaussa

Algorytm filtru Rozmycie Gaussa to prawdopodobnie najczesciej uzywany w grafice
komputerowej algorytm rozmywania. Ma to swoje uzasadnienie. Filtr dziata szybko,
generuje spdjne wyniki i jest fatwy do kontrolowania. Przede wszystkim, na filtrze tym
bazuja artysci korzystajacy z technologii cyfrowych, gdy musza dokona¢ rozmycia
dowolnej czgsci obrazu. Po uruchomieniu filtru Rozmycie Gaussa programu GIMP
(Filtry/Rozmycie/Rozmycie Gaussa) powinno pojawi¢ si¢ okno dialogowe przedstawione
na rysunku 13.4.
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Rysunek 13.3.
Od gory do dotu
przedstawiono
oryginalny obraz
oraz obrazy,

dla ktorych filtr
Rozmywanie
uruchomiono raz
i 20 razy

Oryginalny obraz

Filtr Rozmywanie uzyty jednokrotnie

Filtr Rozmywanie uiyty 20 razy

A
A
A

Rysunek 13.4.
Okno dialogowe
Rozmycie Gaussa

pozwala doktadnie

kontrolowac

rozmywanie obrazu

Z uwzglednieniem

stopnia rozmycia

w poziomie

i w pionie, a takze

metody rozmycia L

£ 3

Promien rozmycia Typ rozmycia
Poziomo |5,D j 2 C m

Pionowo: IS,D :I g px | vl [Cl RLE
Pomoc | oK l Anuluj

Ponizej ramki podgladu w oknie dialogowym filtru Rozmycie Gaussa znajduja si¢ dwie
podstawowe kontrolki shuzace do okreslania charakteru rozmycia.

¢ Promien rogmycia — te dwa pola wartosci liczbowych umozliwiaja kontrolowanie
stopnia rozmycia. Domyslnie pola sg potaczone tancuchowo, aby zmiana jednej
wartosci powodowata zmiang drugiej. Jednakze mozna rozlaczy¢ pola i dokonac
wigkszego rozmycia obrazu w jednym kierunku niz w drugim. Cho¢ domyslnie
dla pol opcji Promien rozmycia sa uzywane piksele, mozna uzy¢ menu rozwijanego
jednostek widocznego obok pola tekstowego Pionowo i wybra¢ dowolng z innych
jednostek obstugiwanych przez program GIMP.

¢ Typ rozmycia — filtr Rozmycie Gaussa oferuje dwie rozne metody stosowania
rozmycia. Chociaz metody zapewniajq identyczne wyniki, w zaleznos$ci
od zawarto$ci obrazu jedna metoda moze by¢ szybsza od drugie;j.
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¢ IIR — jest to skrot terminu Infinite Impulse Response. Ta metoda filtru
Rozmycie Gaussa jest najbardziej skuteczna w przypadku obrazow
cechujacych si¢ duza zmiennos$cia (na przyktad fotografia). Jest to tez
dobra opcja, jesli ustawiono duze wartosci w polach Promier rozmycia.

¢ RLE — metoda RLE (Run-length Encoding) filtru Rozmycie Gaussa sprawdza
si¢ najlepiej w przypadku obrazow zawierajacych duze obszary o jednolitym
kolorze lub zblizonym do takiego.

Na rysunku 13.5 przedstawiono wyniki uzycia filtru Rozmycie Gaussa dla przyktado-
wego obrazu. Aby zorientowac sie, jak za pomocg tego filtru uzyskac efekt cienia, mozna
tez cofnac si¢ do rozdziatu 6.

i oancer B
=9 Car
Exiting

Oryginalny obraz Rozmycie o wartosci 5 px Rozmycie o wartosci 25 px Rozmycie o wartosci 100 px

Rysunek 13.5. Filtr Rozmycie Gaussa bardzo tatwo moze rozmyc obraz tak, Zze bedzie niewyrazny

Rozmycie "w ruchu"

Rozlaczajac i izolujac wartosci w polach Poziomo i Pionowo sekcji Promien rozmycia
filtru Rozmycie Gaussa, mozna uzyskaé podstawowy efekt dynamicznego rozmycia
w poziomie lub w pionie. Jak jednak nalezy postapi¢ w przypadku dynamicznego roz-
mycia pod dowolnym katem? A jak w celu uzyskania efektu rozmycia przypominajacego
szybkie powigkszenie obiektu przez aparat? Na szczgscie, program GIMP oferuje filtr
Rozmycie "w ruchu", ktory z tatwoscia tworzy takie efekty, a takze kilka innych. W celu
aktywowania filtru nalezy wybra¢ pozycj¢ menu Filtry/Rozmycie/Rozmycie "w ruchu'.
Zostanie otwarte okno dialogowe pokazane na rysunku 13.6.

Ponizej ramki podgladu w tym oknie dialogowym znajduja si¢ trzy podstawowe sekcje
ustawien okreslajacych charakter rozmycia generowanego przez filtr. Sg to sekcje: Typ
rozmycia, Srodek rozmycia i Parametry rozmycia. Ponizej opisano kazda sekcje oraz
udostgpnione w nich opcje.

¢ Typ rozmycia — filtr Rozmycie "w ruchu" oferuje nastgpujace rézne rozmycia
dynamiczne:

¢ Liniowy — pod wzgledem uzycia opcja przypomina filtr Rozmycie Gaussa.
Jednakze réznica polega na tym, ze w przypadku tej opcji rozmycie moze by¢
dokonane w dowolnym kierunku, a nie tylko w poziomie lub w pionie.

¢ Radialny — mozna sobie wyobrazi¢ obrot ptdtna obrazu dookota jednego
punktu, tak jakby obraz znajdowat si¢ na samej gorze obracanego przez kogos
parasola. To wrazenie obrotu jest odtwarzane za pomocg opcji Radialny
rozmycia dynamicznego.

Kup ksigzke Polec ksigzke



390 Czes€ IV ¢ Filtry i efekty

Rysunek 13.6. x

Okno dialogowe
filtru Rozmycie

"w ruchu" E 1l

5
P

Typ rozmycia Srodek rozmycia
() Liniowy X Il?il j
" Radialny ¥i Ill2 :I px |'|

" Powickszenie

¥ Blur cutward

Parametry rozmycia
Dhugosc: _|J IS_ﬂ
e -l o 3

¢ Powigkszenie — w przypadku tego efektu rozmycia jest podejmowana proba
odtworzenia szybkiego przemieszczania w strong pojedynczego punktu na pldtnie
lub oddalania si¢ od niego. Opcja rozmycia Liniowy powoduje przemieszczanie
réwnolegle do ptaszczyzny obrazu, natomiast opcja rozmycia Powiekszenie
prostopadle.

¢ Blur outward — to pole wyboru jest dostepne tylko wtedy, gdy wybrano opcje
Powigkszenie jako typ rozmycia. Domyslnie pole jest zaznaczone. Oznacza to,
ze piksele sa oddalane od wybranego srodka rozmycia. Wylaczenie tego pola
wyboru spowoduje kierowanie pikseli przez opcje rozmycia Powigkszenie
w strong srodka rozmycia.

¢ Srodek rozmycia — sekcja ma zastosowanie w przypadku uzycia opcji rozmycia
Radialny lub Powiekszenie. Ustawienia sekcji definiuja wspotrzedne pojedynczego
punktu, wzgledem ktérego jest wykonywany obrot lub powickszanie. Domyslnie
wartosci pol X1 Y sa ustawione jako $rodek ptdtna. Zmiana tych wartosci powoduje
automatyczne dopasowanie filtru Rozmycie "w ruchu" do nowo okreslonego
srodka. Cho¢, niestety, nie mozna po prostu klikna¢ podgladu Iub obrazu, aby
zdefiniowaé te wartosci, mozliwe jest znalezienie zadanych wspotrzednych
srodka rozmycia, korzystajac z funkcji wyswietlania wspotrzednych w obszarze
statusu na dole okna obrazu.
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¢ Parametry rozmycia — te dwa ustawienia okreslaja intensywnos¢ rozmycia.
W zaleznos$ci od wybranego typu rozmycia ustawienia te moga funkcjonowaé
troche inaczej lub sg nieaktywne i catkowicie niedostgpne.

¢ Dlugos¢é — w przypadku korzystania z opcji rozmycia Liniowy lub Powigkszenie
warto$¢ tego suwaka okresla w pikselach odleglosé piksela od pozycji poczatkowe;j,
o jaka zostanie przemieszczony w trakcie operacji rozmycia. Jesli wybrano
opcj¢ rozmycia Radialny, suwak jest wylaczony.

¢ Kqt — przy uzyciu opcji rozmycia Liniowy warto$¢ tego suwaka okresla dowolny
kat rozmycia. Poniewaz warto$¢ suwaka jest wyrazona w stopniach, wartosci
0, 180 lub 360 reprezentuja kierunek poziomy, a wartosci 90 lub 270 kierunek
pionowy. W przypadku zastosowania opcji rozmycia Radialny warto$é suwaka
wskazuje odleglos¢, w jakiej piksel jest obracany wzgledem pozycji poczatkowe;.
Jesli wybrano opcje rozmycia Powigkszenie, suwak Kqt jest wylaczony.

Na rysunku 13.7 przedstawiono wszystkie mozliwe rozmycia, ktére mozna uzyskaé za
pomoca filtru Rozmycie "w ruchu”.

7

Rozmycie liniowe Rozmycie radialne Rozmycie z powigkszeniem Rozmycie z pomniejszeniem

Rysunek 13.7. Filtr Rozmycie "w ruchu" umozliwia utworzenie (od lewej do prawej strony)
rozmycia liniowego, rozmycia radialnego badz rozmycia z powiekszeniem lub pomniejszeniem

Pikselizacja

Aby uzyskaé pikselizacj¢ obrazu, mozna po prostu uzy¢ programu GIMP w celu zasto-
sowania odpowiedniego filtru. Zanim jednak przejd¢ do omawiania szczegotow, nalezy
najpierw wyjasnic, czym jest piksel, do czego stuzy, a takze w jaki spos6b wptywa na
obrazy cyfrowe.

Zgodnie z definicja piksel jest uwazany za najmniejszy sktadnik obrazu wyswietlonego
na ekranie komputerowym. Zwykle piksel jest reprezentowany przez kropke. Liczba
pikseli przypadajacych na cal (ppi — pixels per inch) okresla rozdzielczos¢ obrazu. Im
wyzsza warto$¢ ppi, tym wigksza bedzie rozdzielczos¢ obrazu mozliwego do wyswie-
tlenia. Kropki wyswietlane w przypadku uzycia odpowiedniego rozmiaru obrazu do-
ktadnie odwzorowujg obraz na ekranie komputerowym. Tonacja pikseli obrazu cyfrowego
(oznacza to po prostu zakres przechodzacy od ciemnosci do jasnos$ci) jest wyrazana jako
liczba z przedzialu od 0 do 255 w przypadku przetwarzania pliku 24-bitowego obrazu
RGB. Podobnie do standardowego wykresu wartosci heksadecymalnych kolory sa re-
prezentowane za pomocag tych wartosci. Warto$¢ 0 odpowiada czystej czerni, a wartos¢
255 pozwala uzyska¢ czysta biel. Poniewaz kazdy obraz zawiera bardzo specyficzng
liczbg blokow pikseli uzywanych do opisu tonalnosci, nalezy wiedzie¢, ze im wigcej za-
stosowano pikseli, tym wigksze mozliwosci obrazu w zakresie rozdzielczosci.
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Aby okresli¢ wymiary pikseli, mozna uzy¢ prostego réwnania matematycznego. Jesli ko-
nieczne jest oszacowanie lub ocenienie rozmiaru obrazu, mozna to szybko obliczy¢ za po-
moca wymiardw obrazu. Nastgpujacy wzor prezentuje sposob przeprowadzenia obliczenia:

Liczba pikseli = wymiar fizyczny x liczba pikseli na cal (ppi)

Nalezy rowniez rozwazy¢ to, jak obliczenie wyglada w przypadku przyktadowego pliku
obrazu. Wymiary pikseli obrazu cyfrowego maja postaé wartosci bezwzglednej. W ra-
mach praktycznego przykladu powyzszy wzor mozna zastosowac dla pliku obrazu i ob-
liczy¢ doktadna liczbe pikseli na podstawie wymiaru fizycznego obrazu pomnozonego
przez liczbe pikseli na cal (ppi). Nalezy tez zauwazyé, ze omawiam obrazy RGB. Roz-
miar plikow obrazow CMYK bedzie nieznacznie wigkszy.

Gdy juz wiadomo, czym jest piksel i w jaki sposob jest powigzany z rozmiarem i roz-
dzielczoscig obrazu, dla przyktadowego obrazu mozna zastosowac filtr Pikselizacja, aby
przekona¢ sig, jak moze przeprowadzi¢ pikselizacj¢. W przypadku przetwarzania grafiki
komputerowej pikselizacja jest efektem, ktorego mozna uzy¢ w celu powickszenia roz-
miaru obrazu (np. bitmapa) lub jego sekcji, a tym samym uzyskania znieksztatcenia.

%, Jesli powiekszono zdjecie, moze zostac znieksztatcone, gdy jego rozmiar przekracza
% mozliwosci poprawnego odwzorowania rozdzielczosci. Czesto wystepuje to po powiekszeniu
55;} obrazu, w przypadku ktérego wyraznie widaé strukture pikseli (rysunek 13.8).
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Rysunek 13.8. Efekt pikselizacji mozna uzyskac przez powiekszenie obrazu lub zastosowanie
filtru Pikselizacja. Powiekszenie obrazu o Zadanej rozdzielczosci umozliwi wyraZzne obejrzenie pikseli

Zamiast powigksza¢ obraz w celu spowodowania pikselizacji mozna zastosowac filtr
Pikselizacja programu GIMP. Podobnie jak w poprzednim przyktadzie w celu uzyskania
pikselizacji (lub rozmycia) obrazu konieczne jest jedynie wybranie go, a nastgpnie zastoso-
wanie odpowiedniego filtru. W tym celu nalezy wybra¢ pozycje Filtry/Rozmycie/Pikselizacja.
Aby uzyskac¢ pikselizacj¢ obrazu, nalezy uzy¢ filtru w sposob przedstawiony na rysunku 13.9.
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Rysunek 13.9. X
Wyswietlanie

efektu pikselizacji
w trybie podgladu

| - -

[ Podglad:
Szerokost piksela: |1U j

Wysokosc piksela: | 10 :I |
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Po zastosowaniu filtru Pikselizacja dla obrazu w oknie obrazu powinien on zostac¢ znie-
ksztatcony w sposdb zaprezentowany w sekcji podgladu okna dialogowego Pikselizacja.
Cho¢ wynik uzycia filtru przypomina efekt ,,rozmycia”, w rzeczywistosci filtr powiek-
sza jedynie obraz o zadanym rozmiarze (i wspolczynniku ksztattu) w celu spowodowa-
nia wystapienia tego efektu. Nalezy zauwazy¢, ze zamiast pikseli (reprezentowanych
przez px) mozna tez uzy¢ innych jednostek, takich jak cm (centymetry), f¢ (stopy), in
(cale), yd (jardy) itp.

Selektywne rozmycie Gaussa

Podobnie do filtru Rozmycie Gaussa, ktory omowiono wczesniej w rozdziale, filtr
Selektywne rozmycie Gaussa stosuje dokladnie ten sam efekt z ta roznica, ze w przy-
padku tego filtru uzyskuje si¢ inne mozliwosci kontrolowania stosowanego filtru. Jesli
na przyktad rozmycie Gaussa ma zosta¢ uzyte dla obrazu (warstwy) tta w celu lepszego
wyroznienia obrazu pierwszoplanowego, nalezy skorzysta¢ z tego filtru. Efekt otrzy-
mywany w tym przypadku w fotografii jest okreslany mianem glebi ostrosci. Efekt za-
pewnia glebi¢ obrazowi pierwszoplanowemu. Aby zastosowaé efekt rozmycia, ktory
oferuje glebig, mozna skorzystac z filtru Selektywne rozmycie Gaussa. W celu urucho-
mienia go nalezy wybraé pozycj¢ Filtry/Rozmycie/Selektywne rozmycie Gaussa.

Filtr dotyczy tylko konkretnych pikseli, a nie wszystkich, jak w przypadku wcze$niej
przedstawionego filtru Rozmycie Gaussa. Dziatanie filtru Selektywne rozmycie Gaussa
polega na rozmywaniu wytacznie wartosci sasiednich pikseli (czyli obrazu tta) i usta-
wianiu dla nich warto$ci mniejszej od wartosci delty, ktérg mozna skonfigurowa¢ w oknie
dialogowym filtru Selektywne rozmycie Gaussa (rysunek 13.10).

W oknie dialogowym Selektywne rozmycie Gaussa mozna dostosowac ustawienia pa-
rametrow filtru, takich jak Promien rozmycia i Maksymalna delta. Modyfikujac pro-
mien rozmycia, po prostu okresla si¢ warto$¢ intensywnosci rozmycia dla zaznaczenia.
Parametru Promien rozmycia nie nalezy myli¢ z podobnym ustawieniem opcji rozmycia
Radialny, ktora powoduje zastosowanie dla obrazu obrotu rozmycia. Opcja ta jest kon-
figurowana w przypadku filtru Rozmycie "w ruchu".
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RVSU“EK 13.10. = Selektywne rozmycie Gaussa 1‘
Zastosowanie filtru
Selektywne
rozmycie Gaussa
dla obrazu
pierwszoplanowego

¥ Podglad

Promien rozmycia: |29.DD ﬂ
Maksymalna delta: —_Ll— I?Q ﬂ

||

2

Mozliwe jest rowniez dostosowanie maksymalnej delty, ktéra za pomoca wartosci
(z przedziatu od 0 do 255) okresla roznice migdzy wartosciag wybranego piksela i warto-
$ciami sasiednich pikseli.

Rozmycie kafelkowe

Filtr Rozmycie kafelkowe mozna skonfigurowac i uzy¢ go do wygladzenia polaczen migdzy
obrazami z kafelkami. Czgsto projektanci zajmujacy si¢ grafika stosuja obraz tla, ktory
jest ztozony z mniejszych identycznych obrazéw. Powoduje to uzyskanie efektu kafel-
kéw. Aby utworzy¢ gladkie tto przypominajace tto kafelkowe, nalezy skorzystac z filtru
Rozmycie kafelkowe programu GIMP.

Po zastosowaniu filtr ten zlewa, rozmywa i znieksztalca potaczenia obrazu, dzigki czemu
efekt kafelkow nie jest tak widoczny. W rezultacie uzyskuje si¢ tagodniejsze krawedzie
i polaczenia migdzy kafelkami w poziomie lub w pionie. Wygladzone potaczenia nadaja
obrazowi bardziej estetyczny wyglad.

Filtr Rozmycie kafelkowe znajduje si¢ w menu Filtry/Rozmycie. Na rysunku 13.11
przedstawiono okno dialogowe Rozmycie kafelkowe.

Filtr Rozmycie kafelkowe zapewnia wiele opcji stuzacych do modyfikowania obrazu.
Na przyktad suwak Promien umozliwia dostosowanie efektu rozmycia. Jesli tlo kafel-
kowe wymaga usunigcia potaczen, za pomoca tego suwaka mozna ustawi¢ wartos¢ 50.
Aby uzy¢ mniejszego promienia rozmycia, dla suwaka Promiern mozna na przyktad
ustawi¢ wartosc 5.

Istnieje tez mozliwos$¢ uzycia opcji Rozmycie pionowe 1 Rozmycie poziome w celu usta-
wienia rozmycia kafelkowego w poziomie lub w pionie. Domyslnie pole Typ rozmycia
pozwala wybra¢ jeden z dwdch réznych algorytméw kompresji — Infinite Impulse
Response (IIR) i Run-length Encoding (RLE). Algorytm IIR moze zosta uzyty w przy-
padku zeskanowanych obrazow i obrazéw fotografii. Algorytm RLE mozna zastosowac
dla obrazéw wygenerowanych komputerowo.
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Rysunek 13.11. Filtr Rozmycie kafelkowe, uzywany do wygtadzenia potaczen miedzy kafelkami

Filtry podmenu Uwydatnianie

Filtry podmenu Uwydatnianie shaza do rownowazenia niedoskonalosci obrazéw, do kto-
rych nalezy zaliczy¢ niedoskonatosci spowodowane przez czasteczki kurzu, szum, klat-
ki z przeplotem (uzyskiwane zwykle z urzadzenia przechwytujacego klatki obrazu tele-
wizyjnego) i niewystarczajaca ostros¢. Filtry oméwione w tym podrozdziale obejmuja
nastepujace: Wygladzanie, Usuwanie przeplotu, Odplamianie, Usun paski, Filtr NL,
Usuwanie czerwonych oczu, Wyostrzanie 1 Maska wyostrzajqca.

Wygtadzanie

Podczas pracy w programie GIMP moze by¢ konieczne przetworzenie krawedzi obra-
z6w lub zaznaczen utworzonych w ich obrgbie. Do wykonania tej czynnosci mozna tez
uzy¢ filtru Wygladzanie. Jesli filtr ten nie zostanie uzyty tam, gdzie to jest wymagane,
moze wystapi¢ widoczne znieksztatcenie.

Wygladzanie jest procesem majacym na celu wygtadzenie obrazu ztozonego z wyrazi-
stych elementow z postrzgpionymi krawedziami. Na przyktad obraz bitmapowy sktada
si¢ z niewielkich kwadratéw. Po powigkszeniu obraz ten moze prezentowaé postrzgpio-
ne krawedzie zamiast wygladzonych. W przypadku utworzenia zaznaczenia w oknie ob-
razu i uzycia filtru Wygladzanie program GIMP wygtadzi krawedzie, korzystajac z ka-
natu alfa wybranej warstwy. W celu uruchomienia tego filtru nalezy wybraé pozycje
Filtry/Rozmycie/Wygladzanie. Na rysunku 13.12 przedstawiono proces stosowania filtru
w oknie obrazu.
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Rysunek 13.12.

Uzywajac filtru
Wygtadzanie, nalezy
zZwréci¢ uwage na pasek
statusu na dole okna
obrazu przetwarzanego
podczas konfigurowania

efektu
Poniewaz efekty wygtadzania oméwiono w rozdziale 19., nalezy zajrze¢ do niego w celu
uzyskania dodatkowych informacji na ten temat.
3 Jedng z rzeczy, ktére mozna wykonaé po zastosowaniu filtru Wygtadzanie, jest
%o- wyswietlenie menu Edycja okna obrazu i wybranie pozycji Zanikanie Wygtadzanie.
f‘_@} Spowoduje to otwarcie okna dialogowego Zanikanie Wygtadzanie, umozliwiajgcego

zmodyfikowanie trybu rysowania i nieprzezroczystosci dla ostatniej wykonanej
operacji przetwarzania pikseli. Innym pomocnym zabiegiem jest uzycie filtrow
podmenu Rozmycie, gdy wygtadzenia wymaga tylko niewielki obszar obrazu.

Usuwanie przeplotu

Filtr Usuwanie przeplotu stanowi wazny element zestawu narzedzi. Poniewaz wiele
obecnie sprzedawanych cyfrowych kamer wideo w potowie rozdzielczosci pionowej
rejestruje jedynie okoto 60 klatek na sekunde w standardzie NTSC (50 klatek na sekunde
w standardzie PAL), w rezultacie obrazy zarejestrowane w ruchu wydajg si¢ by¢ znie-
ksztatcone. Jesli podczas rejestrowania pominigto istotny element ruchu, prawdopodob-
nie ostateczny obraz bedzie ,,podzielony”. Dziatanie filtru Usuwanie przeplotu polega
na zastgpowaniu w podzestawie obrazow linii wystgpujacych migdzy wezesniejszymi
i pozniejszymi liniami obrazu. W efekcie uzyskuje si¢ rozmyty obraz lub zaznaczenie.
W celu uruchomienia tego filtru nalezy wybra¢ pozycje¢ Filtry/Uwydatnianie/Usuwanie
przeplotu. Na rysunku 13.13 zaprezentowano réznic¢ migdzy rozmyciem z uzyciem pol
parzystych i nieparzystych. Nalezy wyprobowaé oba warianty i stwierdzié, ktory za-
pewnia lepszy rezultat.

Rysunek 13.13. x x

Uzycie filtru
Usuwanie przeplotu
do utworzenia
rozmytego obrazu

¥ Podglad ¥ Podglad

(" Zachowaj nieparzyste pola

" Zachowa] parzyste pola (Cl
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Nalezy zauwazy¢, ze filtr Usuwanie przeplotu jest niezwykle przydatny w wideografii
cyfrowej i niezbyt czgsto uzywany w przypadku zwyktej fotografii. Filtr ten jest uzy-
wany wraz z pakietem GIMP Animation Package (GAP) do usuwania przeplotu z mate-
rialu wideo. Pakiet oméwiono w rozdziale 19.

Oodplamianie

Filtr Odplamianie (Filtry/Uwydatnianie/Odplamianie) stuzy do usuwania wszelkich de-
fektow z obrazu, takich jak zarysowania widoczne na zeskanowanym obrazie lub cza-
steczki kurzu. Dowolna plamka obecna na obrazie by¢ moze zostanie usunig¢ta za po-
mocg filtru Odplamianie. Wazne jest podjecie proby dokladnego zaznaczenia obszaru,
dla ktorego ma zosta¢ zastosowany filtr. W przeciwnym razie filtr moze zosta¢ uzyty
dla catego obrazu, znieksztatcajac go w sposob zaprezentowany na rysunku 13.14.

Rysunek 13.14. = pdplamkowanie 5'
Wyswietlanie efektu
zastosowania filtru
Odplamianie

dla catego obrazu

¥ Podglad
Srodkowy
¥ Adaptywnie

[T Rekurencyjnie

Bromieri: —_u— ll_ﬂ
Poziom czerni: J_: lgﬂ
Poziom bieli: J_: lEﬂ

Oproécz opcji Podglad (umozliwia ujrzenie efektu przed zastosowaniem go) w oknie
dialogowym filtru Odplamianie sa dostgpne inne opcje. Oto one:

¢ Srodkowy (Adaptywnie) — tej opcji nalezy uzy¢, aby promien byt dostosowany
do zaznaczenia lub catego obrazu.

¢ Srodkowy (Rekurencyjnie) — tej opcji nalezy uzy¢, gdy filtr Odplamianie
ma zosta¢ powtdrnie zastosowany w celu zwigkszenia efektu jego dziatania.

¢ Promien — opcja umozliwia ustawienie rozmiaru okna dziatania w zakresie
od 1 (3x3 piksele) do 20 (42x42). Za pomocy tej opcji mozna wygladzié
niedoskonatosci i obraz.
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¢ Poziom czerni — opcja pozwala usunaé dowolny piksel z obrazu, ktory jest
ciemniejszy od ustawionego poziomu czerni. Ustawienie zawiera si¢ w przedziale
od 0 do 255.

¢ Poziom bieli — opcja pozwala usunaé¢ dowolny piksel z obrazu, ktory jest
jasniejszy od ustawionego poziomu bieli. Ustawienie zawiera si¢ w przedziale
od 0 do 255.

Usun paski

Filtr Usun paski (Filtry/Uwydatnianie/Usun paski) stuzy do usuwania niewielkich
defektow spowodowanych przez kurz lub zarysowania wystgpujace na zeskanowanym
obrazie. Ponadto filtr usuwa efekt mory w przypadku obrazéw zeskanowanych z czaso-
pisma. Przed zastosowaniem tego filtru nalezy wybra¢ wyizolowane defekty w celu
uniknigcia zmian w innych obszarach obrazu. Na rysunku 13.15 przedstawiono okno
dialogowe filtru Usun paski.

Rysunek 13.15. Y

Ulepszanie obrazu
za pomoca filtru
Usun paski.
Poniewaz obraz
cechuje sie
zawartoscig o duzej
intensywnosci,
paski moga zostac
utworzone tez przez
ten filtr. W zwigzku
z tym przed ; )
zastosowaniem go Szerakosc: gl [« 4
nalezy sprawdzi¢
wynik i uzywac filtru
Z rozwaga

¥ Podglad
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Cho¢ okno dialogowe filtru Usun paski nie oferuje zbyt wielu opcji, narzedzie to oka-
zuje si¢ wyjatkowo przydatne, gdy konieczne jest usunigcie paskow z obrazow, ktdre
zwykle sa tworzone przez kiepskiej jakosci skanery, lub z obrazéw z zawartoscia ce-
chujaca si¢ bardzo cienkimi liniami. Filtr Usun paski usuwa paski przez utworzenie
desenia wewnatrz obrazu taczacego si¢ z obrazem i eliminujacego paski, ktore mogty
by¢ obecne na obrazie. Filtr osiaga to przez zastosowanie dla obrazu tego, co okresla si¢
mianem ,,wzorca negatywnego” uzyskiwanego z obliczonej sumy pionowych elementow
zawartych w obrebie obrazu.

Opcje filtru Usun paski umozliwiaja dostosowanie szerokosci usuwania paskow, a takze
utworzenie histogramu. Histogram jest zwykle reprezentowany jako czarno-bialy wy-
kres przedstawiajacy czytelny wzorzec interferencji. Histogram mozna utworzy¢ w celu
pokazania szczegdtéw charakteru obrazu.
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Niektére dodatki nie sg domysinie dostepne podczas instalowania i konfigurowania
Uwaga programu GIMP. Cze$¢ dodatkéw lub filtréw wymaga pobrania z witryny GIMP
. Plugin Registry lub innego cenionego Zrodta. Na przyktad GREYCstoration

/

(http://registry.gimp.org/node/137) to dodatek redukujgcy szum, ktéry mozna

pobrac i zainstalowaé¢. Dodatek umozliwia usuniecie szumu lub ziarna, a takze

niewielkich artefaktow.

Innym popularnym dodatkiem jest dodatek G’MIC przeznaczony dla programu GIMP
(http://registry.gimp.org/node,/13469). Dodatek ten definiuje zestaw réznych filtréw,
w tym miedzy innymi filtry artystyczne, funkcje usuwania szumu i ulepszajgce
obrazy i funkcje renderujgce 3D. Dodatek G’MIC ma mozliwos¢ aktualizowania

za posrednictwem internetu wtasnej listy definicji filtrow. Uzytkownik moze stworzy¢
witasng liste. Dodatek ten zostat stworzony przez autora algorytmu GREYCstoration

w celu zastgpienia tego dodatku. Wiecej informacji na temat dodatkéw zamieszczono
w rozdziale 21. Dodatkowe informacje o algorytmie GREYCstoration mozna znalezé

w rozdziale 2.

Filtr NL

Filtr NL (Non-linear), dostgpny w podmenu Filtry/Uwydatnianie, pod wzgledem dzia-
ania przypomina filtr Odplamianie. Jednakze zakresem jego dziatania jest objgty caty
obraz, a nie tylko zaznaczenie. Filtrow tych mozna uzy¢ dla zaznaczen lub calych obra-
z6w, cho¢ kazdy z nich dziala najlepiej, gdy jest wykorzystywany zgodnie z przewi-
dzianym przeznaczeniem. Filtr NL nie zadziala, jesli aktywna warstwa zawiera kanat alfa.
W tym przypadku pozycja menu filtru jest nieaktywna. W celu uruchomienia filtru
nalezy wybra¢ pozycj¢ Filtry/Uwydatnianie/Filtr NL. Na rysunku 13.16 przedstawiono
przyktad uzycia filtru Filtr NL do wprowadzenia ulepszen w wynikach pracy.

Rysunek 13.16.
Uzycie filtru Filtr NL
programu GIMP

do wygtadzenia obrazu
lub utworzenia innego
rodzaju efektow
ulepszenia.

Filtr oferuje trzy
podstawowe tryby
dziatania: Srednia
przycieta do alfy,
Optymalne
przewidywanie

i Uwydatnianie
krawedzi
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W oknie dialogowym filtru Filtr NL udostgpniono wiele opcji. Oprocz wartosci suwakow
Alfa i Promien, okreslanych na podstawie wybranego trybu filtrowania, mozna dokonaé
wyboru sposrod trzech odmiennych trybow. Oto one:

¢ Srednia priycieta do alfy — tryb ten umozliwia dopasowanie posrednich
wartos$ci alfa, a ponadto zapewnia efekt bedacy czyms posrednim migdzy
wygtadzaniem i redukcja szumu.

¢ Optymalne przewidywanie — tryb ten powoduje uzyskanie dla obrazu efektu
wygtadzenia. Dla kazdego piksela jest obliczana wariacja warto$ci z otaczajacego
szescioboku, a stopien wygladzania jest stosowany na podstawie wariacji odwrotne;.

¢ Uwydatnianie krawedzi — jesli efekt wygtadzania nie jest pozadany, mozna
skorzystac z tego trybu. Jest on bezposrednia odwrotnoscia filtru wygtadzania.
Tryb ten pozwala na uzyskanie w obrebie obrazu bardziej wyrazistej krawedzi.

Usuwanie czerwonych oczu

Rysunek 13.17. x

Konfigurowanie
filtru Usuwanie
czerwonych oczu

w celu usuniecia :
zaczerwienienia Q .
Zrenic '

Czasem sa wykonywane zdjgcia lub generowane obrazy, ktore prezentuja efekt okresla-
ny mianem efektu ,,czerwonych oczu”. Polega on na zaczerwienieniu oczu, ktore jest
zalezne od oswietlenia i sposobu wykonania zdj¢cia. Bez powodowania utraty jakosci
lub spdjnosci obrazu z tatwosciag mozna usunac ten efekt. Filtr Usuwanie czerwonych oczu
jest prosty w obstudze, a ponadto moze by¢ ciagle uzywany w czasie pracy z obrazami
przedstawiajacymi oczy (lub zZrenice).

Ten przydatny filtr umozliwia powigkszenie i wyeliminowanie zaczerwienienia poja-
wiajacego si¢ w zrenicach sfotografowanego obiektu. W tym celu konieczne jest naj-
pierw uruchomienie filtru i skadrowanie zaznaczenia, ktére ma zosta¢ poprawione (lub
ulepszone). W celu uzycia filtru nalezy wybra¢ pozycj¢ Filtry/Uwydatnianie/Usuwanie
czerwonych oczu. Na rysunku 13.17 zaprezentowano okno dialogowe filtru z zaznaczeniem
obrazu, ktéry wymaga korekty.

A
[v Podglad
Prég: _|J | 51 ﬂ

|{X)

k% | - ' Reczne zaznacienie ocau mode poleoszyc rezultaty.

oK Anuiluj
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W celu skorzystania z filtru wystarczy klikna¢ ikong lupy ze znakiem + lub —, aby od-
powiednio dokona¢ powigkszenia lub pomniejszenia. Mozliwe jest uzycie paskow
przewijania lub kliknigcie i przeciagnigcie w oknie podgladu w celu wyswietlenia Zre-
nic. Nastgpnie mozna ustawic¢ prog, ktory powoduje odbarwienie Zrenic, a tym samym
usunigcie zaczerwienienia. Istnieje rowniez mozliwo$¢ r¢cznego zaznaczenia oczu
(zrenic), a nastgpnie zastosowania filtru. Utatwia to powigkszenie oczu w przypadku
wigkszych obrazow.

Wyostrzanie

Rysunek 13.18. £

Obraz z zastosowanym filtrem
Wyostrzanie. W przypadku
uzycia zbyt mocnego
wyostrzenia obraz moze ulec
zZnieksztatceniu, dlatego nalezy
skorzystac z opcji Podglad

w celu utatwienia konfiguracji.
W ostatecznym wyniku obrobki
Jjest wymagane uzyskanie
bardziej naturalnego
potgczenia

%
4‘"
o
\‘,’g

Wielokrotnie podczas poprawiania obrazu dojdzie si¢ do wniosku, ze jest on pozbawio-
ny dynamiki, a ponadto moze sprawia¢ wrazenie pozbawionego ostrosci. Wigkszos¢ ob-
razow cyfrowych wymaga okreslonej formy korekcji. Wyostrzanie obrazu to ulubiony
zabieg w przypadku wielu fotografow i artystow korzystajacych z cyfrowych technologii.
Pozbawione dynamiki obrazy nie zwracaja uwagi ogladajacego. Jednakze z tatwoscia
mozna to zmieni¢. By¢ moze krawedzie lub polaczenia sg rozmyte badz obraz ma niska
jako$¢. W celu poprawienia lub wyostrzenia obrazu mozna dla niego zastosowac filtr
Wyostrzanie (Filtry/Uwydatnianie/Wyostrzanie).

Dziatanie filtru polega na wyréznianiu krawedzi obrazu. Jednakze moze to spowodo-
wac znieksztatcenie obrazu, jesli zostanie zastosowane zbyt mocne wyostrzanie. Na ry-
sunku 13.18 przedstawiono obraz z uzytym filtrem Wyostrzanie.

¥ Podglad

Ostrosc: —_l_l— [34_:1

Filtr Wyostrzanie moze by¢ réwniez uzyty w potaczeniu z filtrem Maska wyostrzajqca,
ktéry oméwiono jako nastgpny. Mozna stwierdzié, ze filtr Maska wyostrzajqca zapewnia
te same wyniki. Z tego powodu mozna skorzysta¢ z jednego z tych filtréw.

Mozliwe jest tez uzycie dodatku Smart Sharpen (Redux), ktéry mozna pobrac z witryny
GIMP Plugin Registry (http://registry.gimp.org/node/108).

Dodatek Smart Sharpen (Redux) wykorzystuje wersje inteligentnego wyostrzania.
Aby opcje wyostrzania obstugiwaé za pomocg skryptu, mozna tez pobra¢ dodatek
Refocus (http://refocus.sourceforge.nety).
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Maska wyostrzajaca

Podobnie do filtru Wyostrzanie filtr Maska wyostrzajqca (Filtry/Uwydatnianie/Maska
wyostrzajqca) stuzy do poprawiania ostrosci obrazu lub zaznaczenia. Filtr ten zapewnia
bardziej naturalne ulepszenie obrazu. Filtr Wyostrzanie czasami tworzy szum (lub zwigk-
sza jego ilos¢) w obrazie, natomiast filtr Maska wyostrzajqca ulepsza obrazy lub zazna-
czenia bez powodowania powstawania szumu lub plamek. Na rysunku 13.19 przedsta-
wiono okno dialogowe Maska wyostrzajqca z podgladem obrazu, w ktorym widac

wyrazniejszy obraz po zastosowaniu filtru.

RVSU“EK 13.19. @ Maska wyostrzajaca il
Uzycie filtru

Maska wyostrzajgca

w celu uzyskania dobrze
prezentujgcego sie
obrazu bez szumu,
znieksztatcenia lub
plamek, ktore czasem
sg tworzone przez filtr
Wyostrzanie lub inne

aplikacje, takie jak ¥ Podalad

wyostrzajgce narzedzia i ; )

programowe skanera S il [e05 3
Rozmiar: J_: 7,63 :I

W oknie filtru Maska wyostrzajqca dostgpnych jest kilka opcji. Oto one:

¢

¢

¢

Uwaga

/
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Promien — wartos¢ tej opcji mozna ustawic¢ za pomoca suwaka, przesuwajac go
od lewej do prawej strony. Mozna tez po prostu zadana wartos¢ liczbowa
wprowadzi¢ w polu. Warto$ci zawieraja si¢ w przedziale od 0,1 do 120.
Suwak (lub pole liczbowe) umozliwia ustawienie liczby pikseli boku lub
dowolnej krawedzi obrazu, na ktore filtr bedzie mial wptyw.

Rozmiar — ten suwak i pole umozliwiaja ustawienie stopnia wyostrzania.
Warto$ci zawieraja si¢ w przedziale od 0,00 do 5,00.

Prog — opcja dziata podobnie do opcji Promien i Rozmiar. Proég pozwala
zmodyfikowac¢ wartosci pikseli, dzigki czemu mozna tak dostosowac efekt
wyostrzania, aby uniknaé szumu lub plamek w kompozycji lub wynikach pracy.

Niektére dodatki nie sg domysSinie dostepne w programie GIMP. Cze$¢ z nich
wymaga pobrania z witryny GIMP Plugin Registry. W przypadku poszukiwania
narzedzia do usuwania szumu mozna pobraé¢ dodatek Wavelet Denoise
(http://registry.gimp.org/node/4235). Ten filtr lub dodatek jest narzedziem, ktére
redukuje szum niezaleznie w kazdym kanale obrazu. Miedzy innymi dodatek zapewnia
do pracy interfejs uzytkownika, oferuje mozliwe do wybrania efekty usuwania szumu
dla poszczegblnych kanatéw, a takze umozliwia przeprowadzenie profilowania szumu.
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Filtry podmenu Znieksztatcenia

Filtry podmenu Znieksztalcenia stuza do zastosowania dla wyraznych obrazéw efektow
znieksztalcenia. Filtry te przeksztalcaja obraz na wiele réznych sposobéw. W tym pod-
rozdziale omowiono nastgpujace filtry: Zaslepienie, Wyginanie, Wytloczenie, Grawero-
wanie, Czy$¢ co drugi wiersz, Deformowanie, Znieksztalcenie geometryczne, Mozaika,
Wydruk gazetowy, Zawiniecie strony, Wirowanie, Falowanie, Przesuniecie, Propagacja
wartosci, Wideo, Faluj, Skrecenie i zaciskanie i Wiatr.

2aslepienie

Filtr Zaslepienie tworzy w obregbie obrazu efekt ,,zaluzji”. Typowe zaluzje przepuszczaja
swiatlo i blokuja je przy uzyciu poziomych i pionowych listew. Filtr ten mozna zasto-
sowac dla obrazu w celu uzyskania efektu, ktory zapewnia ogladajacemu znieksztal-
cony widok oryginalnego obrazu. W celu uruchomienia filtru nalezy wybraé pozycje
Filtry/Znieksztalcenia/Zaslepienie. Na rysunku 13.20 wyraznie pokazano, w jaki sposob
filtr Zaslepienie znieksztatca obraz na podobienstwo tego, jak zaluzja znieksztatca pa-
dajace $wiatto stoneczne.

Rysunek 13.20. x|
Uzycie filtru Zaslepienie
dla obrazu w celu ,.||||||||
utworzenia
Znieksztatconego widoku l'
oryginalnego obrazu |||I|“
[V Podglad
Wozenie Tio
{” Poziomo T zemarmt
(® Pionowa S

Przesuniede: _ij— Il_ﬂ
[

oS¢ seamentdw:

oK | Anuluj |

Okno dialogowe filtru Zaslepienie zawiera wiele opcji, z ktorych mozna skorzystaé.
Za pomocg opcji sekcji Ulozenie mozliwa jest zmiana utozenia efektu. W oknie mozna
dopasowa¢ znieksztatcenie zaluzji, aby pojawity si¢ w poziomie lub w pionie, tak jak na
rysunku 13.20. Ponadto mozna wilaczy¢ opcje w sekcji T7o. W efekcie kolor listwy
bedzie kolorem tta ustawionego w oknie Przybornik. Choé pole wyboru Przezroczysty
umozliwia uzyskanie przezroczystego tta w obrgbie obrazu, musi on zawierac kanat alfa.

Mozliwe jest rowniez przesunigcie za pomocg suwaka. Suwak (lub pole edycyjne)

umozliwia poszerzenie listew, a takze symulacj¢ otwierania i zamykania zaluzji. Opcja
1los¢ segmentow pozwala wybrad liczbe listew wyswietlanych na obrazie.
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Wyginanie

Filtr Wyginanie (Filtry/Znieksztalcenia/Wyginanie) jest wyjatkowo przydatny w przy-
padku tworzenia dla obrazu efektu ugigcia. Filtr ten moze utatwié¢ tworzenie obrazow
wklestych, a takze doda¢ do obrazu efekt skretu, tuk oraz wiele innych cech, ktore za-
pewniaja ogladajacemu co$ interesujacego do obejrzenia.

Filtr Wyginanie umozliwia wygenerowanie krzywych i innych znieksztatcen, ktore
w przypadku zastosowania dla aktywnej warstwy lub zaznaczenia zapewniaja wiele
roznych efektéw mozliwych do osiagnigcia przy uzyciu pozycji menu Znieksztalcenia
programu GIMP.

W oknie dialogowym filtru Wyginanie mozna skonfigurowaé wiele opcji, ktore pozwa-
laja uwzglednié¢ wygtadzanie, antyaliasing, okreslanie krzywych i wiele innych operacji
omoéwionych doktadniej w dalszej czgsci rozdziatu.

Wazne jest poswigcenie czasu na poznanie wszystkich opcji tego filtru, poniewaz ofe-
ruje on wiele mozliwosci. Uzycie tego filtru okaze si¢ niezmiernie owocne. Na przyktad
nawet opcje podgladu sa doktadniejsze niz inne podobne obecne w niektorych filtrach.
Poza tym opcje filtru Wyginanie zapewniaja bardziej elastyczny sposob pracy z obrazem.
Nalezy zauwazy¢, ze opcje podgladu w tym oknie dialogowym wymagaja trochg czasu
na przeprowadzenie operacji przetwarzania. Z tego powodu udostgpniono dwie opcje
wyswietlania: Pojedynczy podglqd (umozliwia reczny podglad) i Automatyczny podglad
(prezentuje zmiany w trakcie ich wprowadzania). Druga z wymienionych opcji wyjat-
kowo intensywnie wykorzystuje zasoby systemowe (procesor) i moze spowolni¢ pracg.
W oknie dialogowym filtru Wyginanie mozna skonfigurowac¢ wiele opcji. Oto one:

¢ Opcje — w tej sekcji okna dialogowego filtru Wyginanie mozna okresli¢ wartosé
obrotu obrazu, wygtadzanie i antyaliasing, a takze wybra¢ wariant przetwarzania
kopii obrazu zamiast oryginatu. W celu ustawienia wartosci obrotu obrazu nalezy
uaktywnic¢ pole edycyjne i wprowadzi¢ warto$¢ obrotu z przedziatu od 0 do 360 stopni
(odmierzane przeciwnie do kierunku ruchu wskazowek zegara wzgledem punktu
poczatkowego obrazu). Po zaznaczeniu opcji Pracuj na kopii zostanie utworzona
nowa warstwa w oknie dialogowym Warstwy (rysunek 13.21). Warstwa ta nosi
nazwe curve_bend dummylayer b iumozliwia obserwowanie zmian dokonywanych
w obrgbie obrazu bez modyfikowania oryginalnej warstwy lub wptywania na nig
w inny sposob. Jesli nie wycofano zmian, po kliknigciu przycisku OK nastapi
zmodyfikowanie obrazu.

¢ Modyfikacje krzywej — opcja ma zwiazek z magia uzyskiwang za pomoca
filtru Wyginanie. Opcja ma postac siatki. Uzywana w potaczeniu z opcja Obrot
pozwala uzyskac¢ kilka bardzo fajnie wygladajacych efektéw znieksztalcenia.
Linia pozioma obecna na $rodku siatki okresla miejsce, w ktérym mozna
rozpocza¢ znieksztatcanie wynikdéw pracy. Kazdy punkt wzdtuz linii, ktory
zostanie zmieniony, nosi nazwe wezla. Mozliwe jest uchwycenie za pomocg
myszy kazdego wezta i dalsze wygiecie obrazu wzdtuz siatki. Ograniczenie,
o ktérym nalezy wiedzie¢, korzystajac z tej siatki, powoduje, ze jednoczesnie
na siatce mozna utworzy¢ tylko dwie krzywe. Kazdej zdefiniowanej krzywej
jest nadawana nazwa. Jedna krzywa jest powiazana z gorng krawedzia, a druga
z dolna. Krzywe sa aktywowane przez wybranie odpowiedniego przycisku opcji.
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80 Zapis punktow krzywej do pliku il

Nazwa:

Zapis w katalogu: '_ Pulpit LI

Przegladaj inne katalogi

@ a‘ - I Tio
Icurve_bendl points

Anuluj | Zapisz |

3 ® & @

Rysunek 13.21. Uzycie filtru Wyginanie w celu zastosowania dla obrazu efektow znieksztatcenia.
Aby utworzy¢ nowa warstwe o nazwie curve_bend_ dummylayer_b, ktéra umozliwia wyswietlanie zmian
w obrebie obrazu bez modyfikowania oryginatu do momentu zatwierdzenia zmian przez klikniecie
przycisku OK w oknie dialogowym Wyginanie, mozna uzy¢ opcji Pracuj na kopii

¢
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Krzywa do krawedzi — opcja umozliwia skonfigurowanie gérnej i dolnej sekcji
obrazu. Pozwala okreslié, czy aktywna krzywa powinna zosta¢ zastosowana dla
gornej, czy dla dolnej czesci obrazu. Skonfigurowanie krawedzi krzywej nie jest
latwe, gdyz jest to zalezne od aktywnej krzywej, ktdéra moze zmieniac si¢ zaleznie
od sposobu obracania obrazu. Z tego powodu nalezy monitorowa¢ wprowadzane
zmiany i sprawdzac je czgsto w ramce podgladu okna dialogowego.

Typ krzywej — opcja umozliwia automatyczne ustawienie wygladzonej

i odpowiednio zaokraglonej krzywej podczas przesuwania weztow w sekeji
Modyfikacje krzywej okna dialogowego filtru Wyginanie. Mozliwe jest ustawienie
opcji Wygladzony lub Swobodny. Opcja Swobodny pozwala odrecznie narysowac
zadana krzywa. Krzywa zastepuje aktywna krzywa.

Kopiuj, Odbij, Zamier i Resetuj — przyciski oferuja wiele opcji. Kliknigcie
przycisku Kopiuj powoduje skopiowanie aktywnej krzywej, ktora jest uzywana,
z jednej krawedzi do drugiej krawedzi obrazu. Przycisk Odbij umozliwia
skopiowanie (lub odbicie) aktywnej krzywej do drugiej krawedzi obrazu.
Przycisk Odbij, nieznacznie rozniacy si¢ od przycisku Kopiuj, pozwala uzyskaé
efekt odbicia, ktory jest odwrotnoscia tego, co zostatoby uzyskane w przypadku
uzycia przycisku Kopiuj. Przycisk Zamien generuje interesujacy wynik.
Powoduje on mianowicie zamiang¢ miejscami gornej i dolnej krzywej w obrebie
obrazu. Opcja Gornej umozliwia zdefiniowanie gérnej czgsci obrazu, a opcja
Dolnej dolnej czesci. Przycisk Resetuj po prostu przywraca dla aktywnej krzywe;j
domyslny lub oryginalny punkt polozenia.

Otworz lub Zapisz — przycisk Otworz pozwala na zatadowanie krzywej z pliku,
a przycisk Zapisz umozliwia zapisanie w pliku wymiaréw utworzonej krzywej
(wigcej o tym ponizej). Dzigki temu mozna zastosowaé krzywa w innych
istniejacych (lub nowych) obrazach zatadowanych w oknie obrazu.
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Mozliwe jest zapisanie opcji punktow krzywej w pliku, a nastgpnie otwarcie go w celu
zastosowania ustawien predefiniowanych dla nowych obrazéw. Na rysunku 13.22 przed-
stawiono proces tadowania pliku curve bend.points, ktory przyspiesza pracg. Tego typu
pliki mozna znalez¢, klikajac w gornej czesci okna dialogowego Odczyt punktow krzywej
z pliku na przyktad katalog profilu lub folder Moje dokumenty.

Rysunek 13.22. ® 0dczyt punktéw krzywej z pliku x|
tadowanie
z zapisanego pliku _/’l ‘ | [ jnowak II— Desktop
punktow krzywej,
ktore moga byc’ Migjsca | Nazwa -~ |Zmodyﬁkowany|ﬂ
uz'yte dla nowych @ Ostatnio u...
obrazéw. Dzieki [ jnowak Firefox.Ink 2003-08-29
temu oszczedza sie [ Pulpit Foxit.Ink 2009-08-30
wiele czasu, ¥ Stagja dys... HSnap.Ink 2009-08-29
a ponadto mozna & Nowy (C:) PSP.Ink 2009-08-29
zapewnic duza - Dysk lokal... PWN.Ink 2009-09-03
doktadnosc¢ » Dane (E2) SubEdit-Player.Ink 2009-12-11
podczas - Dysk lokal... WinAmp.Ink 2009-09-02
podejmowania 8 Stacja dys... WinCmd.Ink 2003-09-14
pféby zastosowania Windows Explorer.Ink 2009-07-14
dla wielu obrazow pTorrent.Ink 2003-08-29
identycznego efektu
;'
Otworz I Anuluj |

Wyttoczenie

Wytloczenie jest efektem zastosowania filtru Wytloczenie dla warstwy aktywnej obrazu.
Filtr ten moze by¢ uzywany tylko w przypadku obrazéw RGB. Oznacza to, ze dla innych
obrazow, takich jak obrazy CMYK lub w skali szarosci, pozycja Wytloczenie podmenu
Filtry bedzie nieaktywna i niemozliwa do uzycia.

Filtr przydaje si¢ podczas tworzenia w obrgbie obrazu réznych efektow swietlnych.
W celu uruchomienia filtru nalezy wybraé pozycj¢ Filtry/Znieksztalcenia/Wytloczenie.
Na rysunku 13.23 przedstawiono okno dialogowe filtru Wytloczenie, w ktérym mozna
modyfikowac efekt stosownie do potrzeb.

Filtr Wytloczenie wptywa na warstwe aktywna obrazu lub zaznaczenie. W wynikach pracy
mozna utworzy¢ wypuktosci lub weglebienia badz jasne i ciemne obszary. W oknie dialo-
gowym filtru Wytloczenie udostgpniono wiele opcji. Oto one:

¢ Funkcja— mozliwe jest uzycie dwdch opcji: Mapowanie wypukiosci i Wytloczenie.
Opcja Mapowanie wypukiosci pozwala skonfigurowac¢ ustawienia wygtadzania,
ktére zachowuja kolory oryginalnego obrazu. Opcja Wytloczenie powoduje
utworzenie obrazu o odcieniach szaro$ci na podstawie oryginalnego pliku
obrazu RGB.
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Rysunek 13.23.
Wyswietlanie
ustawien filtru
Wyttoczenie podczas
edytowania pliku
RGB. Filtr umozliwia
uzyskanie zmysinych
efektow, tak jak

w przypadku zamiany
obrazu o petnych
kolorach w cos,

co przypomina
recznie sporzadzony
rysunek

zl

[ Podalad

Funkcja
{~ Mapowanie wypuklogd

{® Wythczenie
Azymuy ———— |——— |195,00 j
Waniesienie: __u— IQI,UD ﬂ

g  -——— 7 4

¢ Azymut — przy uzyciu suwaka tej opcji lub pola wartosci liczbowe;j istnieje

mozliwos¢ okreslenia ilosci §wiatta uzywanego na obrazie na podstawie punktow
zakresu. Wartosci te zawieraja si¢ w przedziale od 0 do 360 stopni, co odpowiada
obwodowi kota. Wartos$ci sg okreslane przeciwnie do kierunku ruchu wskazowek
zegara (kierunek wschodni wyznacza 0 stopni, a zachodni 90 stopni).

¢ Wzniesienie — opcja ta, konfigurowana bardzo podobnie do opcji Azymut,
umozliwia nadanie obrazowi okreslonej gtebi. Mozliwa jest zmiana wysokosci
wzgledem horyzontu, zenitu i odwrotnos$ci horyzontu.

¢ Glebia — opcja ta, konfigurowana bardzo podobnie do opcji Azymut 1 Wzniesienie,
pozwala zapewni¢ elementowi glebig, gdy jest ona uzywana w polaczeniu z opcja
Wzniesienie. Do utworzenia glgbi opcja wykorzystuje swiatlo. Zwigkszenie
warto$ci opcji Glebia powoduje zmniejszenie ilosci Swiatta i odwrotnie.

Crawerowanie

Grawerowanie to bardzo stara, wykorzystywana od wiekdéw technika, w przypadku
ktorej najpierw uzywano kamieni! Technika polega na rytowaniu wzordw na ptycie
(lub innej plaskiej powierzchni), ktdra nastgpnie moze poshuzy¢ od uzyskania litografii.
Obecnie w swiecie cyfrowym otrzymywany efekt jest taki sam, lecz bez potrzeby sig-
gania po skaty i kamienie. Zamiast nich wystarczy kliknigcie mysza, aby uzy¢ filtru

Grawerowanie.

Filtr Grawerowanie (Filtry/Znieksztalcenia/Grawerowanie) jest stosowany do uzyskania
efektu grawerowania w obrebie obrazu. Obraz moze mie¢ posta¢ czarno-biatej grafiki, a po-
nadto moze by¢ uzywany tylko w warstwach (lub zaznaczeniach ptywajacych) z kanatem
alfa. W przeciwnym razie filtr Grawerowanie bgdzie niedostepny w podmenu Znieksztalcenia.
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Po dodaniu warstwy pozycja Grawerowanie staje si¢ aktywna 1 mozna uruchomic filtr.
Na rysunku 13.24 przedstawiono wynik dodania warstwy, dzigki czemu mozliwe jest
zastosowanie efektu filtru Grawerowanie.

Rysunek 13.24. A

Utworzenie nowej warstwy :

spr o e Warstwy
w celu umoZzliwienia
L. ) . Trybs: Zrykdy LI
uzycia filtru Grawerowanie )
dla zaznaczenia i lf 1000

Blokowanie: [ :a:

&
=]

CT I |

Na rysunku 13.25 zaprezentowano okno dialogowe filtru Grawerowanie. W oknie mozna
okresli¢, w jakim stopniu efekt zostanie zastosowany dla obrazu.

Rysunek 13.25. x

Uzycie okna dialogowego

filtru Grawerowanie ——

w celu zastosowania E—

efektow znieksztatcenia ﬂ

dla biezgcego obrazu i, Sl

lub zaznaczenia — it
...
[ —
[ e——
¥ Podalad

=

g
=
EE!

Dla filtru Grawerowanie mozna ustawic¢ kilka opcji. Suwak Wysokos¢ (lub pole edycyjne)
umozliwia uzycie wysokosci grawerowanych linii z zakresu od 2 do 16. Mozliwe jest
ustawienie szerokosci linii migdzy poszczegdlnymi grawerowanymi liniami przez za-
znaczenie pola wyboru Ogranicz szerokos¢ linii. Po wykonaniu tej czynnosci cienkie linie
nie bgda rysowane w obszarach o przylegajacych lub zestawionych kolorach.
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Czys¢ co drugi wiersz

Filtr Czys¢ co drugi wiersz (Filtry/Znieksztalcenia/Czys¢ co drugi wiersz) zapewnia
prosty do zastosowania efekt, ktory umozliwia doktadnie to, na co wskazuje jego na-
zwa. Filtr czysSci co drugi wiersz w obrgbie warstwy aktywnej obrazu. Dla tych wierszy
filtr ustawia kolor tla. Przed uzyciem tego efektu konieczne jest ustawienie koloru tta.
W przeciwnym razie domyslnie zostanie zastosowana jednolita biel. Na rysunku 13.26
przedstawiono okno dialogowe, w ktérym mozna wprowadzi¢ zmiany.

Rvsu“ek 13.26. 80 Script-Fu: Czysc co drugi wiersz il
Uzycie okna dialogowego
filtru Czys’c’ co drugi wiersz Wiersze Kolumny: IKDIumny -
w celu okreslenia
elementéw okna obrazu Parzyste Neparzyste: [Nieparzyste =]
dla ktorych zostanie CayséMiypehnii: IWypehij tem =]
ustawiony kolor tta

Pomoc | Resetuj oK Anuluj

Mozliwe jest zmodyfikowanie kilku opcji filtru Czys¢ co drugi wiersz. Pole Wiersze/Kolumny
umozliwia okreslenie, czy zostana uzyte wiersze, czy kolumny. Pole Parzyste/Nieparzyste
pozwala ustawi¢ parzyste lub nieparzyste wiersze badz kolumny. Pole Czysé/Wypetnij
stuzy do okreslenia, czy tto zostanie wypeknione kolorem biezacego tta, czy wyczysz-
czone. W przypadku ustawienia pozycji Wypelnij them uzywany jest kolor ustawiony dla tta.

Korzystajac z efektu filtru Czys¢ co drugi wiersz, konieczne jest rdOwniez bazowanie na
kanale alfa. Jesli warstwa aktywna zawiera kanat alfa, wyczyszczone wiersze lub ko-
lumny nie beda mozliwe do wyswietlenia z powodu ich przezroczystosci. Aby filtr roz-
poczat przetwarzanie, nalezy kliknaé przycisk OK. Kliknigcie przycisku Resefuj spowo-
duje przywrocenie dla ustawien w oknie dialogowym filtru Czys¢ co drugi wiersz wartosci
pierwotnych (domyslnych).

Filtr ten przydaje si¢, gdy pozadane jest uzyskanie efektow przeplatania. Na przyktad
filtru Czys¢ co drugi wiersz mozna uzy¢ w celu otrzymania wyniku odwrotnego jak
w przypadku filtru Usuwanie przeplotu.

Deformowanie

Filtr Deformowanie umozliwia znieksztatcenie obszaréw obrazu w celu uzyskania
efektow zanikania zapewnianych przez rozbudowane narzgdzia animacji. W celu uru-
chomienia filtru nalezy wybra¢ pozycje Filtry/Znieksztalcenia/Deformowanie. Na ry-
sunku 13.27 przedstawiono okno filtru Deformowanie, ktére moze by¢ pomocne w two-
rzeniu animacji dla obrazow.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



410

CzesC IV ¢ Filtry i efekty

Rysunek 13.27.

Uzycie filtru
Deformowanie
do tworzenia

- Deformacja

Animacia

Tryb deformaciji

animacji w Obl’ebie (% Przesuniece = Usuniede
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tego samego
narzedzia zupetnie

Ustawienia | Animacja |
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€ Rozrost @ {spurczenie.

[ Zwiniecie PWZ

Promier deformacii: -_u— IZU_ﬂ
Stopien deformadi: —_u— Wﬂ

¥ Dwuliniowy

o Zwiniecie ZW7

[~ madprébkowanie adaptywne

_ s Maksymalna oiebiz: —_u— 2 ﬂ
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Pomoc |
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Jak wida¢, okno dialogowe filtru Deformowanie zawiera wiele funkcji i opcji. Zapewne
jest to jeden z filtrow najtrudniejszych do opanowania i obstugi z powodu jego ela-
stycznosci oraz bogatego zestawu mozliwosci.

Opanowanie metod poprawnego stosowania animacji moze by¢ zadaniem ambitnym,
lecz mozliwym do zrealizowania. W celu skorzystania z filtru Deformowanie mozna
wybra¢ tryb deformacji, a nastepnie klikna¢ w ramce podgladu i przeciagnaé wskaznik
myszy. W oknie dialogowym mozna zauwazy¢ przydatng podpowiedz, ktéra zawiera
wyjasnienie, jak uzywac funkcji podgladu, ktdra rézni si¢ znacznie w poréwnaniu z innymi
weczesniej omowionymi filtrami efektow znieksztatcania. Przycisk Resetuj znajdujacy si¢
na dole okna dialogowego powoduje zresetowanie ustawien, a takze ramki podgladu.
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W oknie dialogowym filtru Deformowanie mozna uzy¢ wiele opcji, ktére umieszczono
na dwdch osobnych kartach: Ustawienia i Animacja. Nastgpujace opcje zlokalizowano

w obrebie karty Ustawienia:

¢

Tryb deformacji — opcje w tej sekcji umozliwiaja w tatwy sposdb przesunigcie,
rozrost, zwinigcie (przeciwnie do kierunku ruchu wskazowek zegara lub zgodnie
z nim), usunigcie i skurczenie. Tryb Przesuniecie pozwala na rozciagnigcie
obszaréw obrazu, a tryb Rozrost na rozrost tych obszaréw na podstawie miejsca,
ktére wybrano w obrebie obrazu. Uzycie trybu Zwiniecie PWZ lub Zwiniecie ZWZ
daje mozliwos$¢ uzyskania dla obrazu efektu zwinigcia. Tryb Usuniecie pozwala
usuna¢ wszelkie wczesniej zastosowane efekty znieksztatcenia. Cho¢ w tym celu
mozna tez skorzystac z przycisku Resetuj, powoduje on zresetowanie catego
obrazu, natomiast tryb Usunigcie cechuje si¢ selektywnoscia. Tryb Skurczenie
jest pomocny, gdy pozadane jest skurczenie lub ztozenie obszarow obrazu.

Po wybraniu kazdego z trybow ramka podgladu pozwala dobrze zorientowac sig,
jakie sg ich mozliwosci.

Promien deformacji i Stopien deformacji — suwak lub pole edycyjne opcji
Promien deformacji pozwala ustawi¢ promien pikseli obrazu z przedziatu od 5
do 100. Opcja Stopien deformacji oferuje taki sam suwak i pole edycyjne, a takze
ulatwia zdefiniowanie ksztattu obrazu przy uzyciu pikseli z zakresu od 0,0 do 1,0.
Wiaczenie opcji Dwuliniowy zapewnia obrazowi efekt wygtadzania.

Nadprobkowanie adaptywne — z opcji nalezy skorzysta¢ w celu nadania
obrazowi lepszego wygladu przez umozliwienie uzycia dla obrazu wyzszej
czestotliwoscei probkowania. Aby tak byto, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru
Nadprobkowanie adaptywne. Nastgpnie mozna okresli¢ potozenie suwakow
(lub wprowadzi¢ wartos¢ w polach edycji) Maksymalna glebia i Prég.

411

Animacja to druga karta okna dialogowego filtru Deformowanie. Karta umozliwia za-
stosowanie dla obrazu efektéw animacji. Filtr ten dziala w potaczeniu z filtrem Od-
tworz. Gdy oba filtry sa jednoczes$nie uzywane, pozwalaja uzyskaé animowang grafike.
Karte Animacja przedstawiono na rysunku 13.28.

Rysunek 13.28.
Korzystanie

Z karty Animacja

w celu uzyskania
efektow

i zastosowania
opcji, takich jak
Odwrocony

i Ping pong
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Ustawienia Animacia |

¥ Animacia

Tlos¢ ramek: —_u— |19 ﬂ

[ Ping pang

Pole¢ ksigzke



412 Czes€ IV ¢ Filtry i efekty

Filtr Deformowanie jest uzywany wprost w przypadku prostych styléw animacji,

Uwaga przypominajgcych animowany GIF. Tryb Rozrost powoduje rozrost animacji. Tryb
. Zwiniecie sprawia, ze animacja jest zwijana. Tryb Skurczenie powoduje skurczenie
~N animacji. Pomocne moze by¢ podkreslenie, ze efekty te wystepujg w postaci animacji

dla wielu warstw, a nie, tak jak w przypadku innych narzedzi programu GIMP, tylko
dla jednego obrazu. W rozdziale 19. zamieszczono wiecej informacji o pakiecie GAP,
a takze wyjasniono, jak za pomocg programu GIMP tworzy¢é animowane obrazy GIF.

Karta Animacja zawiera wiele opcji. Oto one:

¢ Animacja — zaznaczajac to pole wyboru, umozliwia si¢ programowi GIMP
(i filtrowi Deformowanie) wykorzystanie dodatku Odtworz do uzyskania
efektow animacji.

¢ llos¢ ramek — suwak i pole edycji tej opcji pozwalaja na okreslenie liczby
ramek pojawiajacych si¢ w ostatecznych wynikach pracy. Na przyktad ustawienie
wartosci 5 spowoduje wygenerowanie animacji przy uzyciu pigciu roznych
skonfigurowanych obrazéw (i odpowiadajacych im warstw). Ramki sa
przechowywane jako warstwy. Po zapisaniu wyniki pracy sg przechowywane
w macierzystym formacie XCF programu GIMP.

¢ Odwrécony — w celu aktywowania tej opcji nalezy zaznaczy¢ pole wyboru.
Spowoduje to utworzenie animacji na podstawie oryginalnej animacji, ktdra jest
odtwarzana odwrotnie.

¢ Ping pong — opcja ta rdzni si¢ od opcji Odwrocony tylko tym, ze rozpoczyna
odtwarzanie do przodu, a nastgpnie po osiagnigciu konca animacji przechodzi do
odtwarzania jej z powrotem do poczatku. Przypomina to gr¢ w ping ponga.

Na rysunku 13.29 przedstawiono jedng warstwe ostatecznego wyniku pracy. Daje to
mozliwos¢ bycia kreatywnym podczas korzystania z wielu obrazow i warstw. Po opa-
nowaniu obstugi filtru Deformowanie mozna utworzy¢ naprawdg interesujaca animacje.
Na przyktad mozna uzy¢ okna dialogowego Warstwy i dokona¢ edycji kazdej warstwy
(moze to by¢ zmiana koloréw) w celu uzyskania bardziej oryginalnej animacji.

Rysunek 13.29.
Wyswietlanie
Jjednej warstwy
wielowarstwowej R R Z
animacji utworzonej :
za pomoca filtru
Deformowanie
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Znieksztatcenie geometryczne

Filtr Znieksztalcenie geometryczne (Filtry/Znieksztalcenia/Znieksztalcenie geometryczne)
zapewnia bogaty w mozliwosci zestaw narzedzi, ktory umozliwia ulepszanie i znieksztal-
canie obrazéw w programie GIMP. Jesli konieczne jest utworzenie wklgstego obrazu
lub wygigcie go w celu uzyskania efektu ruchu, nalezy skorzystac z filtru Znieksztalcenie
geometryczne. Jak widaé na rysunku 13.30, filtr ten pozwala uzyskac efekty, a takze po-
prawi¢ juz znieksztatcony obraz, ktdry by¢ moze wykonano za pomocg aparatu oferuja-

cego doktadnie taki sam efekt co filtr Znieksztalcenie geometryczne.

Rysunek 13.30.
Uzycie filtru
Znieksztatcenie
geometryczne

do symulowania
efektu filtru aparatu,
wygenerowania
zZnieksztatcenia

w obrebie wyraZnej
grafiki lub nadania
obrazowi
okreslonej gtebi

“® Tnicksztalcenia geometryczne |

7]

¥ Podglad

Gldwne: il [=% =
Kraweds: 1| [100,00c]
Pouickszenie: il Imj
Jasnodé: I 21,210 3
Przesuniecie X: il [20,700%
Przesuniece v: — | [73,200%]

Resetuj | oK | Anuluj |
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Opcja Podglqd (aktywna po zaznaczeniu pola wyboru) oferuje te same mozliwosci co filtr
Usuwanie czerwonych oczu, lecz zapewnia wigksza elastyczno$¢ w trakcie przetwarzania
obrazu lub zaznaczenia. W oknie dialogowym filtru Znieksztalcenie geometryczne udo-
stgpniono wiele opcji. Oto one:

¢ Glowne — suwak 1 pole edycji tej opcji umozliwiaja okreslenie doktadnej
warto$ci korekeji sferycznej wymaganej do uzyskania w obrebie obrazu lub
zaznaczenia efektow wypuktosci 1 wklgstosei.

¢ Krawed? — opcja dziata tak samo jak opcja G/éwne i okresla stopien korekeji,
jaka musi zosta¢ zastosowana dla krawedzi obrazu.

¢ Powigkszenie — opcja dziata identycznie jak opcje Glowne 1 Krawed?z.
Opcja umozliwia okreslenia stopnia powigkszenia i zmniejszenia obrazu.

¢ Jasnosé — dzialanie tej opcji jest takie samo jak opcji Glowne, Krawedz
i Powigkszenie. Za pomocg suwaka (lub pola edycji) mozna okresli¢ poziom

jasnosci zastosowanej dla obrazu. Opcja dziata tylko wtedy, gdy dla opcji
Glowne lub Krawed? ustawiono wartos$¢ r6zna od zera.

Pole¢ ksigzke
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¢ Przesunigcie X i Przesunigcie Y — suwaki tych opcji pozwalajg okresli¢ efekt
uzyskiwany w wyniku ustawienia dla opcji Glowne i Krawedz wartosci rdznej
od zera, a nastgpnie kontrolowac kazda 0§ do momentu zapewnienia przez efekt
zadanego wyniku.

Mozaika

Tradycyjni arty$ci definiuja mozaike jako dzieto sztuki przedstawiajace wzdr ztozony
z niewielkich elementéw wykonanych z barwionego kamienia, szkta lub innych ele-
mentow. Filtr Mozaika zapewnia ten efekt przez pociecie warstwy aktywnej (lub zazna-
czenia) na fragmenty przypominajace typowe ksztalty, a nastgpnie rozdzielenie ich
w taki sposdb, ze obraz jest podobny do tradycyjnej mozaiki.

Poza tym dla kazdego utworzonego fragmentu filtr Mozaika stosuje niewielka glgbie
w celu uzycia wspotczynnika ksztattu. Aby uruchomi¢ filtr, nalezy wybra¢ pozycje
Filtry/Znieksztalcenia/Mozaika. Na rysunku 13.31 przedstawiono uzycie filtru Mozaika
do wygenerowania obrazu bazujacego na zagadnieniach obowiazujacych w tradycyjnej

sztuce.

Rysunek 13.31.
Znieksztatcanie
obrazu za pomoca
filtru Mozaika

w celu uzyskania
obrazu bazujgcego
na zagadnieniach
obowiazujgcych

w tradycyjnej sztuce.

Filtr umoZliwia
kontrolowanie opcji
kafelkow, a takze
oswietlenia i koloru

& Mozaika

¥ Podglad

Tiling primitives:

Rozmiar kafla:

Wysokosc phytki:

Odstepy pomigdzy kaflami:
Uporzgdkowanie kafli:
Kierunek swiatta:

Wariacje koloru:

Pomoc |

[résaty -] F antyslising
—_u— Wj V' Ugrednianie kolordw
[0 2| ¥ Doawdlpodsiatksfi
.IJ— ll,D_j [ Dziobate powierzchnie
—— Wj [ Oéwietlanie pierwszoplanowe ta
— I [50 3

— U Jo» 3

Mozliwosci opcji filtru Mozaika sa bardzo duze, czego odzwierciedleniem sg suwaki
stuzace do ich kontrolowania. Ponizej opisano wiele opcji mozliwych do uzycia w oknie
dialogowym filtru Mozaika.

¢ Antyaliasing — opcja ta, ktora omowiono wczesniej w rozdziale, stuzy do
zmniejszania stopnia postrzegpienia krawedzi obrazu. Za pomoca filtru Mozaika
mozna zmodyfikowac¢ obraz i zastosowac¢ funkcje wygtadzania w celu uzyskania
lepiej wygladajacego obrazu.
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Kup ksigzke

Usrednianie koloréw — opcja zapewnia obrazowi gradient, dzigki czemu
dla wewngtrznych kafelkow (znajdujacych si¢ w obrgbie granic) moze zostac
wykonane usrednianie do jednego koloru. W ten sposob uzyskuje si¢
elastyczno$é podczas podejmowania proby wyczyszczenia i zmodyfikowania
utworzonych kafelkow lub tych, ktore zostang wygenerowane po kliknigciu
przycisku OK. Panel podgladu pozwala znalez¢ wtasciwy gradient

do zastosowania.

Dozwol podzial kafli — opcja umozliwia kontrolowanie procesu podziatu
kafelkéw obrazu z wieloma kolorami, zapewniajac wigksza szczegdtowosc
i elastycznos$¢ znieksztatcenia obrazu.

Dziobate powierzchnie — opcja umozliwia uzyskanie efektu podziurawienia,
ktory przypomina obraz przedstawiajacy ziarnistg i porowata powierzchnig.

Oswietlanie pierwszoplanowe/tla — opcja dziata doktadnie tak, jak wskazuje na
to jej nazwa. Pozwala okresli¢, jakie kafelki sa oswietlane, a ponadto zapewnia
efekty gltebi. Migdzy kazda krawedzia potaczenia (lub tacza) oswietlanie moze
by¢ uzyte w celu wywotania wrazenia podniesienia kafelkow.

Tiling Primitives (typy podstawowe kafelkowania) — opcja ma wymyslng nazwe,
ktora okresla typ (lub ksztatt) tworzony przez kafelki. Na przyktad mozna utworzy¢
kwadraty, szescioboki, osmioboki i trdjkaty. Po wyswietleniu zaznaczenia

na panelu podgladu mozna wybrad, jaki efekt kafelkowania najlepiej pasuje

do kompozycji lub uzyskanych wynikdéw pracy.

Rozmiar kafla — suwak 1 pole edycji tej opcji umozliwiaja ustawienie rozmiaru
powierzchni migdzy polaczeniami i krawedziami. Mozliwe jest tworzenie duzych
lub matych kafelkdw na podstawie okreslonych wymagan.

Wysokos¢ plytki — podobnie do opcji Rozmiar kafla opcja pozwala na okreslenie
wysokosci kazdego kafelka w wynikach pracy.

Odstepy miedzy kaflami — podobnie do opcji Rozmiar kafla 1 Wysokosé plytki
opcja ta zapewnia mozliwos¢ tworzenia wigkszych potaczen migdzy kafelkami.

Uporzqdkowanie kafli — nadejdzie taki moment, gdy pozadane be¢dzie nadanie
kafelkom bardziej znieksztatconego wygladu. W tym celu nalezy skorzysta¢

z opcji Uporzqdkowanie kafli. Poziom uporzadkowania mozna okresli¢

w przedziale od 0 do 1. Ustawienie dla opcji wartosci 0 zapewni losowy ksztatt

1 zaznaczenie o zmiennym rozmiarze. Po ustawieniu wartosci 1 wiele kafelkow

uzyska jednakowy rozmiar, cho¢ moze to nie przypominaé¢ prawdziwego obrazu
mozaiki. Uzywajac ustawienia znajdujacego si¢ miedzy tymi dwoma wartosciami,
mozna uzyskaé¢ widok obrazu cechujacy si¢ wigkszym ,,nietadem”.

Kierunek swiatta — opcja shuzy do zmiany kierunku sztucznego $wiatta
tworzonego przez filtr Mozaika.

Wariacje koloru — opcja umozliwia ustawienie lub zmniejszenie ilosci koloru
uzywanego w obrebie obrazu. W celu zmiany kolorystyki obrazu mozliwe jest
zmniejszenie lub zwigkszenie wartosci tej opcji.
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Wydruk gazetowy

Zestaw filtrow programu GIMP shuzacych do tworzenia znieksztatcenia okazuje si¢ sze-
roki i wyjatkowo pomocny w zapewnianiu wielu sposobdw ulepszania, a takze defor-
mowania obrazéw. Filtr Wydruk gazetowy pozwala na tworzenie obrazow, ktore przy-
pominajg wydrukowane w artykule prasowym. Wyglad takiego obrazu jest wyjatkowo
unikalny, poniewaz zwykle brak w nim koloréw. Wystepuja tylko czern i biel. Jesli
uzyto kolorow, wielokrotnie wydaja si¢ byé ponure i pozbawione dynamiki.

Dziatanie filtru jest proste. Filtrowi Wydruk gazetowy mozna zezwoli¢ na zastosowanie
pottonu dla obrazu przy uzyciu techniki ditheringu (rozpraszania) punktéw klastrowych.
Dithering jest procesem polegajacym na poréwnaniu probki schematu koloréw biezace-
go piksela, a nastgpnie zastosowaniu uzyskanego wyniku dla wszystkich innych pikseli.
Kolejno uzyskiwane wyniki dithering punktow klastrowych wykorzystuje do przepro-
wadzenia oceny na podstawie tego, jak blisko siebie znajdujg si¢ (lub jak bardzo przy-
legaja) piksele. Z kolei w przypadku ditheringu punktéw rozproszonych wyniki te sa
uzywane do oceny na podstawie stopnia oddalenia pikseli od siebie. Dithering punktow
rozproszonych jest odwrotnoscia ditheringu punktéw klastrowych.

Wynikiem zastosowania ditheringu i filtru Wydruk gazetowy jest zapewnienie jednolitego
wygladu i zachowania wszystkich pikseli obrazu, a takze uniknigcie utraty rozdzielczosci
przestrzennej. W celu uruchomienia filtru nalezy wybrac pozycje Filtry/Znieksztalcenia/
Wydruk gazetowy. Na rysunku 13.32 przedstawiono przyktad obrazu przetworzonego za
pomoca filtru Wydruk gazetowy.

Rysunek 13.32. 8 Wydruk gazetowy x|
Wyswietlenie

przyktadu obrazu Rozdzielczos¢
przetworzonego Wejsciowe SPI: 1 W:I
WyZ?ﬂcg::Zg{gxy wyjédowe LPL: | 26 4

Rozmiar oczka: _u— |95 ﬂ

Ekran

in Rozdzielane kanaty: (® RGB oMYk {” Intensywnogé
¥ Podalad 1 :I
Wydaag czarnego (96): I:'I-'I- =
[T Zablokuj kanaty Wartogd domygine |

Czerwony |I_:'|e|c>m-I Iﬂiebieski |

Kat: il |23,2 :I
Rodzaj punktu: IDiamenty' : I m EE EE

15% 50% 80%

Wygtadzanie

MNadprabkowanie: _u I 15 ﬂ
Pomoc | oK | Anuluj |
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Opcje filtru Wydruk gazetowy uwzgledniajq mozliwos$¢ przywrocenia dla catego filtru
ustawien domyslnych, a takze kontrolowania rozdzielczosci, typu ekranu i funkcji wy-
gladzania. W oknie dialogowym filtra Wydruk gazetowy udostepniono wiele opcji. Oto one:

¢

Rozdzielczosé — opcje w tej sekcji utatwiaja kontrolowanie rozmiaru oczka
obrazu, oferujac wigksza elastycznos¢ podczas pracy i opcje dotyczace obrazu
cechujace si¢ najlepsza przejrzystoscia. Wiele suwakow i pdl edycji stuzy

do dostosowania obrazu. Suwak i pole edycji ustawienia Wejsciowe SPI sa
uzywane do konfigurowania rozdzielczosci wyrazonej w liczbie probek na cal
(SPI — samples per inch). Poczatkowo dla tego ustawienia automatycznie jest
stosowana rozdzielczo$¢ obrazu wejsciowego. Opcja Wyjsciowe LPI rézni si¢
od suwaka i pola edycji opcji Wejsciowe SPI tylko tym, ze jej wartosc jest
wyrazana jako liczba linii przypadajacych na cal (LP1 — lines per inch). Opcja
Rozmiar oczka shuzy do konfigurowania rozmiaru oczka okreslanego w pikselach.

Ekran — opcje tej sekcji umozliwiaja dokonanie wyboru migdzy opcjami RGB
i opcjami CMYK, a takze okreslenie intensywnosci. Pozwala to na wybranie
obszaru kolorow, ktory ma by¢ wykorzystywany.

Zawiniecie strony

Filtr Zawiniecie strony jest prosty w uzyciu i niewymagajacy specjalnego objasniania.
Filtr tworzy efekt zawinigcia strony przypominajacy obracanie jednej ze stron czasopisma.

Fil
W

tr zawija jeden naroznik obrazu, powodujac, ze wyglada on jak obracana strona.
celu uzyskania takiego efektu program GIMP bazuje na kanale alfa i warstwie. W celu

uruchomienia filtru nalezy wybraé pozycje Filtry/Znieksztalcenia/Zawiniecie strony.
Na rysunku 13.33 przedstawiono okno dialogowe filtru Zawiniecie strony.

Rysunek 13.33. -0 Ffekt zawiniecia strony x|
Wyswietlanie -

okna dialogowego Potozenie zawiniccia

filtru Zawiniecie strony, oy lewy " Gérny prawy

w ktérym mozna

uzyskac interesujacy

efekt dotyczacy

naroznika obrazu { Dolny lewy = Dolny prawy

Kup ksigzke

Uozenie zawiniecia

T Poziomo (0] Pionowo

[V Ciefi pod zawinieciem

I' Kolor ak_tywny [ tha E

Krydie: _|J Wj

Pomoc oK | Anuluj |

Pole¢ ksigzke



418

CzesC IV ¢ Filtry i efekty

W oknie dialogowym filtru Zawiniecie strony mozna skonfigurowaé wiele opcji. Przede
wszystkim, mozliwe jest okreslenie miejsca zawinigcia strony — w gérnym lewym,
dolnym lewym, gérmym prawym lub dolnym prawym narozniku obrazu. W sekcji Ulozenie
zawinigcia mozna wybra¢ opcje Poziomo lub opcje Pionowo. Mozliwe jest rowniez uzycie
opcji Cien pod zawinigciem, ktora zapewnia efekt mocniejszego cienia w narozniku obrazu
bezposrednio ponizej zawinigcia strony. Za pomocg menu rozwijanego mozna okreslic
gradient. Mozliwe jest tez zmodyfikowanie nieprzezroczystosci zawinigcia, ktora po-
woduje lepszq widoczno$¢ zawinigtego naroznika.

Wirowanie

RVSUHEK 13.34. 5 Wirowanie x|
Wyswietlanie

okna dialogowego
Wirowanie,

w ktérym mozna
uzyskac dla obrazu
efekt wirowania

Filtr Wirowanie (w przypadku tego filtru uzywa si¢ terminu ,,wspotrz¢dne biegunowe)
stuzy do uzyskania w obrebie obrazu efektu znieksztatcenia przypominajacego wiro-
wanie. Efekt ten mozna obejrze¢ na panelu podgladu w oknie dialogowym pokaza-
nym na rysunku 13.34. W celu uruchomienia filtru Wirowanie nalezy wybraé pozycje
Filtry/Znieksztalcenia/Wirowanie. Na rysunku 13.34 przedstawiono okno dialogowe
tego filtru.

Zblizenie do okregu w procentach: _u I 100,00 ﬂ
Przesuniedie kata: J_: ID,DD ﬂ

[T Odwzorowanie odwrotne W Odwzorowanie od géry ¥ Rozwiniede

Pomoc | oK Anuluj |

Filtr jest fatwy w uzyciu i prosty do opanowania. Czy potrzebny jest efekt znieksztatce-
nia w postaci wirowania? Po prostu warto uzy¢ tego filtru. Filtr moze by¢é rowniez wy-
korzystany na potrzeby odwzorowania obrazu, czy to za pomocg filtrow odwzorowania,
czy przez zastosowanie obrazu dla obiektu tréjwymiarowego. Opcje filtru Wirowanie sa
nastgpujace:

¢ Zblizenie do okregu w procentach — opcja wyswietla warto$¢ procentowa, ktora
mozna ustawi¢ w celu uzyskania glgbi w obrgbie obrazu. Za pomoca suwaka lub
pola edycji mozna zmienié¢ warto$¢ procentows i sprawdzic efekt jej ustawienia
na panelu podgladu.
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¢ Przesunigcie kqta — opcja utatwia kontrolowanie kata, od ktérego rozpocznie si¢
wirowanie bazujace na okregu. Katy zawierajq si¢ w przedziale wynoszacym
360 stopni (od 0 do 359°). Mozliwe jest rowniez zaznaczenie pol wyboru
Odwzorowanie odwrotne, Odwzorowanie od gory 1 Rozwiniecie. Jesli wlaczono
opcj¢ Odwzorowanie odwrotne, odwzorowanie rozpocznie si¢ od prawej strony.
W przypadku wybrania opcji Odwzorowanie od géry dolny rzad obrazu pojawi
si¢ na zewnatrz, a gorny rzad zostanie umieszczony w srodku. Po zaznaczeniu
opcji Rozwiniecie obraz zostanie odwzorowany na okrag. Jesli opcji tej nie
7aznaczono, zostanie uzyty prostokat.

Falowanie

Filtr Falowanie to nastgpne narzedzie, ktore jest bardzo tatwe w uzyciu i proste do
opanowania. Narzedzie to tworzy efekt falowania, przypominajacy fale tworzace si¢
po rzuceniu kamieni na tafli stojacej wody. Dziatanie filtru polega na przemieszczaniu
pikseli warstwy aktywnej w celu uzyskania zhudzenia pofalowanego obrazu. W celu
uruchomienia filtru nalezy wybraé pozycje Filtry/Znieksztalcenia/Falowanie. Na rysun-
ku 13.35 pokazano, jak filtru Falowanie mozna uzy¢ dla statycznego obrazu w celu
uzyskania wrazenia ruchu.

Rysunek 13.35. & Falowanie : x|
Efekt filtru
Falowanie
zastosowany

w celu uzyskania
wrazenia ruchu
dla statycznego
obrazu

Ulozenie

[+ Antyaliasing (% Poziomo

[~ Utrzymaj mozliwose kafelkowania ' Pionowo
Krawedzie Typ fali

® Zawid " Piloksztatny

e Rozmaz [Cl Sinus

(o Czarny
Czestotliwosc: —J_: IZD_ﬂ
Amplituda: 'J_: IE_ﬂ
Przesuniecie fazowe: J_: ID_ﬂ
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Po uruchomieniu filtru mozna skorzysta¢ z wielu jego ustawien, aby osiagnaé efekty
znieksztalcenia. Oto dostgpne opcje:

¢ Opcje — opcje w tej sekeji umozliwiajg uzycie antyaliasingu i utrzymanie
mozliwosci kafelkowania. Antyaliasing poprawia krawedzie obrazu, dzigki czemu
maja spojny wyglad. W celu utrzymania mozliwosci kafelkowania konieczne jest
jedynie zaznaczenie odpowiedniego pola wyboru. Zapewni to, ze program GIMP
zachowa obraz, jesli uzyto kafelkowania. W ten sposdb uzyskuje si¢ interesujacy
efekt kafelkowanych obrazow.

¢ Krawedzie — sekcja umozliwia ustawienie dla obrazu opcji Zawin, Rozmaz i Czarny.
Poniewaz filtr Falowanie powoduje przemieszczenie pikseli, przyciski opcji tej
sekcji pozwalaja zachowac integralnos¢ krawedzi (lub potaczen w przypadku
kafelkow). Dzigki temu kafelkowany obraz nie zostanie zupehnie znieksztatcony
przez efekt falowania. Za pomoca opcji Zawiri mozna poinstruowaé program
GIMP, aby zawinat piksele w celu zmniejszenia uszkodzenia polaczen, ktorych
moze dokona¢ filtr Falowanie (z pewnoscia tak bgdzie). Wybranie opcji Rozmaz
spowoduje dzialanie odwrotne jak w przypadku opcji Zawin. Dziatanie to polega
na rozmyciu potaczen. Opcja Czarny moze by¢ uzyta w celu zastgpienia pikselem
pustych obszaréw Iub miejsc obrazu. Opcja spowoduje wypelnienie pustego
obszaru czarnym pikselem.

¢ Ulozenie — opcje w tej sekcji umozliwiajg okreslenie, czy obraz ma pozioma
czy pionowa orientacj¢ wzgledem obrazu wyswietlonego w oknie obrazu.

¢ Typ fali — opcje w tej sekcji okna dialogowego filtru Falowanie umozliwiaja
wybranie dwoch roznych typow fali. Mozna skonfigurowac fale pitoksztaltng lub
sinusoidalna. Fale sinusoidalne sa powszechnie uzywane w przypadku danych
analogowych, a fale pitoksztaltne zwykle reprezentuja sygnaty cyfrowe.

¢ Czestotliwos¢ — za pomoca suwaka lub pola edycji mozna tez okresli¢ okres
powiazany z dtugoscia fali. Liczbe pikseli mozna ustawié¢ w przedziale od 0 do 200.

¢ Amplituda — za pomoca suwaka lub pola edycji mozna rdwniez okresli¢
amplitude powiazana z wysokoscia fali. Liczbe pikseli mozna ustawié¢
w przedziale od 0 do 200.

¢ Przesunigcie fazowe — opcj¢ mozna skonfigurowac podobnie jak opcje
Czestotliwos¢ 1 Amplituda, lecz mozliwe wartosci zawieraja si¢ w przedziale
od 0 do 360 stopni.

Przesuniecie

Filtr Przesuniecie (Filtry/Znieksztalcenia/Przesuniecie) dziata zgodnie z nazwa. Filtr
przesuwa wszystkie piksele obrazu w poziomie lub w pionie. Na rysunku 13.36 przed-
stawiono sposob uzycia filtru dla obrazu. Na rysunku wida¢, jak prosty obraz mozna
przesunaé na podstawie wartosci okreslonej za pomoca menu rozwijanego lub pola edycji
opcji Stopien przesuniecia.
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Rysunek 13.36.
Wyswietlanie
zZnieksztatconego
obrazu w oknie
dialogowym filtru
Przesuniecie

¥ Podglad

" Przesun poziomo

® Przesun pionowo

Stopien przesunieda: |3 ﬂ
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Niezaleznie od tego, czy operacja przesuwania jest realizowana w poziomie, czy w pio-
nie, opcja Stopien przesuniecia umozliwia ustawienie liczby pikseli do przesunigcia (lub
uzycie innej dostepnej jednostki miary).

Propagacja wartosci

Filtr Propagacja wartosci dotyczy kolorowanych granic. Filtr sporzadza wzorzec
wszystkich pikseli obrazu, a nastepnie na podstawie uzyskanej réznicy stosuje wzorzec
dla obrazu z uwzglednieniem wykrytych typow pikseli. Filtr okresla srednig wartosé,
a nastgpnie propaguje lub dystrybuuje ja w przypadku pozostatych pikseli obrazu. W celu
uruchomienia filtru nalezy wybra¢ pozycj¢ Filtry/Znieksztalcenia/Propagacja wartosci.
Na rysunku 13.37 przedstawiono uzycie filtru dla grafiki w celu uzyskania znieksztal-
conego widoku oryginalnego obrazu.

Rysunek 13.37.
Uzycie filtru
Propagacja wartosci
w celu
zmodyfikowania
wszystkich

pikseli obrazu tak,
aby na przyktad

w przypadku
wymogu uzyskania
jasniejszego obrazu
zZostata podjeta
proba zastosowania
wiekszej wartosci
biatych pikseli

w obrebie obrazu
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Opcje filtru Propagacja wartosci sa rozbudowane, lecz proste do zrozumienia. Jesli
zaznajomiono si¢ ze sposobem dziatania narzedzia, konieczne bedzie jedynie uzycie
pozostatych sekcji z opcjami w celu zmodyfikowania i dopracowania wynikow prze-
twarzania. W oknie dialogowym filtru Propagacja wartosci udostgpniono wiele opcji.

Oto
¢

¢

Wideo

one:

Tryb — sekcja umozliwia wybranie wielu opcji stuzacych do dopracowania
wynikow pracy. Na przyktad mozna wybrac opcj¢ Wigcej biatego (wigksza
warto$¢), ktdra zapewnia obrazowi wigksza liczbg biatych pikseli. Zrozumienie
przeznaczenia reszty opcji rdwniez nie powinno stanowic¢ zadnego problemu.
Jesli wymagane jest wigcej czerni, trzeba jedynie wlaczy¢ opcje trybu Wiecej
czarnego (mniejsza wartos¢) 1 sprawdzic, czy obraz wyglada poprawnie na
panelu podgladu. Nie ma powodu do tego, aby obawiac si¢ eksperymentowania
podczas korzystania z filtréw, poniewaz podczas tworzenia sztuki wyglad obrazu
ostatecznie jest zalezny od uzytkownika. Jesli poszukiwane sa konkretne efekty,
ktore pozwalajg uzyskaé obraz o wigkszej nieprzezroczystosci, nalezy uzyé tego
przycisku opcji sekcji Tryb.

Propagacja — opcje tej sekcji daja mozliwos¢ ustawienia dolnego i gérnego progu,
a takze $redniego czasu propagacji.

Kierunek propagacji — pola wyboru z tej grupy umozliwiaja wybranie
kierunku propagacji (w gore, w dot, w lewa strong lub w prawa stron¢ obrazu).

Filtr Wideo jest bardzo przydatny i niezwykle prosty w uzyciu. Umozliwia tworzenie
plikéw RGB z niska wartoscia plamki. W celu uruchomienia filtru nalezy wybrac pozycje
Filtry/Znieksztalcenia/Wideo (rysunek 13.38).

Rysunek 13.

Wyswietlenie

efektu filtru Wideo
dla obrazu otwartego

w oknie obrazu

programu GIMP
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W celu uzyskania ekranu przypominajacego ekran z obrazem wideo mozna skorzystac¢
z tego filtru, ktéry powoduje znieksztalcenie niezbedne do utworzenia symulacji linii
normalnie obserwowanych w przypadku tasmy wideo VHS lub obrazu telewizyjnego.
Jest to przydatne, gdy obraz ma naprawdg¢ zwroci¢ uwage ogladajacego. Poniewaz
wigkszos$¢ osob jest bardzo dobrze zaznajomiona z obrazem telewizyjnym, jest to zna-
komity sposob uzyskania efektu, ktory symuluje wyglad takiego obrazu.

Ze wzgledu na dostgpnosé wielu emulacji ekranu nalezy wiedzie¢, czym si¢ one rdznia.
Jesli typ emulacji obrazu wideo nie przypadt do gustu, mozna poszukac innych opcji,
dodatkéw 1 narzedzi, ktore poprawia wyniki przetwarzania.

Faluj

Filtr Faluj (podobny do filtru Falowanie) to nastgpne bardzo fatwe w uzyciu narzedzie,
ktére pozwala uzyskaé znieksztalcone widoki obrazu. Narzedzie to tworzy efekt falo-
wania przypominajacy fale tworzace si¢ po rzuceniu kamieni po tafli stojacej wody.
Dziatanie filtru polega na przemieszczaniu pikseli warstwy aktywnej w celu uzyskania
zhudzenia pofalowanego obrazu lub fali. W celu uruchomienia filtru nalezy wybraé po-
zycje Filtry/Znieksztalcenia/Faluj. Na rysunku 13.39 przedstawiono znieksztatcony obraz
z efektem fali.

Rysunek 13.39.
Wyswietlanie
zZnieksztatconego
obrazu w oknie
dialogowym

filtru Faluj.

Za pomoca

tego filtru mozna
uzyskac efekty
wirowania

i rozmazania

x|

Tryb

% Rozmaz

" Przyczernij
[T Odbiciowy
ampituda: — |————— [10,00 :I
Faza: — |0,nu :I
Dhugosé fali : — |F—————— [10,00 j

Opcje filtru Faluj przypominaja opcje filtru Falowanie. W oknie dialogowym filtru
Faluj udostepniono wiele opcji. Oto one:

¢ Tryb — sekcja zawiera dwa podstawowe tryby: Rozmaz 1 Przyczernij. Opcja
Rozmaz powoduje, ze obszary zaznaczenia lub obrazu beda puste wewnatrz i po
bokach. Opcja Przyczernij umozliwia uzycie dla wszystkich pustych obszaréw
kolorowanych pikseli.
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¢ Odbiciowy — to pole wyboru powoduje zastosowanie efektu odbicia w obrebie fali.
Opcji nalezy uzy¢ do odbicia fali z kazdej strony piku krzywe;.

¢ Amplituda — za pomoca suwaka lub pola edycji mozliwe jest rowniez ustawienie
amplitudy, ktora jest powigzana z wysokoscig fali. Opcja zmienia wysokos¢ fal
tworzonych w obrebie obrazu.

¢ Faza — opcja jest konfigurowana podobnie do opcji Amplituda i ulatwia
skupienie przesunigcia na piku fali.

¢ Dlugosé fali — mozliwe jest tez ustawienie dtugosci fali za pomoca suwaka lub
pola edycji. Opcja okresla odlegto$¢ migdzy pikami wszystkich fal w obregbie obrazu.

skrecenie i zaciskanie

Rysunek 13.40. = Skrecerie izaciskamie £l
Wyswietlanie

obrazu =

zZnieksztatconego

za pomoca filtru

Skrecenie

i zaciskanie

Jesli przedstawione do tej pory efekty znieksztalcenia sa niewystarczajace, dostgpnych
jest jeszcze kilka dodatkowych filtréw. Filtr Skrecenie i zaciskanie oferuje efekt znie-
ksztalcenia, ktory dotyczy tylko wybranego obszaru przetwarzanego obrazu. Podobnie
do wigkszosci innych filtrow filtr ten moze by¢ zastosowany dla niewielkiego fragmentu
lub segmentu obrazu przy uzyciu dowolnego narze¢dzia zaznaczania znajdujacego si¢
w oknie Przybornik. Dzigki temu jesli efekt wirowania ma zosta¢ uzyty dla zaznaczonego
obszaru, a nie dla calego obrazu, bedzie to mozliwe do zrealizowania. W porownaniu
z innymi omowionymi metodami (na przyktad filtr Przesuniecie) filtr Skrecenie i zaciskanie
pozwala szybciej osiagnac takie efekty w celu uzyskania zagdanego rezultatu.

Filtr Skrecenie i zaciskanie (Filtry/Znieksztalcenia/Skrecenie i zaciskanie) znieksztatca
obraz w taki sposob, ze wszystkie fale majg wspolny srodek. Filtr tworzy efekt wiru,
ktéry mozna zastosowac dla obrazow. Zaciskanie stuzy do eliminowania defektow be-
dacych wynikiem uzycia w aparacie obiektywu typu ,,rybie oko” (w tym przypadku sto-
suje si¢ tez termin ,,znieksztatcenie beczkowate”). Na rysunku 13.40 pokazano, jak obraz
moze zosta¢ skrecony i zacisnigty w celu uzyskania rédznych efektow znieksztatcenia.

Kat skrecenia: 1} [s0,00 :I
Moc zaciskania: il |n,uno j
Promieri: il [1,000 :I
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W oknie dialogowym filtru Skrecenie i zaciskanie udostgpniono wiele opcji. Oto one:

¢ Kaqt skrecenia — opcja powoduje zastosowanie efektu skrecania zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazdwek zegara lub przeciwnie do niego.

¢ Moc zaciskania — opcja ustawia glebi¢. Oznacza to, ze w przypadku efektu wiru
srodek powinien sprawia¢ wrazenie wciaganego. Suwak lub pole edycji opcji
pozwalaja na utworzenie gi¢bi przez modyfikacj¢ wartosci.

¢ Promier — opcja stuzy do ustawiania szerokosci efektu wiru. W celu uzyskania
wklestosci wiru mozna go trochg poszerzy¢ za pomoca tej opcji.

Wiatr

Czy juz uzyskano wystarczajace znieksztalcenie? Coz, jesli jest jeszcze miejsce na jed-
no wspaniate narzedzie stuzace do tworzenia cyfrowego dzieta sztuki, nalezy je prze-
znaczy¢ na filtr Wiatr. Stosujac ten filtr do znieksztatcenia obrazu, mozna uzyskac roz-

mycie dynamiczne.

Narzedzie to moze by¢ uzywane tak jak dowolny filtr podmenu Rozmycie. Filtr jest
wszechstronny, gdyz pozwala uzyska¢ bardzo kreatywne znieksztatcenia. Filtr Wiatr
moze przetwarzac bardzo cienkie czarne i biate linie, wykrywajac krawedzie obrazu
i rozciaggajac go w celu utworzenia rozmycia dynamicznego.

W celu uruchomienia filtru nalezy wybraé pozycje Filtry/Znieksztalcenia/Wiatr. Na ry-
sunku 13.41 przedstawiono okno dialogowe filtru. Umozliwia ono okreslenie stylu, kie-
runku i krawedzi, ktorych dotyczy tworzone rozmycie dynamiczne. Jak wida¢ na rysunku,
za pomocg panelu podgladu mozna korygowac rozmycie w celu otrzymania interesuja-

cego efektu znieksztatcenia.

Rysunek 13.41.
Uzycie filtru Wiatr

do uzyskania efektu
zZnieksztatcenia

w postaci rozmycia.

W tym przypadku opcji
W lewo uzyto, aby
zaprezentowac, ze
efekt znieksztatcenia
podaza za zaznaczeniem
w oknie dialogowym
Wiatr
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426 Czes€ IV ¢ Filtry i efekty

W oknie dialogowym filtru Wiatr udostgpniono wiele opcji. Oto one:

¢ Styl — opcje w tej sekeji moga by¢ uzyte do uzyskania efektu ruchu. Podobnie
do wywolywanego przez matke natur¢ prawdziwego wiatru zrzucajacego liscie
z drzew lub zapewniajacego relaksujaca bryze opcje te pozwalajg okreslié¢ styl
uzyskanego efektu. Nalezy wyprobowac obie opcje, Wiatr i Podmuch, aby
otrzymac efekty przypominajace odpowiednio bryz¢ lub huragan.

¢ Kierunek — wiatr moze wia¢ ze wschodu, zachodu, pétnocy lub potudnia. Cho¢
prawdziwy wiatr moze pochodzi¢ z dowolnego kierunku (wlacznie z kierunkami
w gore i w dot), ustawienia sekcji Kierunek filtru Wiatr umozliwiaja jedynie
uzyskanie efektu wiatru wiejacego z lewej lub prawej strony panelu podgladu.

¢ Naruszane krawedzie — przeznaczenie tej opcji okresla jej nazwa. Naruszang
krawedzia moze by¢ krawedz poczatkowa, krawedz koncowa lub obie.

¢ Prog — wartos¢ suwaka mozna ustawi¢ w zakresie od 0 do 50. Im wigksza
wartos¢, tym efekt ma mniejszy wptyw na caly obraz.

¢ Sila — mozliwe jest ustawienie zrodta wiatru z dwdch kierunkéw. Modyfikujac
wartos¢ tej opcji, mozna zastosowac wspotczynnik sity w celu uzyskania
silniejszego wiatru z dowolnego kierunku.

Do momentu kliknigcia przycisku OK wszystkie zmiany ustawien sg prezentowane
w ramce podgladu bez modyfikowania obrazu. Po wykonaniu tej czynnosci filtr Wiatr
generuje ostateczny obraz, ktory powinien wygladac¢ tak, jakby wiatr wial z lewej do
prawej strony obrazu.

Podsumowanie

W rozdziale omowiono mnostwo filtrdw 1 objasniono sposob ich uzycia. W nastgpnym
rozdziale przedstawiono jeszcze wigcej filtrow. W niniejszym rozdziale zamieszczono
sporo informacji o rozmywaniu, uwydatnianiu i znieksztatcaniu obrazéw za pomoca
programu GIMP.

Uzyskano rowniez informacje na temat pozycji menu Rozmycie, Uwydatnianie 1 Znie-
ksztalcenia, a takze wszystkich narzedzi zawartych w tym menu, takich migdzy innymi
jak Rozmycie Gaussa, Usun paski i Falowanie. Podczas pracy z wicloma zestawami fil-
trow programu GIMP zostang opanowane nowe metody ich obstugi, a ponadto modyfi-
kowania grafiki, fotografii lub zeskanowanych obrazow.

W nastgpnym rozdziale omowiono filtry zwiazane z tworzeniem obrazéow, ktore moga
zosta¢ wykorzystane do nadania obrazom glebi za pomoca efektow oswietlenia i cieni.
Ponadto zostang uzyte filtry renderowania, pozwalajace na tworzenie naturalnie wygla-
dajacych obrazéw.
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$IN, 629

$OUT, 629

$RATE, 629

3Dconnexion SpaceNavigator, 63

A

Absolute, 553

Acquire preview, 699

Active Layer Tracking, 584

Add Postfix, 556

Add Prefix, 556

Adobe Illustrator, 137, 151

Adobe Premiere, 602

Advanced, 234

Aktywna Sciezka, 241

Aktywna warstwa, 241

Aktywny kanat, 241

Aktywny kolor, 500, 504

Akwarela, 48

Alfa, 285

Algorytm, 465

algorytm
grawerowania potaczen, 661
regularyzacji obrazow, 656

algorytmy ditheringu, 83
Floyda-Steinberga (ograniczone

zlewanie koloréw), 84

Floyda-Steinberga (zwykty), 84
Pozycyjny, 84

Alias Pix, 117

aliasing, 156, 321

Alien Map, 288

Align Exposure Mode, 378, 379

Align Threshold, 146

All visible (ignore pattern), 582

Alpha Tolerance, 590

Alternatywne ptytki, 501

AL-Tracking, 584

Analiza sze$cienna koloréw, 301

angular, 345

Anim Preview, 593

Animacja, 412

animatik, 601
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Animowany pedzel GIMP, 118

Anti-clockwise, 550

Antyaliasing, 414

Aparat, 702

API (Application Programming
Interface), 641, 671

APPO Marker, 623

Appearance, 719

Applications, 681

Apply Constant, 566, 568

Apply Varying, 568

artefakty kompresji, 87

Ascending Opacity, 599

Aspect, 621

Asynchronous, 638

Audio Bitrate, 619

Audio CODEC, 619, 622

Audio Options, 610

Audioconvert, 627

Audiofile, 611, 636

Audiotrack, 611, 637

Auto create after load, 599

Auto delete before save, 600

Auto Levels, 551

AutoDesk FLIC, 117

Automatic Preview, 590

Automatyczna aktualizacja, 294

Automatycznie, 264

Auto-Trim Mask Histograms, 377

AVG Period, 625

AVIL, 616, 622

Avid, 605

Avidan, Shai, 228

Azymut, 485

Balans bieli, 275

Balans chromowania, 531
Balans kolorow, 136, 254
Balans podswietlenia, 531
Barwienie, 136, 257
Barwienie probek, 296
Basename, 634

Batch Process, 548
Before Writing, 557
Bevel and Emboss, 659
Bez prowadnic, 129, 245
Bez $wiatla, 495
Bezwzgledny kolorymetryczny, 61
B-Frames, 621
Biata (bez przezroczystosci), 194
Biaty punkt, 262
biblioteka

GEGL, 250

GLib, 651
Bidirectional (double), 598
Bidirectional (single), 598
Biegunowy, 487
Biezacy katalog, 94
Biezacy numer klatki, 608
bitmapa, 72, 84
Blend Mask Blur Radius, 376
Blender, 153
Blizej, 122
blokada kanatu alfa, 169
blokada pikseli, 169
bluebox, 635
Bluebox, 587, 589
Blur, 551
Blur Type, 377
Btysk gradientowy, 428
Btyskotanie, 435
bracketing, 71, 97, 375
Bright Mask Grayscale, 377
BSD Unix, 692
Buffer, 625
Bufory, 40, 111
bzip, 117

o

Cala warstwa, 294

Caly obraz w oknie, 122
Cancel, 567

Case sensitive, 583

Change GTK2 Appearance, 722
Chmury, 483
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Chromowanie biatych obszaréw, 531

Cienie, 364

CinePaint, 79

Clear Video Buffer, 586

Clockwise, 550

CMS (Color Management System), 309

CMY (Cyan, Magenta, Yellow), 285

CMY/CMYK, 285

CMYK (Cyan, Magenta, Yellow,
Black), 30, 79, 81, 285

Cofanie wycierania, 336

Cofnij, 112

Color Overlay, 659

Colour, 551

Compression, 624

Contact page sheet size, 559

Contact Sheet, 558

Contact sheet base name, 559

Contact sheet image type, 559

Contact sheet resolution, 559

Continue, 567

Convert Grey, 557

Convert Indexed, 557

Convert to Grey, 552

Copy, 585

Copy As Wavfile, 612

Copy properties, 580

Corner Always Threshold, 146

Corner Surround, 146

Corner Threshold, 146

Create or Replace, 600

Crop, 554

cursor, 713

Cut, 586

Cyclic, 599

cyrylica (transliterowana), 318

Czarna (petna przezroczystosc), 194

Czarny, 466, 488, 504

Czarny punkt, 262

Czcionka, 319, 482

Czcionki, 40

Czgstosc¢, 290

Cze$¢ wspdlna, 128

Czutos¢ koloru, 133

Czys¢ co drugi wiersz, 409

Dalej, 122

Dark Mask Grayscale, 377
Dark Takes Precedence, 377
Debian, 682

Debug Flat File, 631

Debug Multilayer File, 631
Deformowanie, 409, 502, 505
deinterlace, 635
Deinterlace, 635

deinterlace Frames x 2, 636
dekompresor, 86

Delete, 595, 600

Delete Frames, 587
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Delete Selected Frames, 586
Desaturacja, 136, 270
Desenie, 34, 39
Desenie dyfrakcyjne, 450
Desen, 155
Desen GIMP, 118
Device Dialog, 699
DICOM, 117
digitalizacja, 70
Digits, 580, 634
DirectInput, 712
dithering, 83
Dithering przezroczystosci, 84
Dodaj, 128
Dodaj do palety, 134
Dodaj do zaznaczenia, 184, 208, 328
Dodaj fazg, 520
Dodaj karte, 36
Dodaj zaktadke, 94
Dodanie, 150
dodatek, 645
Batch Process, 548
Separate+, 309
dodatek kompilowany, 645
dodatek Liquid Rescale, 229
dodatku Contact Sheet, 558
DOF — Depth of Field, 359
doki, 34
Doktadnie przytnij, 221, 223
Dokowalne okna dialogowe, 34
Dolphin, 92
Domyslna siatka, 56
domyslne kanaty kolorow, 202
Domyslny obraz, 55
Dont Recode, 623, 624
Dopasuj okno, 122
Dopasuj ptétno do warstw, 218
Dopasuj wysokos$¢ do obrazow, 481
Dowolna paleta, 83
Dozwol podziat kafli, 415
dpi, 78
Drganie, 335
Drop Shadow, 659
Duplicate Continue, 589
Duplicate Frames, 587
Duplicate Selected Frames, 586
DV (Digital Video), 617
dwukierunkowa klatka o kodowaniu z
przewidywaniem, 621
Dynamiczne skroty klawiszowe, 66
Dynamika, 308
Dziobate powierzchnie, 415

Edge Protection, 377

Edubuntu, 682

Edycja, 33

Edycja aktywnego gradientu, 354
Edytor tekstowy programu GIMP, 317
Edytor zaznaczenia, 39

edytory nieliniowe, 605

Efekt Xach, 439

Efekty $wietlne, 432

Eksplorator Windows, 92

Eksport biezacej sciezki, 153

Eksport wszystkich sciezek zawartych
w obrazie, 153

Eksportuj $ciezke, 153

Eksportuj ustawienia do pliku, 253

Emuluj dynamike pedzla, 157

Enable, 611

Encapsulated Postscript, 117

Encoder, 616

Encoding, 631

eraser, 712

Erozja, 474

Error Threshold, 146

Exact object on frames, 593

Exact timing, 610

Exactly, 553

Exchange Frames, 587

Exclude BG-Layer, 581

Exposure Blend, 375, 376, 649

Extension, 579, 635

Extract Audio, 612

Extract Videorange, 632, 637

Extras, 629

F

Faks G3, 117

Fale, 538, 541

Falowanie, 419, 538, 539
Faluj, 423

Feather Edges, 590

Feather Radius, 590

Feature preservation mask, 230
Fedora, 684

FFMPEG, 605, 616

File type, 559

Fileformat, 619

Filename, 562

Filename to Layer, 587
FilmGIMP, 79

Filter All Layers, 565

Filter Alternative Surround, 146
Filter Epsilon, 147

Filter Iteration Count, 147
Filter Percent, 147

Filter Secondary Surround, 147
Filter Surround, 147
Filtermacro, 479, 560, 562
Filtry, 33, 303

Filtry wyswietlania, 124

Filtry wy$wietlania kolorow, 124
Final Cut, 605

Final Cut Pro, 602

Finder, 92

Flara obiektywu, 431

Flatten, 557, 579

Flexible Image Transport System, 117
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Floyda-Steinberga (ograniczone
zlewanie koloréw), 84
Floyda-Steinberga (zwykty), 84
folder splashes, 716
Font size [mm], 560
Foreground as registration color, 285
format, 86
AV, 86
bzip, 117
DICOM, 117
DV (Digital Video), 617
Encapsulated Postscript, 117
Faks G3, 117
Flexible Image Transport
System, 117
GIF, 117, 576
GIMP XCF, 117
gzip, 118
JPEG, 118
KISS CEL, 118
LZW, 86
PBM, 118
PDF, 118
PGM, 118
PNG, 86, 118, 700
PNM, 119
Postscript, 119
PPM, 119
PSD, 116
QuickTime, 86
SGIIRIS, 119
SUN Rasterfile, 119
SVG, 119, 151
Targa, 86, 119
TIFF, 86, 119, 700
X bitmap, 119
X window dump, 119
XCF, 116, 574
ZSoft PCX, 119
Format, 637
Fotokopia, 515
Fraktal TFS, 447
Frame Range, 600
Frame Reference, 598
Frame Sequence Reverse, 587
Frame Sequence Shift, 587
Frame specific, 583
Framenames, 637
Framenr 1, 635
Framerate, 585, 616
Frames, 615, 637
Frames Convert, 588
Frames Crop, 588
Frames Density, 588
Frames Flatten, 588
Frames Layer Delete, 588
Frames Modify, 588
Frames Renumber, 589
Frames Resize, 589
Frames Scale, 589
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Framesize, 615

Frametype, 620

freeware, 28

From CMYK TIFF, 102

From Frame, 580, 615

funkcje modyfikujace zaznaczenie, 198
funkcje tworzace zaznaczenia, 197

G

G’MIC, 656, 687
gama modelu obszaru koloréw, 80
gama profilu koloréw, 60
GAP (GIMP Animation Package), 33,
605
GCC, 651
GEGL (Generic Graphics Library), 80
Generate contact sheet of all files in
this directory, 559
generation loss, 87
Gentoo, 687
gestos¢ sktadu, 323
Gfigury, 454
GIF, 117, 576
Gigantyczny, 107
Gilotynowanie, 221, 224
GIMP, 27
GIMP Animation Package, 685, 689
GIMP Paint Studio, 348
GIMP Plugin Registry, 538, 642, 687
GIMP Portable, 691
GIMP XCF, 117
GIMP XJT z kompresja, 118
GimPad, 654, 655
GIMP-GAP, 650
GimPhoto, 654, 655
Gimp-Print, 706
GIMPresjonista, 513
GIMPshop, 654
GLib, 651
Glgbia, 486, 494
glebia
bitowa, 70, 79
kolorow, 79
ostrosci, 359, 393
Glowne opcje, 294
GNU, 28
GOP, 620
GOP (Group of Pictures), 620
GPL (General Public License), 28
Grab, 102
Gradient, 351, 465
Gradient function, 235
Gradient Overlay, 659
Gradienty, 34, 40
Graphics, 681
Grawerowanie, 407
grawerowanie pofaczen, 229
graymask, 635
GREYCstoration, 656, 685, 689
GTK+ Preference Tool, 721

GTKPrint, 706
Gutenprint, 702
gzip, 118

Handle, 592

HDR (High Dynamic Range), 71, 97,
375

Height, 615

High Color, 83

hinting, 321

Hinting, 321

histogram, 299

Histogram, 39, 299

Historia operacji, 34, 39, 112

HSL (Hue, Saturation, Luminosity),
272,284

HSV (Hue, Saturation, Value), 80, 284

HSV/HSL, 284

HTML z kolorami, 117

Ignore, 583

Ignore discard mask when enlarging, 236

Ignorowanie, 499

Ignorowanie i wycinanie piksela, 471

Ignoruj dolng warstwe nawet jesli
jest widoczna, 182

Ikona systemu Microsoft Windows, 118

Ilo$¢ ramek, 412

Iluzja, 491

Image Settings, 705

Image slice, 536

Importuj Sciezke, 151

Importuj ustawienia z pliku, 253

incremental, 344

Indeksowany, 82, 576

Industrial Light & Magic, 80

Initial frame, 583

Inkscape, 116, 137, 151

Inner Glow, 659

Inner Shadow, 659

Input Mode, 615

Input Video, 637

Inside, 554

Install New Theme, 720

instancje, 675

Inteligentne nozyce, 127, 131, 132

inteligentne powigkszanie, 238

Intensywnos¢, 364

Interaktywna granica, 132

Interaktywne zachowanie, 133

Interfejs, 51

interfejs API, 671

interfejs Xsane, 104

Interlace, 623, 624

interpolacja, 76

Inverse Order, 579

Invert, 552
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Invert Layer Selection, 583

Inwersja, 272, 464

Iteracje, 504

ITU (International Telecommunication
Union), 285

Jaskrawos¢, 271
Jasnos¢, 271
Jasno$¢ chromowania, 530
Jasnos¢ i kontrast, 136, 258
JavaScript, 535
Jedna trzecia, 245
Jednolite chmury, 446
Jednostajny, 308
jezyki skryptowe, 672, 673
Python, 673
Scheme, 673
JPEG, 86, 118, 623
justowanie, 322

K

Kadruj, 243

Kadruj wedlug zaznaczenia, 221

Kafelki, 501

Kafelkowe mapowanie wypuktosci, 485

Kalibruj, 59

kanat, 79
alfa na zaznaczenie, 220
alfa warstwy, 194
alfa, 203
duplikowanie, 207
obnizanie, 207
podnoszenie, 207
usuwanie, 208
wyjsciowy, 282

Kanaty, 34, 38, 201

Kanal, 194

karta, 35
Advanced, 234
Audio Options, 610
Blur, 551
Colour, 551
Crop, 554
Dodaj karte, 36
Encoding, 631
Extras, 629
Gléwne opcje, 294
Materiat, 494
Menu kontekstowe okna

dialogowego, 36

Odtacz karte, 37
Opcje szarosci, 295
Opcje, 493
Output, 232, 557
Podazaj za aktywnym obrazem, 37
Preferences, 612
Prostopadtoscian, 497
Przenie$ na ekran, 38
Rename, 556

Kup ksigzke

Resize, 552
Rozmiar podgladu, 37
Sharpen, 555
Styl kart, 37
Swiato, 494
Turn, 550
Ulozenie, 496
Video Options, 607
Walec, 497
Wyswietl elementy wyboru
obrazu, 37
Wyswietl jako liste, 37
Wyswietl jako siatke, 37
Wyswietl pasek przyciskow, 37
Zablokuj zaktadke, 37
Zamknij karte, 37
Kartezjanski, 487
Katalog tymczasowy, 64
Katalog wymiany, 64
Katalogi, 64
kategoria
Domyslna siatka, 56
Domyslny obraz, 55
Interfejs, 51
Katalogi, 64
Motyw, 52
Okna z obrazami, 56
Okna z obrazami, 57
Opcje narzgdzia, 53
Pedzle, 64
Przybornik, 55
System pomocy, 52
Srodowisko, 49
Tytut i stan, 58
Urzadzenia wejsciowe, 62
Wyglad, 57
Wyswietlanie, 58
Zarzadzanie kolorami, 60
Zarzadzanie oknami, 63
Kat, 506
Kat obrotu, 505
KBitrate, 625
Keep Knees, 147
kerning, 323
key, 81
Key Interval, 625
Keycolor, 589
Kierunek, 158
Kierunek $wiatla, 415
Kimball, Spencer, 27
KISS CEL, 118
Klatka koficowa, 608
Klatka poczatkowa, 608
Klon perspektywy, 370
Klonowanie, 366
kluczowanie kolorem, 587
Kod zrédtowy C, 117
kodek, 86
JPEG, 623
Motion JPEG (MJPG), 624
PNG, 624

RAW, 624
wideo, 617
XVID, 625
koder AVII, 622
kodowanie ze zmienng
przeptywnoscia, 620
Kolor, 192, 481, 482
Kolor ciemnego pola, 126
Kolor jasnego pola, 126
Kolor lewego punktu koncowego, 353
Kolor pierwszoplanowy, 134, 353
Kolor pierwszoplanowy/tla, 81
Kolor prawego punktu koncowego, 353
Kolor tha, 134, 353, 500
Kolor wysciotki, 126
Kolor zrédta $wiatta, 495
Kolory, 33, 39, 251
Kolory punktéow koncowych
gradientu, 354
Kolory RGB, 99
Koloryzacja, 303
Kompas prewitt, 465
komponenty, 148
kompozycja, 459
kompresja, 84
bezstratna, 85
stratna, 86
kompresor, 86
Konfiguracja skrotow klawiszowych, 67
Konfiguruj dodatkowe urzadzenia
wejsciowe, 711
Konsola btedow, 40
Kontekst, 294
kontrolka nawigacji, 42
kontrolka zmiany rozmiaru okna
obrazu, 42
Konwersja obrazu do trybu
indeksowanego, 83
Kopia warstwy w odcieniach szarosci,
194
kopiowanie, 109, 111
Kopiuj, 109
Kopiyj $ciezke, 150
korekcja kolordéw, 249
Krawedz, 464
Krita, 116
Krycie, 334
Krycie punktéw koncowych
gradientu, 354
Krzywe, 136, 264
krzywe Béziera, 137
Kubista, 452
Kubizm, 511
Kubuntu, 682
kursory myszy, 108

L

LAB, 285
Labirynt, 451
Laplace, 466, 467, 469
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Lawa, 455

Layer Basename, 581

Layer Effects, 658

Layer Mergemode, 581

Layer Pattern, 582

Layer Selection, 582, 599
layermask, 635

Layers, 615

LDP, 318

leading, 323

Left/Right page border [mm], 560
Lekki zar, 518

Liczba kolorow, 301

Liczba oczek, 344

liczba pikseli, 392

liczba pikseli na cal (ppi), 392
Line Reversion Threshold, 147
Line Threshold, 147

Linia Nowej, 455

linijki, 42

Liniowy, 484

Linux Mint, 682

liquid rescale, 233

Liquid Rescale, 229, 661, 685, 687, 689
lista dziatan, 561

Lista obrazow, 297

Lista operacji, 562

Loop, 609

Losowos¢, 158

LPR (Line Printer Daemon), 704
LZW, 86

L

Lancuch, 149

Latka, 373

Latwos¢ modyfikowania, 138
Lacze pulpitu, 117

Laczenie glebi, 476

Mac OS X, 692

MacPorts, 653, 692, 695, 724

Macrofile, 630

Make CMYK pseudo-composite, 312

Maks (%), 499

Maksymalizacja RGB, 306

Maksymalna ilo$¢ kolorow, 82

Maksymalna pamig¢ dla historii
operacji, 50

Maksymalny rozmiar
miniaturyzowanych plikéw, 50

Mate kafelki, 500

Mandriva, 688

Manual, 552

mapa glebi, 476

mapa taczen, 229

Mapa obrazu, 533, 534

Mapa palety, 292

Mapa przesunigcia, 504

Mapa waznosci, 505
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Mapowanie wypuktosci, 484
Margin round image [mm], 560
maska, 165
maska odrzucajaca cechy, 230
maska warstwy, 193
Maska wyostrzajaca, 402
maska zachowujaca cechy, 230
Master Videoencoder, 629
Materiat, 494
Mattis, Peter, 27
Max enlargement per step, 235
Max Quantizer, 625
Max transversal step, 234
megapikseli, 71
Menedzer modutow, 48
menu, 32, 42
Aparat, 702
Edycja, 33
Filtry, 33
Jednostki, 43
Kolory, 251
Kolory, 33
Narzedzia koloréw, 135
Narzgdzia przeksztatcania, 135
Narzedzia, 33
Obraz, 33,218
Okna, 34
Plik, 33, 92
Pomoc, 34
Preferencje, 715
Przestrzen kolorow, 99
Roéznicowe rozmycie Gaussa, 463
Tekst, 135
Warstwa, 33, 218
Wideo, 33
Widok, 33, 121
Zaznaczenie, 33
Zmiana rozmiaru warstw, 46
Menu kontekstowe okna dialogowego, 36
metadane, 86
metoda odwzorowania kolordéw, 60
metoda usuwania klatek, 575
Metoda wprowadzania danych, 318
Miarka, 133, 134
Miejsca, 94
Migkkie $wiatto, 190
Mikser kanatow, 279
Min Quantizer, 625
opcja, 625
Minimalna ilo§¢ poziomow cofnig¢, 50
Moc, 466
Mode, 634
Modyfikacja pozioméw kolorow, 255
Monitor Frames while Encoding, 630
Monochromatyczny, 282
morfing, 593
Morph, 594
Motion JPEG (MJPG), 624
Motyw, 52
Move, 595
Move Path, 591

Mozaika, 414

Mozilla Firefox, 92, 151

Mozna tutaj upuszczaé¢ dokowalne
okna, 35

MPEG]I, 617

MPEG?2, 618

MPlayer, 636

MPlayer 1.0preS, 638

MPlayer based extraction, 632

MPlayer Based Extraction, 637

MS WMF, 118

MSRCR (MultiScale Retinex with
Color Restoration), 307

Na dole, 482

Na gorze, 482

Na krawedziach, 504
Nachylenie, 158

Nacisk, 158, 336
Nadprobkowanie adaptywne, 411
Naktadanie, 478

Name, 584

Narzedzia kolorow, 135
Narzgdzia przeksztalcania, 135
Narzgdzia rysownicze, 135
Narzgdzia zaznaczania, 127
Narzedzia, 33

Narzedzidwka, 34

NASM (Netwide Assembler), 651
Nasycenie, 61, 192

Nasycenie chromowania, 530
Nautilus, 92

Nawigacja, 39

Nazwa, 149

Neon, 467

Next step at, 237

Niezaleznos¢ od rozdzielczosci, 138
Niski, 308

NLE (Non-linear Editor), 602
no deinterlace, 635

Normal, 597

Normalizuj, 275, 463, 474
Nowa $ciezka, 149

Nowa warstwa, 111

Nowy desen, 111

Nowy obraz, 111

Nowy widok, 122

NTSC, 609

Number of images per row, 560
Number of rows, 560

o)

Obiekt docelowy, 494
Obnizenie $ciezki, 150
Obracajaca si¢ kula, 538, 540
Obraz, 33, 241, 500

Obraz nieprzetworzony, 119
Obraz odwrdcony, 500
obrazy, 42
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Obrazy, 40, 105

obrazy rastrowe, 72

obrazy wektorowe, 73

obrét obrazu, 227

Obszar, 294

obszar koloréow, 80

obszar statusu, 42

OCR (Optical Character Recognition),
701

Odbicie, 246

odbicie obrazu, 225

Odbij segment, 354

Odbtyskow, 496

Odcienie szarosci, 82, 99, 270, 576

Odcien, 192

Odcien i nasycenie, 136, 255

Odcinek filmu, 478

0Odd Frames first, 623

Odejmij, 128

Odejmij od zaznaczenia, 185, 208, 328

Odejmowanie, 150, 190

Odtacz karte, 37

Odnosnik, 535

Odplamianie, 397

Odstep migdzy dziurami, 483

Odstgp migdzy obrazami, 482

Odstepy miedzy kaflami, 415

Odwracaj mapowanie wypuktosci, 485

Odwrdcenie wartosci, 272

Odwrdcony, 412

odwzorowanie, 483

Odwzorowanie obiektu, 493

Odwzorowanie $rodowiska, 531

Odwzorowywanie gradientu, 292

odwzorowywanie tonow, 71

Offset, 611

Ograniczenie zaostrzenia, 156

okna, 32

Okna, 34

okna dialogowe, 34

Okna z obrazami, 56, 57

Okno informacyjne, 134

Onionskin Configuration, 597

Onionskin Layers, 598

Only Visible, 580

Opacity, 599

Opcje, 493

Opcje narzgdzia, 38, 53, 129, 338

Opcje szarosci, 295

Open, 638

OpenOffice.org, 151

OpenSUSE, 685

Operacja GEGL-a, 250

operacje przetwarzania, 548

Opdzniaj ramki, dla ktorych jest
nieokreslone oczekiwanie, 577

Orientation, 237, 559

original audio, 611

Oryginalna intensywnos¢, 298

Ostatnio uzywane, 385

Ostatnio zamknigte doki, 34
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Oswietlanie pierwszoplanowe/tta, 415
Otaczajace, 486, 496

Otoczka 3D, 542, 543
Otwarcie obrazu, 32, 91, 93, 96
Otwarcie potozenia, 97
Otworz, 96

Otworz jako warstwy, 96, 97
Otworz potozenie, 97

Outer Glow, 659

Output, 232, 557

Output Audio, 637

Output on a new layer, 233
Output the seams, 233

Output Type, 710

Outside, 554

Overall rigidity, 234

Overprint pure black, 311

P

Package Manager, 682
PackageKit, 684

pad, 713

Padded, 553

Page Setup, 705

Paint Shop Pro, 118

PAL, 609

Paleta czarno-biata (1-bitowa), 83
Paleta kolorow, 34, 38

paleta koloréw indeksowanych, 38

Paleta zoptymalizowana dla WWW, 83

Palety, 40

Pantone, 30

Papierowe kawatki, 498
paski dokowania, 35
Paste After, 586

Paste Before, 586
Paste Replace, 586
Pattern Overlay, 660
PBM, 118

PDF, 118

PDL, 318

Petny kolor, 155
Pepper, 338
Percepcyjny, 61
Perspektywa, 439
Pedzel, 54, 335

Pedzle, 34, 39, 64, 333
PGM, 118

Photoshop, 116, 118
Pierwszy obiekt, 241
piksel, 70

pikseli na cal, 75
pikselizacja, 72, 321, 391
Pikselizacja, 517
Pinch, 488

Ping pong, 412, 609
Pionowa podstawa, 181
Pixel Selection, 583
pixels per inch, 75
Plama po kawie, 523

Playback, 586

Plazma, 446

Plik, 33, 92

plug-in, 645

Plaszczyzna, 494

Plomien, 446

ptdtno, 42, 45

plytka glebia ostrosci, 359

PNG, 86, 118, 624, 700

Pniak, 155

PNM, 119

Pobranie jednego okna, 101

Pobranie koloru, 133, 134, 143

Poczatkowe ustawienie kreski, 156

Podazaj za aktywnym obrazem, 37

Podglad, 94, 149

Podglad koloru, 133

Podkrok, 505

Podniesienie $ciezki, 150

Podswietlenie, 129, 245, 496

Podziat skali, 308

Podziel segment rOwnomiernie, 354

Podziel segment w punkcie
posrednim, 354

Podzielnik, 473

Pokrywanie, 190

Potacz w dot, 174

Potacz widoczne $ciezki, 151

Potacz widoczne warstwy, 174

Polaczenie zaimportowanych
Sciezek, 152

Potlaczenie ziarna, 191

Potozenie, 129, 245

Pomin niewidoczne warstwy, 175

Pomoc, 34

Pondw powigkszenie, 122

Porzu¢ informacje o tekscie, 327

Pos, 584

postprodukcja, 249

Postscript, 119

PostScript, 704

Poszarpana krawedz, 524

Potwierdzaj zamknigcie niezapisanych
obrazow, 50

Powigkszaj od $rodka, 129, 244

powigkszenie, 42

Powigkszenie, 121, 122, 133, 134

Powtdrz ostatni, 385

Pozbycie si¢ ramki kiedy jest
nieokreslona, 578

Poziom, 308

Poziom przezroczystosci, 486

Pozioma podstawa, 181

Poziomy, 136, 261

Poziomy intensywnosci, 496

Poziomy wejsciowe, 262

Pozostawienie maksymalnych
kanatow, 307

Pozostawienie minimalnych
kanatow, 307

Pozwala na powigkszenie, 244
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Pozycyjny, 84

Pot-sptaszczenie, 183, 533, 535

Pottony, 364

ppi, 75, 78

PPM, 119

Predator, 516

Preferences, 612

Preferencje, 32, 48

Preserve pure black, 311

Print to [drukarka], 704

Print to File, 704

Print with Gutenprint, 707

profile koloréw, 60

Progowanie, 136, 259

Projektant sfery, 456

Promien, 129, 467

Promien deformacji, 411

Propagacja wartosci, 421

Proporcje, 129, 244

Prostokat, 535

Prostokatny, 155

Prostopadtoscian, 494, 497

prowadnice, 43

Prowadnice, 129

Probkuj srednia kolorow, 134

Probkuj wszystkie warstwy, 131, 134

Prog, 131, 494

Prog alfy, 184

Przecigcie, 150

Przegladarka CML, 448

Przegladarka fraktali, 453, 488

Przegladarka procedur, 676

przeksztatcenie, 217

Przeksztatcenie zaznaczenia
na $ciezke, 150

Przeksztal¢ na sciezke, 144

Przetacz na zgodne ze wskazoéwkami
zegara, 295

Przeniesienie kanatu alfa warstwy, 194

Przenie$ na ekran, 38

Przenikanie, 538

przenikanie ujeé, 597

Przesiewanie, 188

Przeskalowanie $ciezek do wymiarow
obrazu, 152

Przestrzen kolorow, 99

Przesunigcie, 420, 474, 478

Przesunigcie dziury, 483

Przesunigcie X, 486

Przesunigcie Y, 486

Przesuwanie, 487

Przetnij z zaznaczeniem, 185, 208, 328

przetwarzania wsadowe, 547

Przezroczyste tlo, 494

przezroczystosé binarna, 183, 203

Przezroczysty, 499

Przybornik, 32, 34, 55

Przyciagaj do prowadnic, 43, 53, 126

Przyciagaj do siatki, 53, 121, 126, 181

Przycigta do najnizszej warstwy, 175

Przycigta do obrazu, 175
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przycisk Konfiguruj dodatkowe
urzadzenia wejsciowe, 711

Przyciski z ikong zakraplacza, 264

Przyrostowe, 335

Przytnij obraz, 221, 222

Punkt do punktu, 43, 122

Punkty wzorcowe, 39, 125

Puzzle, 451

Python, 673

qdiff, 620

gqmax, 620

qmin, 620

gscale, 620

Quality, 595, 623, 625
QuickTime, 86

random, 345

Range, 237

RAW, 624

rawframeS, 616

Reaction Delay, 625

REAL video, 618

Reapply Effects, 660

Red Hat Enterprise Linux (RHEL), 684
Redukcja kolorow, 136, 267
Reference Mode, 597
Reference size, 237
Refleksyjnosé, 496

Relative, 553

Remove Software, 684
Rename, 556

Render Mode, 596
Reparametrize Improvement, 147
Reparametrize Threshold, 147
reparametryzacja, 146
repozytorium naktadek, 687
Rescale order, 235

Reset, 612

Resetuj wszystkie filtry, 385
Resize, 552

Resize auxiliary layers, 233
Resize image canvas, 233
Retinex, 307

RGB, 82

RGB (Red, Green, Blue), 79, 80
RGB/RGBA, 284

RGBA (Red, Green, Blue, Alpha), 30, 80
RIFF WAV, 629

RLE, 86

Roberts, 466

Rodzaj lewego koloru, 353
Rodzaj prawego koloru, 353
Rozciagaj, 474

Rozciagnigcie HSV, 279
Rozciagnigcie kontrastu, 275
rozdzielczosé, 75, 79
Rozdzielczo$¢ monitora, 59

Rozjasnianie, 189, 364
Rozjasnij/Wypal, 363
Roz16z na warstwy, 285
Rozt6z ponownie uchwyty

w segmencie, 354
Rozmaz, 466, 488, 504
Rozmiar, 129, 245, 319, 321, 467
Rozmiar cache kafli, 50
Rozmiar dygotania, 505
Rozmiar kafla, 415
Rozmiar krawedzi, 301
Rozmiar kroku, 504
rozmiar obrazu, 75
Rozmiar oczka, 344
Rozmiar pedzla, 133
Rozmiar podgladu, 37
Rozmiar podgladu wideo, 609
Rozmiar siatki, 182
Rozmiar szachownicy, 387
Rozmiar wydruku, 76
Rozmycie "w ruchu", 389
Rozmycie Gaussa, 387
Rozmycie kafelkowe, 394
Rozmywanie, 387
Rozmywanie/Wyostrzanie, 358
rozpraszanie, 83
Rozproszone, 496
Rozrzucenie, 441, 444
Rozrzut obwodu, 453
Rozsmarowywanie, 360
Rozszerzanie, 471
Rozszerzona w razie potrzeby, 175
Réznica, 190
Réznica chmur, 445
Réznicowe, 466
roznicowe rozmycie Gaussa, 462
Roéznicowe rozmycie Gaussa, 463, 464
Rysuyj linig, 155
Rysuj wzdtuz sciezki, 154
Rysuj wzdtuz zaznaczenia, 220
Rysuje wzdtuz $ciezki, 150, 151
Rysunek, 511
Rzedy, 344
Rzucanie cienia, 438

S

Samplerate, 626

SANE (Scanner Access Now Easy),
103, 698

Satin, 660

Save for Web, 115

Sasiadujace, 133

Scale back to the original size, 233

Scale Largest Image Dimension to, 377

Scaling, 710

scenorys, 601

Schematyczne chromowanie, 530

Schematyczne wyztobienie, 529

Scheme, 673

Scribus, 151
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script-fu, 105, 673

segment gradientu, 352

Select All, 586

Select None, 586

Selection only, 609

Selection to AnimImage, 569

Selektywne rozmycie Gaussa, 393

Separate+, 102, 309, 665

Set, 594

Set for, 599

Sfera, 494

Sferyczny, 484

SGIIRIS, 119

Shamir, Ariel, 228

ShapePoints, 596

Sharpen, 555

Show, 595

Shrink/Grow, 590

Siatka, 450

Silent, 637

SINGLEFRAMES, 616

Sinus, 453

Sinusoidalny, 485

SIOX (Simple Interactive Object
Extraction), 132

Skala, 308, 335

Skala gradientu, 506

skala kwantyzatora, 620

skala pozycyjna, 607

Skalowanie obrazu, 47, 56, 77

Skaluj obraz, 47, 78

Skip, 567

Sktadanie, 575

Skrecanie, 488

Skrecenie i zaciskanie, 424

skrypt, 105

Slajd, 528

Smart Update Thumbnails, 586

smugi, 74

Sobel, 465, 469, 542

Soczewka, 439

Sony Imageworks, 79

Source Alpha, 590

SoX (Sound eXchange), 628

Split Image into Frames, 580

Sptaszcz obraz, 175

Spyrogimp, 456

Stackposition, 599

Stalowka, 349

Staty, 129, 244, 353

Stan urzadzenia, 38

standard NTSC, 609

standard PAL, 609

standard scaling, 234

Stara fotografia, 525

Start Time, 637

Stopien deformacji, 411

Storyboard, 615

Storyboard Audio, 630

Storyboard File, 630

Stroke, 660
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Stwoérz bezszwowy, 492

Styl kart, 37

Styl pionowy, 180

Styl poziomy, 180

Styl prowadnic, 245

stylus, 712

Subdivide Search, 147
Subdivide Surround, 148
Subdivide Threshold, 148
Suma, 189

SUN Rasterfile, 119
Supernowa, 437

Support Devices, 699

Suwaki, 290

SVG, 119, 151

SVG ( Scalable Vector Graphics), 151
Synaptic Package Manager, 682
System pomocy, 52

systemy zarzadzania kolorami CMS, 309
Szablony, 40

Szachownica, 449

Szeroko$é, 129, 245

Szerokos¢ dziury, 483
Szerokos¢ linii, 155

Szklane ptytki, 440

Szum HSV, 441

Szum RGB, 443

szybka maska, 42

Szybkos¢, 158

Szybkos¢ animacji obwodki, 58
Szybkos¢ odtwarzania, 608

S

Sciezka na zaznaczenie, 150, 162
Sciezki, 34, 38, 148

Sciety ukosnie, 156

Sredni, 271

Srednia krawedzi, 300
Srednia przycieta do alfy, 400
Srodkowy punkt, 262
Srodowisko, 49

Swiatha, 364

Swiatto, 494

Swiatto kierunkowe, 495
Swiatto punktowe, 495

T

Tabela HTML, 118
tablica przyciskow, 607
Tangent Surround, 148
Targa, 119

Target Alpha, 590
Tekst na $ciezki, 327
Tekst na zaznaczenie, 328
Tekst za $ciezka, 328
Tempo, 336

Threshold, 589
Threshold Mode, 589
Thumbnails, 609

TIFF, 86, 119, 700

Tiling Primitives, 415
Timezoom, 585
Tto, 499
To Directory, 556
To Frame, 581, 615
Toggle Visibility, 600
tone mapping, 71
Top/Bottom page border [mm], 560
Torvalds, Linus, 28
Traktowanie jak wybrany, 296
Trim Image to Overlap Area, 379
tryb
bez blokowania, 32
Delete, 595
High Color, 83
Indeksowany, 576
interaktywny, 236
kolorow, 80, 82
Kolory RGB, 99
mieszania, 187
Move, 595
Odcienie szarosci, 99, 270, 576
Show, 595
Zoom, 595
Tryb deformacji, 411
Tryb przesunigcia, 487
Tryb rysowania, 58
Tryb, 128, 290, 334
Tryby koloréw, 191
Tryby matematyczne/taczenia, 190
Tryby podstawowe, 187
Tryby pokrywania, 189
Tryby przyciemniania, 189
Tryby rozjasniania, 187
Turn, 550
Twarda krawedz, 336
Twarde $wiatto, 190
Tylko biezaca warstwa, 244
Tylko krzyzyk, 58
Tylko wybor, 134
Typ funkcji gradientu dla segmentu, 354
Typ kolorowania segmentu, 354
Typ mapowania, 484
Typ zrodta $wiatta, 495
typy interpolacji
Brak, 47
Liniowa, 47
Sinc (Lanczos3), 47
Szescienna, 47
Tytut i stan, 57, 58

U

Ubuntu, 682

Ubuntu Studio, 682

Utozenie, 496

Utdz kafelkowo obraz, 494
Uporzadkowanie kafli, 415
Upside-down, 550

URI (Uniform Resource Identifier), 92
Urzadzenia wejsciowe, 62
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Use a rigidity mask, 235

Use BPC algorithm, 311

Use disposal entered above for all
frames, 578

Ustaw mapg kolorow, 288

Ustaw przezroczystos¢, 179

Ustaw rozdzielczo$¢ drukowania, 76, 77

Ustaw warstwe lub $ciezke na
aktywna, 54

Ustawienie klatki koncowej, 608

Ustawienie klatki poczatkowej, 608

Ustawienie wymiardw plotna obrazu,
46, 56

Usunigcie oderwanego zaznaczenia, 110

Usunigcie $ciezki, 151

Usun nieuzywane kolory z palety
kolorow, 83

Usun paski, 398

Usun warstwe, 110

Usuwanie czerwonych oczu, 400

Usuwanie goracych punktow, 306

Usuwanie przeplotu, 396

Usrednianie kolorow, 415

Utrzymaj Intensywnosé, 298

Utworzenie duplikatu $ciezki, 150

Utworzenie nowego obrazu, 77, 98, 99

Utworzenie nowej warstwy z
oderwanym zaznaczeniem, 110

Utworz nowy obraz, 494

Uwydatnianie koloru, 275

Uzyj "podkolorow", 298

Uzyj dolnej (niewidocznej) warstwy
jako podstawy, 182

Uzyj edytora, 321

Uzyj koloru z gradientu, 335

Uzyj wpisanego opdznienia do
wszystkich klatek, 578

Uzyj wybranej czcionki, 319

Vv

Van Gogh (LIC), 519

VCR Navigator, 584

Video Bitrate, 619

Video CODEC, 619, 622
Video Navigator, 584, 585
Video Options, 607
Videoframe Playback, 606, 607
Videonorm, 616

Videotrack, 637

Volume, 611

w

Wacom, 697, 711
Walec, 494, 497
Wariacje koloru, 415
warstwa, 165
aktywna, 167
modyfikowanie, 176
petna, 172
przezroczysta, 172
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scalanie, 173
skalowanie, 177
tworzenie, 170
usuwanie, 172
wyréwnywanie, 179
zmiana rozmiaru, 176
Warstwa, 33
Warstwy, 34, 38, 166
Wartos¢, 192
Wazenie alfa, 474
Wazno$¢ wektora, 506
Wezytaj lewy kolor z, 353
Wezytaj prawy kolor z, 353
wektor gradientu, 351
Wiatr, 425
Wideo, 33, 422
Widocznosé, 149
Widok, 33
Widok zaznaczenia, 298
Width, 615
width/height only (uniform scaling), 234
Wielokat, 141
wiernos¢ obrazu, 85
Windows, 689
Windows BMP, 119
Wirowanie, 418
Wklej, 109
Wklej $ciezke, 150
wklejanie, 109, 111
wolne oprogramowanie, 28
Wskaznik, 39
Wspotczynnik chromowania, 531
wspotezynniki kompresji, 86
wspotrzedne wskaznika, 42
Wstaw znak kontrolny Unikodu, 318
Wszystkie ptytki, 501
Wszystkie warstwy, 130, 246
WWW (World Wide Web), 83
Wybierz dowolny kolor, 126
Wybér modyfikowanego zakresu, 254
Wybdr trybu, 134
Wybér typu pliku, 96
Wybrane kafelki, 501
Wybrany kolor wysciotki ptdtna, 58
Wybrany ponizej, 500
Wydobycie ziarna, 191
Wydruk gazetowy, 416
Wygenerowana optymalna paleta, 82
Wyginanie, 404
Wyglad, 57
Wyglad grzbietu, 156
Wyglad szachownicy, 386
Wyglad trzonka, 155
Wyglad wyscidtki ptotna, 58
Wygtadzaj, 128, 156
Wygtadzanie, 395, 494
Wygtadzanie probek, 299
Wygtadzenie, 133
Wygtadzenie palety, 301
Wygnie¢, 441
wykrywanie krawedzi, 460

Wykrywanie pionowe, 470
Wykrywanie poziome, 469
Wymazanie koloru, 334
Wymiary granic warstwy, 220
Wymiary ptotna, 45
Wymuszenie, 499
Wynikowa, polaczona warstwa
powinna by¢, 175
Wyostrzanie, 401
Wypalanie, 364, 538
Wypetnienie kubetkiem, 143
Wypelnij kolorem tta, 179
Wypetnione, 322
Wyréwnaj, 240
Wyréwnane do lewej, 322
Wyréwnane do prawej, 322
WYSIWYG (What You See Is What
You Get), 325
Wysoki, 308
Wysokosé, 129, 245, 481
Wysokos¢ dziury, 483
Wysokos¢ liczby, 483
Wysokos¢ obrazu, 482
Wysokos¢ ptytki, 415
wysunigcie pierwszego wiersza, 323
Wysrodkowane, 322
Wysrodkowane linie, 245
Wysrodkuj punkt posredni
segmentu, 354
Wyswietl elementy wyboru obrazu, 37
Wyswietl granice warstwy, 125
Wyswietl jako listg, 37
Wyswietl jako siatke, 37
Wyswietl linijki, 127
Wyswietl pasek menu, 127
Wyswietl pasek przewijania, 127
Wyswietl pasek przyciskow, 37
Wyswietl pasek stanu, 127
Wyswietl ponownie ostatni, 385
Wyswietl prowadnice, 125
Wyswietl punkty wzorcowe, 125
Wyswietl siatke, 125
Wyswietl ukryte pliki, 95
Wyswietl zaznaczenia, 125
Wyswietla jako siatke, 107
Wyswietlaj kolory, 298
Wyswietlaj podpowiedzi, 53
Wyswietlaj przyciski pomocy, 53
Wyswietlanie, 58
Wyswietlanie jako, 344
Wytloczenie, 406
Wzgledny kolorymetryczny, 61
Wzmocnh ciemne kolory, 485
Wzniesienie, 485
Wzor kreski, 156

X

X bitmap, 119
X window dump, 119
XCF, 115,574
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XQuartz, 692
Xsane, 103, 104
XSane, 698
XVID, 625

YaST, 687

YaST2, 687

YCbCr, 285

YUV (luma, chrominance), 81

Z

Zablokuj zaktadke, 37
Zachowaj luminancjg, 282
Zachowanie luminancji, 255
Zaczynajac od, 481
zaktadka, 94
Zakotwiczenie oderwanego
zaznaczenia, 110
zakres dynamiczny, 365
Zamien kolory, 292
Zamknij kartg, 37
Zanikanie, 335
Zaokraglaj rogi, 129
Zaokraglone rogi, 527
Zaokraglony, 155, 156
Zaostrzony, 156
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Zapamigtaj znak wyniku (tylko
w jednym kierunku), 470
Zapetlenie na zawsze, 577
Zapis obrazu, 32
zapisywanie plikow, 114
Zapisz, 115
Zapisz jako, 115
Zapisz kopig, 115
Zapisz lewy kolor do, 354
Zapisz prawy kolor do, 354
Zapisz w postaci animacji, 577
Zarzadzaj ustawieniami, 253
Zarzadzanie kolorami, 60
Zarzadzanie oknami, 63
Zasigg przyciagania, 53
Zastap, 128
Zastgpowanie, 575
Zaslepienie, 403
Zawijanie, 471
Zawinigcie strony, 417
Zawinigcie wokot, 499
Zawin, 179, 466, 488, 504
Zaznacz wszystko, 295, 318
Zaznaczenie, 33, 131, 194, 241,294, 480
Zaznaczenie eliptyczne, 127, 130, 145
Zaznaczenie odreczne, 127, 130, 711
Zaznaczenie pierwszego planu, 127
Zaznaczenie prostokatne, 127, 128,
129, 130, 145

Zaznaczenie rozmyte, 127, 131
Zaznaczenie wedhug koloru, 127, 131
Ze schowka, 101, 111
Zloty podziat, 246
zmiana

rozdzielczo$ci obrazu, 76

rozmiaru obrazu, 76

tta, 209
Zmiana kolorow, 290
Zmiana na wybrany, 296
Zmiana rozmiaru warstw, 46
Zmien kanat czerwony, 290
Zmien kanat zielony, 290
Zmien kolejno$¢ strzatek, 295
Zmien kolor w alfe, 183, 302
Zmien niebieski kanat, 290
Zmien paletg¢ koloréw, 288
Zmigkczaj krawedzie, 128
zmigkczanie, 128
Zmniejsz zaznaczenie, 130, 246
znacznik czasu, 587
Znieksztalcenia macierzowe, 472
znieksztalcenie fraktalne, 488
Znieksztalcenie geometryczne, 413
Zoom, 595
zredukowana liczbg kolorow, 74
Zreplikuj segment, 354
Zrdéwnanie, 273
Zrzut ekranu, 101
ZSoft PCX, 119
zypper, 687
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Zmien swoja strong WWW
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Dowiedz sie wiecej i dotacz juz dzisiaj!
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Poznaj alternatywne rozwiazanie
dla drogich programow graficznych!

GIMP. Biblia

GIMP to jedno z tych narzedzi, w przypadku ktorych
stosunek jakosci do ceny zmierza do nieskonczo-
nosci. Jest calkowicie darmowe, ma wiele funkcji
oraz wierng, chetng do pomocy spotecznosc uzyt-
kownikow i deweloperow. Pierwsza wersja GIMP-a
ukazala sie ponad pietnascie lat temu i od tego czasu
jest on nieustannie rozwijany. Efekt? Program ten sta-
nowi realng i rozsgdng alternatywe dla innych popu-
larnych, lecz drogich aplikacji do tworzenia i obrobki
grafiki rastrowej. O popularnosci GIMP-a niech swiad-
czy fakt publikacgji licznych ksigzek, a wsrdd nich tej
wyjatkowej: .GIMP. Biblia".

Kazdy, kto zna te serie, wie, ze znajdzie w niej kom-
plet informacji na temat omawianego zagadnienia.
Nie inaczej jest w przypadku ksigzki poswieconej
GIMP-owi. W trakcie lektury poznasz mocne i stabe
strony tego programu oraz jego ograniczenia. Za-
przyjaznisz sie z zaproponowang przez autorow kon-
cepcjg interfejsu oraz dostosujesz go do wtasnych
potrzeb. Nastepnie zdobedziesz podstawowa wiedze
na temat grafiki rastrowej oraz jej zalet | wad by
szybko przejs¢ do ciekawszych zagadnien. Nauczysz
sie korzystac z dostarczonych narzedzi, pracowac
z warstwami, maskami oraz sciezkami. Ponadte od-
kryjesz mozliwosci kanatow, filtrow oraz funkcji kory-
gujacych grafike. To tylko niektore z tematow poru-
szanych przez autorow w tym kempendium wiedzy na
temat GIMP-a. Poznaj jego mozliwosci!

Sprawd: najnowsIe promacye
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I'Nr katalogowy:

H‘ Ksiegarnia internetowa:
o http:/fhelion.pl

Ksigzki najchetniej czytane
formacje a nowosciach

Zamb in

Zamowlenla telefonlczne:

0 801 339900
0 601 339900

ul. Kascuszh 1€, 44-100 Glivace
tel.: 32 230 98 63

e-mail: helionBZhelian .pl
hitp:ifhelion pl

B Mozliwodici i ograniczenia
pregramu GIMP

B Interfajs uzythownika

m Dostoesowanis GIMP-a
do wlasnyeh preferancji

B RéEnlce pomigdzy obrazem
tradycyjnym a cyfrowym

m Koempresja grafik
m Praca zplikami

B Narzgdsia doctgpne
w programis GIMP

m Korzystanie ze sciszek — wektory
w grafice rastrowsj

H Potencjal warstw | masek
m Zastosowanie kanalow

® Przeksztatcenia obrazéw — kadro-
wanie, skalowanie, obracanie

m Korygowanie koloréw

B Praca =tekstem

m Rysowanie w programies GIMP
B Ulspszanis zdjeé

B Wykorzystanie filtrow i sfektow
m Fiitry specjalizowanes

B Przetwarzanie wsadowe

m Zastosowanie pakistu GIMP
Animation Package

B Funkcje wideo w pregramie GIMP
# Wyszukiwanie i instalacja dodatkéw
B Tworzenis skryptéw

B Instalacja GIMP-a w systemach
Linux, Windows i Mac 05 X

En‘r‘.l-".

ISBEN 978-83-246-2766-0
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