1.Co tojest Figma?

Figma jest kompleksowym narzedziem stuzacym do projektowania interfejséw uzytkownika, ktére jest wykorzysty-
wane przez zespoty na kazdym etapie procesu projektowania. Juz w planie darmowym oferuje swoim uzytkownikom
wszystkie niezbedne funkcje, pozwalajace na swobodne tworzenie. Mozna wiec bez wahania stwierdzi¢, ze jest doskona-

tym narzedziem do nauki dla poczatkujacych projektantow.
Dla kogo jest Figma?

Figma skierowana jest do 0séb zajmujacych sie szeroko pojetym projektowaniem graficznym i produkcjg oprogramowania

(projektantéw UX i Ul, webdeveloperdw), ale rowniez product ownerdw czy managerow.

Jest idealnym rozwigzaniem dla zespotéw, poniewaz ma wiele funkcji umozliwiajacych sprawng wspoétprace pod-
czas tworzenia w czasie rzeczywistym. W skrocie: Ty i cztonkowie Twojego zespotu mozecie jednoczesnie zalogowac sie

do projektu i wprowadzac w nim zmiany oraz obserwowac ruchy innych uzytkownikow.
Jak dziata Figma?

Figma jest catkowicie oparta na przegladarce. Oznacza to, ze moze dziata¢ na komputerach z systemem iOS, Windows,
Linux, a nawet na Chromebookach. Mozesz zalogowac sie z dowolnego urzadzenia i zawsze masz dostep do swojego
projektu, bez koniecznosci instalowania oprogramowania i kupowania wielu licencji. Nie musisz tez martwic sie o utracone

postepy, poniewaz wszystko zapisywane jest automatycznie.

Wspaniate jest rowniez to, ze do korzystania z Figmy nie potrzebujesz najlepszej karty graficznej i duzej pamieci RAM.
Jesto to dobrze zoptymalizowane narzedzie, wiec nawet na stabszym sprzecie mozliwa jest praca nad obszernymi projek-

tami, bez zawieszania sie urzadzenia. Na pewno spodoba Ci sie szybkos¢ dziatania programu i przejrzystosc interfejsu.
Czy Figma jest lepsza niz Sketch i AdobeXD?

W ostatnich latach Figma zyskuje uznanie coraz wiekszej liczby uzytkownikéw i dogania w rywalizacji najpopularniejsze
narzedzia dostepne na rynku: Adobe XD i Sketch. Jesli zastanawiasz sie, ktore narzedzie bedzie najlepsze dla Ciebie, zo-
bacz ponizsza tabele z poréwnaniem tych opcji. Pod uwage zostaty wziete najwazniejsze cechy aplikacji, takie jak: platfor-
ma na ktorej dziata, system operacyjny, mozliwos¢ wspodtpracy z zespotem, wtyczki, ceny oraz oferowane wsparcie w nauce

obstugi.



Figma Adobe XD Sketch
Platforma Aplikacja opartana Aplikacja desktopowai | Aplikacja desktopowa i
przegladarce mobilna oparta na przegladarce
System operacyjny MacOS, Windows, MacOS5, Windows, MacOS5, Windows,
Linux, Android, i0S Android, i05 Android, i05
Wspatpraca Wspdtpraca w czasie Wspotpraca w czasie Wspotpraca w czasie
rzeczywistym rzeczywistym w rzeczywistym dla
chmurze subskrybentéw
MacOS Sketch
Rozpoczecie pracy Tutoriale wideo i Przewodniki krok po Dokumentacja
przewodniki krok po kroku
kroku
Wiyczki Rosnaca biblioteka Rosnaca biblioteka Duza biblioteka
dostepna w aplikacji dostepna w aplikacji pobierana zewnetrznie
Darmowy plan TAK NIE (7-dniowy NIE (30-dniowy
darmowy okres darmowy okres
prébny) probny)
Wiele tablic TAK TAK TAK
Prototypowanie TAK TAK TAK
Responsywnosé TAK TAK TAK

Ostateczna ocena rywalizacji miedzy aplikacjami Figma, Adobe XD i Sketch zawsze sprowadza sie do osobistych
preferencji i potrzeb projektanta. Kazda z tych aplikacji ma funkcje umozliwiajace efektywne projektowanie interfejsow.

Jednak wedtug powszechnej opinii Figma jest najlepszym wyborem dla poczatkujgcych projektantéw - ze wzgledu na

darmowa wersje, dostepnos¢ materiatoéw do nauki oraz mozliwos¢ pracy na dowolnym urzadzeniu.

Jak zaczaé€ prace z programem?

Aby rozpoczac korzystanie z Figmy wystarczy wejs¢ na strone https://www.figma.com i zarejestrowac sie. Po zalogowaniu

sie, od razu mozesz zacza¢ prace nad swoim projektem.




Poza wersja przegladarkowa Figma ma tez swoja aplikacje, ktérg mozesz zainstalowac na dowolnym urzadzeniu. Musisz
jednak pamietac, ze w obu przypadkach bedziesz potrzebowac potaczenia z internetem, aby méc pracowac. Miedzy wersja
przegladarkowa, a aplikacjg nie ma zadnych funkcjonalnych réznic. Zdecyduj wedtug swoich preferencji, w jaki sposéb

chcesz z niej korzystac.

Aby pobrac Figma Desktop App wejdZ na strone https://www.figma.com/downloads/ i wybierz system operacyjny Twojego

urzadzenia.
Zadanie 1
Przygotuj sie do pracy nad swoja aplikacja. Wejdz na strone https://www.figma.com i zarejestruj sie. Dzieki temu po

przeczytaniu kolejnego rozdziatu bedziesz moégt od razu przejs¢ do dziatania.

2. Podstawy interfejsu

W tym rozdziale oméwimy podstawowe elementy interfejsu Figmy. Dobre zapoznanie sie z interfejsem na samym po-
czatku znacznie utatwi Ci pdZniejsza prace. Rozdziat jest podzielony na dwie czesci. W pierwszej z nich poznasz interfejs

przegladarki plikéw, a w drugiej interfejs aplikacji podczas edycji pliku.
File browser interface
Pierwsza rzeczg, ktéra zobaczysz po zalogowaniu sie w Figmie, bedzie File browser, ktéra umozliwia nawigacje po koncie.

Z tego miejsca masz dostep do swoich projektow, zespotdw i zasobow. Interfejs File browser sktada sie z trzech seg-

mentéw: Navigation bar, Sidebar oraz Files.



