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ROZDZIAL 4,

Prototyp aplikagji
Rock'n'Roll Call: szablony

W rozdziale 3. poznaliSmy nowoczesne narzedzia wspomagajace prace przy
przygotowywaniu szkieletu ztozonej aplikacji internetowej. Gdy mamy juz
dobrze opanowane podstawy, nadszed! czas, by zacza¢ pisac kod.

W tym rozdziale skupimy sie na systemie do obstugi szablonéw — Han-
dlebars.js — ktéry domyslnie jest dotaczany do aplikacji z frameworkiem
Ember. Zwykle nietatwo jest ustali¢, od czego powinno si¢ zaczyna¢ oma-
wianie tego typu systemu, z wieloma zaleznymi od siebie ,kurami” i ,jajka-
mi”. My zdecydowalismy sie rozpoczaé od szablonéw, poniewaz naszym
zdaniem od tego powiniene$ zaczynac tworzenie ambitnego projektu. Po
tym, gdy przewrdcisz ostatnig strone tego rozdziatu, bedziesz wiedzial,
jak wprowadzi¢ ,zywe” (powigzane dwustronnie) zmienne do szablonu
HTML, jak automatycznie generowac (i aktualizowac) listy HTML (znacz-
niki UL i OL) z referencji do tablic, a nawet jak wykorzystywaé w swoich
szablonach konstrukgje logiczne (if/then/else).

Rock'n'Roll

Gdy pojawia si¢ potrzeba napisania aplikacji demonstrujacej nowy framework
lub nowy sposéb pisania aplikacji, okazuje sie, ze jedynym chyba rozwia-
zaniem jest napisanie aplikacji do zarzadzania lista zadan. Zastanawiali-
$my sie, czy ma na to wplyw atmosfera w Dolinie Krzemowej. Mieszkamy
w Austin w Teksasie, w okolicy czasem nazywanej Krzemowymi Wzg6-
rzami — okre$lenie to jest pochodna duzej ilosci firm technologicznych,
ktére czesciowo lub w calosci przeniosty tu swoje biura z Kalifornii. Firmy
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te umiejscowily sie tutaj z wielu powodéw, miedzy innymi dla duzo tan-
szej ziemi i sily roboczej, ale nie mozemy sie oprze¢ wrazZeniu, Ze znaczenie
mialo réwniez tempo zycia. Aby zademonstrowac swoje nastawienie, posta-
nowiliSmy, ze nasza przykladowa aplikacja nie bedzie dotyczyla produktyw-
nosci. Zbudujemy co$ w stylu The Internet Movie Database (imdb.com), ale
w celu indeksowania zespoldéw i muzykéw, a nie filméw, rezyseréw i akto-
réw. Aplikacje te nazwiemy Rock’n’Roll Call. A niezaleznie od niej istnieje
juz wspaniata aplikacja demonstracyjna Ember, obstugujaca liste rzeczy do
zrobienia na portalu TodoMVC, ktérq mozna zobaczyé pod adresem
http://todomuvc.com/examples/ember;s.

Aby tego typu aplikacja byla uzyteczna, musi obstugiwac co najmniej po-
nizsze opgje:

Uzytkownik musi mieé¢ mozliwosé wyszukiwania artystéw (utworéw)
po nazwie (tytule).
W idealnym przypadku nie powinno by¢ konieczne okreslanie, czy
szuka si¢ artysty, czy utworu; uzytkownik powinien mie¢ mozliwosc¢
wpisania szukanego terminu i klikniecia Szuka;j.

Wyniki wyszukiwania powinny by¢ wyswietlane z oznaczeniami,
jakiego typu element (artysta czy utwor) zostal odnaleziony.
Nie chcemy klopota¢ uzytkownikéw koniecznoscia zaznaczania, czy
chcg szukad artysty, czy utworu, ale przy wyswietlaniu rezultatéw po-
winny prawdopodobnie by¢ udostepnione filtry pozwalajace uzytkowni-
kowi na tym etapie ograniczy¢ zakres wyswietlanych informacji do
odnalezionych artystéw lub utworéw.

Wyniki wyszukiwania powinny prowadzi¢ do strony z wieksza iloscia
informacji na temat znalezionego elementu.
Byloby wspaniale, gdyby ta strona zawierata krétki opis znalezionego
wyniku — biografie artysty lub historie utworu, a takze linki do bardziej
szczegStowych informacji lub nawet utworéw dostepnych online.

22 2

Dla zabawy dajmy uzytkownikom mozliwo$¢ sledzenia popularnosci
muzyki i artystéw, ktérych szukaja, dzieki czemu uzytkownicy beda
mogli oceni¢, jak powszechne sa ich zainteresowania.
Bedziemy musieli gdzie$ zapisywac te dane, a w idealnym przypadku
bedziemy potrzebowali jakiegos$ ciekawego sposobu wizualizowania
takich danych.

Oczywiscie do uruchomienia aplikacji bedziemy potrzebowali duzej ilosci
danych na temat muzyki. Prawdopodobnie najwieksza korzyscia z tego,
ze postanowiliSmy przygotowac taka aplikacje demonstracyjng zamiast
aplikacji do zarzadzania zadaniami, jest fakt, iz praktycznie nie jest mozliwe
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samodzielne zbudowanie kompletnej aplikacji tego typu. Aplikacje do za-
rzadzania zadaniami to wyspy — nie potrzebuja zadnych danych, ktére
nie zostaly wygenerowane przez uzytkownika. Nasza aplikacja, tak jak
wiekszos¢ aplikacji, ktére bedziesz budowaé w realnym swiecie, bedzie
korzystac¢ z komunikacji z ustugami sieciowymi — zewnetrznymi serwerami
dostarczajacymi danych. W tym przypadku przygotowaliSmy aplikacje
komunikujaca sie¢ z The Echo Nest (http://the.echonest.com), wspanialg ustuga
music intelligence z bogatym zestawem opgji, olbrzymig i ciggle rosnaca ba-
za danych, wspanialq dokumentacjq oraz API dla JavaScript.

Uwaga, spoiler! Oto w jaki sposéb zamierzamy to wszystko zrobié:

1. Utworzymy szablon, ktéry bedzie miat pole TextField frameworka Ember
polaczone ze zmienng o nazwie searchTerms, przekazujacej dane do
metody action zdefiniowanej w klasie ApplicationController, ktéra prze-
kierowuje do Sciezki SearchResultsRoute. Zdefiniowany dla tej Sciezki
SearchResultsController odpyta Echo Nest API o dane znajdujace sie
w zmiennej searchTerms.

SearchResultsController odpyta Echo Nest API dwukrotnie, raz zakla-
dajac, ze uzytkownik szuka nazwy artysty, i drugi raz szukajac nazwy
utworu.

2. Nasz szablon search-results przetworzy oddzielnie wyniki wyszuki-
wan, tworzac nazwy klas, ktére pozwolg nam zwizualizowacé wyniki
wyszukiwania artystow i utworéw w inny sposoéb.

Nasz szablon search-results bedzie zawieral kilka znacznikéw checkbox
frameworka Ember oraz miejsce do wyswietlenia naszej listy z wyni-
kiem wyszukiwania artystéw i utworéw z warunkowym wyswietlaniem
zaleznym od wybranych wartosci tych kontrolek.

3. Wyniki wyszukiwania Echo Nest zawierajq unikatowy identyfikator ele-
mentéw spehiajacych wyniki wyszukiwania. Nasz szablon search-results
powinien zawiera¢ pola link-to, ktére beda odnosnikami do Sciezek
stworzonych specjalnie w celu wyswietlenia szczegétowych danych na
temat artysty (ArtistRoute) oraz utworu (SongRoute). Te $ciezki beda
generowac dodatkowe zapytanie do Echo Nest API, pozwalajace po-
bra¢ informacje na temat wybranego elementu i przekazujace unika-
towy identyfikator zwigzany z odnosnikiem, jaki uzytkownik kliknat
w wynikach wyszukiwania.

Uzbrojony w model wygenerowany z odpowiedzi Echo Nest widok
ArtistView lub SongView powinien wyswietli¢, pobra¢ obrazki, filmy
oraz tekstowy opis elementu z odpowiedzi Echo Nest, a nastepnie
wypelnic nimi szablon artist lub song.
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4. Gdy uzytkownik klika wynik wyszukiwania, SearchResultController po-
winien zapisac rekord w lokalnym magazynie wraz ze znacznikiem czasu
i unikatowym identyfikatorem, wyswietlana nazwa, typem i ocena hottt-
nesss — stosowana wewnetrznie przez Echo Nest miarg popularnosci
elementu. P6Zniej zajmiemy sie zapisywaniem tych danych zdalnie.
Odnosnik w gléwnym panelu nawigacyjnym powinien prowadzi¢
uzytkownika do ActivityRoute oraz szablonu activity, ktéry powinien
zawiera¢ komponent wykorzystujacy D3 do wizualizacji aktywnosci
uzytkownika — wszystkich danych pobranych podczas korzystania
przez niego z aplikacji. Poniewaz bedziemy wizualizowac parametr o na-
zwie hotttnesss (z ang. ,goraco”), to naszym zdaniem mapa termiczna
bedzie wiasciwym rozwigzaniem.

Zaczynamy od HTML

Jesli interesowale$ sie cho¢ troche tematem nowoczesnych metodologii two-
rzenia stron internetowych, musiales stysze¢ rozmowy o tym, ze tradycyjne
sposoby pracy i podejécia tracq na znaczeniu. ,Kaskadowe” staje si¢ coraz
bardziej zawstydzajacym stowem. Uzytecznos¢ wszystkich wykorzysty-
wanych narzedzi i elementéw tworzonych podczas prac nad aplikacjq jest
podawana w watpliwos¢. Na przyklad szkicowanie projektu dynamicznej
aplikacji internetowej w Photoshopie, tworzenie wygladu Twojego serwisu
dla réznych szerokosci i wysokosci, jakie przegladarka moze wybraé (lub
ograniczy¢), to niekoriczaca si¢ historia. Projektowanie dla idealnych urzadzeni
— wielkich monitoréw stacjonarnych i poteznych procesoréw — po prostu
juz nie wystarcza.

Jesli to mozliwe, najlepszym rozwigzaniem jest projektowanie w przegla-
darce. Jesli jestes projektantem, ktdry potrafi napisa¢ wystarczajaca ilosé
kodu HTML i CSS, by zrobi¢ makiete, to wspaniale. Jesli jestes deweloperem
i musisz wspoétpracowac z projektantem, ktéry nie czuje sie tak pewnie
w HTML i CSS, w Twoim najlepszym interesie lezy jak najwczesniejsze
przygotowanie i jak najczestsze aktualizowanie takiej makiety. I to jest
jedna ze wspaniatych rzeczy przy typowym zastosowaniu Ember: Twoje
szablony sa pisane w HTML-u.

W przypadku tej aplikacji zamiast rozpoczynac od szkicowania lub rysowania
projektéw, przygotowalismy makiete, wykorzystujac HTML i CSS. Mimo
Ze pracujemy w tej branzy od wielu lat, bylo to dla nas nowe doswiadczenie.
Przez wigkszo$¢ czasu nasza praca przypominala prace podwykonawcy
na budowie biegajacego z planem, miotkiem i masa dodatkéw. Tym razem
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jednak czuliSmy sie bardziej jak rzezbiarze — poniewaz HTML byl tak
plastyczny, ze mogliSmy wszystko dostrajaé, dopdki nie zaczelo wygladad
tak, jak chcieliSmy.

Podstawy Handlebars.js

Mozesz rozpoczaé swdj projekt, po prostu tworzac najprostszy statyczny
HTML. Pé7niej wrécisz i wstawisz w odpowiednie miejsca znaczniki, warunki
i zmienne Handlebars. Zacznijmy od stworzenia gléwnej zawartosci naszej
aplikagji: nagtéwka, dostepnej globalnie czesci tresci strony oraz stopki.
Mozemy po prostu dodac kod taki jak ponizej — wykorzystujacy Twitter
Bootstrap — bezposrednio do naszego pliku app/templates/application.hbs:

<div class="wrapper">
<div class="navbar navbar-inverse" role="navigation">
<div class="navbar-header">
<button type="button" class="navbar-toggle" data-toggle="collapse"
data-target=".navbar-exl-collapse">
<span class="sr-only">Przetacz nawigacje</span>
<span class="1icon-bar"></span>
<span class="1icon-bar"></span>
<span class="1icon-bar"></span>
</button>
<a href="#" class="navbar-brand">Rock'n'Rol11 Call</a>
</div>

<div id="navbar-collapse-1" class="collapse navbar-collapse">
<ul class="nav navbar-nav search-Tockup">
<1i class="search-group">
<input class="search-input" placeholder="Nazwa artysty lub utworu">
<button class="btn btn-primary"><i class="glyphicon
glyphicon-play"></i></button>
</1i>
</ul>
<ul class="nav navbar-nav navbar-right" >
<li><a href="#">Aktywnosé</a></1i>
</ul>

</div>
</div>

<div class="container-fluid" >
<div class="row-fluid" >
<!-- tutaj zawartos¢ strony -->
</div>
</div>
</div>
<footer>
<p>
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<i class="glyphicon glyphicon-copyright-mark" ></i> Helion 2015,
<em>Ember. js dla webdeveloperdw</em>
</p>
<p>
Autorzy: Jesse Cravens <a href="http://twitter.com/jdcravens"
>@jdcravens</a>
i Thomas Q. Brady <a href="http://twitter.com/thomasqgbrady"
>@thomasqbrady</a>
</p>
</footer>
A poniewaz nie jest to ksigzka na temat CSS, pojdziemy na skréty i doda-
my od razu caly znajdujacy sie w pliku app/styles/style.scss arkusz styléw
dla tej strony, a takze plik graficzny app/images/stage.jpg. Pliki te mozna
znaleZ¢ w materiatach dolaczonych do ksiazki, umieszczonych pod adresem
ftp://ftp.helion.pl/przyklady/emberw.zip.

Twitter Bootstrap
Moze zastanawiasz sie, w jaki sposéb Twitter Bootstrap znalazl sie
w Twojej aplikagji. Zostal on dodany przez Yeoman w rozdziale 3.,
po tym, gdy po pytaniu:

Would you Tike to include Twitter Bootstrap for Sass?

(Y/n)
wybrates Y.

Rysunek 4.1 pokazuje, jak w tym momencie wyglada strona.

Czy powinienem korzystac ze znacznikow <script>,
czy z plikow .hts?

W rozdziale 2. wbudowalismy szablony Handlebars w strony HTML
wewnatrz znacznikéw <script> wygladajacych tak:

<script type="text/x-handlebars" data-template-name="application" >

<!-- tutaj kod szablonu -->

</script>
Bylo to mozliwe, poniewaz korzystalismy z pelnej kompilacji Handlebars,
ktéra dolacza logike w taki sposéb, ze w czasie dzialania wyszukuje znacz-
niki <script> i konwertuje je na obiekty JavaScript — w rzeczywistosci
fabryki — w pamieci (w Em.TEMPLATES, jesli Cie to ciekawi), gdzie czekaja
gotowe do przetworzenia na kod HTML w zaleznosci od potrzeb.
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Teomen Ember Starter it ®

€ [ locathost:9000

Rﬂtk.n'ﬂn“ ta“ Karwa artysty lub utwory

Rysunek 4.1. Szkielet naszej strony po dodaniu CSS

Jak mozna sobie wyobrazi¢, taka konwersja ze znacznikéw <script> na fa-
bryki moze obcigza¢ komputer, szczegdlnie gdy Twoja aplikacja, a wraz
z nig liczba szablonéw, bedzie rosnaé. To dlatego Handlebars pozwala
wstepnie kompilowaé Twoje szablony i dolaczac tylko okrojony plik
handlebars.runtime.js, w ktérym nie ma logiki odpowiedzialnej za kon-
wersje, co pozwala zaoszczedzi¢ czas potrzebny do wyszukiwania sza-
blonéw oraz ograniczy¢ ilos¢ danych pobieranych przez Twoja aplikacje.

Dzieki pracy wlozonej w przygotowanie Yeoman w rozdziale 2. mozemy
wykorzystaé rajdowa wersje Handlebars. Yo wygeneruje nam szablony
Handlebars w oddzielnych plikach z rozszerzeniem .hbs podczas gene-
rowania widokéw, a Grunt bedzie dla nas pilnowat tych szablonéw,
kompilujac je do postaci klas JavaScript i laczac je z reszta kodu JavaScript za
kazdym razem, gdy bedziemy zapisywac zmiany.

Musisz jedynie powiadomi¢ Grunt, ze chcesz, by pilnowat Twoich szablo-
néw Ember, oraz wskaza¢ mu miejsce, w ktérym sie one znajduja, w taki
sposéb:

grunt.initConfig({

yeoman: yeomanConfig,
watch: {
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emberTemplates: {
files: ' <%= yeoman.app %>/templates/**/*.hbs',
tasks: ['emberTemplates', 'connect:livereload']
1
}
)]

Odpowiadajac na pytanie, mozna powiedzie¢, ze nalezy korzysta¢ z pli-
kéw .hbs, gdy tylko jest to mozliwe przy zastosowaniach produkcyjnych.
Znaczniki <script> sprawdzaja sie przy tworzeniu szkicéw lub bardzo
matych zadan.

Zmienne

Majac juz strong, ktéra wykonuje to, czego potrzebujemy, i wyglada tak,
jak chcemy, mozemy zaczaé zamieniaé statyczne elementy na elementy
programowe, wykorzystujac Handlebars. Zacznijmy od nazwy naszej aplikagji.
Powiedzmy, Ze chcesz modyfikowaé nazwe naszej aplikacji tak, by na
przykiad szwedzkim uzytkownikom wyswietla¢ Rock Upprop. Aby to wy-
konaé, bedziemy potrzebowali przynajmniej dwdch rzeczy:

1. Musimy uzy¢ Handlebars, by wyswietli¢ zmienng w miejscu naszej
statycznej tresci HTML.

2. Musimy gdzies zdefiniowac te zmienna.

W praktyce definiowanie takiej zmiennej moze okazac si¢ dos¢ skomplikowa-
ne. Na razie umie$émy po prostu zmienng w naszym obiekcie Rocknroll
>callYeoman. Przy okazji przyjrzyjmy sie kodowi JavaScript utworzonemu
przez Yeoman w naszym pliku app/scripts/app.js:

var RocknrollcallYeoman = window.RocknrollcallYeoman =
>Ember.Application.create();

/* Order and include as you please. (Przestawiaj i dodawaj w razie potrzeby.) */
require('scripts/controllers/*' );

require('scripts/store' );

require('scripts/models/*' );

require('scripts/routes/*' );

require('scripts/views/*' );

require('scripts/router' );

Dodajmy taka linie zaraz po wywolaniu Ember.Application.create():

RocknrollcallYeoman.applicationName = "Rock'n'Rol1 Call";
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Pézniej mozemy dodaé troche wiecej kodu wstawiajacego do zmiennej
tekst w obstugiwanych jezykach. Wprowadzona tutaj zmiana sprawia, Ze do-
poki bedziemy korzysta¢ z kontrolek Handlebars we wszystkich miejscach,
gdzie wyswietlamy nazwe naszej aplikacji, dopdty zmiana nazwy naszej
aplikagji bedzie wymagala wprowadzenia modyfikacji w jednym miejscu.

Wréémy wiec do naszego szablonu. Teraz mozemy po prostu zmodyfiko-
wac linie:
<a href="#" class="navbar-brand">Rock'n'Rol11 Call</a>

do takiej postaci:

<a href="#" class="navbar-brand">{{RocknrollcallYeoman.applicationName}}</a>

Jak juz wczesniej widzieliSmy, nie ogranicza si¢ to do wstawienia zmiennej
podczas fadowania strony. Jesli zawarto$¢ zmiennej RocknrollcallYeoman.appli
“>cationName zmieni si¢ podczas korzystania z aplikacji — na przyklad jesli
uzytkownik zmieni w opcjach wybrany jezyk — zawartos¢ wyswietlana
w tym polu zostanie zaktualizowana automatycznie bez koniecznosci pi-
sania dodatkowego kodu ponad to, co juz zostalo napisane.

Tworzenie odnosnikow za pomocg {{link-to}}

Zacznijmy od najprostszego przypadku. Prawdopodobnie zechcemy, by
po kliknieciu logo mozna bylo wréci¢ do domyslnego stanu aplikacji, ta-
kiego jaki otrzymujemy po wpisaniu w przegladarce podstawowego adresu.
Nie utworzyliémy jeszcze zadnych Sciezek ani kontroleréw, ale nie ozna-
cza to, ze nie zrobil tego Ember. Strona, ktéra ogladamy w przegladarce,
to... zgadniesz? Jest to domyslna Sciezka IndexRoute znajdujaca sie w do-
myslnej ApplicationRoute. Tutaj nasz uzytkownik powinien wpisac tekst do
wyszukania i wcisnaé Enter lub klikna¢ odpowiedni przycisk, co powinno
doprowadzi¢ go do Sciezki z wynikami wyszukiwania. Moze on tez kliknaé
odnosnik, by zobaczy¢ wizualizacje swojej aktywnosci w wyszukiwarce, co
powinno skierowac go do ActivityRoute. Dlatego jesli zechce on wréci¢ do
strony, na ktéra w tej chwili patrzymy, powinien wréci¢ do IndexRoute.
Dobrze, to dos¢ proste. Zamien znacznik <a> na znacznik 1ink-to Handlebars
W ponizszy sposéb.

Statyczny HTML.:

<a href="#" class="navbar-brand" >{{RocknrollcallYeoman.applicationName}}</a>

nalezy zmieni¢ na szablon Handlebars:

{{#1ink-to "index" class="navbar-
brand"}}{{RocknrollcallYeoman.applicationName}}{{/Tink-to}}
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Prawdopodobnie rozumiesz te skladnie. Nawiasy {{ i }} po prostu zaste-
puja <i>z HTML-a. Tak samo jak w HTML-u Tink-to sklada si¢ ze znacznika
otwierajacego {{#1ink-to ...}} oraz znacznika zamykajacego {{/1ink-to}}.
Wewnatrz znacznika otwierajacego tak jak w HTML-u mozna zadeklaro-
wac atrybuty znacznika a, ktéry zostanie umieszczony na stronie, i w tym
przykladzie zadeklarowaliSmy nazwe klasy navbar-brand. Czes¢, ktéra mo-
ze Cig zastanawiad, to ciag znakow przed tg deklaracjq nazwy klasy: index.
Podczas gdy w znaczniku HTML deklarujesz cel atrybutem href, w znacz-
niku Handlebars Tink-to przekazujesz nazwe Sciezki jako pierwszy para-
metr. Konwencja nazewnictwa jest prosta, gdy tylko sie jg zrozumie. Bie-
rzesz nazwe Sciezki (w tym przypadku IndexRoute), zamieniasz pierwsza
litere na mala, usuwasz ciag Route, wstawiasz minus przed kazda wielka
literg oprocz pierwszej, rozdzielasz stowa, jesli jest wiecej niz jedno, i zamie-
niasz wszystkie litery na mate. Opis moze wydawac sie skomplikowany,
ale ma to sens. Zobaczmy na przykladach:

o Sciezka IndexRoute powinna by¢ przekazana do link-to jako index.
o Sciezka SearchResultsRoute powinna by¢ przekazana do link-to jako

search-results.

Wszystkie informacje na temat konwencji nazewnictwa mozna znalezé w roz-
dziale ,Naming Conventions” przewodnika , Ember Guides” pod adresem
http://emberjs.com/gquides/concepts/naming-conventions/.

Wprowadzanie danych z {{input}}

Jak mozesz sobie wyobrazi¢, zawartos¢ pola input z tekstem do wyszukiwania
bedzie dos¢ wazna. W przypadku samego pola input mozliwe jest uzyskanie
dostepu do jego zawartosci, a nawet przechwycenie jego przestania z pozio-
mu samego jezyka JavaScript, ale duzo latwiej jest pozwoli¢ zajaé si¢ tym
Handlebars i Ember. Zastapmy nasz znacznik input znacznikiem Handlebars:
Statyczny HTML:

<input class="search-input" placeholder="Nazwa artysty lub utworu" >

nalezy zamieni¢ na szablon Handlebars:

{{input type="text" class="search-input" placeholder="Nazwa artysty lub utworu"}}

W tym miejscu pole input nie bedzie jeszcze zbyt wiele robi¢. Laczeniem
jego wartosci oraz zdarzeniem submit zajmiemy sie¢ w nastepnym rozdziale.
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Zwréémy teraz uwage na wyniki wyszukiwania. Zaczynamy od makiety

wykonanej w statycznym HTML-u:

<div class="container-fluid" >
<div class="row-fluid" >
<div class="search-results-wrapper clearfix" >
<div class="search-facets col-md-2" >
<h3>Pokazuj: </h3>
<ul class="facets" >
<li>
<label>Artystow</label>
<input type="checkbox" checked="checked" >
</1i>
<1li>
<label>Utwory</label>
<input type="checkbox" checked="checked" >
</1i>
</ul>
</div>

<div class="results col-md-10" >
<h3>Artysci</h3>
<ul class="search-results artists" >
<li><a href="#" >Tom Waits</a></1i>
<li><a href="#" >Tom Waits & Keith Richards</a></1i>
<li><a href="#" >Tom Waits & Keith Richards</a></1i>
<li><a href="#" >Tom Waits [Vocalist] & Orchestra [Orchestra]
& Michael Riesman [Conductor] & Bryars, Gavin
[Composer] </a></11i>
<li><a href="#" >Tom Waits [Vocals] & Gavin Bryars Ensemble
[Ensemble] </a></1i>
<li><a href="#" >Tom Waits [Vocalist]; Orchestra [Orchestra];
Michael Riesman [Conductor] </a></Ti>
<li><a href="#" >Tom Waits [Vocals] & Gavin Bryars Ensemble
[Ensemble] & Bryars, Gavin [Composer] </a></1i>
<li><a href="#" >Tom Waits [Vocalist], Orchestra [Orchestra] &
Michael Riesman [Conductor] </a></Ti>

</u]>
<h3>Utwory</h3>
<ul class="search-results songs" >
<li><a href="#" >"Tom Waits" - Panic Strikes a Chord</a></1i>

<li><a href="#" >"Tom Waits" - Doug Kuony</a></1i>
<li><a href="#" >"Tom Waits" - The Moonband</a></1i>
<li><a href="#" >"Tom Waits" - The Moonband</a></1i>
<li><a href="#" >"Tom Waits" - Spaghetti Western</a></1i>
<li><a href="#" >"Tom Waits" - The Passionate & Objective
>Jokerfan</a></1i>
<li><a href="#" >"Tom Waits" - Mike Macharyas</a></1i>
<li><a href="#" >"Tom Waits" - Junkyard Poets</a></li>
<li><a href="#" >"Tom Waits" - The Fall of Troy</a></1i>
<li><a href="#" >"Tom Waits" - Anouk</a></1i>
</ul>
</div>
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</div>
</div>
</div>

Na razie dodamy te wyniki do pliku app/templates/index.hbs. Nastepnie
w pliku app/templates/application.hbs zmienimy linie z komentarzem:

<!-- tutaj zawartos¢ strony -->
na znacznik handlebars:

{{outlet}}

aby wskaza¢ frameworkowi Ember, w ktérym miejscu nalezy wyswietli¢
szablon zwigzany z biezaca Sciezka (index).

Rysunek 4.2 pokazuje wyglad strony w tej chwili.

[

o lacalhast: 2000

RocknRoll Call (TR -

Pokazuj:

Artysci

Artystaw ¥ A Tom Wahs
Utwery # & Toim Waits & Keith Richards.
L Tom Wans & Keith Richards
& Tom Waits [vicassl] & Orchestia [Srchessial & i B Bryars, Gawn |

A Tom Walts [Vocassh & Gavin Bryars Ensemble [Ensemblo]

L Tom Wails [Vosarsl), Crchestia [Drchestial, Michie! Siesiman 3

AL Tom Walts [Vocal} & Gavin Brvars Ensemblo [Ensembla] & Sryars, Gavin [Campesc:]
A Tom Orchesita & k i

Utwory

3 7Tom wabs® - Fanic Stitkes a Chorg
3 "Tomm Waiks® - Dioug Kuony

I Tom Wiars® - The Mocnband
J3*Tom Waks®~ Thie ocnbana

Weslern

I3 7T om War: e & Objective jokertan
37T am Wams© - M r
J1 " Tom Wars” - Junkyard Posts
I “Tom Wats® - The Fal of Troy
J3"Tom Was" - Anouk

- r—— e

v 114 [ B R -
ity et o P D ey ol

Rysunek 4.2. Wyswietlony szablon z wynikami wyszukiwania

Ale czym sa {{outlet}}, IndexRoute i index.hbs?

Nie wyjasniliSmy jeszcze, jak mozna przechodzi¢ miedzy réznymi
szablonami. Na razie jednak wystarczy wiedza, ze wyswietlamy
treSci zwigzane z IndexRoute oraz szablonem index.hbs w miejsce
{{outlet}} w szablonie application.hbs. W kolejnym rozdziale omoé-
wimy tworzenie nowych szablonéw, Sciezek i laczenie wszystkiego
ze soba.
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Listy z {{each}}

Mozliwe, ze listy nienumerowane bedq pierwszym elementem, w ktérym
korzys$¢é z uzywania szablonéw bedzie dla Ciebie oczywista. Handlebars
obstuguje je w bardzo przyjazny sposéb. Najpierw zredukujmy kazda
z takich list do jednego elementu, a nastepnie zobaczymy, jak zwielokrotnic¢
ten szablon dla kazdego elementu otrzymanego w wynikach wyszukiwania.
Lista artystow w wersji HTML wyglada tak:

<ul class="search-results artists">
<li><a href="#">Tom Waits</a></1i>
</ul>

Istotne jest to, ze bedziemy chcieli wykorzystac jeden znacznik ul, taki jak
tutaj, ale zechcemy umiescic¢ wigksza ilos¢ znacznikéw 11 wewnatrz niego.
Handlebars obstuguje znacznik each, ktéry przechodzac przez kolejne
elementy tablicy, tworzy co$ w rodzaju wewnetrznego szablonu dla kaz-
dego elementu tablicy. Zacznijmy od stworzenia prostej tablicy, ktéra be-
dziemy mogli wyswietli¢. Do pliku app.js dodaj poniZsze linie po deklaracji
applicationName:

RocknrollcallYeoman.dummySearchResultsArtists = [
{
id: 1,
name: 'Tom Waits',
nickname: 'Tommy',
type: 'artist',
enid: 'ARERLPG1187FB3BB39'
1
{
id: 2,
name: 'Thomas Alan Waits',
type: 'artist',
enid: 'ARERLPG1187FB3BB39'
1
{
id: 3,
name: 'Tom Waits & Keith Richards',
type: 'artist',
enid: 'ARMPVNN13CA39CF8FC'
}
1;
Teraz mozemy wykorzystac te tablice w naszym szablonie. Zastap znacz-
nik 11 z kodu HTML znacznikiem each Handlebars w taki sposéb:
<ul class="search-results artists">
{{#each RocknrollcallYeoman.dummySearchResultsArtists}}
<li><a href="#">{{name}}</a></1i>

{{/each}}
</u'|>
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Magia, prawda? Nie jest nawet najwazniejsze, Ze mechanizm ten przetwa-
rza nasza zmienng globalng. Czesto w Ember i Handlebars naprawde ma-
giczne rzeczy dzieja sig, gdy warto$¢ zapisana w przekazanej zmiennej —
w naszym przypadku globalnej zmiennej dummySearchResultsArtists — ulega
zmianie, a Twoja lista automatycznie sie aktualizuje.

Zauwaz, ze kontekst — lub zakres zmiennej — zmienia si¢ wewnatrz
znacznika each. Do wezla text w naszym znaczniku a odwolujemy sig, po
prostu piszac {{name}}, a nie App.dummySearchResultsArtists[index].name czy
co$ w tym rodzaju. Wewnatrz petli each kontekst wskazuje na biezacy obiekt
z tablicy i mozesz uzyskac dostep do jego wiasciwosci, odwotujac sie do nich
Za pomoca Nazwy.

Co by bylo, gdybysmy w kazdym z naszych obiektéw dummySearchResults
>Artists mieli wlasciwos¢ nicknames, ktéra bylaby tablica pseudoniméw
uzywanych przez artyste? Przypusémy, Ze chcieliby$my wyswietli¢ wszystkie
te pseudonimy w postaci oddzielnych wynikéw wyszukiwania w taki
sposéb, ze , TAFKAP” — ,The Artist Formely Known as Prince” — bylby
oddzielnym elementem w wynikach wyszukiwania. Aby unikna¢ nieporo-
zumien, dopiszemy alias [prawdziwe nazwisko lub oryginalna nazwa]. W koricu
ktos moze szukac artysty, wpisujac jego pseudonim i nie wiedzac nawet
o tym, ze jest to pseudonim.

Mogtes pomysled, Ze takie przelaczanie kontekstu moze w takim wypadku
nie by¢ zbyt wygodnym rozwigzaniem. Zobaczmy dlaczego. Oto pierwszy
element naszego teoretycznego szablonu (bardzo bysmy tego chcieli, ale The
Echo Nest nie podaje pseudonimoéw):

<ul class="search-results artists" >

{{#each RocknrollcallYeoman.dummySearchResultsArtists}}
{{#each ...

No dobra! Jak mamy odwolywac sie do naszego lokalnego obiektu? Cho¢
nie bedziesz tego zbyt czesto uzywal, moze nawet nie uzyjesz nigdy, oka-
zuje si¢, Ze mozesz to zrobi¢ w ten sposéb:
<ul class="search-results artists">
{{#each RocknrollcallYeoman.dummySearchResultsArtists}}
<li><a href="#">{{this.name}}, alias "{{this.nickname}}"</a></1i>

{{/each}}
< /u]>
Ale uzycie this tutaj nie wyglada zbyt dobrze, dlatego mamy szczescie, ze
Handlebars umozliwia skorzystanie z innej skladni znacznika each, co po-
zwoli nam nazwac zmienna w taki sposob:

<ul class="search-results artists">
{{#each artist in RocknrollcallYeoman.dummySearchResultsArtists}}
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<li><a href="#">{{artist.nickname}}, alias "{{artist.name}}"</a></1i>

{{/each}}
</u]>
A jesli zechcesz jeszcze bardziej skrécié i uproscié¢, nawet nie musisz uzy-
wac this ani nazwy zmiennej. Handlebars domyélnie zaklada, ze biezacy
obiekt modelu z przetwarzanej tablicy jest biezacym kontekstem:
<ul class="search-results artists">
{{#each RocknrollcallYeoman.dummySearchResultsArtists}}
<li><a href="#">{{nickname}}, alias "{{name}}"</a></1i>
{{/each}}
</u]>
Teraz jednak trafiliSmy na inny problem. Nasi artysci z pseudonimami tadnie
sie¢ wyswietlaja, ale artysci bez pseudoniméw nie pojawiaja si¢ wcale. Gdy
zajrzymy do kodu, okazuje sig, Ze ma to sens. Jesli nie masz tablicy o nazwie
nicknames, omijasz rowniez czes¢ kodu. Potrzebujemy czegos w rodzaju
klauzuli if. Prawdopodobnie nie zaskoczy Cie to, ze Handlebars obstuguje
takq klauzule.

Warunki ze znacznikami {{if}} oraz {{else}}

Sprébujmy najpierw sprawdzaé, czy wybrany artysta ma jakie$ pseudo-
nimy, i na tej podstawie zadecydujmy, czy wyswietli¢ je w petli, czy sko-
rzystac z prostszego szablonu. MozZe to wygladac tak:
<ul class="search-results artists">
{{#each RocknrollcallYeoman.dummySearchResultsArtists}}
{{#if nickname}}
<li><a href="#">{{nickname}} alias {{name}}</a></1i>
{{else}}
<li><a href="#">{{name}}</a></1i>
{{7ifh
{{/each}}
</ul>
Zamieri znacznik <u1> w pliku index.hbs na powyzszy kod. Rysunek 4.3 poka-
zuje, jak wyglada strona po takiej modyfikacji.

Mozesz zastanawiac sie, w jakiej sytuacji zawartos¢ atrybutu nicknames jest
uznawana za falsz. Wszyscy oczekujemy takiego wyniku, gdy do tego atry-
butu przypisana jest wartos¢ podobnego typu: falsz, nul1, niezdefiniowana.
Co jednak w sytuacji, gdy mamy pustq tablice: [1? Spokojnie, Handlebars
uzna kazda z tych wartosci za falsz.
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Rysunek 4.3. Nasz szablon wyswietlania wynikéw z przyktadowymi danymi i kodem
zawierajgcym instrukcje warunkowe

Mozesz juz usuna¢ kod zwiazany z obstuga pseudoniméw, poniewaz byt
on dofaczony jedynie dla demonstracji. W naszej aplikacji nie bedziemy go
uzywacd, poniewaz korzystamy z API istniejacej ustugi Echo Nest.

Obstuga dziatan uzytkownika
za pomoca {{action}}

Znacznik {{action}} stuzy do obslugi zdarzeri generowanych przez uzyt-
kownika korzystajacego z aplikacji. Akcja zostanie przekazana do kontro-
lera powigzanego z biezaca Sciezka. Gdy juz skoriczymy omawiac Sciezki,
nabierze to wiecej sensu, ale z wprowadzenia w rozdziale 2. powiniene$
znad przynajmniej podstawy.

Najczestszym przypadkiem jest wykorzystanie akcji do przejmowania zda-
rzeni dotyczacych klikniecia odnosnika zwigzanego ze znacznikiem a lub
przycisku:

<button {{action 'robCos'}}>KLIKNIJ MNIE!</button>
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Aby obstuzy¢ takq akcje, potrzebujemy odpowiedniego miejsca. Utworzmy
wiec IndexController w pliku app/scripts/controllers/index_controller.js:

RocknrollcallYeoman.IndexController = Ember.Controller.extend({});

Tworzac kontroler, w rzeczywistosci przestaniamy istniejacy IndexController,
ktéry Ember wygenerowat dla nas automatycznie. Wiecej informacji na
temat automatycznego generowania znajduje si¢ w nastepnym rozdziale.

Mozemy teraz obstuzy¢ akcje w biezacym kontrolerze, ktérym jest wiasnie
utworzony IndexController, poniewaz korzystamy z adresu startowego
(http://localhost:9000/). Jesli nie wszystko rozumiesz — cierpliwosci; wiecej
na temat routingu dowiesz si¢ w rozdziale 5.
RocknrollcallYeoman.IndexController = Ember.Controller.extend({
actions: {
viewedArtist: function(artist) {
console.log('zaczekaj, przegladam: ' + artist.name)

}
s
Mozemy teraz korzystac ze znacznika a i specjalnie przygotowanych akgji,
by przeja¢ obstuge kliknie¢ naszych uzytkownikéw w pliku index.hbs w taki
sposob:

<li><a {{action 'viewedArtist' this }} href="#">{{name}}</a></1i>

Wiecej informacji na temat tego, jak obstugujemy akcje, pojawi sie pdézniej.
W rozdziale 7. napiszemy bardziej szczegélowo, w jaki sposéb trwale zapisy-
wac dane z takich aktywnosci lokalnie i zdalnie.

Powigzane atrybuty

Korzystajac z naszej dobrej passy, idZzmy dalej. Zalé6zmy, ze uzytkownik
kliknal nazwe artysty w wynikach wyszukiwania i przeszed} do strony
opisujacej wskazany element. W nastepnym rozdziale dowiesz sie, jak
utworzy¢ nowgq Sciezke opisujaca stan aplikacji i przejé¢ do tej Sciezki. Tym-
czasem popatrzmy na ostateczny szablon i przeanalizujmy, co tutaj wi-
dzimy. Do pliku app/templates/artist.hbs dodaj taki kod:
<div class="entity-artist page-container">
<div class="artist-bio-Tockup clearfix">
{{#if model.image}}
{{#if model.license}}
{{#if model.license.url}}
<a {{bind-attr href="model.license.url"}}>

<img {{bind-attr src="model.image.ur1"}} class="pull-right">
</a>

Powigzane atrybuty | 81

Kup ksigzke Polec¢ ksiazke


http://helion.pl/rt/emberw
http://helion.pl/rf/emberw

{{else}}
<img {{bind-attr src="model.image.ur1"}} class="pull-right">
{{/if}}
{{else}}
<img {{bind-attr src="model.image.ur1"}} class="pull-right">
{{/if}}
{{/if}}
<h3 class="fancy" >{{model.name}}</h3>
<h4>
{{hotttnesss-badge model.hotttnesss}}
</h4>
<p class="bio pull-left" >Biografia(from {{model.biography.site}}):
{{model.biography.text}}</p>
<a {{bind-attr href="model.biography.ur1"}} class="pull-left">Wiecej
“>informacji</a>
</div>

{{#if model.videos.length}}
<div class="videos" >
<h5>Fi1my</h5>
{{#each video in videos}}
<a {{bind-attr href="video.ur1" }}><img {{bind-attr
src="video.image url"}} class="video-thumbnail"></a>

{{/each}}
</div>
t7ifh

</div>
Popatrz na powyzszy fragment kodu kilka razy. I co? Wida¢ tutaj tylko je-
den nowy element Ember. Sq nim atrybuty bind-attr w szablonie, ktore sq
otoczone nawiasami klamrowymi i znajdujq si¢ wewngtrz znacznikéw
HTML w miejscu, w ktérym zazwyczaj znajduja sie atrybuty. Jest tak, ponie-
waz w konicu zostana one zamienione na atrybuty. Dyrektywa bind-attr
pozwala dynamicznie przypisywac dowolny atrybut HTML z dostepnych
zmiennych biezacego kontekstu w czasie dziatania aplikacji — najczesciej
w modelu, ale moze by¢ to tez co§ wygenerowanego przez kontroler, wi-
dok lub Sciezke. Sktadnia jest dos¢ prosta. Nie jest to znacznik, dlatego nie
ma tutaj czesci otwierajacej i zamykajacej i dlatego tez nie ma koniecznosci
uzycia znaku # ani zamykajacego znaku ukosnika. Po prostu piszemy:

<[dowolny znacznik] {{bind-attr }}>
Nastepnie wskazujemy, jaki atrybut chcemy wstawié¢ — w tym przypadku
utwoérzmy link roboczy:

<a {{bind-attr href=video.url}}>Zobacz na Vimeo</a>
Przygladajac si¢ naszemu szablonowi, zobaczysz wiele przykladéw uzu-

pelniania atrybutéw href, atrybutéw src obrazkéw i jeden przyklad atry-
butu data-. Mozesz wykorzystywaé dowolne atrybuty w miare potrzeb,
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w tym atrybut class. Cho¢ atrybut class jest troche bardziej klopotliwy,
poniewaz czesto masz wigcej niz jeden i kazdy z nich bedzie musiat by¢
polaczony z innymi danymi. Handlebars dostarcza wielu sposobéw zarza-
dzania mnéstwem kombinacji dynamicznych i statycznych polaczen z na-
zwami klas, wszystkie sq opisane w dokumentacji Emberjs, w rozdziale
,Binding Element Class Names” pod adresem http://emberjs.com/quides/
templates/binding-element-class-names/.

Zobaczmy teraz, jak mozemy utworzy¢ wlasny znacznik, by poprawic kod,
ktérego uzyliSmy wczesniej do wyswietlania oznaczenia hotttnesss.

Tworzenie wtasnych znacznikow

Jak dotad zajmowaliSmy sie znacznikami istniejacymi wczesniej w Ember js,
takimi jak np. znacznik Handlebars input. Znacznik input jest w rzeczywistosci
dotaczony do biblioteki Ember.js jako rozszerzenie Handlebars. W chwili pi-
sania tego tekstu znajduje si¢ on w linii nr 31514 w pliku Ember js
1.4.1+pre.af87bd20:

Ember.Handlebars.registerHelper('input' , function(options) {
Ember.assert('You can only pass attributes to the “input™ helper, not
“-arguments' , arguments.length < 2);

var hash = options.hash,
types = options.hashTypes,
inputType = hash.type,
onEvent = hash.on;

delete hash.type;
delete hash.on;

if (inputType === 'checkbox' ) {
return Ember.Handlebars.helpers.view.call(this, Ember.Checkbox, options);
} else {
if (inputType) { hash.type = inputType; }
hash.onEvent = onEvent || 'enter' ;
return Ember.Handlebars.helpers.view.call(this, Ember.TextField, options);
}
H;
Ciekawe jest to, Ze mozemy tworzy¢ swoje wilasne znaczniki Handlebars,
korzystajac z tego samego wzorca, jaki zostal zastosowany do wykorzy-
stania Handlebars jako rozszerzenie. Aby to pokazaé, utworzymy znacz-
nik hotttnesss, ktéry bedzie wyswietlal plomienie oraz liczbe odpowiada-
jaca parametrowi hotttnesss z naszego modelu.
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Gdybysmy mieli robi¢ to bez tworzenia znacznika, musielibysmy dodaé
wiele elementéw z ikonami do app/templates/index.hbs w taki sposéb:

<h4>
Hotness:
{{#if model.hotttnesss}}
<i class="hotttnesss">
<i class="glyphicon glyphicon-fire hotttnesss0"></i>
<i class="glyphicon glyphicon-fire hotttnesssl"></i>
<i class="glyphicon glyphicon-fire hotttnesss2"></i>
<i class="glyphicon glyphicon-fire hotttnesss3"></i>
<i class="glyphicon glyphicon-fire hotttnesss4"></i>
<i class="glyphicon glyphicon-fire hotttnesss5"></i>
<i class="glyphicon glyphicon-fire hotttnesss6"></i>
<i class="glyphicon glyphicon-fire hotttnesss7"></i>
<i class="glyphicon glyphicon-fire hotttnesss8"></i>
<i class="glyphicon glyphicon-fire hotttnesss9"></i>
</1'>
<span class="hotttnesss-badge" {{bindAttr data-hotttnesss =
"model.hotttnesss"}}></span>
{{7if}}
</h4>

MusielibysSmy tez utworzy¢ styl dla kazdej z tych ikon. Ponizej pokazuje-
my jeden taki styl dla hotttnesss0:

h4 .hotttnesss .hotttnesssO {
font-size: 190%;
top: -45%;
left: -45%;
position: absolute;
color: #FF0000;
direction: rtl;
unicode-bidi: bidi-override;

}

Tak wiec zamiast dolacza¢ wszystkie 10 elementéw, mozemy napisad
znacznik, ktéry dolaczy odpowiedni kod HTML, wykorzystujac informa-
¢je z modelu. Zrobimy to, zamieniajagc parametr hotttnesss zapisany jako
warto$¢ z zakresu od 0 do 1 na warto$¢ z zakresu od 1 do 10, by nastepnie
utworzyé w petli odpowiedni kod HTML i wyswietli¢ go. Dodaj ponizszy
kod na koricu pliku app.js:

Ember.Handlebars.helper('hotttnesss-badge', function(value, options) {
var h = parseFloat(value);
var hotttnesss_num = Math.round(h * 100);
var hotttnesss css = Math.ceil(h * 10) - 1;
var html = "<h4>Hotness: ";
if (hotttnesss num > 0) {
html += '<i class="hotttnesss">";
for (var i=0; i<hotttnesss css; i++) {
html += '<i class="glyphicon glyphicon-fire hotttnesss'+i+'"></i>";
1
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html += "</i>";

html += '<span class="hotttnesss-badge">'+hotttnesss css+'</span></h4>";
} else {

html += "0</h4>";
}
return new Handlebars.SafeString(html);

s

W koricu musimy tez dodaé¢ wiasciwos¢ hotttnesss do naszych przykia-
dowych danych w app/scripts/app.js:

RocknrollcallYeoman.dummySearchResultsArtists = [

{
id: 1,
name: 'Tom Waits',
type: 'artist',
enid: 'ARERLPG1187FB3BB39',
hotttnesss: '1'

1

{
id: 2,
name: 'Thomas Alan Waits',
type: 'artist',
enid: 'ARERLPG1187FB3BB39',
hotttnesss: '.89'

1

{
id: 3,
name: 'Tom Waits & Keith Richards',
type: 'artist',
enid: 'ARMPVNN13CA39CF8FC',
hotttnesss: '.79'

}

1;

Mozemy teraz doda¢ znacznik do szablonu w pliku index.hbs i przekazac
dane z modelu jako pierwszy parametr w taki sposéb:
{{hotttnesss-badge hotttnesss}}

Na rysunku 4.4 mozna zobaczy¢, jak wyglada w tej chwili strona.

I w koricu si¢ udato. Nie tylko ograniczyliémy sie do potrzebnego kodu,
ale uproscilismy tez nasz szablon do jednej deklaracji znacznika.

Takie dane bardziej pasuja do strony wyswietlajacej szczegétowe informa-
cje, do ktdérej mozemy przejs¢, gdy chcemy dowiedzied sie wiecej na temat
wybranego elementu z wynikéw wyszukiwania. W nastepnym rozdziale
przygotujemy te widoki i wtedy przeniesiemy znacznik Hotness na strony
opisujace utwor oraz artyste.
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Rysunek 4.4. Znacznik Hotness

Podsumowanie

Zréb sobie chwile przerwy i pomysl o tym, co do tej pory zrobiliSmy. Na-
pisalismy zdecydowanq wiekszo$¢ kodu HTML dla naszej witryny, przy
czym duza czes¢ w taki sposéb, ze kod jest tworzony dynamicznie, wsta-
wiane sg dane modelu, warunkowo wyswietlane moga by¢ czesci szablonu,
a nawet w petlach przetwarzane sa tablice z modelu.

Zastanow sie tez nad tym, jakiego rodzaju prace wykonalisSmy. Wieksza
czesé tej pracy moglby wykonac dowolny czlonek zespotu bez specjalnych
kwalifikacji. Kazdy, kto potrafi edytowaé HTML, mégtby wykonad wigkszosé
pracy, a bardzo mozliwe, ze po wlozeniu odrobiny wysitku i nauczeniu
sig, jak nalezy korzysta¢ ze zmiennych, potaczonych atrybutéw oraz instrukcji
warunkowych, ten sam czlowiek méglby wykonad calg opisang w tym
rozdziale prace bez Ciebie. Czyz nie jest to potezne narzedzie?

Wiedzac juz to wszystko, przejdZzmy do rzeczy, ktérymi bedziesz si¢ zajmo-
wal, gdy Twoi praktykanci beda przygotowywac kod HTML. Trzeba utwo-
rzy¢ prawdziwe modele oraz sprawic¢, by zapisane w nich dane w koricu
pojawialy sie¢ w szablonach. W rozdziale 5. przyjrzymy sie routerom i pro-
stym modelom, by dowiedzie¢ sig, jak to zrobic.
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Emberjs dla webdeveloperdw

Ember.js to biblioteka jezyka JavaScript, dzieki ktorej mozesz sprawnie budowac aplikacje
na podstawie wzorca MVC (ang. Model View Controller). Ember.js znakomicie sprawdza sie
przy tworzeniu jednostronicowych aplikaciji internetowych (SPA, ang. Single Page
Applications), a ponadto usprawnia automatyczne aktualizowanie szablonow czy dwustronne
wigzanie danych. Jezeli chcesz zgtebic tajniki tej biblioteki, ta ksigzka jest dla Ciebie.

Dzieki niej poznasz potencjat Ember.js, jej atuty oraz techniki pracy. Lektura kolejnych
rozdziatow pozwoli Ci poznac zasady dziatania generatora aplikacji Ember i szablonow,

a takze proces budowy modelu danych i kontrolerow. Na sam koniec dowiesz sig, jak
zapisywa¢ dane po stronie klienta. Po zgiebieniu mozliwosci Ember.js nauczysz sie
przygotowywac serwer, ktory bedzie przetwarzat zadania wysytane z Twojej aplikacii.

W tym celu wykorzystasz Rails MVC. W trakcie lektury zbudujesz wiasna aplikacje o nazwie
Rock'n'roll. Jestes ciekaw, co potrafi? Siegnij po te ksiazke i przekonaj sig sam!

Dzigki tej ksigzce:

e poznasz mozliwosci Ember.js

zbudujesz szkielet aplikacji i zaczniesz go uzupetniac

przygotujesz odpowiedni model danych oraz kontrolery

przygotujesz odpowiednie szablony i zaktualizujesz je w zaleznosci od sytuaciji
wykorzystasz potencijat biblioteki Ember.js

Z Ember.js zaawansowane aplikacje internetowe sa w Twoim zasiegu!

Jesse Cravens — gtowny inzynier technologii webowych w firmie Frog Design.
Bierze udziat we wszystkich etapach tworzenia zaawansowanych produktow i ustug.
Aktualnie zajmuje sie gtéwnie jednostronicowymi aplikacjami internetowymi, HTMLS
oraz mobilnymi stronami internetowymi.

Thomas Q Brady — dyrektor technologiczny w Reaction, Inc. Pracuje nad
oprogramowaniem, ktore utatwia zarowno codziennag prace w firmach, jak i tworzenie
symulacji biznesowych czy prowadzenie interaktywnych kampanii marketingowych.
Tworzy komercyjne aplikacje internetowe oraz korzysta z mozliwosci uktadu Arduino.
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