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Wstep

Ksigzka jest przeznaczona dla osob, ktore zamierzajg przystapic¢ do egza-
minu ECDL/ICDL Web Editing, Modut S6. Powinny one posiadaé podstawo-
we umiejetnosci postugiwania si¢ graficznym edytorem stron www, publiko-
wania i utrzymywania stron WWW, a takze rozumie¢ znaczenie dostgpnosci
1 uzytecznosci stron internetowych.

Modut S6 sprawdza wiedze i umiejetnosci podstawowej edycji stron
internetowych opartych na jezyku znacznikoéw HTML i kaskadowych arku-
szach stylow CSS.

Kandydat powinien mie¢ wiedze i umiejgtnosci z zakresu:

podstawowych poje¢ internetowych;

podstaw korzystania z HTML i korzystania z tagéw HTML do modyfiko-

wania uktadu strony internetowej;

korzystania z aplikacji do tworzenia stron internetowych, do projektowa-
nia i formatowania stron, formatowania tekstu oraz pracy z hipertgczami
1 tabelami;

rozpoznawania i uzywania formatéw zapisu obrazow i tworzenia formu-
larzy na stronie internetowe;j;

wykorzystania kaskadowych arkuszy stylow;

przygotowania stron internetowych do publikowania na serwerze WWW'.

Na rynku jest wiele edytoréw tresci WWW. Do przedstawienia zagadnien
Syllabusa wybralismy Adobe Dreamweaver CC. To jeden z najpopularnie;j-
szych edytoréw. Jednak umiejetno$¢ uzywania tej aplikacji to nie wszystko.
Najistotniejsze jest poznanie jezyka programowania stron w takim stopniu,

"ECDL/ICDL Web Editing, Modut S6, Syllabus — wersja 2.0.
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aby moéc projektowac 1 kodowac strony internetowe w dowolnym edytorze,
a takze samodzielnie edytowac¢ i wprowadza¢ zmiany do kodu zrodtowego.
Dlatego kazdy element, ktory zostat dodany do przyktadowej strony w edyto-
rze, pokazaliSmy rowniez w postaci kodu.



1. Koncept strony

1.1. Kluczowe pojecia

XXI wiek zdecydowanie mozna uznac za dobe Internetu. Jest on obecny
zarowno w domach, jak i w biurach, centrach handlowych, szkotach czy szpi-
talach. Wielu z nas korzysta z urzadzen mobilnych, dzicki czemu niezaleznie
od miejsca, w ktorym si¢ wlasnie znajdujemy, mozemy sprawdzi¢ w Interne-
cie np. rozktad jazdy autobusow, godziny otwarcia réznych placéwek, wyko-
nac przelew.

Do najpopularniejszych ustug internetowych nalezy World Wide Web,
zwana w skrocie WWW. World Wide Web jest systemem powigzanych ze
soba dokumentow hipertekstowych dostgpnych przez Internet. Kazda strona
WWW sporzadzona jest w jezyku HTML (Hyperlext Markup Language).
W przechodzeniu miedzy kolejnymi stronami WWW pomagaja odsyltacze,
ktore nazywamy hiperlaczami.

Bardzo czgsto korzystamy takze z transferu plikéw, czyli przesylania
plikéw za posrednictwem sieci komputerowej. Komputer, z ktérego sg prze-
sylane pliki i na ktory sa one pobierane, to tzw. klient. Natomiast komputery
$wiadczace ustugi transferu plikow nazywamy serwerami plikow. Atutem ta-
kiego rozwigzania jest oczywiscie szybko$¢ oraz to, ze mozemy przestac lub
pobra¢ pliki w dogodnym dla nas czasie.

Kolejna, szeroko znang ushluga, jest e-mail, czyli poczta elektroniczna.
Pozwala ona na przesylanie wiadomosci do jednej lub wielu oséb jednocze-
$nie. Wiadomos¢ jest przesytana na serwer poczty elektronicznej, po czym
zostaje przekazana do odbiorcy lub odbiorcow. Jej atuty to przede wszystkim
szybko$¢ — nie musimy czekac¢ kilka dni lub tygodni, az zostanie dostarczona
np. na inny kontynent, oraz niski koszt — ptacimy za dzierzawe tacza interne-
towego, natomiast nie ponosimy zadnych dodatkowych optat za samo wysta-
nie poczty. Poza tym do wiadomo$ci mozemy dotaczy¢ zdjecia, dokumenty,



@ 8 ECDL/ICDL Web Editing, Modut S6

a jesli chcemy, aby informacje mogly odczyta¢ tylko upowaznione do tego
osoby, mozemy wiadomo$¢ zaszyfrowac?.

Uzywajac komputerow oraz urzadzen mobilnych, czesto korzystamy
z komunikacji natychmiastowej (IM — Instant Messaging), ktéra polega na
przekazywaniu wiadomosci przez dwoch lub wigcej uczestnikow rozmowy
za pomocg odpowiednich programéw komunikacyjnych. W Polsce najpopu-
larniejsze sa GG 1 Skype. Pierwsze programy komunikacyjne byly oparte
gléwnie na wymianie wiadomosci tekstowych. Do chwili obecnej przeszty
jednak ogromng rewolucje. Dysponujac stuchawkami i mikrofonem, z komuni-
katora mozna dzwoni¢ do drugiego uzytkownika na zwykty telefon stacjonar-
ny, komorkowy, wysyta¢ wiadomosci SMS oraz prowadzi¢ wideorozmowy.

Jak juz wspomnieli$my, komputery mogg mie¢ r6zng funkcje i w zalezno-
$ci od niej sa serwerami lub klientami. Tworzac strony internetowe, nie
umieszczamy ich na swoich komputerach, poniewaz nie bytyby widoczne dla
innych uzytkownikéw. Strony przesytamy na odpowiedni serwer. Dzigki
temu dane przechowywane na nim stajg si¢ dostepne publicznie. Taki serwer
nazywany jest serwerem WWW i jest na state podtaczony do Internetu.

Aby pliki odczytac z serwera WWW, wystarczy przegladarka internetowa
i dostep do Internetu. Po wpisaniu adresu strony internetowej kod dokumentu
jest odpowiednio interpretowany i w przegladarce komputera klienckiego
ukazuje si¢ wlasciwa strona internetowa.

Publikujac strong internetowg w Internecie, musimy wybra¢ domeneg.
Domena jest nazwa pozwalajaca na identyfikacj¢ zrodla strony internetowe;.
Domeny mozemy podzieli¢ na globalne i narodowe.

Do domen globalnych zaliczamy:
.biz (biznesowe),
.com (komercyjne),
.edu (edukacyjne),
.gov (rzadowe),
.info (informacyjne),

.mil (wojskowe),

2 Szczegbly dotyczace najprostszych metod szyfrowania znalezé mozna w ksigzce
,,LECDL. Internet Security. Modut S3”, A. Zarowska-Mazur, D. Mazur, Wydawnic-
two Naukowe PWN SA, Warszawa 2014.
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.net (podmioty zwigzane z Internetem),
.org (zwigzane z organizacjami i stowarzyszeniami),
.pro (zawodowe).

Do domen narodowych zaliczamy na przyktad: .pl (Polska), .at (Austria),
.de (Niemcy), .sk (Stowacja), .cz (Czechy).

Obecnie niemal wszedzie mozemy zobaczy¢ adresy stron internetowych
— zardwno w prasie, telewizji, jak i na ulicznych reklamach, ulotkach i wizy-
towkach. Taki adres nosi nazwe URL (Uniform Resource Locator) i jest uni-
kalny dla kazdej strony. Ztozony jest z kilku cze$ci, na przyktad http://
www.men .gov.pl. URL sktada si¢ z:

cze$ci wskazujacej na rodzaj zasobu lub ustugi, na przyktad: http (proto-
kot przesytania dokumentow hipertekstowych); https (szyfrowany proto-
kot http); ftp (protokot transferu plikow); http oraz https sg uzupeliane
automatycznie; ich wpisanie nie jest blgdem, lecz jest zbedne;

adresu serwera — w przyktadzie men.gov.pl;
ewentualnie $ciezki dostepu do okreslonego katalogu.

Jeszcze kilkana$cie lat temu wpisywanie przed adresem cztonu www byto
obligatoryjne. Obecnie www mozemy poming¢ i wprowadzi¢ tylko adres strony.

Hiperlacza wystepuja na kazdej stronie internetowej. Zazwyczaj sa tek-
stem lub grafikg z wbudowanym odniesieniem do innej strony internetowe;.
Potocznie hipertacza nazywamy linkami. Po kliknigciu tacza moze zostac:

wyswietlona inna cz¢$¢ tej samej strony;

zaladowana inna strona biezacej witryny;

zatadowana inna strona, ktdra nie stanowi czgsci przegladanej witryny;

pobrany plik;

uruchomiona aplikacja, plik wideo Iub plik dzwickowy.

Projektujac strong internetowa, musimy pamigta¢ o wyborze odpowied-
niego hostingu. Hosting to ustuga polegajaca na przydzielaniu na serwerze
miegjsca, w ktorym umieszczamy pliki Zzrodtowe strony internetowej. Mozemy
korzysta¢ z darmowego lub komercyjnego hostingu. Wybierajac go, warto
jednak zainwestowac nieco, aby mie¢ pewnos¢, ze serwer bedzie dobrej jako-
Sci, strony beda szybko tadowane, a przede wszystkim, ze begdzie wykony-
wana kopia zapasowa strony i w razie jakiejkolwiek awarii dane zostang od-
zyskane.



