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Wprowadzenie

Poradnik Watch_Dogs - Mapy, sekrety i atrakcje Chicago zestawia najwazniejsze dodatkowe elementy tej
produkcji, pomagajac miedzy innymi w pozyskaniu wszystkich sekretow (znajdziek) oraz w
doswiadczeniu wszystkich opcjonalnych czynnosci oferowanych przez gre. W poradniku znalazty
sie przede wszystkim informacje na temat odnajdywania §ladéw powigzanych z handlem ludzmi,
telefonami na karte, kodami QR, osobami zaginionymi i handlem bronia. Oprocz tego podane
zostaty doktadne lokalizacje i sposoby zaliczania naruszen prywatnosci, wiez ctOS-u, wiaman do
ctOs-u i punktéw Hotspots. Kolejny duzy rozdziat niniejszego poradnika zestawia wszystkie bary,
restauracje i najwazniejsze sklepy znajdujace sie w Chicago (apteki, odziezowe, z bronig, z
komponentami itp.). W dalszej czesci poradnika znalazty sie rozdziaty dotyczace zaliczania dostepnych
mini-gier (szachy, poker, NVZN i inne) oraz odkrywania wspomnien. Bardzo istotng informacjg jest
to, ze poradnik ten wzbogacony zostat wieloma mapami wykonanymi w wysokiej rozdzielczosci,
ktore powinny by¢ bardzo pomocne w odnajdywaniu waznych lokacji. Watch_Dogs jest przygodowg grg
akcji z otwartym swiatem, w ktérej przemierzamy tereny amerykanskiego miasta Chicago. Gtownym
bohaterem gry jest 38-letni haker Aiden Pearce i oprdcz szeregu gtdwnych misji czeka na niego cafa
masa opcjonalnych zajec.

Poradnik Watch_Dogs - Mapy, sekrety i atrakcje Chicago zawiera:

e Informacje na temat lokalizacji $ladéw powigzanych ze wszystkimi dostepnymi rodzajami Sledztw
(Handel ludzmi, Telefony na karte; Kody QR, Osoby zaginione, Handel broniq);

e Informacje na temat lokalizacji oraz sposéb zaliczania dodatkowych aktywnosci (Naruszenia

prywatnosci, Wieze ctOS-u, Wiamania do ctOs-u, Punkty Hotspots);

Informacje na temat lokalizacji wszystkich barow, restauracji i sklepow;

Sposoby rozwigzywania i miejsca zaliczania mini-gier;

Informacje na temat lokalizacji wszystkich wspomnien Aidena;

Zestaw map Chicago w wysokiej rozdzielczosci.

Patrick "YxU" Homa (www.gry-online.pl)
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Centra Kontroli ctOS

Watch_Dogs - Centra Kontroli ctOS

WIKI
S e,

LEGENDA
Q \\ (2.) WIEZA cTOS 8) STACIAKOLEJK  (Y) BAR

Ry ontine S ) SKLEP Z BRONIA 3) LOMBARD ®) KAWIARNIA

P A w N E E ) SKLEP Z ODZIEZA, B APTEKA ) RESTAURACJA

o Y cYFROWE ODLOTY

© | Centrum Kontroli 4 |

A

" i
F Centrum
Kontroli 1

PARKER © | g E
SQUARE , THE 'LOOP .

.—-'j\l

-]

(| Centrum Kontrali 3 |

THE -WARDS

: : L 2 BRANDON
DOCKS

p] Centrum Kontroli 2 |

Mapa Watch Dogs |
Centra konf;roli ctOS-u

i . . roNN T
E‘I'_.ﬂ-.:-a. ol R

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pisemnej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje sie na tej stronie.



http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1516�

Watch_Dogs - mapy i sekrety - poradnik do gry - GRYOnline.pl S

Opis Watch_Dogs - Centra Kontroli ctOS

@ [Centrum Kontroli 1 - Pierwsze centrum kontroli we wschodniej
czesci Mad Mile.

@ [Centrum Kontroli 2 - Drugie centrum kontroli na potudniu
dzielnicy Brandon Docks.

@ [(Centrum Kontroli 3 - Trzecie centrum kontroli zlokalizowane jest
w centrum The Wards przy autostradzie.

@ [(Centrum Kontroli 4 - Czwarte centrum kontroli na wyspie w|
Pawnee.

Centra Kontroli (ctOS Control Center) sg to serwerownie system monitorowania. Na kazda dzielnice
przypada jedna z tych pilnie strzezonych siedzib. Domyslnie dostepna jest dzielnica Parker Square, a
pozostate stajg sie dostepne do odblokowania po ukonczeniu misji "Open your world". W tej misji
odblokujesz sie¢ The Loop. Dlaczego warto zdobywac te punkty? Otéz bez dostepu do serwerdéw ctOS nie
bedziesz w stanie w petni korzysta¢ z mozliwosci profilera, czyli skanowaé otaczajacych cie ludzi.
Odblokowanie centrali daje réwniez dostep do odblokowania dostepu do wiez (ctOS Tower), ktére to z
kolei wskaza ci na mapie lokalizacje wszystkich ciekawych punktéw i znajdziek.

Colls Rofr
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Kamera z widokiem na serwer

Dostanie sie do kazdego z punktow wymaga kazdorazowo: zdobycia hasta dostepu, oraz dostanie sie do
terminala. W przypadku serwerdw terminal musi zosta¢ obstuzony osobiscie, wiec nie mozesz dokonac
tego zdalnie za pomocg kamery, ani takze ze zbyt duzej odlegtosci. Po rozpoczeciu hackowania
analogicznie jak w przypadku misji fabularnych - czeka cie rozwigzanie prostej mini-gry hackerskiej.
Misje te mozna wykonac tak po cichu jak réwniez eliminujac kazdego napotkanego przeciwnika. Jednak
dla zaliczenia zadania musisz rowniez poza dostaniem sie do komputera bezpiecznie uciec z placdéwki.
Ponizej opisano metody ukonczenia tych zadan opcjg skradania.
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O Locate & guand with the access code,

(@) Climb

Podnosnik

Podejdz do budynku od strony potudniowej. Dostrzezesz tam niebieski podnosnik, dzieki ktéremu
dostaniesz sie za mur. Na dachu aktywuj profiler i odnajdz najblizszg kamere do przechwycenia. Teraz
musisz zlokalizowa¢ cztowieka posiadajgcego klucz dostepu do serwera. W tym celu musisz skanowac
kazdego kolejnego straznika, az przy wtasciwym kolor zmieni sie na niebieski.

B) Locatea guard with the access code.

Calls Roinforcesants
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Straznik z kodami dostepu

W tej bazie wartownik z kodem znajduje sie w potnocnej czesci placu i porusza sie w poblizu $rodka. Jesli
nie mozesz zaobserwowaé¢ go z kamer przemystowych sprébuj kamery przyczepionej u jednego z
ochroniarzy.
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Przyktadowe miejsce umieszczenia wabika

Gdy przechwycisz kody dostepu zeskocz z dachu i ukryj sie za filarem. Teraz uzyteczny bedzie jeden z
dostepnych gadzetéw jakim jest wabik. Rzu¢ go dalej niz stoi wartownik stojacy plecami do $ciany
strzegacy wejscia do terminalu. Aktywuj go dopiero, gdy bedziesz pewny, ze nie wykryje cie straznik za
filarem. Po wigczeniu urzadzenia szybko wbiegnij do pomieszczenia i schowaj sie za ostona.

Swobodny dostep do terminala

Bedac wewnatrz pozbieraj kilka przydatnych skfadnikbw do tworzenia obiektéow i zajmij sie
rozpracowaniem system. Typowo hackowanie serwera sprowadzac sie bedzie do rozwigzania mini-gry z
kilkoma etapami. Zwrd¢ uwage na to, ze jesli rozpoczniesz hacking bedac wczesniej zauwazonym, proces
moze zostac przerwany, gdy zostaniesz uderzony/postrzelony.
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