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Wstep

Serdecznie witam w poradniku do gry Rise of the Argonauts, nietypowego erpega akcji, w ktérym
gtéwny nacisk potozono na konwersacje z napotkanymi postaciami w iscie przygodowkowym stylu.
Korzystajac z niniejszych zapiséw bedziesz modgt zapoznac¢ sie wszystkimi umiejetnosciami
dostepnymi w grze oraz szczegotowym opisem wykonania wszystkich questéw - zaréwno
gtébwnych, jak i pobocznych.

Przemek ,,g40st” Zamecki

Strona: 3



Rise of the Argonauts — Poradnik GRY-OnLine
V 4
Porady ogolne

W Rise of the Argonauts nie zdobywamy punktéw doswiadczenia. Zamiast tego zdobywamy tzw.
Czyny oraz w trakcie konwersacji poswiecamy wypowiedzi jednemu z czterech bostw.

Wiekszos¢ czyndéw otrzymujemy poprzez wykonanie konkretnych zadan zwigzanych z fabutg gry.
Sg jednak réwniez czyny polegajace na zabiciu odpowiedniej liczby przeciwnikow danego rodzaju,
zniszczonych tarcz, dobitych wrogow lezgcych na ziemi, wykonanych egzekucji, czy tez zabicia
wrogdéw uzywajac miecza, widczni lub maczugi.

Zawsze rozmawiaj ze wszystkimi napotkanymi postaciami. Nawet jezeli nie wigze sie to z
otrzymaniem zadania, to jednak w ten sposdb zdobywasz punkty, za ktore pdzniej bedziesz mogt
wykupywac¢ odpowiednie umiejetnosci.

Wybdr odpowiedzi zwigzanej z konkretnym bdstwem wigze sie z profitami zwigzanymi z jednym z
czterech rodzajow oreza. Inwestujagc w Aresa sprawiamy, ze wiecej punktéw bedziemy mogli
przeznaczy¢ na umiejetnosci zwiagzane z walka maczugami. Wybierajac w odpowiedzi Atene,
bedziemy mogli lepiej szkoli¢ sie w umiejetnosci wtadania widczniami. Apollo zwigzany jest z
tarczg, zas Hermes z mieczami.

Zdobywanie punktow, ktore nastepnie przeznaczamy na zakup umiejetnosci w wiekszosci
przypadkéw polega na wybieraniu konkretnych opcji dialogowych. Pomocg w wyprawie po ztote
runo stuza Jazonowi cztery bdstwa: Ares, Apollo, Atena i Hermes. W trakcie rozmoéw dialog
przypisany konkretnemu dialogowi zawsze znajduje sie w tym samym miejscu.

Hermes

Nie zapominaj réwniez o rozmowach z Argonautami na poktadzie Argo. Dzieki temu mozesz zdoby¢
sporg liczbe dodatkowych punktdéw.

Kolejno$¢ odwiedzania wysp nie ma zadnego znaczenia dla fabuty gry. Jednakze osobiscie
proponuje skorzysta¢ z takiej kolejnosci, jak ta podana przeze mnie w poradniku. Dzieki temu
problemy z trudnoscig rozgrywki mozesz miec¢ tylko w trakcie pobytu w Mykenach. Bron, ktérg
zdobedziesz w tym miescie spowoduje, ze znacznie fatwiej bedzie ci pokonac gtdwnych bossow na
pozostatych dwdch wyspach.

Czerwonym kotkiem z cyfrg zaznaczone na mapach sg zadania gtdwne. Zielonym kétkiem z literg
zadania poboczne. Kétka z czarng obwddkag informujg, ze w tym miejscu na mapie bedzie miat
miejsce kolejny etap danego zadania. Mniejsze, przekreslone koétka zétte wskazujg miejsca, w
ktérych znajdujg sie ottarzyki. Odnalezienie wszystkich na danej wyspie skutkuje otrzymaniem
czynu.

Strona: 4



Rise of the Argonauts — Poradnik GRY-OnLine
] - V 4 ]
Umiejetnosci

Apollo
Rzad I
Indomiatable Will
1. Typ: Ulepszenie ataku
2. Warunek: brak

3. Efekt: Zapewnia lepszg ochrone w trakcie blokow.

Rallying Presence
1. Typ: Pasywny bonus
2. Warunek: Brak

3. Efekt: Pozwala na przywracanie do walki Argonautéw.

Crushing Block
1. Typ: Ulepszenie ataku
2. Warunek: Brak

3. Efekt: Udany potezny blok zadaje obrazenia przeciwnikowi.
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Rzad II

Heroic Spirit
1. Typ: Pasywny bonus
2. Warunek: Brak

3. Efekt: Obrazenia zadawane przez przeciwnikdw znajdujacych sie w poblizu Jazona malejg
od 10% do 50%.

Final Stand
1. Typ: Pasywny bonus
2. Warunek: Brak

3. Efekt: W stanie State of Grace otrzymywane obrazenia maleja o potowe.

Fortifying Presence
1. Typ: Pasywny bonus
2. Warunek: Brak

3. Efekt: Poziom zycia Argonautow zwieksza sie o potowe.

Healing Beacon
1. Typ: Boska Moc
2. Warunek: Brak

3. Efekt: Po aktywacji pojawia sie stup Swiatta regenerujacy zycie.
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Rzad III
Indomitable Will II
1. Typ: Pasywny bonus
2. Warunek: Indomitable Will

3. Efekt: Zapewnia lepszg ochrone w trakcie blokowania.

Wings of the Gryphon
1. Typ: Ulepszenie ataku
2. Warunek: Brak

3. Efekt: Udany blok powala przeciwnika.

Inspiring Presence
1. Typ: Pasywny bonus

2. Warunek: Fortifying Presence

3. Efekt: Pozwala na powolng regeneracje zycia Argonautdéw w czasie walki.

Solar Shield
1. Typ: Boska Moc
2. Warunek: Brak

3. Efekt: Po udanym bloku zadaje obrazenia wrogom.

Healing Beacon II
1. Typ: Boska Moc

2. Warunek: Healing Beacon

3. Efekt: Po aktywacji pojawia sie stup $wiatta regenerujacy zycie wszystkich Argonautow.
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