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COUNTERASTRIKE

Wstep

Witam serdecznie w poradniku do , Counter-Strike'a: Condition Zero”. Poradnik pomyslany zostat
przeze mnie przede wszystkim jako pomoc dla niedo$wiadczonych graczy i stare wygi nie majg tu
czego szukac. Tym bardziej, ze CS nie jest gra, co do ktérej mozna udzieli¢ lepszej rady niz: miej
oczy i uszy dookota gtowy i nie rob gtupot.

Poradnik opiera sie na grze prowadzonej na normalnym poziomie trudnosci, na ktérym wrogie boty
zachowujg sie jeszcze w miare schematycznie, a wtasne strzaty nie ranig kolegéw z oddziatu. Opis
kazdej misji sktada sie przede wszystkim z mapy, na ktorej opisatem sytuacje, jakiej mozna sie
spodziewac w przeciagu pierwszych kilkunastu-kilkudziesieciu sekund gry. Pézniejszy jej rozwoj nie
daje sie juz przewidzie¢. Proponowane przeze mnie rozwigzania bynajmniej nie wyczerpujq
taktycznych mozliwosci poziomoéw — po prostu uwazam je za stosunkowo tatwe do wykonania oraz
nie ulegajace wielkim zmianom z rundy na runde.
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Rodzaje misji

Zadania, z ktérymi przyjdzie Ci sie zmierzy¢ w grze dzielg sie na dwa rodzaje: rozbrajanie bomby
oraz ratowanie zaktadnikdw. W kampanii dla jednego gracza nie bedziesz miat do czynienia z
ochrong VIP'O6w (przedrostek ,as” w nazwie mapy). Przewaznie zabicie wszystkich terrorystow
gwarantuje wygrang, lecz nie zawsze. Czesto tez nie bedzie takiej koniecznosci. Na poczatku
kazdej misji dokonaj zakupdéw - opcja automatycznego kupowania sprzetu (klawisz F1) zwykle
dobrze sie spisuje i oszczedza kiopotu z samodzielnym doborem rynsztunku.

Rozbrajanie bomby (przedrostek ,de” w nazwie mapy) wymaga od Ciebie powstrzymania
terrorystéw przed zdetonowaniem tadunku w wyznaczonym miejscu. Mozliwe miejsca ataku zawsze
sq dwa: ,A” i ,B". Terrorysci wygraja jesli zdotaja zdetonowaé bombe, w ktédryms z nich lub jesli
zabijgq wszystkich cztonkéw Twojej druzyny. Ty wygrasz, jesli nie dopuscisz do wybuchu, co mozesz
uczyni¢ na kilka sposobdw:

1. Nie dopusci¢ do eksplozji w wyznaczonym na runde czasie.
2. Zabi¢ wszystkich terrorystow.

3. Rozbroi¢ bombe, ktéra zostata podtozona. W tym przypadku nie musisz wszystkich
wrogow zabija¢, gdyz nie majg oni ze soba zapasowego tadunku.

Jesli zabijesz wszystkich przeciwnikow, lecz wczesniej zdotajg bombe uzbroi¢, bedziesz musiat jg
dodatkowo rozbroi¢, zeby wygrac. Poniewaz przewaznie Ty masz ze soba zestaw wspomagajacy
rozbrajanie bomb (zaktadajac, ze robite$ zakupy automatycznie), Twoi kompani beda na Ciebie
czekac, az sie uporasz z zadaniem. Dopiero gdy zginiesz, sami sie zajma rozbrajaniem.

Ratowanie zaktadnikow (przedrostek ,cs” w nazwie mapy) zwykle najprosciej ukonczy¢ zabijajac
wszystkich terrorystow. Jezeli zdgzg oni przezy¢ wyznaczony na runde czas, wowczas wygrajg. Z
drugiej strony, jezeli uratujesz wszystkich (pozostatych przy zyciu) zaktadnikéw, Ty wygrywasz.
Misji tego rodzaju jest dwa razy mniej.
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Wyzwania dodatkowe

Wprawdzie wygranie meczu na danej mapie wymaga rozegrania co najmniej 3 rund oraz
osiggniecia nad przeciwnikami przynajmniej 2-punktowej przewagi, lecz musisz dodatkowo
wypetni¢c zadane z géry wyzwania. Istniejqg one po to, zeby$ nie zwalat catej roboty na
towarzyszace Ci boty, ktére, zwiaszcza na dalszych poziomach, swietnie dajg sobie rade bez Twojej
pomocy. Na normalnym poziomie trudnosci zetkniesz sie z piecioma rodzajami wyzwan:

1. Zabi¢ X terrorystéw. Liczba X dotyczy catego rozegranego meczu.

2. Zabi¢ X wrogéw z broni Y. Podobnie jak w poprzednim przypadku, lecz zmuszony
jeste$ do wykorzystania podanej broni. Oczywiscie zabici terrorysci liczg sie réwniez do
poprzedniego wyzwania, ktore dostajesz w kazdym meczu.

3. Zabi¢ 2 wrogdéw z broni Y bez $mierci. Po prostu musisz obu zabi¢ w jednej rundzie
(potem mozesz zging¢).

4. Wygrac¢ runde w czasie ponizej 75 sekund. Nie musisz tego zrobi¢ osobiscie. Mogq
runde wygrac za Ciebie koledzy z oddziatu.

5. Uratowac¢ 4 zaktadnikéw. Niekoniecznie w jednej rundzie. Mozesz zaktadnikow
ratowac¢ po jednym na runde, nawet z zupetnymi przerwami. Uratowanie zaktadnika
oznacza odprowadzenie go do oznaczonego punktu, zanim runda sie skonczy.

Legenda do map

Legenda do map

!? - miejsce startu terrorystow

’ﬁ - miejsce startu oddziatu anty-terrorystycznego
“‘.”“‘ - pierwsze miejsce przewidziane na bombe

=B - drugie miejsce przewidziane na bombe

Site

, H miejsce przetrzymywania zaktadnikow

| punkt ratunkowy dla zakiadnikow
3 lokacja, do ktore) jest odwolanie w opisie
- - proponowany kierunek ruchu anty-terrorystow

- droga czesciej obierana przez terrorystow

—p - droga rzadziej obierana przez terrorystow
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Porady razem zebrane

e Nie staraj sie walczy¢ sam. ,Counter-Strike” naprawde nie jest grg dla jednego gracza.

e Kluczem do sukcesu jest doskonata znajomos¢ terenu. Musisz opanowac umiejetnosc jak
najszybszego przemieszczania sie z miejsca na miejsce bez chwili btadzenia. Podobnie
musisz zawsze wiedzie¢, kto i skad moze Cie zaskoczy¢.

e Boty do druzyny dobieraj kierujac sie przede wszystkim wartoscig ,skill”. Bardziej przyda Ci
sie mniejsza liczba dobrych botdw, niz zatrzesienie cieniaséw.

¢ Komunikacjg z botami nie musisz sie szczegdlnie, przynajmniej z poczatku, przejmowac.
Zazwyczaj same doskonale bedq wiedzie¢, jak sie zachowad. Jesli jednak zdarzy sie, ze
bedg miec¢ zupetnie inne pomysty od Ciebie zawsze mozesz wyda¢ im komende: ,follow

”

me".

e Dokonujac zakupu broni automatycznie, jesli masz w wyzwaniach koniecznos¢ zabicia
przeciwnika z wybranego rodzaju broni, na poczatek dostaniesz te wtasnie bron. Postaraj
sie jak najszybciej jej uzy¢, gdyz ten rodzaj wyzwania bywa najbardziej ktopotliwy.

e Z broni samoczynnej strzelaj krétkimi seriami. Dtugie serie majq fatalny wptyw na celnosc i
przydajg sie jedynie do $rednio skutecznego odstraszania przeciwnikow.

e Gdy sie nie poruszasz, strzelasz celniej. Gdy przykucniesz, strzelasz jeszcze celniej.
e Strzelaj do wroga tylko wtedy, gdy jestes$ pewien, ze go zabijesz.

e Gdy jestes pewien, ze przez pare sekund nikt Cie nie zaatakuje, przetaduj bron. Nawet jesli
w magazynku brakuje jednego naboju na trzydziesci.

e Nie spaceruj po otwartym terenie. Jesli zostaniesz zaskoczony zawsze sie ostrzeliwuj —
nawet w czasie szukania schronienia. Kazde trafienie spowalnia na chwile Twojq reakcje
(oraz przeciwnika).

e Przeciwnicy styszq Twoje kroki tak samo, jak ty ich. Jesli nie chcesz by¢ ustyszany, to nie
biegaj bez potrzeby.

e Po wykonaniu zadania polegajacego na ustrzeleniu wroga z niewygodnej broni, mozesz
wrdéci¢ na pozycje startowg i kupi¢ inng bron (przez pierwsze 90 sekund rundy). Nie wahaj
sie réwniez wyrzuci¢ drogiej snajperki i podnies¢ karabin od zabitego.

e Jesli masz za mato pieniedzy, zeby kupic¢ konieczng bron do wykonania zadania, to postaraj
sie zarobi¢ troche pieniedzy samym pistoletem lub zdoby¢ nim inng bron.

e Jesli uda Ci sie zdoby¢ na wrogu katasznikowa, podnie$ go. To najlepszy karabin w grze do
walki na $rednim dystansie.

e Jesli sta¢ Cie na AUG (bullpup), to go kup. Jego powiekszenie oraz fantastyczna celnos¢ nie
dajq sie przecenid.

e Pamietaj, ze Twoja glowa wystaje ponad poziom Twoich oczu. Analogicznie ramiona i nogi
wystaja na boki oraz do dotu. Zawsze sie wiec chowaj troche bardziej, niz Ci sie to wydaje
wystarczajace.

e Gdy zauwazysz przeciwnika, nie wdawaj sie z nim w otwartg strzelanine. Wycofaj sie
ostrzeliwujac, kucnij za rogiem, przetaduj bron i zaczekaj, az sam podejdzie.

e Nie staraj sie wykona¢ wszystkich wyzwan (z tych ktére teoretycznie sie da) w jednej
rundzie. Jesli cos$ sie da roztozy¢ na dwie kolejne, bedzie tak przewaznie bezpieczniej.

e Jesli wolisz sam kupowac sprzet, nizli czyni¢ to automatycznie, nie zapomnij o kamizelce
kuloodpornej i hetmie.
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Dostepne rodzaje broni i wyposazenia

1. Pistolety CT/T
CT/T
9X19MM SIDEARM
e " CT/T
KM .45 TACTICAL
CT/T
CT/T
NIGHT HAWK .50C
CT/-

ES FIVE-SEVEN
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Opis

cena

mag.:
strz.:

enrg.:

cena

mag.:
strz.:

enrg.:

cena

mag.:
strz.:

enrg.:

cena

mag.:
strz.:

enrg.: 1650

cena

mag.:
strz.:

enrg.:

: $400
20

N.D.
475

: $500
12

N.D.
553

: $600
13

N.D.
600

: $650

N.D.

1 $750
20

N.D.
465

www.gry-online.pl



