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1. Wstep

Conflict Vietnam to juz trzecia czes¢ sagi. Jest to typowa gra TPP czyli z widokiem zza plecow.
Mozna sie oczywiscie przetacza¢ w tryb pseudo FPP podczas strzelania, co zreszta utatwia
dokfadniejsze celowanie. Ogdlnie gra polega na tym samym co poprzednie czesci, czyli dowodzeniu
grupka 4 zotnierzy i wykonywaniu, czasami mogtoby sie wydawa¢ niemozliwych, misji. Misji jest
14. Dla tych, ktérzy nie mieli jeszcze stycznosci z tg serig musze od razu zaznaczy¢, ze gra posiada
swojego rodzaju dodatkowe utrudnienie poza wyborem poziomu trudnosci, gdyz na kazdg misje
mamy z géry narzucong liczbe robienia save’dw. Wynosi ona 2. Niby to nic takiego, bo spotyka sie
to w innych tytutach, ale dodaje to swojego rodzaju smaku do catej rozgrywki. W grze zdobywamy
punkty np. za wykonanie zadan gtéwnych lub tez dodatkowych tzw. bonusowych czy tez za
zabijanie wrogow lub niszczenie np. pojazdéw. W zamian za nie zwiekszamy umiejetnosci naszych
zotnierzy. Warto réwniez doda¢, ze misje mozna wykona¢ perfekcyjnie tylko wtedy, gdy wykonamy
przede wszystkim gtdwne zadania nam zlecone. Kolejng wazng informacjq jest fakt, ze nie tylko
bedzie Wam dane przemieszczanie sie piechota. Bedziecie mogli zakosztowac jazdy samochodem,
wozem opancerzonym a nawet czotgiem! Jakby tego byto mato, przyjdzie Wam réwniez polatac
$migtowcem i przeptynaé sie tddka! Sadze, ze sq to wystarczajace zachecajace informacje, aby i$¢
dalej. Dlatego zapraszam do lektury!
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2. Porady

e Pierwsza i najwazniejsza rada: dokfadnie przeszukujcie zarosla, budynki, jaskinie, po
prostu wszystko, gdzie tylko programisci mogli ukry¢ jakies przydatne przedmioty w
postaci broni, amunicji czy tez apteczek.

e Druga réwnie wazna informacja! Bardzo uwazajcie, po czym chodzicie, gdyz dzungla jest
petna niespodzianek w postaci min, zapadni, kolcdw. Nie musze chyba dodawa¢, jak
bolesny jest kontakt z nimi. Oczywiscie wszystko da sie rozbroi¢, o ile zauwazycie to na
czas, tak ze spokojnie!

e Gdy tylko macie wolng chwile, zawsze przeftadujcie magazynek, unikniecie w ten sposéb
przykrej sytuacji, gdy podczas strzelaniny zabraknie Wam naboi, a wrdg poczestuje Was
otowiem.

e Warto rowniez dla zaoszczedzenia amunicji przetaczy¢ bron w tryb pojedynczego strzatu, o
ile to jest mozliwe, gdyz nie kazda bron na to pozwala. Uzyskujecie dzieki temu lepszg
celnosé.

e Aby skutecznie i efektownie grac¢ i w petni wykorzysta¢ mozliwosci grupy, warto dobrze sie
nauczy¢ skrotéw utatwiajacych wydawanie polecen cztonkom ekipy i korzystac z tego!

e Proponowatbym Wam rdwniez, abyscie wybrali sobie jedng postaé, ktorg bedziecie
kierowac, gdyz utatwi to Wam zwiekszanie jej umiejetnosci.

¢ W umiejetnosciach postaci skupcie sie raczej na rozwinieciu jednej do perfekcji niz kilku do
pofowy. Punktow nie starczy na kilka, a lepiej doskonale wtada¢ konkretng bronig niz
kilkoma w stopniu $rednim!

e Korzystajcie réwniez z mozliwosci chronienia sie zotnierzy nawzajem, bardzo to utatwia gre
i prowadzenie samej akcji podczas misji.

e Jesli chcecie zabawic sie w cichego zabdjce, bedziecie musieli pamietaé, zeby skradacd sie,
inaczej wrog Was ustyszy! Za kazde takie zabdjstwo dostaje sie specjalny bonus punktowy,
dlatego warto sie staraé, bo nie jest tatwo o takg mozliwos¢.

e Sag miejsca w grze, gdzie przeciwnicy wychodzg praktycznie ciggle, tak ze jesli macie mato
energii lub tez amunicji, nie warto sie wdawac¢ w walke, tylko i$¢ zawsze do przodu.

e Oczywiscie w miejscach opisanych powyzej mozna doskonale nabi¢ sobie punktéw, co
utatwi nam oczywiscie zdobywanie umiejetnosci. Wystarczy np. w paru takich miejscach
rozstawi¢ po jednym z zotnierzy i na koniec misji bedziecie mie¢ wiecej punktow.

e Przy zwiekszaniu umiejetnosci zotnierzy warto wykorzysta¢ ich poczatkowe wartosci. Mam
tutaj na mysli, abyscie rozbudowywali to, co juz jest zaczete. Pewne parametry juz na
poczatku maja po dwie, trzy gwiazdki i je ciagnijcie dalej. W pewnym sensie narzuca to
Wam budowe postaci, ale to chyba da sie przezy¢.

e W grze mozna skorzysta¢ z automatycznego rozmieszczenia punktéw po misji. Nie polecam
tego, gdyz ciezko pdzniej o rozwiniecie umiejetnosci na kolejny poziom z uwagi na coraz
wieksze rdéznice punktowe. Dlatego rébcie to samodzielnie np. zgodnie z moja poprzednig
porada.

e Gdy musicie precyzyjnie zniszczy¢ jaki$ cel, nie pozwalajcie strzela¢ komputerowi. Bierzcie
to na siebie, gdyz niestety komputer nie robi tego zbyt precyzyjnie, a po co sie
denerwowac, ze nie zniszczyto sie np. konwoju.

e Gdy ustyszycie stowo ,grenade”, uciekajcie w bezpieczne miejsce, gdyz oznacza to, ze w
Waszym kierunku zostat rzucony odbezpieczony granat, ktéry po chwili wybuchnie.

e Na pewno zdarzy sie Wam, ze po zabiciu wroga wypadnie z niego granat. Oznacza to, ze
nalezy szybko odbiec na bezpieczng odlegtos¢.
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e W grze napotkacie czotgi, ktére mozna zniszczy¢ tylko i wytacznie z wyrzutni rakiet. Jesli
nie macie ich aktualnie na wyposazeniu ktéregos z zotnierzy, nie martwcie sie, gdyz na ogot
gdzies w poblizu mozna je znalez¢.

e W prawym gérnym rogu macie mini radar. Biaty punkt wskazuje Wam kierunek, w ktérym
nalezy sie udac.

e Jezeli martwicie sie, ze zgubiliscie sie zajrzyjcie do mapy!

e Aby zotnierze w druzynie celniej strzelali, korzystajcie z automatycznego celowania.
Wystarczy wcisnaé podczas gry klawisz ,c” i pojawi sie maty celownik obok ,ikony” kazdego
zotnierza.

e Podczas poruszania sie starajcie sie chodzi¢ w kucki, macie wieksze szanse pozostac
niezauwazonym dtuzej.

e Aby unikna¢ walki, czotgajcie sie, wykorzystujcie rowniez murki, drzewa, domy do
chowania sie za nimi.

e Jezeli nie jestescie pewni, co znajduje sie za rogiem, wychylajcie sie w lewo lub w prawo.
Na ogdt wrég Was nie zauwazy, a bedziecie wiedzieli, co Was czeka.

e Starajcie sie jak najszybciej wyleczy¢ ciezko rannych, gdyz dzieki temu odzyskaja wiecej
straconej energii.

e Gdy jeden z czlonkoéw druzyny lezy ranny niekoniecznie trzeba go leczy¢, mozna od niego
wzigé potrzebny przedmiot i wykona¢ jakas czynnos¢ inna postacia.

Strona: 5 www.gry-online.pl



Conflict: Vietnam - Poradnik GRY-OnLine

3. Opis umiejetnosci

Naszych zotnierzy mozemy wyszkoli¢ w postugiwaniu sie nastepujacymi broniami / przedmiotami:

e Pistol - pistolety, réwniez z ttumikiem

¢ Assault Rifle — karabiny

e Shiper Rifle — potezne precyzyjne snajperki
e Machine Gun - ciezki karabin

e Grenade - od barwigcych do rozrywajacych
e Shotgun - dwururka mocna jak zawsze

e Medic - leczenie sie

e Rocket Launcher - wyrzutnia rakiet

e Booby Traps - czyli rozminowywanie putapek, min itp.

Bardziej doktadny opis broni znajdziecie ponizej wraz ze zdjgciami.

Kazda z tych umiejetnosci moze zosta¢ rozwinieta do 10 poziomu! Oto punktowe koszty kazdego z
nich, bez wzgledu na umiejetnosci: 20, 40, 80, 160, 300, 500, 750, 1000, 1500. Standardowo
pierwszy poziom juz sie posiada, wiec go nie wymieniatem.
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4. Opis broni

W grze mozemy uzywac broni obu stron konfliktu. Gdyby nie bylo to mozliwe, byloby naprawde
ciezko, zwtaszcza ze amunicja potrafi sie szybko skonczy¢, gdy przeciwnikéw jest duzo. Oto, czym
mozecie sie bronic¢ i zabijac.

K-Bar Knife — Podstawowy néz.

M6 Bayonet Knife — Rdznice sg zadne w stosunku do K-Bar,
tak samo dobrze zabija sie po cichu.

Makarov Pistol — Do$¢ czesto spotykany pistolet.

M1911 Pistol — Doskonalsza bron od swojego poprzednika.

M1911 Silenced Pistol — Jedyny pistolet z ttumikiem.

S&W Revolver — Stara bron ale wcigz uzyteczna.

Crossbow — Kusza taczy w sobie precyzje z cisza. WySmienita
bron do zabijania wroga dyskretnie!
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