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Wprowadzenie

Company of Heroes zyskato miano jednego z najlepszych RTS-6w wszechczaséw. Company of
Heroes 2 zamierza kontynuowac to dziedzictwo poprzez jeszcze wieksze rozwiniecie i ulepszenie
wszystkich aspektow rozgrywki. Aby jak najlepiej odnalez¢ sie w nowych realiach, warto skorzystac
Z ponizszego poradnika.

Pierwszy kontakt z grg moze by¢ dos$¢ brutalnym przezyciem dla graczy niezaznajomionych z
podstawowymi zasadami i wprowadzonymi zmianami. Bez wzgledu na to czy mierzysz sie z
komputerem, czy z innymi graczami, gra nie wybacza zawahania, a kazdy, nawet najmniejszy, btad
moze zawazy¢ o klesce. By unikna¢ przykrych niespodzianek przed pierwszg wyprawg na wojne,
warto wiedzie¢, co z czym sie je i doktadnie zapozna¢ sie z trescig poradnika. Stanowi¢ on bedzie
obszerne zrédto wiedzy zaréwno dla weterandw zachodniego frontu z pierwszej czesci, jak i dla
Swiezo powotanych rekrutéw, ktdrzy pierwszy raz wezma do reki karabin.

Poradnik zostat opracowany w oparciu o normalny poziom trudnosci, a w jego sktad wchodzi:
e objasnienie gtdwnych zasad rzadzacych rozgrywka;
e szereg porad do gry, przydatnych zaréwno dla trybu singleplayer, jak i multiplayer;
e opis wszystkich dostepnych w grze jednostek i doktryn;
e opis przejscia kampanii dla jednego gracza;
e propozycje strategii do gry wieloosobowej.

Nie pozostaje juz nic innego jak brac sie do roboty. Naprzéd! Mateczka Rosja wzywa!

Arek ,Skan” Kaminski (www.gry-online.pl)
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Podstawowe informacje

Zasoby

Company of Heroes 2 to oczywiscie strategia czasu rzeczywistego. Zdobywasz zasoby, za zasoby
stawiasz budynki produkcyjne, a w nich z kolei produkujesz jednostki, ktore nastepnie prowadzisz
do boju. Rozgrywka przy tym toczy sie w szybkim tempie i bardzo czesto bedziesz zmuszony
kontrolowac¢ jednoczesnie dziatania na réznych czesciach mapy.

W Company of Heroes 2 wystepujq cztery gtdwne zasoby wykorzystywane do rozwoju bazy i
produkcji nowych jednostek:

Zasoby ludzkie - podstawowy i najwazniejszy zaséb w grze. Zuzywany
do produkcji jednostek, budynkéw i ulepszen globalnych. Dostarczany
bezposrednio z bazy, wiec jest to jedyny zasdéb, ktérego przychod jest
gwarantowany. Tempo wzrostu ,manpowera” zalezne jest od aktualnej
wielkosci armii. Przy duzych sitach, wzrost jest zdecydowanie mniejszy;
przy matych za$s, proporcjonalnie wyzszy.

Amunicja - wykorzystywana do uzywania zdolnosci (np. rzut granatem)
i ulepszenia poszczegdlnych druzyn. Dostarczana z zajetych punktéw
terytorialnych i sktadéw amunicji.

Paliwo - paliwo jest kluczowym wyznacznikiem tego jak szybko bedziesz
moégt rozwing¢ armie do naprawde poteznych jednostek. Uzywane do
budowy budynkéw (a takze rozwijania fazy bitwy w przypadku Niemcéw),
pojazddw i ulepszen. Dostarczane z zajetych punktéw terytorialnych i
sktadéw paliwa. Odciecie przeciwnika od tego ptynnego ztota w wiekszosci
przypadkow oznaczaé bedzie zwyciestwo w grze.

Limit populacji - limit populacji nie jest zasobem w normalnym tego
stowa znaczeniu. Kazda jednostka na polu bitwy zajmuje okreslong ilo$¢
punktow populacji. Gdy armia bedzie na tyle duza, by osiagna¢ limit, nie
bedziesz moégt juz produkowaé nowych zotnierzy... Przynajmniej dopoki
aktualni nie oddadzg zycia za ojczyzne.
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Terytorium

Kolejng podstawowg kwestig jest mapa, na ktdrej toczy sie gre i sektory jg dzielace. Poszczegolne
terytoria dostarczajg zasobdéw i wyznaczajg punkty o istotnym znaczeniu strategicznym. By przejaé
kontrole nad terytorium nalezy przemiescic¢ jednostke w region punktu. Jesli nie znajdujg sie w nim
jednostki wroga, wkrétce zostanie przejete. Co wazne, punkty moze przejmowac tylko piechota,
piechota w ciezaréwce lub radzieckie czotgi w trybie bezpiecznym.

Kontrola terytorium wyznacza swego rodzaju linie frontu i dziata na zasadzie linii zaopatrzenia. Tzn.
ze kazdy sektor potrzebuje bezposredniego potaczenia z baza, by dostarczat zasoby. Jesli
ktoras czes¢ terendw zostanie odcieta (prawa cze$¢ mapy ze zdjecia) pozostanie pod kontrolg
gracza, ale nie bedzie przynosi¢ zadnych korzysci. Odciete sektory migajg na mini mapie, by tatwiej
byto je zauwazyc.
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Poszczegolne terytoria dzielimy na:

Baza - stanowi centrum dowodzenia, w ktéorym zaczyna sie gre, dostarcza zasobdw
ludzkich. Jest to jedyne terytorium w grze, ktérego nie mozna zdoby¢, ani stracié¢. Tylko na
jej terenie mozna stawia¢ nowe budynki produkcyjne.

Standardowy punkt terytorialny - oznaczone na mapie symbolem okregu. Dostarczajq
paliwa i amunicji. Dodatkowo mozna zbudowa¢ na nich sktad zwiekszajac przyrost
zasobow. Co jest prawdopodobnie wazniejsze, punkt ze sktadem nie moze zostaé przejety,
dopdki sktad nie zostanie zniszczony. Dzieki temu skfad spowalnia postepy wroga
pozwalajac przygotowac kontratak.

Punkt z paliwem/amunicja - oznaczone symbolem amunicji lub paliwa. Dostarczajg
wiecej poszczegdlnego zasobu, niz zwykle punkty, ale nie mozna ich rozbudowac.

Stanowisko naprawcze - oznaczone symbolem dwéch kluczy francuskich. Pojazdy, ktére
znajda sie w jego zasiegu dziatania bedq naprawiane.

Szpital polowy - oznaczony na mapie ikong krzyza. Zotnierze znajdujacy sie w poblizu
beda leczeni.

Wieza straznicza - oznaczona symbolem wiezy. Dziata jako punkt obserwacyjny, by mie¢
wieksze pole widzenia.

Punkt zwyciestwa - oznaczony gwiazdka. Na mapie znajduja sie 3 takie punkty. Kontrola
przynajmniej dwoch zapewni zwyciestwo w grze.
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érodowisko

Srodowisko ma duzy wptyw na przebieg staré

Company of Heroes 2 jest niezwykle dynamiczng gra, nie tylko ze wzgledu na szybkie tempo
rozgrywki, ale takze przez warunki atmosferyczne i zmienng zabudowe otoczenia. Wszystko to za
sprawq silnika pogodowego Essence 3 i jego tzw. ,True Sight”, czyli realnemu oddaniu pola
widzenia zotnierzy i wptywu na niego pogody. Na czym polega True Sight? Na tym, ze zotnierze (a
zarazem i gracz) nie bedq widzie¢ co znajduje sie za kazdym elementem otoczenia, ktory
jest wiekszy niz pojedynczy wojak. Daje to szanse tworzenia putapek na niespodziewajace sie
niczego oddziaty wroga, poprzez zwykte schowanie sie za Sciang. Taka $ciana moze jednak zostac
zniszczona przez ostrzat artylerii, a wowczas wszyscy ukryci za nig delikwenci zostang odstonieci.
Pole widzenia ograniczane jest rowniez diametralnie podczas $niezyc, dlatego tak istotne jest
umiejetne wykorzystywanie otoczenia dla swojej sprawy.

Sama $niezyce wymagaja osobnego akapitu, gdyz jest to bodaj najwieksza nowos$¢ w poréwnaniu
do pierwszej czesci gry. Pogoda nie tylko wptywa na zakres widzenia jednostek. Podczas mrozéw i
duzych opaddéw tworzy¢ sie bedq zaspy $niezne, ktére skutecznie beda spowalniaé przemarsz
wojsk. Rzeki beda zamarzac¢ tworzac mozliwos¢ przejscia po nich, ale jednoczesnie umozliwiajac
zniszczenie lodu za pomocg dziat lub materiatdéw wybuchowych, a tym samym postanie wszystkich,
ktorzy sie na nim znajduja, na dno. W koncu, co bodaj najwazniejsze, niskie temperatury moga
doprowadzi¢ do smierci jednostek. Oznaczane jest to za pomoca niebieskiego termometru przy
poszczegdlnych jednostkach. Jesli ,rte¢” takiego termometru siegnie dna zotnierze zaczng umierac.
By temu przeciwdziata¢ prowadz zotnierzy do ognisk i chowaj ich w budynkach lub pojazdach.
Pokaze sie czerwony termometr oznaczajacy, ze zotnierze wygrzewajg swoje wymarzniete kosci i
wkrotce zndéw beda petni sit i wigoru.

Odpowiednie zadbanie o swoich Zotnierzy w czasie $niezyc moze zawazy¢ o rdznicy miedzy
zwyciestwem, a porazka. O przyjsciu samej $niezycy bedziesz informowany za pomoca informacji
stownej i duzego stopera na ekranie, pokazujacemu kiedy zamiec sie rozpocznie. Rozpal ogniska za
pomoca saperdéw lub przesun oddziaty w region budynkéw. Sama $niezyca i zwigzana z nig zastona
moze by¢ wykorzystana do ofensywy na niespodziewajacego sie wroga. W czasie opaddw nie
mozna uzywac lotnictwa, co skutecznie ostabi jego obrone. Pamietaj takze, by podczas $niezycy
recznie wyznaczac trasy przejscia, tak zeby zotnierze omijali najwieksze zaspy oraz przemieszczali
sie blisko ognisk. By recznie wyznaczy¢ droge klikaj na kolejne miejsca, w ktére chcesz, by twoi
zotnierze sie przeniesli trzymajac wcisniety klawisz Shift.
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