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Wprowadzenie

Ponizszy poradnik zawiera wszystko, co jest niezbedne do ukonczenia kampanii dla pojedynczego
gracza. Zawartem w nim kilka przydatnych wskazowek, ktére pomoga amatorom gry na w miare
szybkie zapoznanie sie z zalezno$ciami w niej wystepujacymi. Nie zabrakto rowniez opisu kazdego z
cztonkéw oddziatu, czyli jak, gdzie i kogo wykorzystywaé w okreslonych sytuacjach. Natomiast
wszystkich, majacych problemy z przebrnieciem przez jaki$ fragment gry, zapraszam do zajrzenia
do bogato ilustrowanej solucji, pomagajacej przebrna¢ przez wszystkie przygotowane przez
twdrcdéw zadania. Zycze mitej lektury oraz rozgrywki.

Michat ,,Wolfen” Basta
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Wskazowki

Rekonesans

Przed przystgpieniem do wypetniania jakiegokolwiek zadania, nalezy doktadnie rozeznaé sie w
terenie. W pierwszej kolejnosci trzeba rzuci¢ okiem na mape (enter) i sprawdzi¢, gdzie sg
rozmieszczone cele, jakie drogi do nich prowadzg itd. Kiedy ustalimy trase wedrowki, przyjrzyj sie
kompasowi, na ktorym zaznaczeni sg przeciwnicy. Korzystajac z lornetki (jest na wyposazeniu
kazdego cztonka oddziatu) bedziesz w stanie wypatrzy¢ kolejnych wrogéw na mapie. Jest to
szczegélnie wazne, podczas poruszania sie w nieznanym terenie. Podczas bezposredniego
niebezpieczenstwa nie ma juz czasu na przygladanie sie mapie i planowanie kolejnych ruchéw. W
takich sytuacjach najwazniejszq sprawg sa Niemcy, czesto znajdujacy sie tuz za rogiem lub
drzwiami. Aby szybko zorientowac sie, co i jak, mozna skorzysta¢ z dziurek od klucza lub widoku
TPP z ruchomg kamera. Umozliwiajg one wypatrzenie bezposredniego zagrozenia (patrolujgcych
okolice wartownikow) i ustosunkowania sie do zaistniatej sytuacji.

Wspoétpraca

W wiekszosci misji udziat bierze dwéch komandoséw. Wymusza to miedzy nimi wspoétprace, bez
ktorej zrealizowanie wytyczonych zadan stanie sie trudne, a czasem nawet niemozliwe. Co ciekawe
koordynacja w catej kampanii odbywa sie co najwyzej w dwoch ptaszczyznach Zielony Beret -
Snajper oraz Szpieg - Snajper, brakuje natomiast trzeciej mozliwosci Szpieg - Zielony Beret. Takie
potraktowanie sprawy ogranicza nieco wachlarz zagran, ale nie oznacza to, iz wspdlne dziatania nie
sq potrzebne. Najczesciej wystepujacy manewr polega na szybkim osadzeniu Snajpera w
dogodnym miejscu, skad bedzie miat oko na okolice, w ktorej dziata drugi cztonek oddziatu. Jesli
natknie sie on na jakiego$ niewygodnego straznika, to jego wyeliminowaniem zajmie sie wiasnie
Snajper. Za najlepszy przyktad takiej koordynacji moze chyba postuzy¢ fragment 4 zadania, w
ktorym musimy oczysci¢c z Niemcow konwoj. Do wiekszosci wartownikow bezposredni dostep
posiada Szpieg, jednak droga jest obserwowana przez podoficera, ktory natychmiast odkryje nasza
tozsamos$¢. Dopiero jego wyeliminowanie przez Snajpera pozwoli popchngé akcje do przodu.
Oczywiscie istniejq takze inne mozliwosci kooperacji np. zablokowanie drogi poprzez osadzenie
dwoch komandoséw przy stanowiskach karabindw maszynowych itd. Nalezy pamietaé, aby
zachowac elastycznosc i wykorzystac caty potencjat wszystkich cztonkow oddziatow.

Bronie

Bronie wystepujace w grze mozna podzieli¢ na trzy grupy. Do pierwszej zalicza sie uzbrojenie
stuzgce do cichego eliminowania wrogéw. Podstawa sg noze, wykorzystywane przez Zielonego
Bereta i Snajpera. Obaj moga zadzga¢ od tylu nieuwaznego wartownika, z tym ze strzelec
wyborowy posiada dodatkowo mozliwo$¢ rzucania swoimi ostrzami, co znacznie utatwia zabijanie
Niemcow. Jednak najwiekszy arsenat do cichego pozbywania sie przeciwnikéw posiada Szpieg.
Granaty gazowe $wietnie spisujg w przypadku wiekszych grup wrogéw, ktérych mozna powali¢ na
ziemie w ciggu kilku chwil. Nalezy pamieta¢, aby samemu nie wejs¢ w trujgce opary, a jesli juz to
jedynie z maska na twarzy. Szpieg jest wyposazany réwniez w pistolet z ttumikiem, przydajacy sie
w walce na dystans, a takze strune, ktdra umozliwia ciche zatatwienie wrogich zotnierzy od tytu.

Drugi typ broni to wszelkiego rodzaju karabiny i pistolety maszynowe, wykorzystywane w czasie
bezposredniego starcia. Ekspertem w postugiwaniu sie nimi jest oczywiscie Zielony Beret, ale reszta
cztonkéw oddziatu takze moze skorzysta¢ z niektdrych rodzajoéw ciezszych zabawek. Wsrdd tej
kategorii na specjalng uwage zastuguje karabin wyborowy Snajpera. Dzieki specjalnej mozliwosci
zwolnienia czasu mozemy przy jego pomocy rozprawi¢ sie z kazdym, nawet szybko
przemieszczajacym sie wrogiem. Ostatnia grupa to specjalistyczny ekwipunek, najczesciej stuzacy
do niszczenia pojazdow pancernych. Mozna tutaj zaliczy¢ réznego rodzaju granaty, pancerfausty
oraz miny przeciwpancerne. Nie nalezy jednak pomija¢ réwniez gniazd karabindw maszynowych,
ktére mozna obsadzi¢ naszymi komandosami, co w wiekszosci wypadkdw znacznie ufatwia
pokonanie przewazajacych sit wroga.
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Postacie

Zielony Beret

Zielony Beret to najwiekszy brutal z catego trzyosobowego teamu. Jego najwiekszym atutem jest
duza sita oraz wytrzymatos$¢, dzieki ktdrym moze bez problemu stawic¢ czota catej armii niemieckiej.
Jako jedyny z druzyny posiada mozliwo$¢ korzystania z ciezszych rodzajow uzbrojenia (ciezkie
karabiny, pancerfausty), a nawet prowadzenia ognia z dwoch broni jednoczesnie (niestety kosztem
celnosci). Na szczescie ,rzeznik” nadal umie perfekcyjnie postugiwac sie nozem, wiec eliminowanie
pojedynczych, nieuwaznych wartownikow rowniez nie nastreczy wiekszych problemdéw. Nalezy
jednak pamietac, ze nie jest to postaé nieSmiertelna i podczas prowadzenia ostrej wymiany ognia,
nalezy znalez¢ dogodng kryjowke, ktéra ostoni nas przed kulami przeciwnika.

Snajper

Drugim z wielkiej trojki jest Snajper. Podstawowym zadaniem jest, jak sama nazwa wskazuje,
eliminowanie z bezpiecznej odlegtosci Niemcow, rozstawionych w strategicznych punktach mapy. W
niektérych misjach wykorzystuje sie go rowniez do niszczenia catych oddziatdw przeciwnika.
Snajpera nalezy wysyta¢ do miejsc, skad bedzie w stanie ostrzeliwa¢ catg okolice. Najlepiej do tego
celu nadajg sie rdoznego rodzaju gruzowiska, gdzie bedzie cie trudno wypatrzyé, lub wysoko
umiejscowione punkty w pobliskich budynkach np. okna. Nalezy pamietaé, aby po kazdym
oddanym strzale zmieni¢ pozycje, zeby nie zosta¢ wypatrzonym. Dodatkowg zaletg Snajpera jest
umiejetno$¢ ptywania oraz zestaw szesciu nozy do rzucania, ktérymi moze po cichu wykanczac
nieuwaznych Niemcéw. Wszechstronnos$¢ strzelca powoduje, iz jest on prawdziwg maszyng do
zabijania.

Szpieg

Szpieg jest najdyskretniejszym zabdjcg w zespole uderzeniowym. Dziata najczesciej w
bezposrednim sasiedztwie przeciwnikdw, umiejetnie wtapiajac sie w ttum. Jego najwiekszg zaletg
jest mozliwos¢ przebierania sie we wrogie mundury. Nalezy jednak pamietaé, ze zotnierze wyzsi
rangg mogg nas w kazdej chwili rozpoznaé, dlatego dobrze jest od razu znalezé uniform
przynajmniej podoficera, a jeszcze lepiej oficera lub gestapowca, co zapewni nam dostep
praktycznie do wszystkich miejsc na mapie. Pojedynczych Niemcéw dobrze jest zabija¢ od tytu
strung, natomiast kilkuosobowe grupy wykancza¢ trujgcym gazem. Wszystkie te sposoby
zapewniajq dyskrecje i nie alarmujg pobliskich oddziatéw. Jesli zostaniemy przyparci do muru, to
nic nie stoi na przeszkodzie, aby wzia¢ w reke pistolet maszynowy i przy jego pomocy zrobié
czystke godng Zielonego Bereta.
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Solucja

Misja 1- Behind Enemy Lines

SNIFLE

Rusz przed siebie i przy pomocy noza, zabij straznika przy drewnianej skrzyni [1]. W identyczny
sposéb postap z drugim, ktérego spotkasz w krzakach z prawej. Przeptyn przez rzeke i po wyjsciu
na lad, zatatw po cichu kolejnego wartownika [2], a potem jeszcze jednego stojacego na kamieniu
Z prawej.

SHIFLE

Idac wzdtuz rzeki dotrzesz w koncu do wioski, opanowanej przez Niemcow. Schowaj sie za
skrzyniami i poczekaj, az zacznie sie od ciebie oddala¢ wartownik, patrolujacy okoliczny teren.
Wyrusz na kuckach za nim, zabij go nozem i schowaj sie za ciezardwka. Przeczekaj kolejnego
Niemca i kiedy pokaze ci swoje plecy, rzu¢ w nie nozem [1]. Wejdz od tytu do stodoty przed tobg i
otwdrz drzwi, ktorymi wyjdziesz na podworko. Zabij napotkanego straznika [2] i wejdz na kuckach
na schody z prawej.
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TER 1M E ERIFE

Po zabiciu wartownika stojgcego na schodach, wejdz do budynku i skieruj sie na schody z prawej.
Zejdz nimi na dét, po drodze zatatwiajgc wroga z lewej strony balustrady [1]. Przejdz przez drzwi,
znajdujace sie koto trupa i po uwolnieniu towarzyszy, przygotuj sie na odparciu niemieckiego
szturmu. Wez karabin snajperski i przy jego pomocy wyeliminuj wszystkich przeciwnikéw [2],

ktérzy wysypig sie z ciezarowki.
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