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Wprowadzenie

Witam w poradniku do gry Blitzkrieg II. Powstat on na podstawie angielskiej wersji 1.0 programu.
Gratem na normalnym poziomie trudnosci. Poradnik podzielitem na rozdziaty i oto ich spis wraz z
krétkimi informacjami, co w nich znajdziecie:

Rozdziat ,Wprowadzenie” i to, co w tej chwili czytasz, czyli spis tresci;

Rozdziat ,,Podstawy - interfejs i ,klawiszologia”, a w nim opis ekranu misji i przydatne skroty
klawiaturowe oraz opis podstawowych rozkazéw;

Rozdziat ,Porady” i wskazdwki, jak grac... zeby wygrac :-);

Rozdziat ,Jednostki” - ogdlna charakterystyka poszczegdélnych rodzajéw jednostek
wystepujacych w grze, taktyki ich wuzycia oraz krotkie objasnienia rozkazéw
charakterystycznych dla danego typu jednostek;

Rozdziat ,,Ekrany kampanii i dowddcow” — przydatne informacje o nich;

Rozdziat ,Kampanie” z opisami przejscia poszczegdlnych misji z kazdej z trzech kampanii
(niemieckiej, amerykanskiej i rosyjskiej) - w sumie okoto 70 (!) misji; odznaczenia
poszczegdlnych nacji za zastugi;

Rozdziat ,,Zakonczenie” a wiec... ble, ble, ble na ,do widzenia” ;-).
Zycze mitej lektury,

Pawet ,,PaZur76” Surowiec
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Podstawy

Interfeijs

Ekran misji

Po zatadowaniu misji oczom Twoim ukaze sie podobny do tego widok. To ekran misji sktadajacy sie
z gtéwnego okna, w ktdérym rozgrywa sie dana misja oraz z tzw. interfejsu gracza, ktory pozwala
na kontrolowanie podlegtych Ci jednostek i wydawanie im rozkazdéw.

Po planszy poruszasz sie przesuwajac kursor do krawedzi ekranu lub za pomoca strzatek.
Trzymajac wcisniete kétko myszy i poruszajac nig zmieniasz kat pod jakim kamera patrzy na mape
i obracasz widok. Krecenie kotkiem myszki (rolowanie) przybliza i oddala widok.

Najechanie kursorem na ktory$ z przyciskow lub ktérgs z ikon powoduje wyswietlenie ponad nim
(niq) informacji do czego on (ona) stuzy.

Twoje jednostki na planszy rozpoznasz po zielonych poziomych paskach ,energii” nad nimi,
jednostki wroga maja te paski czerwone zas Twoi Alianci (sprzymierzone oddziaty nad ktérymi
jednak nie masz kontroli) - niebieskie.

W trakcie gry (w opcjach - Esc) mozesz wigczy¢ pokazywanie sylwetek jednostek, ktdre znajdujq
sie za przeszkodami - utatwia to odnajdywanie ich na polu walki. Sylwetki Twoich jednostek bedg
na planszy oznaczone kolorem zielonym a jednostek wroga - czerwonym.
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(1) Pauza (klawisz Spacji).
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Mozesz zatrzymac gre w dowolnym momencie. Pauza jest aktywna co oznacza, ze mozesz podczas
niej wydawac rozkazy swoim jednostkom, ktére zostang wykonane kiedy znowu wrdcisz do gry.

Mozesz takze przyspieszy¢ lub zwolni¢ gre za pomoca klawiszy +/- na klawiaturze numerycznej.

(2) Minimapa (lewy dolny rég ekranu).

Wyswietla ona pomniejszony obraz aktualnie
rozgrywanej misji. Jasniejsze obszary na niej to
rejony, ktére widzg Twoje jednostki. Strefa
przyciemniona to tzw. fog of war (mgta wojny) - wrég
tam na pewno gdzies$ jest ale poki co nie wiesz gdzie
doktadnie. Szare, nieregularne plamy to
zabudowania. Czerwone kropki to jednostki
nieprzyjaciela, ktore pojawiaja sie w rejonach
obserwowanych przez Twoje wojska, zielone - Twoje
oddziaty a niebieskie to wojska sprzymierzone z
Toba (Alianci). Pulsujace to
miejsca skad prawdopodobnie strzela artyleria
dalekiego  zasiegu npla, czerwone zas -
przypuszczalne pozycje artylerii p-lot wroga. Im
wieksze okregi tym wiekszy kaliber dziat przeciwnika.

Niebieska strzatka z literg ,N” wskazuje, rzecz jasna, kierunek pdtnocny. Rézowa mata
strzatka (na przyktadzie w lewym gornym rogu minimapy) pokazuje aktualny cel misji. Flagi to
tzw. strefy zaopatrzenia - zdobywajac je, przejmujac nad nimi kontrole (flaga zmienia sie wtedy na
Twojq) sprawiasz, ze positki ktére ewentualnie wezwiesz pojawia sie na planszy w okolicach tego

punktu.

Mozesz obejrze¢ catq plansze i porusza¢ sie po niej klikajac na minimapie lewym przyciskiem

myszy.

(3) Opcje (klawisz Esc).

Klikniecie tego przycisku otwiera okno umozliwiajace zapis/zatadowanie/wyjscie z gry, zmiane
ustawien grafiki czy dzwieku, wtaczenie pokazywania sylwetek jednostek, etc.

(4) Cele misji (klawisz O).

Otwiera/zamyka okno z celami misji i ich krotkim opisem.

(5) Znaczek.

Postawienie znaczka na mapie w trybie multiplayer; najpierw kliknij na tym przycisku a potem na

minimapie.
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(6) Ikony po lewej.

W trakcie gry po tej stronie ekranu pojawia sie cata gama rdéznych ikon majacych znaczenie
informacyjne. Klikanie na nich lewym przyciskiem myszki powoduje (w zaleznosci od tego jakie
informacje przekazuja) albo przeskok do miejsca na planszy, w ktérym nastgpito dane zdarzenie
albo przeskok do jednostki, ktérej ikona dotyczy lub wyswietlenie okna z jaka$ dodatkowg
informacjg. Z kolei klikniecie na ikonie prawym przyciskiem powoduje jej skasowanie. Wyjasniam
znaczenie wiekszosci ikon z jakimi bedziesz miat stycznos$¢ podczas gry.

Dostepny jest nowy rodzaj jednostek (pojawia sie
one réwniez w panelu positkéw). Klikniecie na ikonie
lewym przyciskiem myszy otworzy okno z ich opisem.

_‘-.1 .1 New ﬂ'm? B{an[:h |ﬁ A'Uﬁilahlﬂ

Podpis ,New units under your command” to znak, ze dostate$ pod swojg kontrole nowe jednostki. Z
kolei stwierdzenie ,Reinforcement has gained a level” oznacza, ze jaki$ typ jednostek z panelu
positkdw osiggnat wyzszy poziom doswiadczenia i prezentuje wiekszg warto$¢ bojowg, plus pewnie
te jednostki dostaty dodatkowg komende w panelu rozkazdéw. Klikniecie wowczas na tej ikonie
wyswietli okienko z informacjg o ktéry rodzaj jednostek chodzi.

Klikniecie na ikonie lewym przyciskiem myszy to

.‘g Enemy Aviation Is Detected Wykryto obecnos$¢ samolotéw wroga nad plansza.
:-E ' przeskok do tych samolotow.

Podpis moze takze informowac, ze wykryto obecnos¢ artylerii przeciwlotniczej (p-lot.) wroga
(,Enemy AA Artillery”) - czerwone okregi na minimapie lub jego artylerii dalekiego zasiegu
(,Enemy Long-Range Artillery”) - okregi. Kliknij lewym przyciskiem myszy aby
przenies¢ sie nad miejsce na planszy, w ktérym owa artyleria prawdopodobnie sie znajduje.

F‘:J‘f Unit |s Under Attack Jedna z Twoich jednostek jest atakowana. Moze tez
iy by¢ ta sama ikona ale z podpisem ,Unit blew up on a
— mine” czyli jednostka wyleciata w powietrze na minie.

Kliknij lewym przyciskiem myszy aby przeskoczy¢ do tej jednostki (wycentrowac na nig kamere).

Objective Received: Captu[g The Station Nowy cel misji jest do zrealizowania Iub zostat
' osiagniety (,Objective completed”). Kliknij aby
przeczytac jego opis.

Engi“fnringTagkls Eﬂmpln[gd Saperzy wykonali powierzone im zadanie (np.
naprawili uszkodzong jednostke).
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