GRYOnline.pl 1205

Anno 2070

PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny polski poradnik GRY-OnLine do gry

Anno 2070

autor: Mateusz ,,Boo” Bartosiewicz

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Producent Related Designs, Wydawca Ubisoft, Wydawca PL Ubisoft
Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdw, nazw wtasnych, zdjeé¢, znakéw towarowych i handlowych, itp.
nalezg do ich prawowitych wiascicieli.



Anno 2070 - Poradnik GRY-OnLine

Spis tresci

Wprowadzenie

Elementy rozgrywki

Mechanizmy

Porady ogdlne

Glosowanie do Senatu oraz Rady Swiatowej

tancuchy produkcyjne

Rozdziat I: Cienie przesztosci

Misja I - Plan Dwuletni

Misja II - Stan wyjatkowy

Misja III - Morze Czarne

Misja IV - Tajemnice giebin

Rozdziat II: C.O.R.E.

Misja I - W poszukiwaniu prawdy

Misja II - Nieprzewidziane skutki

Misja III - Solidarnos¢

Rozdziatl III: W oku cyklonu

Misja I — Na ziemi wroga

Misja II - Wyzwanie

Misja III — Triumf technologii

Misja IV - Godzina zero

Pojedyncze misje

Misja bonusowa: Powroét do C.O.R.E.

Wyniesienie Jorgensen

Architekt przyszilosci

Gospodarka wolnorynkowa

Walka o wtadze

Czarne ztoto / Za wszelka cene

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione

bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnlLine.

www.gry-online.pl

Strona: 2


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://www.gry-online.pl/�

Anno 2070 - Poradnik GRY-OnLine

Wprowadzenie

Poradnik do gry ANNO 2070 zawiera opis przejscia kampanii, z uwzglednieniem elementéw,
ktére mogtyby sprawié¢ najwiecej trudnosci, wraz z misjg bonusowg Powrdt do C.O.R.E.. Znalez¢ w
nim réwniez mozna kompleksowe porady dotyczace pojedynczych misji, jak i gry ciagtej, a takze
charakterystyke tancuchéw produkcyjnych. W ramach ciekawostki, przyblizony zostat system
glosowan do Senatu oraz Rady Swiatowej. Dla ufatwienia zastosowane zostaty ponizsze
oznaczenia:

czarny - istotne uwagi oraz kombinacje klawiszy

(cyfra) - odnosi sie do ilustracji zamieszczonej powyzej tekstu
brazowy - budynki

zielony - materiaty

niebieski - przedmioty

Mateusz ,,Boo” Bartosiewicz (www.gry-online.pl)
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Elementy rozgrywki

Mechanizmy

* Koszary musza mie¢ pofaczenie drogowe z Srédmieéciem oraz kazdym budynkiem, ktory
zaspokaja potrzeby mieszkancow (np. Sie¢ naukowa, Kasyno). Uwaga: potaczenie drogowe
musi przebiega¢ w obszarze oddziatywania danego budynku!

* Budynki przemystowe, cho¢ nie wszystkie, wymagajg potaczenia drogowego z Magazynem
Glownym lub Sktadem. W przypadku baz gtebinowych, potaczenie zapewnia kolejka wodna.

* Elektrownie wiatrowe oraz Stacje zmniejszajace poziom skazenia $rodowiska, nie muszg mieé
dostepu do drogi.

* Zazebianie sie po6l oddziatywan budynkéw tego samego typu bedzie skutkowato spadkiem ich
wydajnosci.

* Tworzac szlak handlowy, pamietajmy ze kolor zielony oznacza eksport (zatadunek towaréw na
okret), a czerwony import (wytadunek towaréw do Magazynu Giéwnego), natomiast przy
ustalaniu, ktére towary majg by¢ wystawione na sprzedaz w Magazynie Giéwnym, jest
odwrotnie.

* Szlak handlowy nie musi zosta¢ wykorzystany do handlu z innymi. Moze tez stuzy¢ do wymiany
débr pomiedzy wyspami, ktére nalezg do nas. Ponadto, wymiana/handel moze by¢ przeprowadzana
miedzy wieloma punktami za posrednictwem jednego szlaku handlowego, jednak pamietajmy, ze
im diuzszy szlak, tym wolniejszy transfer débr.

* Niewykonanie zaakceptowanych misji pobocznych oznacza¢ bedzie utracenie wptywéw u danego
oponenta/sojusznika. Na wykonanie misji pobocznych zwykle mamy 30 minut.

* Mieszkancy nie zechcg awansowaé, jesli ich potrzeby nie zostang zaspokojone na 100%, gdy
podatki sa za wysokie lub gdy nasza wyspa jest zanieczyszczona. Do awansu nie dojdzie réwniez
wtedy, gdy korzystajac z przycisku znajdujgcego sie w panelu Srodmiescia odmowiliSmy prawa
awansu.
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* Zwracajmy uwage na komunikaty wyswietlane z lewej strony ekranu - dzieki nim bedziemy
wiedzieli m.in. o zmianie poziomu skazenia srodowiska na wyspie.

* Nie wzbraniajmy sie przed rozszerzeniem produkcji, gdy to koniecznie. Dla przykfadu: Jesli
jesteémy w trakcie rozbudowy miasta, warto mie¢ kilka Hut oraz Fabryk narzedzi (co
rownoznaczne bedzie z postawieniem kolejnych Rozdrabniarek bazaltu itp.)

* Pamietajmy o przerywaniu produkcji w zaktadach, ktérych wyroby zalegajg w magazynach. Jesli
dany surowiec nie bedzie nam potrzebny, zacznijmy go sprzedawac lub zburzmy dany zaktad.

* Monitorujmy bilans finansowy - wbrew pozorom bardzo tatwo zosta¢ bankrutem! By do tego
nie dopusci¢, stawiajmy nowe Srodmiescia i Koszary Robotnikéw, zatrzymujmy produkcje
zbednych materiatéw oraz handlujmy nadwyzkami surowcow.

* Produkujmy bron - nawet jesli nie jest nam ona potrzebna. Koszt produkcji jest niski, a ceny
sprzedazy stosunkowo optacalne.

* Sprzedaz komunikatorow czy tworzyw sztucznych moze przyniesc obfite dochody.
* Wstrzymujmy funkcjonowanie Zurawia naprawczego, gdy go nie uzywamy.

* W zaktadce Przedmioty (w obcych Arkach) mozemy znalez¢ wiele przydatnych usprawnien dla
naszych budynkdéw oraz okretéw, dlatego warto sprawdzi¢ kazda oferte. Uwaga: Mozemy zmienic
oferte u sprzedawcy po zaptaceniu 500 sztuk kredytow.

* Pamietajmy o ulepszaniu Magazynu Giéwnego oraz Skladow - powoduje to nie tylko
zwiekszenie fadownosci, ale i wzrost liczby transporteréw.

* Najwazniejszym surowcem jest zywnos¢ — bez statych dostaw, nasze Koszary pozmieniajq sie w
Ruiny rezydencji.

* Brak réwnowagi ekologicznej na wyspie powoduje mniejsze zbiory. Jesli nie jesteSmy w stanie
zmniejszy¢ skazenia $rodowiska, zwiekszmy produkcje budujac dodatkowe uprawy.

* Ministerstwo prawdy (i jego odpowiedniki u Eden Initiative oraz S.A.A.T.) jest w stanie obja¢
zasiegiem Koszary zgromadzone wokodt dwoch Srodmiesé. Ponadto, kazdy taki budynek oferuje
kilka programow nadawania, co warunkuje odmienne premie.

* W grze swobodnej pamigtajmy o budowie Strazy pozarnej, Szpitala oraz Komendy policji. Po
co narazac sie na nieprzyjemne niespodzianki w postaci epidemii lub niekontrolowanego pozaru.
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* Wykonujmy wszelkie powierzone zadania - warto do tego celu mie¢ przeznaczony dodatkowy
okret.

* Dzieki dyplomacji mozemy prosi¢ o nowe zadania graczy komputerowych - jest to tatwy sposdb
na zdobycie przydatnych nagréd, a przede wszystkim - punktow licenciji.

* Punkty licencji wyda¢ mozna na kupno przedmiotéw w Arkach lub uzywanie akcji Rady
Swiatowej.

* Jedli to mozliwe, starajmy sie stawia¢ Skitad koto fancuchow goérskich tak, by swym
oddziatywaniem obejmowat jak najwiekszg liczbe punktéw wydobywczych.

* By zapewni¢ ciggtos¢ produkcji, musimy pamieta¢ o kazdym potprodukcie - jesli nie mozemy
ktéregos wyprodukowac, rozejrzyjmy sie za inng wyspg, z ktérej mozna by dany surowiec pozyskac
lub przeszukajmy liste sprzedawanych surowcoéw oraz przedmiotéw (nasiona, wiertta) przez
innych graczy.

* Zuzycie materiatéw, takich jak komunikatory czy tworzywa sztuczne, jest mniejsze niz
zuzycie zapaséw zywnosci. Mozemy $miato handlowac ich nadwyzkami.

* Nie bojmy sie burzy¢ - koszty ewentualnej ponownej budowy zaktadow jest niewielki w
poréwnaniu z tym, jak mocno mozemy w ten sposéb podratowac nasz bilans finansowy.

* Najsilniejszym okretem w starciu z jednostkami i budynkami jest zmija. Jedynym statkiem,
mogacym strzela¢ do jednostek powietrznych, jest gtéwny okret. Okrety wojenne natomiast sq
najefektywniejsze w starciu z todziami podwodnymi.

* Podstawowe $migtowce potrafig wykrywaé jednostki niewidzialne, jastrzab ma mozliwos¢
przejmowania Magazynéw Glownych, natomiast ognisty ptak w mgnieniu oka niszczy wszelkie
budynki.

* Szukajac nowej wyspy pod baze gtéwng zwracajmy uwage na liste nasion oraz ztéz, jakie oferuje
dany lad (dane znajdujq sie u géry ekranu, pod nazwg wyspy). Wazny jest rowniez obszar (im
wiekszy, tym lepiej — pozwoli to na budowe wiekszych os$rodkéw miejskich) i liczba punktow
wydobywczych (jesli sg przynajmniej trzy, to mozemy sie osiedla¢ - pod warunkiem, ze pozostate
czynniki rdwniez zostang spetnione).

* Jesdli brakuje nam jakiego$ surowca, rozejrzyjmy sie po sasiednich wyspach, nawet tych
najmniejszych - by¢ moze znajdziemy tam to, co jest nam niezbedne (stawiamy wdwczas
Magazyn Gtéwny i tworzymy nowy, mozliwie najkrotszy szlak handlowy)

* Jedli potrzeba nam drewna lub karbonu, a ciagle mamy braki, odméwmy mieszkar\com prawa
awansu (co zablokuje automatyczne wchodzenie Koszar na wyzszy poziom rozwoju) do czasu, w
ktorym dany materiat nie bedzie nam juz potrzebny.

* Gdy Koszary osiggng trzeci poziom rozwoju, wymienmy drogi (tylko w czesci przemystowej
naszego miasta) na autostrady - zwiekszy to tempo produkcji débr.
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Co jakié czas gracze beda mogli wzigé udziat w gtosowaniu na Przewodniczacego Rady Swiatowej.
Zagtosowanie na konkretnego kandydata skutkuje zyskaniem 50 punktdw kariery u zwigzanej z
nim frakcji, a ponadto, jesli wygra, otrzymamy kolejne 50 punktéw. Wybrany radny da nam
mozliwo$¢ uzycia czterech akcji, np. ulepszy na 45 minut wszystkie fabryki materiatéw
budowlanych - w zamian za okreslong ilo$¢ punktéw licencji (zdobywa sie je m.in. poprzez
wykonywanie misji pobocznych). W czasie gtosowania akcje wymienione sg ponizej zdjeé
kandydatéw, natomiast by ich uzy¢ w trakcie gry, nalezy wejs¢ w zaktadke Arki - Polityka.

Glosowanie do Senatu
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Procz glosowania na Przewodniczacego Rady Swiatowej, mamy réwniez mozliwo$¢ oddania gtosu
na konkretng frakcje w Senacie. Uzyskanie wiekszosci przez dane ugrupowanie oznacza¢ bedzie,
ze, do nastepnego gtosowania, w trakcie rozgrywek bedzie dziatat okreslony, staly efekt.
Powyzsza ilustracja przedstawia gtosowanie z potowy grudnia 2011 roku, ktore to wygrata Yana
Rodriguez wraz ze swoim Eden Initiative, co spowodowato poprawe réwnowagi ekologicznej na
wszystkich wyspach.
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