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Dla kogo jest ta ksigzka

Niniejsza ksiazka zostala napisana z mysla o wszystkich osobach, ktére musza cos

zaprojektowac, ale nie maja doswiadczenia ani teoretycznych podstaw. Nie mam tu na

mysli wylacznie oséb projektujacych fantazyjne opakowania czy przydlugie broszury.
Ksiazke kieruje takze do sekretarek, ktorym szefowie zlecili zaprojektowanie biulety-
nu, ko$cielnych wolontariuszy przygotowujacych informacje dla swoich kongregacji,
wiascicieli matych firm samodzielnie tworzacych reklamy, studentéw rozumiejacych,
ze lepiej wygladajaca praca to czesto lepsza ocena, profesjonalistow, ktorzy zdaja sobie

sprawe, ze atrakcyjna prezentacja budzi wigekszy szacunek, nauczycieli, ktorzy zauwazyli,
ze uczniowie lepiej reaguja na przejrzyscie zaprezentowane informacje, statystykéw
$wiadomych tego, ze liczby i zestawienia mozna zaprezentowad w spos6b zachecajacy
do ich analizy, a nie do przysypiania.

Zakladam, ze czytelnik nie ma czasu ani checi, by studiowa¢ projektowanie i typogra-
fie, ale chcialby wiedzie¢, co zrobi¢, by tworzone przez niego dokumenty wygladaty
lepiej. Zalozenie przyjete w tej ksiazce jest stare jak $wiat — wiedza to sita. Wielu ludzi,
ogladajac Zle zaprojektowany dokument, oceni negatywnie jego wyglad, ale nie bedzie
wiedzie¢, co zrobi¢, by poprawi¢ projekt. W tej ksigzce opisuje cztery podstawowe
zasady, ktore sa stosowane w niemal kazdym dobrym projekcie. Zasady te sa jasne
i konkretne. Kiedy poznamy juz wspomniane zasady, bedziemy mogli stwierdzi¢, czy
zostaly one zastosowane w ogladanym projekcie. Jak mozna co$ poprawic, jesli nie
widzi si¢ nieprawidtowosci? Jesli potrafimy nazwaé problem, mozemy takze znalez¢

jego rozwigzanie.

Ksigzka ta nie zastapi czterech lat nauki projektowania. Nie uwazam, by po jej prze-
czytaniu i zastosowaniu opisanych w niej zasad mozna bylo automatycznie sta¢ sie
$wietnym projektantem. Niewatpliwie jednak zmieni si¢ sposob postrzegania projektu.
Postugiwanie sie tymi podstawowymi zasadami gwarantuje, e projekty beda wygladaty
bardziej profesjonalnie, beda lepiej zorganizowane, ujednolicone i interesujace, a ich

autor poczuje sie pewniej w swojej roli.

Z u$miechem

R —
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ROZDZIAER 1.

Wprowadzenie

W tym rozdziale omawiam pokrotce cztery podstawowe zasady projektowania. Beda
one szczegbélowo opisane w nastepnych rozdzialach. Umiejetno$¢ zwerbalizowania
zasad projektowania jest kluczem do zapanowania nad nimi, a wiec opowiem najpierw
krotka historie, dzieki ktorej zrozumialam, dlaczego umiejetno$¢ nazywania rzeczy
jest tak wazna.

Zasada drzewa Jozuego

Wiele lat temu dostalam na Boze Narodzenie ksiazke o klasyfikacji drzew. Swieta

spedzatam wtedy w domu moich rodzicéw i po odpakowaniu wszystkich prezentéw
zdecydowalam, ze wyjde i zidentyfikuje drzewa w sasiedztwie. Przed wyjsciem zapo-
znalam sie z zasadami rozpoznawania drzew i zauwazytam, ze jako pierwsze opisane jest

drzewo Jozuego (Yucca brevifolia), poniewaz mozna je zidentyfikowaé na podstawie

tylko dwéch wskazéwek. Drzewo Jozuego wyglada do$¢ charakterystycznie, dlatego

po spojrzeniu na ilustracje powiedzialam sama do siebie: ,Nie ma tego gatunku drze-
wa w potnocnej Kalifornii. To drzewo naprawde dziwnie wyglada. Jesli kiedykolwiek
widzialabym takie drzewo, na pewno bym je zapamietata; nigdy wczeéniej takiego

drzewa nie widziatam”

Wzielam moja ksiazke i wyszlam na zewnatrz. Moi rodzice mieszkali przy $lepej
uliczce, przy ktorej stalo sze$¢ doméw. Przed czterema z nich rosly drzewa Jozuego.
Mieszkatam tam trzynadcie lat i nigdy nie
widziatam tych drzew. Pospacerowalam po
dzielnicy i stwierdzilam, ze musiata by¢ ja-
ka$ wyprzedaz w szkolce lesnej, gdy sasiedzi
projektowali swoje ogrody, poniewaz przed
przynajmniej 80% domoéw rosly drzewa
Jozuego. A ja nigdy dotad nie widziatam
ani jednego takiego drzewa! Dopiero wte-
dy, gdy uswiadomilam sobie istnienie tego
gatunku i potrafitam nazwa¢ to drzewo, za-
czetam je wszedzie zauwazad. I wlasnie o to

mi chodzi — gdy umie si¢ co$ nazwad, jest

sie $wiadomym, ze to ,co$” istnieje. Mozna

nad tym zapanowac. Mozna to posiasc.

1
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Przejdzmy zatem do nazwania kilku zasad projektowania. Dzigki temu bedziemy mogli
zapanowa¢ nad wygladem swoich projektow.

Dobry projekt
to kaszka z mleczkiem!

1. Zapoznaj si¢ z zasadami.
Sa tatwiejsze niz Ci si¢ wydaje.

2. Zastanéw sig, kiedy ich nie stosujesz.
Znajdz odpowiednie stowa -- nazwij problem.
3. Zastosuj poznane zasady.
Bedziesz oczarowany.

Kroje pisma
Times New Roman
Regular i Bold

Dobry projekt

to kaszka z mleczkiem!

Zapoznaj si¢ z zasadami.
Sq fatwiejsze niz Ci sie wydaje.

Zastanow sig, kiedy ich nie stosujesz.

Znajdz odpowiednie stowa — nazwij problem.

Zastosuj poznane zasady.

Bedziesz oczarowany. Kroje pisma

Brandon Grotesque Black,
Regular i Light Italic

Cwicz swoje projektanckie oko. Znajdz co najmniej pieé réznic, ktére sprawiaja,
ze drugi przyktad jest czytelniejszy. (Podpowiedzi na str. 225).
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1 : WPROWADZENIE

Cztery podstawowe zasady

Ponizej znajduje si¢ krotki opis podstawowych zasad projektowania graficznego, ktére
przejawiaja si¢ w dobrze zaprojektowanych dziefach. Kazda z nich omawiam oddzielnie,
jednak nalezy mie¢ na uwadze fakt, ze sa one ze soba $cisle zwigzane. Rzadko stosuje
sie tylko jedna z nich.

Kontrast

Idea kryjaca sie pod tym pojeciem to unikanie umieszczania na stronie elemen-
tow, ktore sa zbyt do siebie podobne. Jezeli elementy (czcionka, kolor, rozmiar,
grubo$¢ linii, ksztalt, odstep itp.) nie sg takie same, wtedy nalezy je znacznie
zréznicowaé. Kontrast czesto stanowi najbardziej istotng atrakcje wizualng
projektu — to on w gléwnej mierze przyciaga wzrok widza. Ma takze wplyw
na czytelnos¢ przekazywanych tresci.

Powtarzanie
Powtarzajmy w calej pracy wizualne elementy projektu. Mozna powtorzy¢:
kolor, ksztalt, fakture, relacje przestrzenne, gruboéci linii, rozmiary oraz inne

detale. Pomoze to w zorganizowaniu informacji oraz ujednolici projekt.

Wyréwnanie

Niczego nie mozna umieszczaé na stronie w sposob przypadkowy. Kazdy element
powinien mie¢ pewien wizualny zwigzek z innym elementem na stronie. Dzieki
temu projekt bedzie przejrzysty oraz bedzie mial $wiezy i wyszukany wyglad.

Odlegtosé

Elementy odwolujace sie do siebie nawzajem powinny by¢ zgrupowane blisko
siebie. Gdy kilka elementéw znajduje sie blisko siebie, staja si¢ wizualna calo-
$cia i nie sg juz postrzegane jednostkowo. Pomaga to organizowa¢ informacje,
zmniejsza nielad i pozwala czytelnikowi dojrze¢ strukture dokumentu.

Umm...

Gdy staralam si¢ wyodrebnic te zasady z calego gaszczu rozmaitych teorii projektowa-
nia graficznego, pomyslalam, ze przydalby si¢ jakis skrét ulatwiajacy ich zapamietanie.
Owszem jest, nawet fatwy do zapamietania akronim, lecz niestety troche wulgarny?.
Przepraszam.

Wspomniany akronim jest obecnie czesto przytaczany w sieci, na stronach po$wieco-
nych teorii projektowania graficznego, ale warto pamietac, ze pochodzi z tej ksiazki.

1 Rzeczywiscie, w jezyku angielskim pierwsze litery wyrazow: Contrast, Repetition, Aligment i Proximity sktadaja
sie w malo eleganckie stowo, ale wjezyku polskim mozna utworzy¢ calkiem zgrabny skrétowiec wyxor (od:

WYréwnanie, Kontrast, Odlegtosc, Powtarzanie) — przyp. thim.
13
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Witasciwy przekaz
moze byd
tak samo

stymulujacy

jak filizanka kawy.

| tak samo
trudno
po nim zasnac.

ANNE MORROW LINDBERGH

Kroje pisma
Transat Text Standard
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Skorowidz

akapit
odstep, 20, 22, 24, 25,27, 31, 32, 39, 58,
61, 124,132,136, 143,166
weciecie, Patrz: tekst wcigcie
wyrdéwnanie, Patrz: wyréwnanie

barwa, 102, 103, Patrz tez: kolor
dopelniajaca, 98
kolo, Patrz: koto barw
odcien, 102,103
taczenie, 105
pochodna, 96
podstawowa, 96
ton, Patrz: ton
trzeciorzedowa, 97, 109
biata przestrzen, 17, 24,27, 28, 32, 50, 140,
141,142
biuletyn, 70, 75, 129, 132
winieta, 130

CMYK, 97,110,112

curriculum vitae (cv), Patrz: zyciorys

czcionka, Patrz tez: kr6j pisma
wielko$¢, 20, 28, 120

edytor tekstu, 136
element graficzny, 62

firet, 47, 132, 165
folder, 133, 134, 135, 136

interlinia, 22

236
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kerning, 163
kolor, 95, 102, 103, Patrz tez: barwa
analogiczny, 101, 108
chlodny, 107, 108
cieply, 107, 108
monochromatyczny, 104
kolo barw, 96
kontrast, 13, 69, 72,75, 77,78, 83, 84, 89, 128,
136, 140, 144, 148, 172, 174, 187, 188, 189,
191, 194, 200, 205, 206, 207, 214
koperta, 60, 121, 124
rozmiar, 124
kréj pisma, 29, 86, 132, 138, 144, 149, 167,
186,229
antykwa
klasycystyczna, 175, 177,229
linearna bezszeryfowa, 175, 179, 180,
230
linearna szeryfowa, 175, 178,230
renesansowa, 175, 176,232
Arial, 81,132,179
bezszeryfowy, 133, 154, 175, 179, 198
Clarendon, 178
grubos¢, 192
Helvetica, 81, 132
jednoelementowy, 179
Kklasyfikacja, 175
ksenotyp, 175, 182,234
kursywa, 202
laczenie, 167, 174, 186, 187, 192, 196, 197,
199,202,208, 214
harmonijne, 167, 168
konfliktowe, 167, 170,216
kontrastowe, 167, 172, 188, 192, 196,
199,216,218
o stalej szerokosci znaku, 151, 152
0§ cieniowania, 176, 177
pisanka kaligraficzna, 175, 181,233
proporcjonalny, 152
rozmiar, 188
Sand, 81
struktura, 196
szeryf, 176,177,178
szeryfowy, 132,175,178, 198
Times New Roman, 39, 81
ksenotyp, 175, 182,234
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model koloréw
CMYK, Patrz: cMYK
RGB, Patrz: RGB

odleglos¢, 13, 15, 18, 26,28, 30, 32, 80, 86,
136, 148

ogloszenie, 141, 142, 143, 144

ornament, 232

0§ cieniowania, 176, 177

papier firmowy, 60, 121, 123, 124

pocztéwka reklamowa, 137, 138, 139, 140

powtarzanie, 13, 55, 56, 57, 63, 64, 65, 66,73,
74,77, 80, 88, 128, 136, 148

przestrzen pusta, SO

Spad, 121 .........................................
szeryf, 176,177,178,198

edytor, Patrz: edytor tekstu
formatowanie, 27, Patrz tez: typografia
justowanie, 42
uktad blokowy,
wciecie, 28, 132, 165, 166
wyréwnanie, Patrz: wyréwnanie
ton, 106
triada
kolorystyczna, 99
pochodna, 99
podstawowa, 99
z rozdzielonymi barwami dopelniajacymi,
100, 108
typografia, 151
bekart, 164
kerning, Patrz: kerning
wdowa, 164
zasady, 152, 153, 154, 165, 166
znak, Patrz: znak

Kup ksigzke

SKOROWIDZ

wersaliki, 27, 161, 190, 201
wizytéwka, 17, 34, 56, 60, 64, 117, 118, 119,
120, 134
format, 120
rozmiar kroju pisma, 120
wyréwnanie, 13, 25,29, 33, 42, 44,47, 51, 54,
77,80, 87,124, 129, 132, 136, 142, 148
do lewej, 42
do prawej, 42
do $rodka, 35, 36, 37, 38, 42, 46, 81

zasada
drzewa Jozuego, 11
kontrastu, Patrz: kontrast
odlegtosci, Patrz: odleglo$¢
powtarzania, Patrz: powtarzanie
wyréwnania, Patrz: wyréwnanie
znak
akcentu, 160
apostrof, 154
cudzystow, 153, 154
dwukropek, 153
dywiz (lacznik), 156
kropka, 153
pauza (myslnik), 156, 157
podkreslony, 162
polpauza, 156, 157
pytajnik, 153
spacja, 152
specjalny, 158, 159
$rednik, 153
wykrzyknik, 153

zyciorys, 72, 145, 146, 147, 148
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1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWVWNICZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

DTP od podstaw

Projekty z klasa

WIQkSZOSC Z NAS od czasu do czasu musi przygotowal wazny raport, prezentacje

zy strone internetowa. Na pierwszy rzut oka umiemy stwierdzic ich poprawnosc oraz
p02|om wykonania, jednak diabet tkwi w szczegatach! Najprawdopodobniej nie potrafitbys
samodzielnie wychwycic bteddw, ktore tatwo dostrzega specjalisci DTP i graficy. Czy mozesz
€05 na to poradzié? Trudno przeciez poswiecic kilka lat na dodatkowa nauke projektowania
I typografii. Na szczescie dzieki przewodnikowi takiemu jak ten mozna opanowac podstawy
pracy z projektami graficznymi

KSIaZka, ktorq trzvmasz w dl’{)ﬂl, przedstawia cztery podstawowe zasady,
stosowane praktycznie w kazdym dobrym projekcie graficznym. Kiedy je poznasz, bez trudu
uda Ci sie zweryfikowat poziom swojego projektu. Nauczysz sie dostrzegac nieprawidtowosci
i bedziesz w stanie je skorygowad. Zmieni sie Twoje postrzeganie projektu graficznego i nawet
jesli nie staniesz sie zawodowcem w tej dziedzinie TWOJ-’J prace beda W\ﬂldddh} bardziej
profesjonalnie, beda lepiej zorganizowane, lJJz—_‘EJHth_OHE‘ I interesujace. Dzieki nim tatwie)
oslggniesz swoje celel

Autorka wyczerpujgco i przystepnie wyjasnia zasady:
= stosowania (i tamania) prawidet projektowania

uzywania koloru w projekcie

wykorzystywania roznych rodzajow pisma w projekcie

taczenia krojow pisma w celu uzyskania najlepszego efektu
projektowania prostych publikacji — wizytowek, ulotek, biuletynow

RObin WllllamS niekwestionowany autorytet w dziedzinie typografii i projektowania
graficznego. Napisata wiele nagradzanych, znakomicie sprzedajgcych sie ksigzek, w tym
bestsellerow: Prezentacja, ktora robi wrazenie. Projekty z klasa, InDesign. Projekty z klasa czy

Robin Williams Design Workshop. Dzieki swoim publikacjomn, wyktadom i seminariom wu\,fk:;tah_l%a
setki projektantow graficznych, typografow i tworcow stron internetowych

Niech profesjonalnie przygotowane
projekty beda Twojg wizytowka! siegnij Pom@

[=] i =]
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