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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry Daylight to zbidr informacji i wskazéwek jak bezstresowo ukonczy¢
pozycje. Zawiera lokalizacje statych $ladéw przesziosci, gars¢ wskazéwek oraz opis
poszczegdlnych poziomow. Znajdziesz tu réwniez liste dostepnych w grze osiggniec/trofedw.
Daylight jest grg utrzymana w konwencji horroru, nakierowang na ukazanie mozliwosci silnika
Unreal Engine 4. Gra nie jest dtuga ani rozbudowana, lecz nastawiona na dziatanie strachem wobec
gracza. Mimo to, posiada takze swojg historie, ktérg aby doktadnie odkry¢ nalezy znajdywacd slady
przesztosci w postaci kopert z notatkami i przekletych zdjeé. Pozycja charakteryzuje sie waznym
elementem - kazdorazowe uruchomienie nowej rozgrywki skutkuje wygenerowaniem nowych
poziomow korytarzy i zakamarkdw, dlatego gra potrafi cieszy¢ nawet rozpoczynana wielokrotnie.

Poradnik do Daylight zawiera:
¢ Informacje o poszczegdlnych poziomach gry,
e Garsc przydatnych wskazowek,
e Lokalizacje stale osadzonych w grze $ladéw przesztosci,
e Wykaz osiggnieé/trofeéw dostepnych w grze.

Patrick ,,YxU” Homa (www.gry-online.pl)
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Porady rozgrywki

Flary i swiatfto chemiczne

Pojemnik z flarami

W grze twoja jedyna bronig sa flary. Swiecg krétko czerwonym ptomieniem, lecz bronig cie przed
wiedzmami. Znajdziesz je w powieszonych na scianach skrzynkach oraz sporadycznie w szufladach,
szafach itd.

Plecak ze swiattem chemicznym

Swiatto chemiczne znajdziesz na poczatku kazdego poziomu w plecaku oraz w obiektach w grze.
Pozwala ci ono dostrzec niektdre rzeczy niewidoczne gotym okiem: meble mogace posiadaé cenng

zawartos$¢ oraz twoje Slady stop, co zdecydowanie utatwia nawigacje widzac kierunek z ktérego
przyszedtes.

Jedne jak i drugie mozna nosi¢ przy sobie w ilosci czterech sztuk + jedna w rece. Nie mozesz
uzywac ich, gdy trzymacz rece inny obiekt (do otwarcia przejsc).
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Nawigacja

Zoomin 5

Zoom Out 5

Mapa

W grze za dodatkowy nawigator stuzy ci telefon komoérkowy, na ktérym rejestrowana jest mapa
wraz z postepem w jej odkrywaniu. Jednakze warto powzigé pewngq strategie, aby utatwié sobie
rozgrywke. Po pierwsze staraj sie pamieta¢ drogi ktérymi chodzisz, punkty odniesienia. Gdy
bedziesz czesciej nawiedzany przez wiedzmy nie bedziesz miat czasu, aby spojrzec¢ na telefon.

Po drugie - na kazdym poziomie do znalezienia sg klucz - czyli pewien obiekt otwierajacy przejscie
- oraz samo przejscie - oznaczone charakterystycznymi biatymi inskrypcjami. Odnajdz je wczesniej
zanim rozpoczniesz zbieranie kartek - to one powoduja, ze cienie beda czesciej cie nawiedzac.
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Wiedzmy

Wiedzma

Gdy zauwazysz na ekranie telefonu zaktdcenia, oznacza to, ze wrdg jest w poblizu. Najlepszy
wyjsciem jest biec przed siebie lub odpali¢ flare. Jednak czasem, jesli wiedzma pojawi sie przed
toba, wystarczy zamkna¢ drzwi. Gdy podejmujesz ucieczke staraj sie nie odwracaé. Dobrze jest
pamietac droge, aby nie zapedzi¢ siebie w zautek.

W przejsciach jeste$ bezpieczny

Magazyn w przejsciu miedzy poziomami
W przejsciach miedzy poziomami majacymi nielosowy charakter budowy zawsze jeste$ bezpieczny.

Dopdki nie rozpoczniesz kolejnego poziomu mozesz w nich przebywaé bez obaw przez dowolng
ilo$¢ czasu. Automatyczny zapis nastepuje przy wejsciu w éw obszar oraz przy jego opuszczaniu.
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