


Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej 
publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, 
fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym 
powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.

Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi 
ich właścicieli. 

Autor oraz Wydawnictwo HELION dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje 
były kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani 
za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz 
Wydawnictwo HELION nie ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody 
wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.

Redaktorzy prowadzący: Michał Mrowiec, Tomasz Waryszak

Projekt okładki: Jan Paluch

Wydawnictwo HELION 
ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE 
tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63 
e-mail: helion@helion.pl 
WWW: http://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek) 

Drogi Czytelniku! 
Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres 
http://helion.pl/user/opinie?css3tw
Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję. 

Kody źródłowe wybranych przykładów dostępne są pod adresem:
ftp://ftp.helion.pl/przyklady/css3tw.zip

ISBN: 978-83-246-3722-5

Copyright © Helion 2012

Printed in Poland.

• Kup książkę
• Poleć książkę 
• Oceń książkę 

• Księgarnia internetowa
• Lubię to! » Nasza społeczność

http://helion.pl/rt/css3tw
http://helion.pl/rf/css3tw
http://helion.pl/ro/css3tw
http://helion.pl
http://ebookpoint.pl/r/4CAKF


Spis tre�ci
 Przedmowa .................................................................................... 15

Cz��� I Wprowadzenie .............................................................. 25

Rozdzia� 1. Warsztat ........................................................................................ 27
Popularne technologie webowe ...................................................................................... 27

Client-side ................................................................................................................ 28
Platformy RIA (Rich Internet Applications) ............................................................ 28
Server-side ............................................................................................................... 29
Bazy danych ............................................................................................................. 29

Przegl�darki .................................................................................................................... 30
Google Chrome ........................................................................................................ 30
Mozilla Firefox ......................................................................................................... 31
Internet Explorer ...................................................................................................... 31
Opera ........................................................................................................................ 33
Safari ........................................................................................................................ 33

Popularne pluginy ........................................................................................................... 34
Który edytor wybra�? ..................................................................................................... 34
Dodatkowe programy ..................................................................................................... 35

Adobe Photoshop ..................................................................................................... 35
Adobe Fireworks ...................................................................................................... 36
Adobe Flash ............................................................................................................. 36
Adobe Illustrator ...................................................................................................... 36
Inne „wspomagacze” ................................................................................................ 37

Testowanie ...................................................................................................................... 37
Walidacja ........................................................................................................................ 38
Statystyki sieciowe ......................................................................................................... 39
Narz�dzia developerskie ................................................................................................. 40

Firebug ..................................................................................................................... 41
Web Developer Toolbar ........................................................................................... 41

Podsumowanie ................................................................................................................ 42
Quiz ................................................................................................................................ 42

Rozdzia� 2. Wst�p do CSS ................................................................................ 43
Co to jest CSS? ............................................................................................................... 43
Pierwszy dokument ........................................................................................................ 44
Sk�adnia CSS .................................................................................................................. 45



6 CSS3. Tworzenie nowoczesnych stron WWW

Czytelny zapis ................................................................................................................ 45
Kiedy bia�e znaki maj� znaczenie? ........................................................................... 46

Metody osadzania stylów ............................................................................................... 46
Styl lokalny (inline) .................................................................................................. 47
Wewn�trzny arkusz stylów ....................................................................................... 47
Zewn�trzny arkusz stylów ........................................................................................ 48
Importowanie arkuszy .............................................................................................. 48

Historia CSS ................................................................................................................... 49
CSS3 ......................................................................................................................... 49

Kto poci�ga za sznurki? .................................................................................................. 49
Stopnie rozwoju specyfikacji .......................................................................................... 50

Unofficial Note — nieoficjalna notka ...................................................................... 50
Working Draft — szkic roboczy .............................................................................. 50
Last Call ................................................................................................................... 51
Candidate Recommendation — kandydat do rekomendacji ..................................... 51
Proposed Recommendation — proponowana rekomendacja ................................... 51
Published Recommendation — opublikowana rekomendacja .................................. 51

Czy mog� korzysta� z CSS3 ju� teraz? ........................................................................... 51
Prefiksy przegl�darek (Vendor Prefixes) .................................................................. 52

Jednostki ......................................................................................................................... 53
Jednostki d�ugo�ci przeznaczone dla ekranu ............................................................ 53
Jednostki d�ugo�ci przeznaczone dla druku .............................................................. 54
Jednostki miar k�towej i �ukowej ............................................................................. 54
Jednostki czasu i cz�stotliwo�ci ............................................................................... 54

Arkusz resetuj�cy ........................................................................................................... 55
Kilka s�ów o „Lorem ipsum” .................................................................................... 56

Jak sobie radzi� z Internet Explorerem? ......................................................................... 56
Komentarze warunkowe i oddzielne style dla IE ..................................................... 56

Zwyk�e komentarze CSS ................................................................................................ 57
Podsumowanie ................................................................................................................ 57
Quiz ................................................................................................................................ 58

Cz��� II Aktualny standard CSS 2.1 ........................................... 59

Rozdzia� 3. Selektory ....................................................................................... 61
Drzewo dokumentu ........................................................................................................ 61
Dziedziczenie stylów ...................................................................................................... 62
Selektory specjalne ......................................................................................................... 63

Identyfikatory ........................................................................................................... 63
Klasy ........................................................................................................................ 63

Selektory elementów ...................................................................................................... 64
Selektor typu ............................................................................................................ 64
Selektor uniwersalny ................................................................................................ 64
Grupowanie selektorów ............................................................................................ 65
Selektor potomka ...................................................................................................... 65
Selektor dziecka ....................................................................................................... 66
Selektor rodze�stwa ................................................................................................. 67

Selektory atrybutów ........................................................................................................ 68
Selektor atrybutu ...................................................................................................... 68
Selektor atrybutu o okre�lonej warto�ci ................................................................... 68
Selektor atrybutu zawieraj�cego okre�lony wyraz ................................................... 69
Selektor atrybutu zawieraj�cego my�lniki ................................................................ 69



Spis tre�ci 7

Pseudoklasy .................................................................................................................... 70
Pseudoklasa :link ...................................................................................................... 70
Pseudoklasa :visited ................................................................................................. 70
Pseudoklasa :hover ................................................................................................... 71
Pseudoklasa :active .................................................................................................. 71
Pseudoklasa :focus ................................................................................................... 71
Pseudoklasa :lang ..................................................................................................... 72

Pseudoelementy .............................................................................................................. 72
Pierwsza litera .......................................................................................................... 73
Pierwsza linia ........................................................................................................... 73
Przed ........................................................................................................................ 73
Po ............................................................................................................................. 74

Zasada kaskadowo�ci ..................................................................................................... 74
	amanie kaskadowo�ci — !important ...................................................................... 76

Podsumowanie ................................................................................................................ 76
Quiz ................................................................................................................................ 77

Rozdzia� 4. Czcionki, tekst i listy ..................................................................... 79
Stylistyka czcionek ......................................................................................................... 79

Pogrubienie (wyt�uszczenie) .................................................................................... 79
Pochylenie (kursywa) ............................................................................................... 80
Wariant fontu ........................................................................................................... 81
Rozmiar czcionki ...................................................................................................... 81
Krój czcionki ............................................................................................................ 82
Style systemu i przegl�darki ..................................................................................... 83
	�czenie w�a�ciwo�ci ............................................................................................... 83
Czcionkowy liberalizm ............................................................................................. 84

Stylistyka tekstu ............................................................................................................. 88
Dekoracja ................................................................................................................. 88
Odst�p pomi�dzy wierszami (interlinia) ................................................................... 89
Przekszta�cenie tekstu ............................................................................................... 90
Odst�p pomi�dzy literami (kerning) ......................................................................... 90
Odst�p pomi�dzy wyrazami ..................................................................................... 91
Wci�cie akapitu ........................................................................................................ 91
Kolor tekstu .............................................................................................................. 92
Kierunek tekstu ........................................................................................................ 93
	amanie wiersza i bia�e znaki .................................................................................. 93
Wyrównanie tekstu w poziomie ............................................................................... 95
Wyrównanie tekstu w pionie .................................................................................... 95
Generowanie tre�ci ................................................................................................... 97

Stylistyka list .................................................................................................................. 97
Styl wypunktowania ................................................................................................. 97
Zawijanie tekstu w elementach listy ......................................................................... 99
W�asny wyró�nik ...................................................................................................... 99
Grupowanie w�asno�ci ........................................................................................... 100

Podsumowanie .............................................................................................................. 100
Quiz .............................................................................................................................. 101

Rozdzia� 5. Kolor, t�o, obramowanie, obrys i tabele ......................................... 103
Definicja koloru ............................................................................................................ 103

S�owny opis ............................................................................................................ 104
Profil RGB ............................................................................................................. 104

Stylistyka t�a ................................................................................................................. 107
Kolor t�a ................................................................................................................. 107



8 CSS3. Tworzenie nowoczesnych stron WWW

T�o obrazkowe ........................................................................................................ 107
Powielanie t�a ......................................................................................................... 108
Zaczepienie t�a ....................................................................................................... 109
Pozycja t�a .............................................................................................................. 110
	�czenie w�a�ciwo�ci ............................................................................................. 111

Stylistyka obramowania ............................................................................................... 111
Styl obramowania ................................................................................................... 111
Szeroko�� obramowania ......................................................................................... 113
Kolor obramowania ................................................................................................ 113
	�czenie w�a�ciwo�ci ............................................................................................. 114
W�a�ciwo�ci kierunkowe ........................................................................................ 114

Stylistyka obrysu .......................................................................................................... 115
Kolor obrysu ........................................................................................................... 116
Styl obrysu ............................................................................................................. 116
Grubo�� obrysu ...................................................................................................... 116
W�a�ciwo�� zbiorowa ............................................................................................. 116
Obramowanie i obrys jednocze�nie ........................................................................ 117

Stylistyka tabel ............................................................................................................. 117
Pozycja podpisu ..................................................................................................... 117
Obramowanie tabeli ............................................................................................... 118
Odst�p pomi�dzy komórkami ................................................................................. 119
Puste komórki ......................................................................................................... 119
Dopasowanie komórek ........................................................................................... 120

Podsumowanie .............................................................................................................. 120
Quiz .............................................................................................................................. 120

Rozdzia� 6. Model pude�kowy ......................................................................... 123
Model pude�kowy ......................................................................................................... 123

Kiedy element zostanie wy�wietlony? ................................................................... 124
Wymiary ....................................................................................................................... 124

Szeroko�� ............................................................................................................... 124
Wysoko�� ............................................................................................................... 125
Minimalna i maksymalna szeroko�� ....................................................................... 125
Minimalna i maksymalna wysoko�� ....................................................................... 125

Marginesy zewn�trzne .................................................................................................. 126
Zapis zbiorowy ....................................................................................................... 129

Marginesy wewn�trzne (dope�nienia) ........................................................................... 130
Odleg�o�� od kraw�dzi ................................................................................................. 132
Podsumowanie .............................................................................................................. 133
Quiz .............................................................................................................................. 133

Rozdzia� 7. Pozycjonowanie ............................................................................ 135
Sposób wy�wietlania .................................................................................................... 135

Usuni�cie elementów ............................................................................................. 136
Wi�cej trybów wy�wietlania .................................................................................. 136
Jeszcze wi�cej trybów wy�wietlania ...................................................................... 138

P�ywanie elementu ........................................................................................................ 139
Przyleganie ................................................................................................................... 141
Op�ywanie .................................................................................................................... 144
Widoczno�� .................................................................................................................. 145
Pozycjonowanie ............................................................................................................ 146

Pozycjonowanie statyczne ...................................................................................... 146
Pozycjonowanie zaczepione ................................................................................... 146
Pozycjonowanie absolutne ..................................................................................... 147



Spis tre�ci 9

Pozycjonowanie relatywne ..................................................................................... 147
Metoda Gilder-Levin .............................................................................................. 149

Warstwy ....................................................................................................................... 149
Przycinanie ................................................................................................................... 150
Kursory ......................................................................................................................... 152

Systemowe propozycje ........................................................................................... 152
W�asne kursory ....................................................................................................... 153

Podsumowanie .............................................................................................................. 153
Quiz .............................................................................................................................. 153

Cz��� III CSS3 ......................................................................... 155

Rozdzia� 8. Selektory ..................................................................................... 157
Selektory elementów .................................................................................................... 157

Selektor ogólnego nast�puj�cego rodze�stwa ........................................................ 157
Selektory atrybutów ...................................................................................................... 158

Selektor atrybutu o warto�ci rozpoczynaj�cej si� od… ............................................... 158
Selektor atrybutu o warto�ci ko�cz�cej si� na… .................................................... 159
Selektor atrybutu zawieraj�cy okre�lony tekst ....................................................... 159

Pseudoelementy ............................................................................................................ 159
Zaznaczenie ............................................................................................................ 159

Pseudoklasy interfejsu u�ytkownika ............................................................................. 160
Dost�pne pola formularza ...................................................................................... 161
Niedost�pne pola formularza .................................................................................. 161
Pola wyboru ........................................................................................................... 162

Pseudoklasy strukturalne .............................................................................................. 162
Korze� dokumentu ................................................................................................. 162
Puste elementy ....................................................................................................... 163
Pierwsze dziecko .................................................................................................... 163
Ostatnie dziecko ..................................................................................................... 164
Jedyne dziecko ....................................................................................................... 164
Pierwszy element danego typu ............................................................................... 165
Ostatni element danego typu .................................................................................. 165
Jedyny element danego typu .................................................................................. 165
Pseudoklasa :nth-child(n) ....................................................................................... 166
Pseudoklasa :nth-last-child(n) ................................................................................ 167
Pseudoklasa :nth-of-type(n) .................................................................................... 168
Pseudoklasa :nth-last-of-type(n) ............................................................................. 168

Inne pseudoklasy .......................................................................................................... 169
Negacja ................................................................................................................... 169
Formatowanie kotwic ............................................................................................. 170

Selektory CSS4 ............................................................................................................. 171
Podsumowanie .............................................................................................................. 171
Quiz .............................................................................................................................. 171

Rozdzia� 9. Czcionki i tekst ............................................................................ 173
Stylistyka czcionek ....................................................................................................... 173

Proporcja ................................................................................................................ 173
Stylistyka tekstu ........................................................................................................... 175

Wyrównanie w poziomie ........................................................................................ 175
Pionowe wyrównanie ............................................................................................. 175
	amanie d�ugich wyrazów ..................................................................................... 176
Gdy tekst si� nie mie�ci .......................................................................................... 176
Cie� ........................................................................................................................ 177



10 CSS3. Tworzenie nowoczesnych stron WWW

Prze�amanie wiersza ............................................................................................... 179
Obrys tekstu ........................................................................................................... 180

Podsumowanie .............................................................................................................. 181
Quiz .............................................................................................................................. 181

Rozdzia� 10. Kolumny tekstu ........................................................................... 183
Ogólnie o kolumnach .................................................................................................... 183
Liczba kolumn .............................................................................................................. 184
Szeroko�� kolumn ........................................................................................................ 185
Liczba i szeroko�� kolumn ........................................................................................... 185
Odst�p mi�dzy kolumnami ........................................................................................... 186
Style linii oddzielaj�cej kolumny ................................................................................. 187
Prze�amanie ci�g�o�ci kolumn ...................................................................................... 187
Wype�nienie kolumn ..................................................................................................... 189
Podsumowanie .............................................................................................................. 190
Quiz .............................................................................................................................. 191

Rozdzia� 11. Kolor, t�o, obrys i obramowanie .................................................... 193
Kolory poziomu trzeciego ............................................................................................ 193

S�owa kluczowe ..................................................................................................... 193
Profil RGBA ........................................................................................................... 194
Profile HSL i HSLA ............................................................................................... 194
Przezroczysto�� ...................................................................................................... 195
Profil CMYK .......................................................................................................... 197

Stylistyka t�a ................................................................................................................. 198
Rozmiar t�a ............................................................................................................. 198
Powtarzanie t�a ....................................................................................................... 201
Styk t�a z obramowaniem ....................................................................................... 203
Pozycja pocz�tkowa t�a obrazkowego .................................................................... 204
Wielokrotna definicja t�a ........................................................................................ 205

Stylistyka obrysu .......................................................................................................... 206
Obramowanie ............................................................................................................... 207

Zaokr�glone naro�niki ............................................................................................ 207
Cie� dla kontenera .................................................................................................. 209
W�asne obramowanie ............................................................................................. 210

Podsumowanie .............................................................................................................. 214
Quiz .............................................................................................................................. 214

Rozdzia� 12. Gradienty ..................................................................................... 215
Kilka s�ów o gradientach w CSS .................................................................................. 215
Gradienty linearne ........................................................................................................ 216
Gradienty liniowe powtarzane ...................................................................................... 219
Gradienty radialne ........................................................................................................ 220
Maski ............................................................................................................................ 224
Lustrzane odbicie .......................................................................................................... 225
Podsumowanie .............................................................................................................. 227
Quiz .............................................................................................................................. 227

Rozdzia� 13. Media .......................................................................................... 229
Typy mediów ................................................................................................................ 229

Wybór medium ....................................................................................................... 230
Zapytania o media ........................................................................................................ 231

Typy mediów i ich w�asno�ci ................................................................................. 231
Wyra�enia .............................................................................................................. 232
Obs�uga Media Queries w przegl�darkach ............................................................. 235



Spis tre�ci 11

Media Queries w praktyce ............................................................................................ 235
O czym nale�y pami�ta� podczas tworzenia strony mobilnej? ............................... 238

Podsumowanie .............................................................................................................. 238
Quiz .............................................................................................................................. 238

Rozdzia� 14. Transformacje .............................................................................. 239
Krótko o transformacjach ............................................................................................. 239
Funkcje transformacji ................................................................................................... 240

Przesuni�cie (translacja) ......................................................................................... 240
Skalowanie ............................................................................................................. 241
Pochylenie .............................................................................................................. 243
Obracanie ............................................................................................................... 243
Matrix ..................................................................................................................... 244
	�czenie wszystkich w�asno�ci .............................................................................. 244
Punkt ci��ko�ci ....................................................................................................... 246
Problem z elementami liniowymi w WebKit ......................................................... 246

Transformacje 3D ......................................................................................................... 247
Podsumowanie .............................................................................................................. 248
Quiz .............................................................................................................................. 248

Rozdzia� 15. Przej�cia ...................................................................................... 249
Wst�pu ci�g dalszy ....................................................................................................... 249

Wybór w�a�ciwo�ci ................................................................................................ 250
Czas trwania ........................................................................................................... 250
Funkcje ruchu ......................................................................................................... 251
Opó
nienie ............................................................................................................. 252
W�a�ciwo�� skrótowa ............................................................................................. 253
Wielokrotne przej�cia ............................................................................................. 253

Praktyczne zastosowania .............................................................................................. 254
Galeria zdj�� ........................................................................................................... 254
Menu rozwijane ...................................................................................................... 255

Podsumowanie .............................................................................................................. 257
Quiz .............................................................................................................................. 257

Rozdzia� 16. Animacje ..................................................................................... 259
Definiowanie animacji .................................................................................................. 259

Klatki ...................................................................................................................... 260
Korzystanie z animacji ................................................................................................. 261

Nazwa animacji ...................................................................................................... 261
Czas trwania ........................................................................................................... 261
Przebieg animacji ................................................................................................... 262
Opó
nienie animacji ............................................................................................... 262
Liczba powtórze� ................................................................................................... 262
Stan animacji .......................................................................................................... 263
Odwracanie przebiegu animacji ............................................................................. 263
W�a�ciwo�� skrótowa ............................................................................................. 264
Wielokrotne animacje ............................................................................................. 264

Dla fanów siatkówki i nie tylko .................................................................................... 265
Podsumowanie .............................................................................................................. 268
Quiz .............................................................................................................................. 268



12 CSS3. Tworzenie nowoczesnych stron WWW

Cz��� IV Tworzenie stron WWW w praktyce .............................. 269

Rozdzia� 17. Jurek Meble ................................................................................. 271
Przyj�cie zlecenia ......................................................................................................... 271

�yczenia klienta ..................................................................................................... 272
Szczegó�y umowy .................................................................................................. 272

Przygotowanie �rodowiska pracy ................................................................................. 274
Kompletny zestaw przegl�darek ............................................................................. 274
Zestaw narz�dzi do tworzenia stron WWW ........................................................... 274

Konfiguracja witryny .................................................................................................... 275
Domena i pakiet hostingowy .................................................................................. 275
Tworzenie nowego serwisu .................................................................................... 276
Aliasy ..................................................................................................................... 278
Narz�dzia dla webmasterów Google ...................................................................... 278
Plik robots.txt ......................................................................................................... 279
Mapa witryny ......................................................................................................... 280
Plik .htaccess .......................................................................................................... 282

Praca nad szablonem .................................................................................................... 283
Struktura katalogów ............................................................................................... 283
Statystyki Google Analytics ................................................................................... 283
Strony z informacjami o b��dach ............................................................................ 284
Opracowywanie struktury HTML .......................................................................... 286

Praca nad podstronami .................................................................................................. 298
Strona g�ówna ......................................................................................................... 298
O nas ...................................................................................................................... 301
Podstrony mebli ..................................................................................................... 302
Klienci .................................................................................................................... 307
Kontakt ................................................................................................................... 309

Styl witryny .................................................................................................................. 313
Kolorystyka ............................................................................................................ 313
Typografia .............................................................................................................. 314
Inne ........................................................................................................................ 315

Pomocnicze arkusze CSS ............................................................................................. 315
Resetuj�cy arkusz stylów ....................................................................................... 315
Arkusz CSS dla stron z informacjami o b��dach .................................................... 317
Tricki dla starszych wersji IE ................................................................................. 318
Arkusz CSS dla Lightbox ....................................................................................... 318

G�ówny arkusz CSS ...................................................................................................... 320
Import fontów i definicja animacji ......................................................................... 320
Regu�y dla ca�ego szablonu .................................................................................... 324
Dodatkowe style dla poszczególnych podstron ...................................................... 329

Ostatnie poprawki ......................................................................................................... 338
Kompresja plików .................................................................................................. 338
Testowanie ............................................................................................................. 339

Podsumowanie .............................................................................................................. 341

Dodatki ...................................................................... 343

Dodatek A Wykaz w�a�ciwo�ci ...................................................................... 345
Odczyt danych tabelarycznych ..................................................................................... 345

Przegl�darki i podzia� danych ................................................................................ 345
Oznaczenia ............................................................................................................. 345



Spis tre�ci 13

Ogólny wykaz w�asno�ci CSS ...................................................................................... 348
W�a�ciwo�ci i selektory CSS 2.1 ............................................................................ 348
W�a�ciwo�ci i selektory CSS3 ................................................................................ 351

Szczegó�owy wykaz w�a�ciwo�ci ................................................................................. 354
Wi�cej .................................................................................................................... 354

Statystyki sieciowe ....................................................................................................... 355
Udzia� przegl�darek ................................................................................................ 355

Dodatek B Klucz odpowiedzi .......................................................................... 357

Dodatek C Fonty ........................................................................................... 361
G�ówne rodziny fontów ................................................................................................ 361
Formaty czcionek ......................................................................................................... 362

Zakres wsparcia formatów w przegl�darkach ........................................................ 363
Zestaw fontów systemowych ........................................................................................ 363

Windows ................................................................................................................ 363
Mac OS .................................................................................................................. 364

Proporcje czcionek ....................................................................................................... 364
Najwa�niejsze encje ..................................................................................................... 365

Dodatek D Kolory .......................................................................................... 367
Bezpieczna paleta kolorów ........................................................................................... 367
Tabela HEX .................................................................................................................. 368
Ko�o kolorów ................................................................................................................ 368

Dodatek E Licencje ....................................................................................... 371

Dodatek F Zasoby ........................................................................................ 373
Gdzie rozpoczyna� poszukiwania? ............................................................................... 373

Zdj�cia .................................................................................................................... 373
Fonty ...................................................................................................................... 374
Logotypy ................................................................................................................ 374
Kolorystyka ............................................................................................................ 375

Dodatek G HTML5 ......................................................................................... 377
Podzia� elementów ........................................................................................................ 377

Elementy liniowe .................................................................................................... 377
Elementy blokowe .................................................................................................. 377
Elementy zast�powalne .......................................................................................... 377
Elementy tabeli ....................................................................................................... 378
Ogólne elementy strukturalne ................................................................................. 378
Pozosta�e elementy ................................................................................................. 378

Elementy wycofane ...................................................................................................... 378
Tagi prezentacyjne ................................................................................................. 378
Tagi wycofane ze wzgl�du na ograniczon� dost�pno�� .......................................... 378
Tagi wycofane ze wzgl�du na przestarza�o�� ......................................................... 378

Nowe elementy HTML5 ............................................................................................... 378
Blokowe ................................................................................................................. 379
Liniowe .................................................................................................................. 379
Zast�powalne .......................................................................................................... 379

Specyfika elementów HTML ....................................................................................... 379

Skorowidz .................................................................................... 381



14 CSS3. Tworzenie nowoczesnych stron WWW



Rozdzia� 11.

Kolor, t�o, obrys
i obramowanie

Nowe w�a�ciwo�ci omówione w tym rozdziale pochodz� z a� czterech ró�nych modu-
�ów. Rozpoczniemy od nowinek w definiowaniu kolorów, w tym ponad setki nowych
s�ów kluczowych oraz czterech profili barw. Poznasz dwa sposoby definiowania prze-
zroczysto�ci i pó�przezroczysto�ci, dowiesz si�, jakie s� ich zalety i wady, a co za tym
idzie, kiedy je stosowa�. Wyja�ni�, jak nada� co najmniej dwa t�a dla elementu i jak
korzysta� przy tym z trzech nowych w�a�ciwo�ci. Rozwa�ania nad obrysem skupi� si�
na jego odst�pie od elementu, któremu jest przypisany. Najwi�ksz� gratk� zostawi�em
na koniec — s� ni� w�asno�ci obramowania, a w�ród nich zaokr�glanie naro�ników
oraz cie� dla kontenera. Gdyby znudzi�y Ci si� standardowe style obramowania, zaw-
sze mo�esz skorzysta� ze swoich w�asnych. Omówi� krok po kroku, jak to zrobi�. No
to zaczynamy.

Kolory poziomu trzeciego
Modu� kolorów poziomu trzeciego zyska� status rekomendacji jako jeden z pierw-
szych. Zalecenie ujrza�o �wiat�o dzienne 7 czerwca 2011 r., znajdziesz je pod adresem
www.w3.org/TR/css3-color.

S�owa kluczowe

W CSS Color Module Level 3 pojawi�o si� ok. 140 nowych nazw kolorów. Pe�n� ich
list� znajdziesz pod adresem www.w3.org/TR/css3-color/#svg-color. Istnieje wiele
powodów, dla których stosowanie s�ów kluczowych jest niepraktyczne. Po pierwsze,
faceci gorzej rozpoznaj� barwy, a jeszcze gorzej je nazywaj�, nie wszyscy jednoznacznie
wyobra�aj� sobie karmazyn czy indygo. Po drugie, trudno je zapami�ta�. Zdecydo-
wanie �atwiej by�oby si� pos�ugiwa� polskimi okre�leniami, takimi jak czerwony albo
morsko-zielony. Niestety, nie jest tak dobrze, ta przyjemno�� zarezerwowana jest tylko
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dla Amerykanów, Anglików i ca�ej reszty angloj�zycznych webdesignerów. Po trzecie,
paleta barw mo�liwych do uzyskania s�owami kluczowymi jest bardzo ograniczona.
Czasy, w których korzystano z bezpiecznych zestawów kolorów internetowych, daw-
no min��y (przyk�ad takiej palety znajdziesz w dodatku D). Pos�uguj�c si� profilami
kolorów, mo�na uzyska� ponad 16,5 mln barw!

Profil RGBA

RGBA (ang. Red Green Blue Alpha) to model przestrzeni barw. Jest w istocie rozszerze-
niem RGB, posiada dodatkowo kana� alfa (ang. alpha) — przezroczysto�ci. Jego warto��
wyra�amy jako procent, a zapisujemy w postaci dziesi�tnej z wykorzystaniem kropki
zamiast przecinka, identycznie jak w przypadku innych u�amków w CSS. 0 to pe�na
przezroczysto��, 1 — brak przezroczysto�ci, natomiast warto�ci po�rednie, jak �atwo
si� domy�li�, pozwalaj� uzyska� pó�przezroczysto��. Skok zauwa�alny dla przegl�-
darki to 0.01. Zero w zapisie parametru przezroczysto�ci mo�na pomin��, dlatego przy-
k�adowa deklaracja mo�e mie� nast�puj�c� posta�:

color: rgba(120, 33, 100, .85);

Profile HSL i HSLA

HSL jest zgo�a odmiennym profilem od RGB. W jego przypadku zamiast nasycenia barw
podstawowych podajemy odcie� reprezentowany przez odpowiedni� miar� stopniow�
k�ta na kole kolorów (zamieszczono je w dodatku D), jego nasycenie oraz jasno��, st�d
w�a�nie nazwa HSL (ang. Hue Saturation Lightness). Parametr H to wybrany kolor, który
okre�lamy jako warto�� liczbow� z przedzia�u 0 – 360 bez nast�puj�cego znaku stopnia.
S to nasycenie, 0% stanowi odcie� najbledszy, natomiast 100% najjaskrawszy. L to natu-
ralnie jasno��, 0% to odcie� najciemniejszy, a 100% najja�niejszy. Zach�cam Ci� do sto-
sowania HSL, poniewa� obok opartego na nim HSLA jest on najbardziej intuicyjny i �a-
two modyfikowalny. Za�ó�my, �e chcesz rozja�ni� kolor — zmieniasz L; chcesz mie�
kolor bardziej stonowany — zmniejszasz S. To bajecznie proste! Istotn� przeszkod� ku
temu, by� ju� dzi� móg� w pe�ni wykorzystywa� mo�liwo�ci nowych profili, jest brak
ich wsparcia w IE do wersji 9. Zajrzyj koniecznie do tabeli w dodatku D, gdzie znaj-
dziesz wi�cej informacji na ten temat. Oto przyk�adowa deklaracja koloru w HSL:

color: hsl(200, 50%, 75%);

HSLA, jak pewnie si� domy�lasz, to podrasowany o kana� przezroczysto�ci profil HSL.
Sposób definiowania przezroczysto�ci nie ró�ni si� niczym od tego znanego z RGBA.
Przyk�adowa deklaracja HSLA mo�e mie� posta�:

color: hsla(200, 50%, 75%, .4);

Na rysunku 11.1 widniej� dwa boksy z pó�przezroczystym t�em.
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Rysunek 11.1.
Przyk�adowa definicja
pó�przezroczystych
kolorów

Przezroczysto��

RGBA i HSLA nie s� jedynymi sposobami na okre�lenie przezroczysto�ci. W tym celu
powsta�a specjalna w�a�ciwo��, opacity, której warto�ciami mog� by� liczby z prze-
dzia�u 0 – 1, z dok�adno�ci� do 0.01. Domy�lnie jest to 1, czyli brak przezroczysto�ci,
natomiast 0 to przezroczysto�� zupe�na. Jaka jest zatem ró�nica pomi�dzy transparencj�
wprowadzon� przez opacity, RGBA i HSLA? Zobacz, co mo�emy osi�gn�� poleceniem
opacity (rysunek 11.2).

body {
       background: url(truskawki.jpg);
       font: 12px/17px Verdana, Geneva, sans-serif;
}
div {
      border: 5px solid rgb(0, 178, 51);
      position: absolute;
      background: white;
}
div#jeden {
            width: 500px;
            padding: 30px;
            margin: 30px 0 0 200px;
            opacity: 0.7;
}
div#dwa {
          width: 200px;
          padding: 15px;
          margin: 140px 0 0 260px;
          opacity: 0.6;
}
div#trzy {
           width: 175px;
           padding: 25px;
           margin-top: 120px;
           margin-left: 480px;
           opacity: 0.3;
}

<div id="jeden">Lorem ipsum […]</div>
<div id="dwa">Lorem ipsum […]</div>
<div id="trzy">Lorem ipsum […]</div>
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Rysunek 11.2. Przezroczyste sta�y si� tak�e tekst i obramowanie

Tekst nie jest czytelny, nie wygl�da to dobrze. P�ynie z tego jeden wa�ny wniosek —
opacity odnosi si� do ca�o�ci elementu: tre�ci, t�a i obramowania, sama nie jest dzie-
dziczona, ale nanosi efekt równie� na jego potomków, dlatego obj�cie tekstu np. aka-
pitem nic nie pomo�e. Raz nadanej przezroczysto�ci nie da si� ot tak odwróci� dekla-
racj� opacity: 1;, trzeba j� po prostu usun��. Polecenie to nadaje si� doskonale do
struktur, którym nie mo�na przypisa� koloru, takich jak grafiki. Wsz�dzie tam, gdzie
definiujemy kolor, lepiej stosowa� profile barw z kana�em alfa, które pozwol� nam
kontrolowa� krycie ka�dej sk�adowej elementu z osobna. Sprawmy, by tylko t�o by�o
pó�przezroczyste. W tym celu zmie�my wszystkie deklaracje opacity na profil RGBA
z t� sam� warto�ci� przezroczysto�ci (rysunek 11.3):

div#jeden { background: rgba(255, 255, 255, .7); }
div#dwa { background: rgba(255, 255, 255, .6); }
div#trzy { background: rgba(255, 255, 255, .3); }

Rysunek 11.3. Tym razem tylko t�o sta�o si� przezroczyste
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Uda�o nam si� dopi�� swego. Teraz znasz ju� ró�nic� pomi�dzy dwoma sposobami nada-
wania transparencji. Wszystko by�oby zbyt pi�kne, gdyby IE nie mia� nic do powie-
dzenia. W wersjach starszych od 9. nie da si� osi�gn�� przezroczysto�ci za pomoc�
CSS w tak prosty sposób, ale tym razem mam dla Ciebie bardzo mi�� niespodziank�.
Maj�c na uwadze przestarza�e wersje IE, mo�na zastosowa� tzw. filtry:

{
background: transparent;
-ms-filter: "progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient(startColorstr=#661A1154,
endColorstr=#661A1154)"; /* wersja dla IE8 */
filter: progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient(startColorstr=#661A1154,
endColorstr=#661A1154); /* wersja dla IE6 i 7 */
zoom: 1;
}

Nie obawiaj si�, nie musisz tego kodu pisa� r�cznie. Je�eli ju� koniecznie chcesz zapew-
ni� wsparcie u�ytkownikom starszych wersji IE, skorzystaj z generatora dost�pnego
pod adresem www.kimili.com/journal/rgba-hsla-css-generator-for-internet-explorer.
Na stronie wpisujesz definicj� przezroczysto�ci i nie musisz nawet od�wie�a� — kod
automatycznie si� wygeneruje. Bardzo wa�ne jest, �eby� wklei� kod dla IE przed w�a-
�ciwymi deklaracjami dla pozosta�ych przegl�darek, w przeciwnym razie background:
transparent je przys�oni i zgodnie z zasad� kaskadowo�ci zamiast pó�przezroczysto-
�ci otrzymasz zupe�n� przezroczysto�� w innych przegl�darkach.

Profil CMYK

CMYK (ang. Cyan Magenta Yellow Key) to jedna z przestrzeni barw spotykana w grafice
komputerowej, reprezentuj�ca zestaw czterech podstawowych kolorów wyst�puj�cych
w tonerach drukarskich. Warto zwróci� uwag� na to, �e barwy w profilu CMYK ró�ni� si�
od tych, które przedstawia RGB. Na CMYK sk�adaj� si� nieco inne kolory, bo cyjan to jasno-
niebieski, magenta to bardziej ró�owy ni� czerwony, a zamiast zielonego mamy �ó�ty,
no i �eby by�o ekonomicznie tak�e czarny, zwany barw� kluczow� (ang. key). CMYK to
przestrze� barw subtraktywna, co oznacza, �e maksymalne nasycenie wszystkich barw
sk�adowych da nam kolor czarny, a nie tak jak w profilach addytywnych — bia�y.
Porównanie znajduje si� na rysunku 11.4.

Rysunek 11.4. Po lewej obrazek na ekranie komputera (RGB), po prawej ten sam obrazek
po wydrukowaniu (CMYK)
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Ró�nica pomi�dzy tym, co jest na ekranie, a tym, co widnieje na papierze, jest naprawd�
spora, dlatego te� warto przygotowywa� osobne arkusze stylów dla druku. W przypadku
stron firmowych nie jest to a� tak istotne, bo raczej rzadko drukujemy ofert�. Z nowych
rozwi�za� skorzystaj� raczej du�e portale, zawieraj�ce ca�e mnóstwo ciekawych arty-
ku�ów. Niektóre w�a�ciwo�ci CSS s� przy drukowaniu wy��czane, na papierze nie poja-
wi� si� wi�c t�a albo du�e obrazki w tle, za to mo�emy do woli zmienia� w�asno�ci
tekstu, jak np. kolor czy krój czcionki. Trzeba jednak zachowa� przy tym zdrowy roz-
s�dek, bo np. wydruk kilkunastu stron kolorowego tekstu, zupe�nie niepotrzebnego,
mo�e uszczupli� zasoby tuszu w drukarce internauty, a przez to zdenerwowa� go. Je�eli
zdecydujemy si� na zamieszczenie kolorowych elementów, to warto profile addytywne
przekonwertowa� na CMYK, np. Adobe Kulerem, o którym jest mowa w dodatku F. Nie
mo�emy jednak korzysta� z tego profilu ju� teraz, bo nie jest on jeszcze wspierany
przez �adn� z przegl�darek. CMYK nie jest cz��ci� modu�u kolorów CSS3, lecz jedynie
szkicu roboczego: Generated Content for Paged Media Module, czyli w wolnym t�u-
maczeniu — „zawarto�ci przeznaczonej dla druku”. Post�p prac nad nim mo�esz na
bie��co �ledzi� pod adresem www.dev.w3.org/csswg/css3-gcpm. Maksymaln� warto-
�ci� ka�dego z parametrów CMYK jest 100, minimaln� oczywi�cie 0, zatem 4 setki dadz�
kolor idealnie czarny. Oto przyk�adowa deklaracja koloru:

color: cmyk(100, 33, 69, 10);

Stylistyka t�a
Nowo�ci nie zabrak�o tak�e w module te� i obramowania. Znajduje si� on pod adresem
www.w3.org/TR/css3-background i ju� wkrótce powinien otrzyma� status kandydata
do rekomendacji, a zatem jest bardzo rozwini�ty. Jak podpowiada tytu� podrozdzia�u,
zajmiemy si� najpierw w�a�ciwo�ciami t�a, które moim zdaniem prezentuj� si� bardzo
smakowicie i rozwi�zuj� wiele banalnych problemów, z którymi nie mo�na by�o si�
upora� tak po prostu, a które cz�sto utrudnia�y nam prac�. Cieszy fakt, �e ka�da z przed-
stawionych cech jest obs�ugiwana w wi�kszo�ci wersji g�ównych przegl�darek.

Rozmiar t�a

Czy wiele razy zdarzy�o Ci si�, �e wielkie t�o obrazkowe pasowa�o doskonale do profilu
witryny, ale nie pokrywa�o ca�o�ci okna przegl�darki? Mnie przytrafi�o si� to wielo-
krotnie i za ka�dym razem by�o bardzo denerwuj�ce. Wielka grafika w tle prezentowa�a
si� dobrze w jednej, jedynej rozdzielczo�ci, natomiast w innej by�a albo za du�a, albo za
ma�a. Ten drugi przypadek by� znacznie dotkliwszy, gdy� je�li nie umie�ci�bym w tym
samym selektorze background-repeat: no-repeat;, to ukaza�yby si� zupe�nie niepasu-
j�ce duplikaty, ca�kiem jak na rysunku 11.5.
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Rysunek 11.5. Normalny rozmiar okna przegl�darki, obrazek w tle ma wymiary 936×653 px,
natomiast rozdzielczo�� ekranu 1366×768 px

W zale�no�ci od skalowania okna przegl�darki efekt b�dzie nieco inny. Do tej pory nie
da�o si� w prosty sposób uzyska� zadowalaj�cej konfiguracji przy ka�dej rozdzielczo�ci
i ka�dym rozmiarze okna przegl�darki. Rozwi�zaniem tego i innych problemów jest
w�asno�� o wdzi�cznej nazwie background-size, której wszechstronno�� przejawia si�
poprzez ró�norodno�� jej warto�ci. Moj� ulubion� jest cover, która jest lekarstwem na
wy�ej przedstawiony problem (rysunek 11.6):

body { background: url(truskawki.jpg); background-size: cover; }

Rysunek 11.6.
Grafika dynamicznie
dopasowuje si�
do rozmiaru okna!

Czy to nie jest wspania�e? Naturalnie wszystko odbywa si� przy zachowaniu odpowied-
niej proporcji szeroko�ci i wysoko�ci. Mo�e zainteresowa� Ci� jeszcze jeden ma�y
szczegó�. Zwró� uwag� na to, �e je�li przeskalujemy okno przegl�darki w pionie, nie po
przek�tnej, to cz��� grafiki w tle ukryje si� za jego kraw�dzi� (rysunek 11.7).
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Rysunek 11.7. Dolna cz��� t�a zosta�a obci�ta

Spróbujmy tego samego w poziomie. Mog�oby si� wydawa�, �e tym razem ukryta zosta-
nie cz��� obrazka od prawej, a tu, prosz�, ma�a niespodzianka (rysunek 11.8).

Rysunek 11.8.
T�o si� powiela

Warto�� cover nie jest pozbawiona drobnych wad, ale przy proporcjonalnym skalowaniu,
z jakim mamy do czynienia przy zmianie rozdzielczo�ci, lub tym, którego dokonujemy
za pomoc� Ctrl+rolka, niniejszy problem nie wyst�puje. Dla dowolnego elementu HTML
da si� ustali� wymiary; do tej pory nie mo�na by�o powiedzie� tego samego o tle obraz-
kowym. Podajmy zatem sztywne rozmiary grafiki w tle, niech to b�dzie 115px na 80px,
dodajmy jednocze�nie powielanie poziome i zobaczmy, co z tego wyniknie (rysunek 11.9):

body {
       background: url(truskawki.jpg);
       background-size: 115px 80px;
       background-repeat: repeat-x;
}

Przy skalowaniu grafiki w tle trzeba zachowa� zdrowy rozs�dek. W tym przypadku
zmniejszyli�my jej wymiary o�miokrotnie, a to oznacza, �e oryginalny obrazek jest znacz-
nie „ci��szy”, ni� móg�by by�. Za�adowali�my ponad 100 kB niepotrzebnie, podczas
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Rysunek 11.9. To dzia�a! Wielki obrazek w tle zosta� zmniejszony bezpo�rednio w CSS!

gdy nale�a�o uprzednio zmieni� jego rozmiar w programie graficznym i dopiero wtedy
wykorzysta� go jako t�o. Warto�ci background-size wyra�one w jednostkach stosuj, by
co� delikatnie dopasowa�, wtedy kiedy do po��danego wyniku zabraknie kilku, kilku-
nastu pikseli. Kolejn� ciekaw� opcj� jest contain, która sprawi, �e obrazek w tle b�dzie
co najmniej raz widoczny w ca�o�ci i b�dzie si� powiela�, je�li nie zaznaczymy inaczej
(rysunek 11.10):

div {
     width: 1000px;
     height: 400px;
     background: url(truskawki.jpg);
     background-size: contain;
}

<div></div>

Na potrzeby tego rozdzia�u musia�em wykorzysta� element <div> zamiast <body>, po-
niewa� w tym drugim contain nie dzia�a tak, jakby�my tego chcieli! Czym ró�ni si�
contain od cover? Porównaj rysunki 11.10 i 11.7. Go�ym okiem wida�, �e cover zawsze
dopasowuje si� na szeroko�� do ilo�ci dost�pnego miejsca. Je�eli kontener jest za niski,
to cz��� t�a zostaje ukryta pod doln� kraw�dzi�. To chyba jedyna ró�nica pomi�dzy
tymi dwoma warto�ciami. Je�li chodzi o ich dzia�anie w przypadku w�skiego i wyso-
kiego boksu, to obie dadz� ten sam efekt, zbli�ony do tego z rysunku 11.8. W osta-
teczno�ci warto�ci� background-size mo�e by� procent; domy�lnie jest ni� warto��
auto, która jest jednoznaczna z brakiem deklaracji rozmiaru t�a.

Rysunek 11.10. Obrazek jest widoczny w ca�o�ci

Powtarzanie t�a
CSS3 daje nam dwa ciekawe warianty, je�li chodzi o background-repeat. Jak dot�d,
wsparcie dla nich wygl�da biednie, zapewnia je Opera i… IE9+. Przy powielaniu t�a
klasycznymi sposobami cz�sto si� zdarza, �e ostatni z brzegu obrazek musi zosta�
uci�ty, bo nie ma dla niego dostatecznie du�o miejsca (rysunek 11.11):
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div {
      background: url(gfx.jpg);
      width: 400px;
      height: 300px;
      border: 1px solid black;
}

<div></div>

Rysunek 11.11.
Trzeci z kolei zegar
si� nie zmie�ci�

Mnie jako� niespecjalnie to przeszkadza, zawsze staram si� dopasowa� dese� tak, by
przej�cia pomi�dzy jego duplikatami nie by�y widoczne, a ca�o�� wygl�da�a na w miar�
jednolit�. Warto jednak wiedzie� o mo�liwo�ciach, jakie daj� space i round. Pierwsza
warto�� powieli grafik� tyle razy, ile to mo�liwe bez jej obci�cia, a miejsce, które pozo-
stanie, rozdzieli na odst�py pomi�dzy obrazkami. Im mniejszy jest obrazek i im wi�cej
razy zostanie powielony, tym przerwa wygl�da na bardziej naturaln�. Ja jednak dla
lepszego zobrazowania zagadnienia pos�u�� si� du�ym zegarem. Dodajmy poni�sz�
deklaracj� do kodu z poprzedniego przyk�adu; ca�o�� powinna wygl�da� mniej wi�cej
tak jak na rysunku 11.12.

div { background-repeat: space; }

Rysunek 11.12.
Wolna przestrze	
zosta�a rozdzielona
na odst�p pomi�dzy
grafikami

W tym miejscu pojawia si� pierwszy problem. Nie dosy�, �e nowe warto�ci s� zaim-
plementowane tylko w dwóch przegl�darkach, zreszt� o niewielkim udziale, to w Chromie
i Safari mamy jeszcze do czynienia z dziwn� sytuacj�, która nie powinna mie� miejsca.
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Normalnie nierozpoznana deklaracja zostaje opuszczona, tak wi�c background-repeat
powinna przybiera� warto�� domy�ln�, a tym samym t�o powinno si� powiela�, tym-
czasem jest odwrotnie. W przegl�darkach opartych na silniku WebKit wpisanie space
i round b�dzie równoznaczne z warto�ci� no-repeat. Specyfika silnika firmy Apple
potrafi by� zaskakuj�ca. Je�li chodzi o Firefox, w nim wszystko jest w porz�dku, t�o
si� powiela. Druga nowo�� — round równie� dopasowuje liczb� elementów do poda-
nych wymiarów kontenera, a wi�c powielana grafika nie zostanie w �adnym miejscu
obci�ta. Tym, co odró�nia j� od space, jest brak wolnego miejsca pomi�dzy obrazkami
kosztem ich �ci�ni�cia. Dodaj poni�sz� deklaracj� do kodu z poprzednich przyk�adów
(rysunek 11.13):

div { background-repeat: round; }

Rysunek 11.13.
Tobie te� si� wydaje,
�e tarcze zegarów
sta�y si� jakby
bardziej owalne?

Spokojnie, to normalne, ten efekt by� zamierzony. Zerknij na rysunek 11.11. W jednej
linii mieszcz� si� tam ponad dwa obrazki, round d��y do tego, by ten skrawek tak�e
wszed� w kontener w ca�o�ci, dlatego dzieli szeroko��, której brakuje, na trzy i zw��a
ka�d� grafik� o uzyskany wynik. Co prawda obrazek si� zmie�ci�, ale wygl�da niepro-
porcjonalnie. Pami�tajmy, �e im mniejsze wymiary grafik, tym lepiej si� to prezentu-
je. Niekwestionowan� zalet� tego rozwi�zania jest brak wolnego miejsca, które nie
zawsze jest po��dane.

Styk t�a z obramowaniem

W�a�ciwo�� background-clip powsta�a z my�l� o kontroli po�o�enia t�a wzgl�dem obra-
mowania, które jest pe�noprawnym sk�adnikiem elementu, dlatego domy�lnie pod nim
tak�e si� rozpo�ciera, co odpowiada warto�ci border-box (rysunek 11.14):

div {
      background: #CCC;
      width: 300px;
      height: 150px;
      background-clip: border-box;
      border: 5px dashed rgba(0,0,0,.5);
}

<div></div>
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Rysunek 11.14.
Pod lini� przerywan�
widnieje szare t�o

Spróbujmy sprawi�, by t�o rozpoczyna�o si� od obramowania. Pomo�e nam w tym
druga z mo�liwych warto�ci: padding-box, dodaj poni�sz� deklaracj� do powy�szego
kodu (rysunek 11.15):

div { background-clip: padding-box; }

Rysunek 11.15.
T�o si�ga tylko
wewn�trznej kraw�dzi
obramowania

Pozycja pocz�tkowa t�a obrazkowego

Cecha background-origin jest bardzo podobna do swojej poprzedniczki, z t� ró�nic�,
�e jest przeznaczona dla t�a obrazkowego i zawiera jedn� dodatkow� warto��. Typowy
element mo�e posiada� trzy sk�adniki: tre��, dope�nienie oraz obramowanie, to w�a�nie
wzgl�dem nich mo�emy je ustawia�. Standardowo t�o obrazkowe zaczyna si� od we-
wn�trznej kraw�dzi obramowania, nie wchodzi pod nie. Jest to równoznaczne z deklaracj�
background-origin: padding-box;, której dzia�anie mo�esz zobaczy� na rysunku 11.16:

div {
      width: 400px;
      height: 180px;
      background: #EEE url(gfx.jpg) no-repeat;
      background-origin: padding-box;
      padding: 20px;
      border: 10px dashed rgba(0,0,0,.5);
}

<div></div>

Jak si� domy�lasz, border-box pozwoli nam ustawi� pocz�tek t�a pod obramowaniem.
My�l�, �e nie ma sensu tego pokazywa� na przyk�adzie, bo potrafisz sobie to dosko-
nale wyobrazi�. Chcia�bym natomiast zwróci� Twoj� uwag� na warto�� content-box.
Jak sama nazwa wskazuje, t�o obrazkowe b�dzie mie� pocz�tek w miejscu, w którym
rozpoczyna si� tre�� (rysunek 11.17). Nie bez powodu doda�em do kodu powy�ej
padding. Tre�� zaczyna si� 20 px od lewej i tyle samo od górnej kraw�dzi, wi�c t�o
powinno rozpoczyna� si� w�a�nie w tym�e miejscu. Na razie dla background-size,
background-clip i background-origin nie ma miejsca w zapisie skróconym backgro-
und. By z nich korzysta�, trzeba pisa� je osobno.
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Rysunek 11.16.
Grafika przylega
do wewn�trznej
kraw�dzi
obramowania

Rysunek 11.17.
Wszystko dzia�a
prawid�owo

Wielokrotna definicja t�a
Dzi�ki 3. ods�onie kaskadowych arkuszy stylów nareszcie sta�o si� mo�liwe nadanie
jednemu elementowi wielu definicji t�a (rysunek 11.18). To bardzo istotne usprawnienie,
które pozwoli oszcz�dzi� wiele zb�dnego kodu HTML, przeszkadzaj�cego w pó
niej-
szych modyfikacjach. Aby pogodzi� ide� wielu deklaracji w jednej regule z zasad�
kaskadowo�ci, wymy�lono, �e kolejne warto�ci dopisujemy po przecinkach w jednej
w�a�ciwo�ci. Ustalmy trzy ró�ne definicje t�a obrazkowego dla <div>:

div {
      background-image: url(walek.png), url(pedzel.png), url(deska.jpg);
      background-position: 50px 50px, 600px 100px, left top;
      background-repeat: no-repeat, no-repeat, no-repeat;
      width: 750px;
      height: 500px;
}

<div></div>

Zwró� uwag� na formu�� deklaracji. Ka�dej w�a�ciwo�ci przypisa�em po trzy definicje,
oddzielaj�c je przecinkami. Pierwsze t�o to, jak wskazuje nazwa pliku, wa�ek, oddalony
od obu kraw�dzi o 50 px, który si� nie powtarza. Pozosta�e dwa t�a powsta�y w sposób
analogiczny. Pami�taj, �e nie mo�esz pomin�� �adnej warto�ci dla danego t�a, �adna
z deklaracji nie mo�e zawiera� w tym przypadku np. dwóch warto�ci! Gdyby� tak zrobi�,
ca�a deklaracja zosta�aby zignorowana! Je�eli chcesz skorzysta� z formatowania domy�l-
nego, to po prostu wpisz warto�� inicjaln�, tak jak ma to miejsce w ostatniej z warto�ci
background-position przypisanej do deski w tle: left top. Gdyby�my j� pomin�li, to
efekt by�by niezgodny z naszymi zamierzeniami. Z trójwarto�ciowej deklaracji:

background-repeat: no-repeat, no-repeat, no-repeat;
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Rysunek 11.18.
Wa�ek i p�dzel
równie� s� obrazkami
w tle

mogliby�my zrezygnowa� na rzecz krótszej, gdzie powtarzaj�ce si� warto�ci zast�pi-
liby�my jedn�:

background-repeat: no-repeat;

Wielokrotne t�o elementu mo�na zapisa� jeszcze krócej, wykorzystuj�c w tym celu
ogóln� cech� background:

div {
      background: url(walek.png) 50px 50px no-repeat,
                  url(pedzel.png) 600px 100px no-repeat,
                  url(deska.jpg) no-repeat;
      width: 750px;
      height: 500px;
}

W tego rodzaju zapisie mo�emy darowa� sobie przypisywanie warto�ci domy�lnych
cechom, bo ka�da z definicji t�a znajduje si� osobno, tote� na pewno warto�ci której�
z nich nie zostan� pomylone z inn�. Powiniene� wiedzie� o jeszcze jednej bardzo wa�nej
rzeczy. Im wcze�niej definicja t�a jest w kodzie, tym bardziej b�dzie na wierzchu —
jest to wbrew zasadzie kaskadowo�ci. Wa�ek znajduje si� najwy�ej, pod nim p�dzel,
a spodnim t�em jest deska. Gdyby�my zamienili j� kolejno�ci� z wa�kiem, pozosta�e
t�a sta�yby si� niewidoczne.

Stylistyka obrysu
Tym razem krótko o obrysie. Do przeanalizowania mamy tylko jedn� w�a�ciwo��,
outline-offset, która odpowiada za odst�p obrysu od elementu, dla którego go nada-
jemy. Mo�emy ten odst�p zarówno zwi�kszy�, jak i zmniejszy�, w tym celu trzeba wpi-
sa� odpowiednio jednostki dodatnie i ujemne. Zobacz, jak to wygl�da po wczytaniu do
przegl�darki (rysunek 11.19):
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input#jeden { outline: 1px solid blue; outline-offset: 5px; }
input#dwa { outline: 1px solid blue; outline-offset: -5px; }

<input type="text" id="jeden">
<input type="text" id="dwa">

Rysunek 11.19.
Ró�ne pozycje obrysu

Obrys jest cz��ci� CSS3 Basic User Interface Module, znajdziesz go pod adresem
www.w3.org/TR/css3-ui. Na outline-offset na razie nie ma miejsca w zapisie zbior-
czym outline, dlatego nale�y wpisywa� go oddzielnie.

Obramowanie

Zaokr�glone naro�niki

Zaokr�glone naro�niki to bezapelacyjnie jedna z najciekawszych w�a�ciwo�ci dotycz�-
cych obramowania. Bardziej do�wiadczeni w bran�y doskonale pami�taj�, jak trudno
by�o do tej pory uzyska� zaokr�glone naro�niki dla boksów. By�y to oczywi�cie pliki
graficzne opatrzone du�� ilo�ci� nieprzyst�pnego kodu. Zaokr�glenie rogów na witrynie
zajmowa�o co najmniej 15 minut, w zale�no�ci od sprawno�ci webmastera, a i na tym
zazwyczaj si� nie ko�czy�o, bo gdy np. zmieni� si� kolor t�a elementu ca�a zabawa zaczy-
na�a si� od pocz�tku. By�o to strasznie niewygodne, a momentami traumatyczne. Je�li
istnia�by ranking najmniej przyjemnych zabiegów w webdesignie, to spodziewa�bym
si� zaokr�glania naro�ników w �cis�ej czo�ówce. CSS3 szcz��liwie przynosi rozwi�zanie
tego problemu, jest nim cecha border-radius, której warto�ci wyra�ane s� w jednost-
kach, a które stanowi�, rzecz jasna, poziom zaokr�glenia. Bardzo przyjemne jest to,
�e zaokr�glone naro�niki w CSS dzia�aj� w przegl�darkach Chrome, Opera, Safari,
IE9+ oraz Firefox od wersji 3.6 z przedrostkiem, natomiast od wersji 4. bez. Niniejsze
zagadnienie jest obszerniejsze, ni� mo�e si� pocz�tkowo wydawa�. Od czego� trzeba
zacz��. Proponuj�, by by�a to liczba warto�ci. Sposób definiowania border-radius ró�ni
si� nieco od definiowania marginesów czy dope�nie� z racji tego, �e mamy do czynienia
z rogami, a nie kraw�dziami. Jedna warto�� odniesie si� do wszystkich naro�y. Dwie
do par przeciwleg�ych, z czego pierwsza do lewego górnego i prawego dolnego. Je�eli
podamy trzy warto�ci, to pierwsza z nich zaokr�gli lewy górny róg, druga prawy górny
i lewy dolny, a ostatnia, trzecia, prawy dolny. Cztery warto�ci oznaczaj� sformatowanie
ka�dego naro�nika z osobna, od lewego górnego pocz�wszy, id�c zgodnie z kierun-
kiem ruchu wskazówek zegara. Poni�szy kod odnosi si� do rysunku 11.20.

div {
      width: 90px;
      height: 90px;
      border: 1px solid black;
      display: inline-block;
      padding: 30px;
      text-align: center;
}
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div#jeden { border-radius: 20px; }
div#dwa { border-radius: 0px 20px; }
div#trzy { border-radius: 0px 20px 40px; }
div#cztery { border-radius: 0px 10px 20px 40px; }

<div id="jeden">1</div>
<div id="dwa">2</div>
<div id="trzy">3</div>
<div id="cztery">4</div>

Rysunek 11.20. Liczba wpisanych warto�ci ma wp�yw na uzyskane efekty

Styl ka�dego naro�nika mo�na rozbi� na oddzielne w�a�ciwo�ci. Dla lewego górnego
jest to border-top-left-radius, prawego górnego border-top-right-radius, lewego
dolnego border-bottom-left-radius, a prawego dolnego border-bottom-right-radius.
Z dobrodziejstw zaokr�glania naro�ników mo�emy korzysta� w odniesieniu do zarówno
elementów blokowych, jak i liniowych. Dopuszczalne jest podawanie zaokr�glenia
w postaci procentów. Maj�c kwadrat o boku 90 px, taki jak w przyk�adzie powy�ej,
podanie 100% nie b�dzie równe zaokr�gleniu o 90 px, tylko o 180 px! To mo�e by� myl�ce,
dlatego uzna�em, �e powiniene� o tym wiedzie�. Do tej pory zajmowali�my si� zaokr�gla-
niem naro�ników wzgl�dem obu osi naraz, a to przecie� nie jest jedyna mo�liwo��.
Wykorzystanie dwóch warto�ci i uko�nika mi�dzy nimi daje znacznie ciekawsze i rza-
dziej spotykane efekty. Zamie� poni�sze deklaracje border-radius z tymi w kodzie
z poprzedniego przyk�adu (rysunek 11.21):

div#jeden { border-radius: 10px/20px;  }
div#dwa { border-radius: 20px/50px; }
div#trzy { border-radius: 10px/100px;  }
div#cztery { border-radius: 100px/20px }

Analizuj�c listing powy�ej, mo�na doj�� do wniosku, �e pierwsza warto�� odpowiada za
zakrzywienie osi poziomej (X), natomiast ta po uko�niku — pionowej (Y). Mówi si�,
�e matematyka daje informatyce podstawy teoretyczne; CSS nie jest odst�pstwem od
regu�y. Je�eli kiedykolwiek pomyli Ci si� kolejno�� osi, to przypomnij sobie, �e wspó�-
rz�dne punktu na p�aszczy
nie okre�la si� najpierw wzgl�dem osi odci�tych, nast�pnie
rz�dnych. W ostateczno�ci mo�na przypomnie� sobie alfabet, w którym X jest przed Y.
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Rysunek 11.21. Czy internet nie by�by �adniejszy, gdyby zwyczajne, prostok�tne boksy zast�pi� takimi?

Cie� dla kontenera

Po przeczytaniu rozdzia�u 9. masz ju� pewn� wiedz� na temat tworzenia cieni. Co prawda
by�y to cienie pod tekstem, ale zasada dzia�ania obydwu niewiele si� ró�ni. Polecenie
box-shadow jest nie mniej popularn� i nie mniej wyczekiwan� nowink� ni� text-shadow.
Te dwie w�a�ciwo�ci, jak ju� mówi�em, maj� ze sob� bardzo wiele wspólnego, ale jest
te� mi�dzy nimi jedna istotna ró�nica. Cie� dla tekstu mo�e znajdowa� si� tylko na
zewn�trz, natomiast box-shadow przewiduje tak�e wewn�trzn� odmian�. Sposób usta-
wiania przemieszcze�, rozmycia i koloru jest identyczny, dlatego nie b�d� go drugi raz
opisywa�. Na pocz�tek przedstawi� przyk�ad z cieniem wewn�trznym i zewn�trznym
(rysunek 11.22):

div {
      width: 120px;
      height: 120px;
      padding: 20px;
      margin: 20px;
      display:inline-block;
}
div#jeden { box-shadow: 0 0 20px #000; }
div#dwa { box-shadow: inset 0 0 20px #000; }

<div id="jeden">Cie	 zewn�trzny</div>
<div id="dwa">Cie	 wewn�trzny</div>

Rysunek 11.22.
Boks z cieniem
wewn�trznym
wydaje si� mniejszy

Zwró� szczególn� uwag� na regu�� drugiego boksu. Po w�a�ciwo�ci box-shadow znaj-
duje si� s�owo kluczowe inset. To sprawia, �e cie� rozchodzi si� do wewn�trz. Ele-
ment ostatecznie jest zawsze prostok�tem, czy wobec tego cie� równie� nim jest? Na
szcz��cie nie, wida� to wyra
nie na rysunku 11.23.
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div {
      width: 120px;
      height: 120px;
      margin:20px;
      box-shadow: 0 0 20px #000;
      border-radius: 60px;
}

<div id="jeden"></div>

Rysunek 11.23.
W tym przypadku
prostok�tny cie	 by�by
katastrof�

Stylistyka cieni na ca�ej witrynie powinna by� jednakowa lub bardzo zbli�ona, a przy
tym w miar� skromna. Wybuja�e eksperymenty z rozmyciem, przesuni�ciem lub, co gor-
sza, kolorem nie wygl�daj� zbyt dobrze. Naturalnie, nic nie stoi na przeszkodzie, by dla
jednego elementu nada� kilka cieni, wystarczy je tylko oddzieli� przecinkami (rysu-
nek 11.24). Zmodyfikuj powy�szy kod deklaracj� przedstawion� ni�ej:

div { box-shadow: 0 0 20px #000, inset 0 0 70px #CCC; }

Rysunek 11.24.
Dzi�ki drugiemu
cieniowi
element nabra�
trójwymiarowo�ci

W�asne obramowanie

Marzysz o autorskim obramowaniu, które zast�pi�oby domy�lne style pami�taj�ce jesz-
cze wczesn� wersj� CSS1? Je�eli tak, to po przeczytaniu tego podrozdzia�u zbli�ysz si�
do spe�nienia swojego marzenia.

Pos�u�y Ci do tego celu sze�� w�a�ciwo�ci. Niestety, na razie tylko jedna z nich, zbior-
cza, jest obs�ugiwana w topowych przegl�darkach, i to z przedrostkiem silnika layoutu.
Problemu niepe�nej implementacji nie ma w Internet Explorerze, bo produkt firmy
z Redmond nie rozpoznaje w�asno�ci z tej grupy w ogóle. Pi�� szczegó�owych polece�
to border-image-outset, border-image-repeat, border-image-slice, border-image-
source, border-image-width. Aktualnie nie dzia�aj�, tak wi�c nie ma sensu si� zag��bia�
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w ich teori�, zamiast tego skupmy uwag� na w�a�ciwo�ci, której ju� teraz mo�emy u�y-
wa� — border-image. Kolejno�� wpisywanych warto�ci nie jest dowolna. Powinna wy-
gl�da� tak:

border-image: source slice/width outset repeat

Warto�� source naturalnie jest �cie�k� do obrazka, slice odpowiada za ci�cie, po uko�niku
mamy width, czyli szeroko�� obramowania, outset okre�la obszar, który wychodzi poza
obramowanie (nie b�dziemy si� nim zajmowa�), repeat to sposób powielania.

Obramowanie jednorodne

S� dwa sposoby osadzania w�asnego obramowania na stronie. Pierwszy z nich dzia�a
poprawnie tylko w Chromie i wadliwie w Safari, a polega na podaniu �cie�ki do pliku
i warto�ci 100% dla szeroko�ci plasterka. Jest to metoda mniej elastyczna, obramowanie
zostanie utworzone przez powielanie zaimportowanej grafiki. To znaczy, �e b�dzie sk�a-
da�o si� z takich samych fragmentów (rysunek 11.25). Zobaczmy na prostym przyk�a-
dzie, jak to mniej wi�cej wygl�da:

div {
      width: 100px;
      min-height: 150px;
      padding: 15px 15px 0;
      display: inline-block;
}
div#jeden { -webkit-border-image: url(Firefox.png) 100%/20px; }
div#dwa { -webkit-border-image: url(Firefox.png) 100%/20px repeat; }
div#trzy { -webkit-border-image: url(Firefox.png) 100%/20px repeat stretch; }

<div id="jeden">&nbsp;</div>
<div id="dwa">&nbsp;</div>
<div id="trzy">&nbsp;</div>

Rysunek 11.25. Ró�ne warianty sposobu powielania w�asnego obramowania w Chromie
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Pierwsz� warto�ci� jest �cie�ka do obrazka, po spacji mamy nasze 100%, nast�pnie po
uko�niku grubo�� obramowania podan� w pikselach — trzeba j� wpisa�, poniewa�
domy�lnie jest to 3px, które w �aden sposób nie zadowala. Dodatkowo druga i trzecia
deklaracja maj� na ko�cu sposób powielania obrazka. W pierwszej z nich jej brakuje,
ale stretch jest warto�ci� domy�ln�, tak wi�c grafika zosta�a rozci�gni�ta wzd�u� boków
kontenera. Jest to rozwi�zanie dobre w przypadku jednolitych obrazków, które nie zostan�
w ten sposób okaleczone. Na przyk�adzie powy�ej nie wygl�da to za dobrze. Je�li chce-
my, by nasz obrazek si� powtarza�, jedynym wyj�ciem jest podanie repeat, ale tak jak
w drugim kontenerze, mog� zosta� �cinki, st�d wniosek, �e repeat jest dobre dla gra-
fik bez widocznych miejsc styku. Istnieje jeszcze jedna warto��, round, ale na chwil�
obecn� nie jest obs�ugiwana przez Chrome’a, a zatem w pierwszej metodzie nie mo�emy
z niej skorzysta�, w zwi�zku z tym ogranicz� si� tylko do jej s�ownego opisu. Zaokr�gle-
nie w za�o�eniu ma dzia�a� bardzo podobnie do tego znanego z definicji t�a, mo�na si�
wi�c domy�li�, �e obramowanie b�dzie sk�ada� si� z ca�ych cz��ci, natomiast miejsce,
które zostanie, rozejdzie si� po ich bokach. Gdy wpiszemy dwie warto�ci (liczba mak-
symalna) powielania, pierwsza z nich odniesie si� do górnej i dolnej kraw�dzi, natomiast
druga do bocznych, co wida� na przyk�adzie elementu trzeciego.

Obramowanie zró�nicowane

Drugi sposób na wdro�enie w�asnego obramowania pozwoli nam dynamicznie dopaso-
wa� jego wygl�d do wymiarów kontenera. Metoda polega na do��czeniu pliku z grafi-
k�, która zostanie poci�ta na dziewi�� cz��ci. Cztery z nich b�d� naro�nikami, kolejne
cztery bokami, ostatnia, dziewi�ta b�dzie stanowi� �rodek, dlatego najlepiej �eby by�a
przezroczysta. To grafika, któr� wykorzystamy w przyk�adzie (rysunek 11.26):

Rysunek 11.26.
Przezroczysty kwadrat
w formacie PNG
o kraw�dzi 100 px

Na pocz�tek najprostsza deklaracja z mo�liwych — wynik jej dzia�ania znajdziesz na
rysunku 11.27.

div {
      width: 150px;
      min-height: 150px;
      padding: 15px 15px 0;
      display: inline-block;
      -webkit-border-image: url(border-image.png) 20;
}

<div></div>
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Rysunek 11.27.
Co� posz�o nie tak…
Dlaczego ramka jest
taka cienka?

Ramka jest cienka, gdy� nie nadali�my szeroko�ci obramowania. Mo�emy to zrobi� za
pomoc� osobnych, dobrze nam znanych w�a�ciwo�ci border lub border-width albo po
warto�ciach slice i uko�niku bezpo�rednio w border-image. Za co odpowiadaj� war-
to�ci slice, nast�puj�ce po �cie�ce dost�pu? To one wyznaczaj� obszar, jaki uznawany
jest za obramowanie. Przegl�darka sama si� tego nie domy�li, musimy jej to podpowie-
dzie�. Rozmiar ci�cia mo�e mie� a� cztery warto�ci. Oddzielamy je spacjami; z tym
zapisem spotkali�my si� ju� kilkukrotnie. Cztery warto�ci odpowiadaj� kolejno gór-
nej, prawej, dolnej i lewej kraw�dzi elementu. Trzy odnosz� si� do górnej, bocznych oraz
dolnej, dwie do poziomych i pionowych, natomiast jedna do wszystkich naraz.
Warto�ci odpowiadaj�, rzecz jasna, odst�powi (który b�dzie stanowi� obramowanie) od
zewn�trznych kraw�dzi grafiki importowanej. Wynik dzia�ania poni�szego kodu znaj-
dziesz na rysunku 11.28.

div {
      width: 150px;
      min-height: 150px;
      padding: 15px 15px 0;
      display:inline-block;
}
div#jeden { -webkit-border-image: url(border-image.png) 20/5px; }
div#dwa {
         -webkit-border-image: url(border-image.png) 10 10/5px;
         width: 500px;
}

<div id="jeden"></div>
<div id="dwa"></div>

Rysunek 11.28. Dobrze dobrane obramowanie wygl�da �adnie bez wzgl�du na wymiary elementu
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Konsorcjum nie da�o nam mo�liwo�ci korzystania z kierunkowych w�a�ciwo�ci
dla poszczególnych kraw�dzi, dlatego wszelkie próby wpisywania warto�ci, jak
np. border-left-image, spe�zn� na niczym. Aby trafi� do jak najszerszego audytorium,
nie nale�y zapomina� o deklaracjach równie� dla Firefoksa i Opery z odpowiednimi
przedrostkami. Nie zapominaj tak�e o u�ytkownikach starszych przegl�darek, którzy w
ogóle nie zobacz� efektów border-image. Zaopatrz swoje regu�y w klasyczne deklaracje
border o zbli�onych warto�ciach i umie�� je w regule przed definicj� border-image.

Podsumowanie
Uff! Jeden z najd�u�szych rozdzia�ów ksi��ki masz ju� za sob�. Rozpocz��e� go od
poznania nowych sposobów definiowania koloru, czyli ponad setki nowych angiel-
skich nazw oraz czterech nowych profili: RGBA, HSL, HSLA i drukarskiego CMYK. Dowie-
dzia�e� si� o istotnych ró�nicach pomi�dzy nadawaniem przezroczysto�ci poleceniem
opacity i przestrzeniami barw z kana�em alfa. Potrafisz zmienia� wielko�� t�a elementu
oraz dopasowywa� j� do aktualnego rozmiaru okna przegl�darki. Zaznajomi�e� si�
z dwoma nowymi propozycjami powielania t�a, które niestety nie s� powszechnie
wspierane w przegl�darkach. Nauczy�e� si�, jak zarz�dza� zarówno pozycj� t�a jako
koloru, jak i t�em obrazkowym wzgl�dem obramowania i tre�ci. Wreszcie pozna�e� spo-
sób na wielokrotne definiowanie t�a, co pozwoli Ci zaoszcz�dzi� nadmiarowych kon-
tenerów obejmuj�cych w HTML-u. Nauczy�e� si� odsuwa� obrys od elementu, któremu
go nadajesz. Radzisz sobie z nowymi w�a�ciwo�ciami obramowa�, pozwalaj�cymi na
symetryczne i asymetryczne zaokr�glanie elementów. Potrafisz ustali� cie� dla elementu,
zarówno zewn�trzny, jak i wewn�trzny. Na koniec dowiedzia�e� si�, jak zaimportowa�
swoje w�asne obramowanie na dwa sposoby. Ca�kiem nie
le, jak na jeden raz, prawda?
Zapraszam Ci� do udzielenia odpowiedzi na pytania zawarte w quizie i do lektury kolej-
nego rozdzia�u.

Quiz
11.1. Jakie nowe profile kolorów addytywne i subtraktywne pojawi�y si� w CSS3?

11.2. Wymie� trzy sposoby definiowania przezroczysto�ci w CSS.

11.3. Jak sprawi�, by t�o obrazkowe pokrywa�o ca�e dost�pne okno przegl�darki?

11.4. Jak uzyska� zaokr�glenie asymetryczne dla elementu?

11.5. Jak uzyska� cie� wewn�trzny dla elementu?
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odbicie obrazka, 242
odst�p pomi�dzy

komórkami, 119
literami, 90
wierszami, 89
wyrazami, 91

odst�py w formie dope�nie�, 124
odwrotny selektor dziecka, 171
opcja auto, 128
opcje op�ywania, 145
Opera, 33
Opera Dragonfly, 33, 41
Opera Mini, 33
operator

!, 57
gt, 57
gte, 57
lt, 57

op�ywanie, 144
opó
nienie, 252
optymalizacja strony, 41
orientacja pionowa, 233
orientacja pozioma, 232, 233
outline-color, 116
outline-style, 116
outline-width, 116
overflow, 144
overline, 88

P
padding, 92, 123, 130, 204
pakiet

Adobe Creative Suite, 42
hostingowy, 275, 276

panel
Facebooka, 288, 300, 329
fan page, 274
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specyfika elementów HTML, 379
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sieciowe, 355
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strony flashowe, 28
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obramowania, 111
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tabel, 117
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system wid�etów, 33
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szeroko�� strony, 292
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arkusza CSS, 108
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�rodowisko pracy, 274
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HEX, 368
obramowanie, 118

table-layout, 120
tabulacja, 91, 118
technologia
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Flash, 28
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kierunek, 93
kolor, 92
preformatowany, 93
t�o, 93
ukrywanie, 92
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wyrównanie w pionie, 95
wyrównanie w poziomie, 95
zawijanie, 99

termin wykonania pracy, 274
test Acid2, 31
test Acid3, 33
testowanie, 339
text-align, 175
text-decoration, 88
text-indent, 91
text-overflow, 176
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t�o
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graficzne, 108
kolor, 107
obrazkowe, 107
powielanie, 108
powtarzanie, 201
pozycja, 110
pozycja pocz�tkowa, 204
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zaczepienie, 109
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transfer danych, 276
transformacje, 239, 240
transformacje 3D, 247
transition-timing-function, 251
translacja, 240
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ukrywanie

elementów listy, 257
kontenera, 136
tekstu, 91, 92

umowa, 272
us�uga

Opera Turbo, 33
Opera Unite, 33

us�ugi Google, 30
UTF-8, 44

V
vertical-align, 95
visibility, 145

W
W3C Advisory Committee, 51
W3C, World Wide Web

Consortium, 49
walidacja, 38, 312
walidator W3C, 39
warstwy, 149
warto�ci

font, 83
powielania t�a, 109
procentowe, 347
relatywne, 81
wzgl�dne, 80, 81

warto��
absolute, 147
balance, 190
baseline, 95, 175
block, 135
border-image, 214
break-all, 179
closest-side, 222
collapse, 118
cover, 199
farthest-side, 222
fixed, 120, 147
hyphenate, 179
inherit, 62
inline, 135
inline-block, 137
pre-line, 93
pre-wrap, 93
relative, 147
repeat, 212
round, 203
run-in, 138
scroll, 144
small-caps, 81
space, 203
static, 146
transparent, 160

warunkowe do��czanie arkuszy,
231

wci�cie akapitu, 92
Web Developer Toolbar, 41

wersaliki, 81
WHATWG, 50
white-space, 93
wideo w HTML5, 34
widoczno��, 145
width, 125
wielko�� liter, 171
Windows-1250, 44
Window Resizer, 237
wirtualny serwer, 313
w�a�ciwo�ci i selektory

CSS 2.1, 348
CSS3, 351

w�a�ciwo�ci obramowania, 115
w�a�ciwo��, property, 45

animation-delay, 264
animation-direction, 263
animation-duration, 261, 264
animation-iteration-count, 262
animation-name, 264
animation-play-state, 263, 264
animation-timing-function,

262, 264
aspect-ratio, 233
background-attachment, 109
background-clip, 203
background-color, 107
background-image, 107,

216, 293
background-origin, 204
background-position, 110
background-repeat, 109, 201
background-size, 199
border-color, 113
border-image, 211
border-radius, 207
border-radius., 115
border-spacing, 119
border-style, 111
border-width, 113
box-reflect, 225
box-shadow, 209
caption-side, 118
clear, 141
clip, 150
color-index, 233
column-count, 185
column-fill, 189
column-rule, 187
column-width, 185
content, 74, 97
cursor, 152
device-height, 232
device-width, 232
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w�a�ciwo��, property
direction, 175
display, 135, 136
empty-cells, 119
float, 139
font, 83
font-family, 82–84
font-size, 81
font-size-adjust, 173
font-stretch, 173
font-style, 80
font-weight, 85, 86
height, 125
letter-spacing, 90
line-height, 84, 89
line-through, 88
list-style, 100
list-style-image, 100
list-style-position, 99
margin, 129
mask-image, 224
max-height, 125
max-width, 125
min-height, 125
min-width, 125
opacity, 195
outline, 115
outline-color, 116
outline-offset, 206, 207
outline-style, 116
outline-width, 116
overflow, 144
padding, 130, 329
position, 146
radial-gradient, 220
repeating-linear-gradient, 219
table-layout, 120
text-align, 95, 128, 175
text-decoration, 88
text-fill-color, 181
text-indent, 91, 136, 335
text-overflow, 176
text-shadow, 177
text-stroke, 180
text-stroke-color, 180
text-stroke-width, 180
text-transform, 90
transform, 240
transform-origin, 246
transition, 253
transition-delay, 252
transition-duration, 250, 253
transition-property, 250
transition-timing-function, 251

vertical-align, 95, 135, 175
visibility, 145
white-space, 93
width, 125
word-break, 179
word-spacing, 91
word-wrap, 176
z-index, 149

WOFF, 31
word-break, 179
word-spacing, 91
word-wrap, 176
wtyczka

Flash Player, 28
QuickTime, 34
Silverlight, 34

wyg�adzanie kraw�dzi fontów, 87
wykaz w�a�ciwo�ci, 345
wykrywanie szeroko�ci ekranu,

232
wymiary

ekranu, 232
kontenerów, 127
okna, 232

wyniki wyszukiwania, 278
wyra�enia, 232
wyra�enia Media Queries

aspect-ratio, 233
color, 233
color-index, 233
device-height, 232
device-width, 232
grid, 232, 234
height, 232
landscape, 233
monochrome, 233
orientation, 232
portrait, 233
scan, 232
width, 232

wyrównanie
elementów, 139
pionowe, 175
poziome, 175

wyró�nik, 99
WYSIWYG, What You See Is

What You Get, 35
wysoko��, 125
wy�rodkowany uk�ad, 128
wy�rodkowywanie elementów,

128
wy�wietlanie, 135, 138

blokowe, 55
blokowo-liniowe, 247

liniowe, 327
progresywne, 234

wyt�uszczenie, 79, 86
wyzerowane marginesy, 137
wyzerowanie stylów, 55

X
XHTML, 27
XML, 273

Y
Yahoo! Site Explorer, 279

Z
zaokr�glone naro�niki, 207
zarezerwowanie domeny, 275
zarz�dzanie relacyjnymi bazami

danych
MS SQL, 29
MySQL, 29
Oracle, 29
PostgreSQL, 29
SQLite, 29

zasada kaskadowo�ci, 74
zaznaczanie tekstu, 157
zbiór elementów, 346
zdj�cia typu stock, 232, 274
z-index, 149
zlecenie, 271
zmienna

$_POST, 311
$headers, 311
$message, 311
$temat, 311

znacznik
<address>, 312, 338
<article>, 294
<aside>, 294
<b>, 79
<basefont>, 83
<big>, 81
<blink>, 88
<br>, 93
<canvas>, 171
<caption>, 117
<changefreq>, 282
<contents>, 300
<command>, 161
<div>, 66, 127
<dl>, 97
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<em>, 80
<font>, 81, 92
<html>, 162
<i>, 80
<image>, 300
<img>, 151
<keygen>, 161
<lastmod>, 282
<li>, 100
<link>, 48, 290
<loc>, 282
<meta keywords>, 291
<nav>, 293, 326

<ol>, 97
<pre>, 93
<s>, 88
<script>, 284
<section>, 294
<settings>, 300
<small>, 81
<span>, 337
<strong>, 79
<table>, 117
<textarea>, 336
<transitions>, 300
<tt>, 83

<u>, 88
<ul>, 98
<url>, 282
<urlset>, 282

znak
@, 45, 260
dwukropka, 70, 159
gwiazdki, 280

znaki
0x, 105
diakrytyczne, 85
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