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Poradnik by PaZur'76

Wprowadzenie

Witam wszystkich w poradniku do starenkiego "Commandos: Behind Enemy Lines". Grajac
staratem sie przede wszystkim wykonywac powierzone mi zadania (przechodzi¢ misje) i na nich sie
koncentrowa¢, eksterminacja wszystkich przeciwnikow i destrukcja wszystkiego wokoto zeszta na
drugi plan. W moim "dzietku" znajdziesz jednak opis poradzenia sobie dostownie z kazdym z tych
wrogow, ktérzy mnie weszli w parade (i Tobie tez pewnie stang na drodze) - z kazdym niemieckim
zotnierzem, czotgiem, etc. z tych wszystkich 20 misji. No, moze prawie kazdym ... Pewnie nie
zawsze podane przeze mnie rozwigzania sg w petni logiczne ;-P (zmeczenie robi swoje) ale jednego
mozesz by¢ pewien w 100 % - pozwalajg na ukonczenie gry. Staratem sie réwniez grac
wykorzystujac wszystkich dostepnych w danej misji komandoséw cho¢ nie ma co ukrywaé -
Zielony Beret i Szpieg "rzadzg". Chciatbym jednak abys$ pamietat o jednej rzeczy - "Commandos" to
naprawde Swietna "tamigtéwka" i wysitek dla szarych komodrek a taki jeszcze nikomu nie zaszkodzit.
Siegaj wiec do mojego poradnika tylko w ostatecznosci, kiedy trafisz na prawdziwg "zagwozdke" ...
Dodatkowo zwrd¢ uwage iz w tej grze nie me jedynego stusznego sposobu na rozwigzywanie
poszczegolnych sytuacji, prawie zawsze jest ich kilka. Miej tez na uwadze to, ze "Commandos:
BEL" to pierwsza czes$¢ sagi o dzielnych "specjalach" - na GOL'u znajdziesz poradniki do nastepnych
a w nich z pewnoscig wiele cennych i uniwersalnych porad, ktére réwniez mozesz wykorzystac
grajac w "jedynke".

Co do oznaczen przeze mnie zastosowanych - wydaje mi sie, ze wszystko powinno by¢ dosyé
czytelne. Jesli chodzi o mapki to podarowatem je sobie w misjach, w ktérych cata plansza zmiescita
mi sie na jednym obrazku (wszystko jest na nim).

Zycze przyjemnej lektury.

Pawet ,,PaZur76” Surowiec

P.S. Jesli zdarzy Ci sie w trakcie gry puscic¢ jaka$ soczystg wigzanke po ktérej Twe lico obleje sie
soczystym rumiencem wiedz, ze nie tylko Tobie to sie zdarzato ;-P ...
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Porady

Pamietaj w trakcie gry, ze pod klawiszem F1 masz info nt. wszelkich akcji jakie mogg
podejmowac poszczegdlni komandosi wraz z bardzo przydatnymi skrétami klawiszowymi
przypisanymi do tych akcji - naucz sie owych skrotdw na pamiec, znacznie utatwiajq
rozgrywke. Pamietaj rowniez, ze przed rozpoczeciem wiasciwej gry mozesz zapoznad sie z
krotkimi filmikami prezentujacymi mozliwosci poszczegdlnych Zzotnierzy a takze rozegraé
krotkie scenariusze treningowe (po jednym dla kazdego komandosa).

Kiedy jaki$ Niemiec zauwazyt jednego z Twoich ludzi czesto mozesz swojego cztowieka
jeszcze uratowaé innym komandosem. Niemiec nie zawsze od razu strzela (jesli Twoj
komandos, ktérego Fryc ma na muszce sie nie porusza) tylko stoi celujac i gapiac sie na
Twojego zotnierza a wowczas masz szanse zaj$¢ wroga od tytu drugim komandosem i
poderzna¢ mu gardto.

Czasami optaca sie nie chowac trupéw zabitych Niemcow. Kiedy ciato jednego ze Szkopow
zauwazy ktéry$ z jego kompandw zaalarmowany podbiega do trupa - pozostawianie
trupkéw jest wiec czasami dobrym sposobem na Sciggniecie na miejsce Frycka z ktérego
likwidacjg mogtbys mieé¢ wczesniej troche ktopotédw bo np. zajmowat on pozycje na ktérej
ciezko go byto podejs¢. Kiedy podbiegnie do truchta swojego kolegi masz zazwyczaj kilka
chwil na jego usuniecie zanim podniesie raban.

Dobrym pomystem jest tez - oprécz zostawienia na widoku zwtok Niemca - pozostawienie
gdzies w poblizu brzeczyka (Zielony Beret). Kiedy drugi Fryc podbiega do trupa wiaczasz
brzeczyk co odwraca uwage Szkopiny od $cierwa. Szwab gapi sie tylko na brzeczyk (stojac
przy trupie rozgladatby sie na wszystkie strony), przez dtuzszy czas nie podnosi alarmu a
wtedy rozprawiasz sie z nim jak wczesniej z jego kolega.

Niemieckie patrole najlepiej jest likwidowac rzucajac im granat Sapera badz testujac na
nich pistolet maszynowy Kierowcy albo ustawiajac w poblizu ich trasy beczke Zielonym
Beretem (a potem wystarczy w nig strzeli¢ z pistoletu). Tyczy sie to szczegdlnie 3- i 4-
osobowych patroli. Dwuosobowe mozesz wykancza¢ z pistoletu. Pamietaj jednak, ze
wszystkie te sposoby sa gtosne (szczegdlnie granat i beczka) wiec likwiduj z ich pomocg
Frycéw kiedy masz pewnos$¢, ze nikt nie ustyszy (czyli w ustronnym miejscu). Porywanie sie
na patrol z nozem to samobdjstwo albo ciezkie rany (jedynie "dwdéjke" mozna ewentualnie
tak wykonczy¢). Zwrdo¢ uwage, ze brzeczyk Zielonego Bereta w przypadku patroli dziata
troche inaczej niz w wypadku pojedynczych szwejkow - owszem, odwrdci ich uwage ale
kiedy podejdziesz wéwczas do wroga z nozem i dziabniesz nim pierwszego z Niemiaszkow
reszta obrdci sie, podniesie raban i zacznie strzela¢ (przy pojedynczych Szkopach, nawet
jesli przy wabiku stoi ich trzech, wszystkich trzech da sie w wielu sytuacjach bezgtosnie
zatatwi¢ nozem).

Najlepszym sposobem na wyeliminowanie zawczasu potencjalnych patroli wroga, ktére
mogg pojawic sie na planszy kiedy nieopatrznie wywotasz alarm jest zniszczenie wartowni,
z ktorych to owe patrole wowczas wybiegajg w teren. Do rozwalania budynkdéw wartowni
wykorzystuj eksplodujace beczki - przenos je Zielonym Beretem i ustawiaj w poblizu wejsé
do budynkdw. Potem wystarczy w nie strzeli¢ z pistoletu.

Wabik (brzeczyk) Zielonego Bereta to Swietne urzadzenie. Zwrd¢ uwage, ze ustawiajac go
na wyzszej/nizszej kondygnacji niz ta na ktérej znajduje sie wrog jest w stanie przyciggnaé
do siebie Niemcow z dotu/géry (nie przycigga tylko tych z tego pietra na ktérym jest
ustawiony). Staraj sie wykorzystywac to "zjawisko" - naprawde czasami mozesz "wyciggac"
Niemcow z takich miejsc, ze sam sie zdziwisz ;-).
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Misje

Misja 1 ,Baptism of Fire?”

Data: 20 luty 1941 r.
Miejsce: Sola, Stavenger.
Komandosi: Zielony Beret, Nurek, Kierowca.

Zadanie: wysadzi¢c w  powietrze niemieckg
radiostacje.

Legenda
1 - Zielony Beret
3 - Nurek

5 - Kierowca

C - ckm
M - mur
P - ponton

R - radiostacja
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Kiedy pierwszy Niemiaszek (1) po lewej stronie ekranu ruszy w kierunku ulicy (czerwona
strzatka) podbiegnij Zielonym Beretem (1) i schowaj sie za pobliskim murkiem. Mozesz tez pobiec
jeszcze dalej (zielona strzatka) i zakopac¢ swojego zotnierza w $niegu w miejscu gdzie Frycek (1)
konczy swoéj patrol (gdzie go widzisz na obrazku). Poczekaj az Szwab znowu wejdzie na $nieg,
odwrdci sie i ponownie ruszy w strone ulicy a wtedy wybiegnij swoim Zielonym Beretem zza
murku/wykop sie i zatatw majchrem Fryca od tytu. Potem podbiegnij do muru (M na mojej mapie)
, poczekaj az patrol dwoch Niemcow (P) ruszy z powrotem na potudniowy wschod w kierunku
Kierowcy (5) a wtedy szybko przejdz przez mur na drugg strone (zielona strzatka z literg M na
obrazku)i schowaj sie za budynkiem w miejscu oznaczonym X1. Zaczekaj az patrol wroci a kiedy
ruszg znowu w strone Kierowcy biegnij Beretem sprintem do stojgcego wartownika (2), zatatw go
nozem, podnie$ ciato i schowaj je za budynkiem (w X1). Teraz przetacz sie na Kierowce (5).
Mozesz sie nim podczotgad ostroznie pod pobliskie drzewo (w miejsce X2) ale uwazaj aby nie
zauwazyli cie patrolujacy zotnierze. Kiedy patrol Frycdw (P) ruszy tym razem w kierunku budynku i
chowajacego sie za nim Zielonego Bereta podnies sie Kierowcg z ziemi i pobiegnij za Niemcami.
Zatatw ich jedna celng serig z pistoletu maszynowego. Nastepnie podejdz oboma komandosami do
pomostu przy rzece w miejsce X. [obrazek ponizej]
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Przetacz sie teraz na Nurka (3). Poczekaj az pobliski Adolfik (1) odwrdci sie plecami i ruszy w
strone rzeki a wtedy wyskocz na niego z majchrem. Nastepnie szybko ukryj sie za skatg w miejscu
oznaczonym X1. Jesli dwdch pozostatych Niemiaszkéow (2 i 3) nie zauwazy trupa (1) i nie
podbiegnie do niego zaczekaj az (3) odwrdci sie i ruszy w gore rzeki a wtedy sprintem wyskocz zza
skaty i zadzgaj nozem Fryca stojgcego przy pontonie P. Piorunem wrdc¢ za skate, poczekaj az trzeci
Adolfik zauwazy zwtoki kolegi, podbiegnie do nich zaniepokojony a kiedy mu przejdzie i wroci na
swojg trase znowu wybiegnij zza skatki i zatatw go podobnie jak poprzednika. Jesli na samym
poczatku obaj Niemcy (2 i 3) zauwazg trupa pierwszego Fryca (1) i ruszg zbadal sytuacje
poczekaj na nich za skatg X1 a kiedy sie zblizg zastrzel obu z pistoletu. Teraz wskocz do wody,
zatdéz aparat oddechowy, zanurkuj i przeptyn na drugg strone rzeki. Podptyn do miejsca X2,
poczekaj az przechadzajacy sie Frycek (4) odwrdci sie plecami i wtedy szybko wyskocz z wody i
podbiegnij do niego z kosa. Potem wrd¢ do rzeki i poptyn do drugiego Niemca (5). Wyjdz na brzeg
w X3, cicho podejdz do wroga i zatatw go harpunem. Teraz wrd¢ do strumienia i poptyn do pontonu
P po drugiej stronie. Wejdz do niego i powiostuj do kolegéw czekajacych na pomoscie. Zataduj catq
ekipe do pontonu, poptyn w godre rzeki i dobij do brzegu na potudnie od budynku w miejscu
oznaczonym X. Wysadz Zielonego Bereta i Kierowce. Ukryj sie tym drugim za rogiem budynku w
X4, poczekaj az 3-osobowy patrol Niemcoéw (P) minie budynek a wéwczas szybko wybiegnij swoim
zotnierzem i zastrzel ich z pistoletu maszynowego. Uwazaj aby nie wbiec w pole ostrzatu karabinu
maszynowego (C) ! (Alternatywnie mozesz podtozy¢ Beretem jedng z beczek B w miejsce
oznaczone X przy trasie patrolu (P) (nie wtazac w pole ostrzatu (C) !) i potem strzeli¢ w nig z
pistoletu kiedy patrol przechodzi obok niej jednak jest to trudniejsza opcja do wykonania) Zielonym
Beretem zas$ poczekaj w X5 az Kierowca zlikwiduje patrol (P) a potem obiegnij budynek, zajdz od
tytu strzelca cekaemu (C) i zabij go nozem. Potem podnie$ Beretem jedng z beczek B z ziemi,
przenie$ ja w poblize stacji radiowej R, odejdz na bezpieczng odlegtos¢ i strzel w beczke z pistoletu
(Zielony Beret) lub z cekaemu (Kierowca). Eksplozja zakonczy misje. [obrazek ponizej]
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