PORADNIKI DONAILEPSTYCHGIER g Y- T3 3

Command & Conquer:
Red Alert 3 - Powstanie

OFICJALNY POLSKI PORADNIK DO GRY




Oficjalny polski poradnik GRY-OnLine do gry

Command & Conquer:

Red Alert 3 -
Powstanie

autor: Daniel ,,Thorwalian” Kazek

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Producent EA Games, Wydawca Electronic Arts Inc., Wydawca PL Electronic Arts Polska.
Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdéw, nazw wiasnych, zdje¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.
naleza do ich prawowitych wiascicieli.



Command & Conquer: Red Alert 3 - Powstanie — Poradnik GRY-OnLine

Spis tresci

Wstep 4
Sowieci 5
Rumunia 5
Murmansk 13
Jukatan 22
Wyspa Sigma 32
Alianci 41
Prowincja Shin Iga 41
Osaka 49
Miyako 57
Cesarstwo 66
Wyspa Sachalin 66
Wyspa Oki 74
Wiadywostok 83
Yuriko 91
Shiro 91
Dakota 98
Shiro I1 105
Wyzwania gtowne 112
Martwe mieso 112
Krwawa wasn 114
Obrona archipelagu 116
Cmentarzysko satelitow 118
Symfonia stali 120
Gniew Ateny 122
Szabrownik 124
Smier¢ na morzu 126
Chrono ty chyba nie... 128
Zamek Tesli 130
Dwie lufy 132
Ni stad, ni zowad 134
Gniew cesarstwa 136
Wyzwania poboczne 138
Przyczajona smier¢ 138
Wysoki poziom wody 140
Ognia z wszystkich dziat 142
Skrzynia i czerwona beczka 144
Wojna kotow 146
Program Omega 148
Pokaz sily 150
Masz doswiadczenie? 152
Wszystko ma dwie strony 154
Brudne sztuczki 156
Uwieziony w krzyzowym ogniu 158
Przekleci Mongotowie! 160
Najwieksze zagrozenie dla Ameryki 162
Gotow do wymarszu 164
Za zelazng kurtyng 166
Krwawe zniwo 168
Grozne niebo 170
Zawalila sie twoja kopalnia ztota 172
Nie ma sie gdzie ukry¢ 174
Koncowe odliczanie 176
Zadne wyzwanie dla straznika 178

Strona: 2



Command & Conquer: Red Alert 3 - Powstanie — Poradnik GRY-OnLine

Zbierz co zasiates 180
Krdl potworéw 182
Krag jadu 184
Roboty i nindza 186
Szybki lub martwy 188
Strefa S.H.R.I.N.K. 190
Nadzwyczajny dowdédca 192
Krélewska bitwa 194
Przyjdz i wez co ci sie nalezy 196
Lodotamacz 198
Czerwona miazga 200
Sala bitew 202
Pojedynek na morzu 204
Wyscig zbrojen 206
Matuszka rasija 208
Wojna przysztosci 210

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 3


http://www.gry-online.pl/�

Command & Conquer: Red Alert 3 - Powstanie — Poradnik GRY-OnLine

COMMAND=CONQUER"

REDPALER{PS

SN ANNRINE

Wstep

W poradniku do gry Command & Conquer: Red Alert 3 — Powstanie, znajdziesz wszelkie niezbedne
informacje na temat przejscia czterech kampanii oraz prestizowego trybu wyzwan.

W pierwszych rozdziatach poznasz szczego6ty misji fabularnych, ktére opowiadajg o dalszych losach
trzech supermocarstw z podstawowej wersji gry oraz przyblizajg postac Yuriko. Dowiesz sie m.in. o
planowanych posunieciach wroga, nadchodzacych wydarzeniach majacych wptyw na przebieg
rozgrywki, czy tez zapoznasz sie z radami odnosnie defensywy oraz sugerowanego ataku. Misje
rozgrywane byly na sSrednim poziomie trudnosci. Kazdemu opisowi towarzyszy mapka, ktérej
oznaczenia zostaty szerzej skomentowane w tekscie pod postacig . Z kolei znacznik [#1]
odpowiada obrazkom, ktére jak sadze rowniez mogg okazac sie dobrym zrédtem wiedzy.

W trakcie rozgrywania kampanii gracz zobowigzany jest do wypetniania szeregu celéw
podstawowych. Na mapce - podobnie jak w grze - zostaty one oznaczone kolorem zielonym. Barwa
z6fta natomiast przypisana zostata zadaniom drugorzednym, jakich mozna ale nie trzeba sie
podejmowac. Cyfry na czerwono wskazujq lokacje istotne z innych przyczyn.

Tryb wyzwan tworzy pieédziesiat misji, ktére zostaty podzielone na 13 gtdwnych i 37 pobocznych.
W poradniku zostaty przyblizone wszystkie. Podstawowych informacji na temat czekajacych tu
scenariuszy dostarcza zaktadka ,pomoc” z poziomu gry. Od siebie tylko dodam, Zze ukonczenie
wyzwania daje 1% ukonczenia trybu, natomiast wykonanie tego przed wymaganych czasem,
gwarantuje kolejny punkt procentowy. W kazdej misji chodzi o catkowite wyeliminowanie
przeciwnika niszczac wszystkie jego budynki.

Daniel ,Thorwalian” Kazek
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Sowieci

Mapa

Rajd na zapomniany zamek

Legenda:

1. Wrogowie zabarykadowani w domku.
2. To samo co wyzej.

3. Druzyny zwiadu.

4, 6. Niszczyciel szturmowy.

5, 7, 8. Dziato Atena.

9. Skupisko alianckich czotgdéw Straznik.
10. Gtéwna brama.

11. Potozenie naukowcow.

12. Problematyczny Rozjemca.

13. Punkt ewakuacyjny.
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Niebieskie kdtka wskazujg lokalizacje obcej artylerii (pod koniec scenariusza).

Cele podstawowe: Cel dodatkowy:
e Spotkaj sie z druzynami zwiadu e Ewakuuj wszystkich naukowcéw
e Uratuj naukowcow

e Bezpiecznie ewakuuj przynajmniej
jednego naukowca

Opis
Spotkaj sie z druzynami zwiadu

Rozpoczynajac pierwszg kampanie w dodatku do Red Alert 3, trafiamy do Rumunii, gdzie sity
Aliantéw pono¢ przetrzymuja wbrew swej woli radzieckich naukowcow. Musimy ich uratowac i przy
okazji dowiedziec sie, do czego byli im potrzebni.

Startujemy na nabrzezu tuzinem poborowych. Jednostki wroga na tym terenie sa dosc¢ nieliczne ale
wraz z pokonywaniem kolejnych metrow ich aktywnos¢ wzrasta. Pierwsze problemy napotkasz juz
po wejsciu schodami na wzniesienie . W lokacji tej zauwazysz chronigcych sie w budynku
Aliantow. Wykurz ich stamtad koktajlami Mototowa i samemu zajmij cywilne konstrukcje
odganiajac sie od zaalarmowanych straznikow [#1].

[#1] - Nie badz tak Slepy jak ja i wykorzystaj tez domek z drugiej strony placu
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Dojdziesz do mostu, na ktérego drugim koncu znajduje sie kolejny zespo6t budynkéw obtadowanych
wrogami . Ponownie chwy¢é w dton koktajle [#2] albo wyceluj w zaskakujaco dobrze
rozlokowane beczki. W dotarciu do pierwszej druzyny zwiadu nic Ci juz nie stanie na drodze.

Zyskasz brygade kanonierdw

[#2] - Ponadczasowe koktajle Mototowa

Mkniemy dalej. Zdobyte przed momentem wsparcie okaze sie bardzo pomocne w starciu z
niszczycielem szturmowym , ktérego szybko zauwazysz na $ciezce [#3]. Rozkaz swoim
kanonierom zfapa¢ za miny przeciwpancerne i dokonaj dzieta zniszczenia. Mur natomiast rozbij

standardowym uzbrojeniem.

[#3] - Niebieska pos$wiata ,zassysa” wystrzeliwane pociski kierujac je na wytrzymatego niszczyciela.
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