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Petla for( ... : ...)
dla kolekcji danych

Standard c++11 wprowadza uproszczong petle for( ...), prze-
N\, biegajacg przez cala kolekcje podang jako argument. Petla ta jest
odpowiednikiem znanej z innych jezykow petli foreach( ...)

— 16b co$ dla kazdego elementu kolekgji.

CWICZENIE

Wypisanie wszystkich elementow tablicy za pomocq
nowej petli for( ...)

Zadeklaruj tablice i za pomoca nowej petli for() dla kolekcji wyprowadz
na ekran jej elementy (rysunek 13.1):

“int tablical5] = {1. 2, 3. 4. 5};
for(int element : tablica)

{

cout << element << endl;

}

Nowa petla for() ma dwa pola: pole okreélenia zmiennej o typie zgod-
nym z typami w tablicy i pole okreslenia samej tablicy.
|

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



88 C++11. Nowy standard  Cwiczenia

YWMinGW32'\a.exe

by kontynuowaé, nacifnij dowolny klawisz . . .

Rysunek 13.1. Nowa petla for() przebiega po tablicy i wyswietla jej elementy

CWICZIENIE

Modyfikacja wszystkich elementow tablicy
za pomocq nowej petli for( ...)

Zadeklaruj dla odmiany tablice vector i za pomocg nowej petli for() dla
kolekcji zmodyfikuj elementy kolekcji:

#include <vector>
int main()
vector<double> v={1, 2, 3};

for( double &r : v)

r=3.14;
}

cout << v[ 0] << ", " << v[ 1] << ", " << v[ 2] << endl;

system("PAUSE"):
return EXIT_SUCCESS;

}

W stosunku do poprzedniego ¢wiczenia zmienna robocza r zostala za-
deklarowana jako referencja (odwotanie) i petla for dla kolekcji umiesz-
cza pod nig kolejno wszystkie elementy tablicy. Modyfikacja referencji
oznacza modyfikacje oryginalnego elementu tablicy.

e i MIinGW324 a.exe
3.14, 3.14, 3.14

Aby kontynuwowaé, nacignij dowolny klawis=z . . .

Rysunek 13.2. Modyfikacja kolekcji za pomocq nowej petli dla zakreséw
dla kolekcji
_ m=m
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Podsumowanie

Wiegkszo$¢ iteracji po kolekcjach odbywa sig ,,0d poczatku do konca”.
Dlaczego te petle otrzymalisémy tak p6zno?
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Prostsze two.rzenie
ohiektow

A

W standardzie c++11 znajdujemy dwa nowe drobiazgi:

Q zadeklarowane w typach uzytkownika (klasach, strukturach) dane
moga by¢ inicjalizowane bezposérednio, a nie — jak dotagd —
w konstruktorach;

Q konstruktory typéw uzytkownika mogg wywolywac inne
konstruktory, co dotychczas tez byto zabronione.

CWICZENIE

m Inicjalizowanie ustroju klasy bezposrednio
i za pomocq konstruktorow

Zadeklaruj klase, w ktorej zademonstrujesz zar6wno bezposrednie ini-
cjalizowanie zmiennej, jak i stare rozwigzanie — czyli inicjalizacje
zmiennej za pomocg konstruktora:

&1'&'153 Stara

{

pubTic:

int a;

Stara():a( 17){cout << "Konstruktor" << endl;}

=
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92 C++11. Nowy standard  Cwiczenia

class Nowa

{

public:

int a = 17;

Nowa(){ cout << "Konstruktor" << endl;}

}i

int main()

{
Stara s;
cout << s.a << endl;

Nowa n;
cout << n.a << endl;

system("PAUSE");
return EXIT_SUCCESS;

}

Dwie klasy maja pewna zmienng. Klasa Stara inicjalizuje te zmienng
za pomoca do tej pory jedynej dostepnej metody, czyli w konstruktorze
(tutaj za pomoca tzw. listy inicjalizacyjnej konstruktora). Klasa Nowa
inicjalizuje swojg zmienng przez bezposrednie przypisanie wartosci
w momencie deklaracji klasy. Konstruktory moga ewentualnie zmienié
te wartosc¢.

WINDDWS" system32' cmd.exe

c i \MinGWsbhin>g++ —std=c++Bx 14 1.cpp

14 1.cpp:17:22: error: [850 C++ forhids initialization of member ‘a’

14 1.cpp:17:22: error: making *a’ static

14 1.cpp:17:22: error: [80 C++ forbhids in—class initialization of non—const stat
ic member ‘a’

c :\MinGWbin>_

Rysunek 14.1. Niestety, kompilator jeszcze nie zna bezposredniego
inicjalizowania. Zgodnie z dotychczasowym standardem jezyka domaga sie,
by bezposrednio inicjalizowana zmienna byla statyczna i stala

CWICZIENIE -

Konstruktor moze inicjalizowaé klase przez wywotanie
innego konstruktora

Przygotuj klase i zaopatrz ja w takie konstruktory, by jeden z nich wy-
wolywal inny:

aéss T
{
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private:

int a;

public:

T():a( 17){cout << "Konstruktor 'T()'" << endl;}

T( double r):T(){cout << "Konstruktor 'T( double r)'" << endl;}

b

int main()

{
T a;
T b( 3.14);

system("PAUSE");
return EXIT SUCCESS;

}

Typ T w konstruktorze z argumentem wywotuje inny konstruktor tejze
klasy. Do tej pory nie bylo to mozliwe — kazdy konstruktor musiat
przeprowadza¢ niezaleznie inicjalizacje obiektu. Konstruktor mégt wy-
wolywaé¢ innego konstruktora tylko w obrebie drzewa dziedziczenia.
Moéwigc inaczej — konstruktor klasy pochodnej wywolywat konstruk-
tora klasy bazowej. W obrebie jednej klasy takie wywotania byly nie-
mozliwe.

WINDOWS" system32cmd.exe

cWMinGWsbhin>g++ —std=c++8x 14_2_cpp
14 2.cpp: In constructor 'T::T<{doubled’:

14 2.cpp:13:28: error: type 'T’' is not a direct bhase of *T’

c 2 ~MinGUxbhin>

Rysunek 14.2. Kompilator jeszcze nie realizuje opisywanego tu usprawnienia.
Komunikat glosi, ze wywolanie konstruktora przez konstruktor byloby mozliwe,

gdyby nasza klasa dziedziczyla po sobie samej
=

Podsumowanie

Chyba kazdy mlody programista, ktéry deklarowal pierwszg klase
w swoim zyciu, zastanawial sie, dlaczego nie moze zainicjowac jej pél
warto$ciami. Bylyby to jakby wartoéci domys$lne, wstepne, ktére kon-
struktory moga zmienic.
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Dodatkowo otrzymujemy mechanizm wywolywania jednego konstruk-
tora przez innego. Jesdli obydwa konstruktory tak samo (lub podobnie)
inicjalizuja klase — po co mamy powtarzaé¢ ten sam kod?
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C++11. Nowy standard. CWICZENIA

!

Opanuj nowosci \\

w standardzie C++11. Praktycznie!

C++to jeden z najpopulamiejszych jezykow programowania. . .
Nie dzieje sie tak bez powodu — jego duze mozliwosci, lo- [hd Narzegdzia do tworzenia
giczna struktura oraz zwiezlose i przejrzystosc kodu zdoby- i kompilowania

wajq serca zarowno amatorow traktujacych programowanie :

hobbystycznie, jak i profesjonalistéw tworzacych zaawan- PrOgrarmov
_:.-?wane -:IlpFlk-:IC]e_ dia wm_'!klch korporacji. C++ to quzw,rk UG« Nowe slowa kluczowe
I jako taki stale sig rozwija. Dowodem tego =3 kolejne aktu- R .

alizacje standardu, w tym ostatnia, wprowadzona zaledwie iich znaczenie
I:Ill't-ﬂ mlcmqqy temu. Choc w C++11 h_ral-c 'zn'uan o charakt;— « Nowe metody

ze rewolucyjnym, proponowane ulepszenia mogq znacznie § e 28 4
utatwi¢ programistom codzienng prace. Niestety wielu z nas inicjalizacji tablic i klas
w ogole z nich nie korzysta, poniewaz nie znamy potencjal- cin g

nych korzyéci, a czesto nawet nie mamy pojecia o istnieniu [ACIECUTTRRFCHBY
niektorych nowosci. rzanie rekordow

Czas to zmienic. Czas siggnac po ksigzke C++71. Nowy 5 2 i
standard. Cwiczenia. W prosty sposéb prezentuje ona naj- [ UZYW:WE‘ bezplecznyc:h
ciekawsze i najbardziej przydatne mozliwosci z najnowszego wakaznikow

standardu jezyka. Autor przedstawia n1ezb¢dne narzedzia

programistyczne oraz sposoby ich uzywania, opisuje nowe KJ Korzys‘tanie Z I'IOW}!‘Ch
slu-wla Ikluczc?we i sytuacje, w ktorych nak_:zy je .sioa.omc, WZOrcow '[UI'Iiji i WPOW
wyjasnia zmiany wprowadzone w systemie typow jezyka

oraz podaje nowe metody inicjalizacji tablic i kias. Wksigzce W EV IRV zwiazane
zostala tez poruszona tematyka krotek, bezpiecznych ¥ = £
wskaznikow, nowych rodzajow kenstrukterow, dedatkowych < fUI'IkC;aITII I wyraze-
opcji zwiqzanych z szablonami oraz funkeji i wyrazen niami lambda

lambda. Wszystko to jest poparte krotkimi céwiczeniami,
dzieki ktorym utrwalisz wiedze w praktyce.
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