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Wprowadzenie

Poradnik do Botaniculi zawiera kompletny opis przejscia poszczegdélnych etapdéw gry tacznie z
kartami-znajdzkami. Dla utatwienia nawigacji zastosowano nastepujaca legende:

- postaci
brazowy - przedmioty potrzebne do ukoniczenia etapu
zielony - pozostate przedmioty
niebieski - miejsca, ktére nalezy klikng¢
(cyfra) - odnosnik do znajdujacej sie powyzej tekstu ilustracji
[KARTA nr 0] - odnos$nik do kart-znajdziek z dziatu Lista kart

Wszelkie oznaczenia umieszczone na ilustracjach beda wyjasnione na biezaco (w tekscie ponizej
obrazka); w przypadku pojawienia sie danego oznaczenia ponownie, nalezy je interpretowac
analogicznie.

Zanim przejdziemy do czesci gtdéwnej poradnika, warto przyjrze¢ sie blizej piagtce bohateréw

Botaniculi. Kazdy z nich posiada pewne cechy, ktéore pomoga nam przebrna¢ przez kolejne
wyzwania na drodze do ukonczenia przygody. Oto oni:

1. Pan Latarnia - pod swojg skorupg schowat nasionko, ktore nasza druzyna chce uratowac.
2. Pani Grzybek - jest na tyle gibka, ze bez trudu wygra w pojedynke mecz siatkdwki!

3. Pan Piorko - jako jedyny z grupy potrafi lata¢, dzieki czemu moze dosta¢ sie do miejsc
nieosiggalnych dla pozostatej czworki.

4, Pan Makdéwka - najwiekszy twardziej z catej ekipy, bez dwdch zdan.

5. Pan Gatazka - dzieki rozpuszczaniu swoich konczyn potrafi siegng¢ najdalej potozone
przedmioty.
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Poczatek gry

Gre rozpoczyna filmik, ktéry zatrzymuje sie na kadrze przedstawionym na powyzszej ilustracji. By
rozpocza¢ przygode, musimy kliknaé wszystkie nasionka znajdujace sie na gateziach (w dalszej
czesci poradnika kazde miejsce klikniecia oznaczone bedzie czarng strzatkg z szarg oprawg). Gdy to
zrobimy, filmik zakonczy sie i przejdziemy do pierwszego etapu.

Mateusz ,,Boo” Bartosiewicz (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Etap pierwszy - pioérka

Gre rozpoczynamy od lokacji, gdzie znajduje sie stworek, ktéremu brakuje trzech piorek (powinny
sie znalez¢ w miejscach wskazanych przez czerwone strzatki na powyzszej ilustracji) by madgt
odlecie¢, a tym samym umozliwi¢ nam zejscie na dét. Z braku innych mozliwosci, udajmy sie w
gore.

Cho¢ w tej lokacji nie znajdziemy nic, co potrzebne jest nam do odnalezienia pidér, to mozemy tu
odblokowac kilka kart-znajdziek. W pierwszej kolejnosci kliknijmy robaczka (1), ktory schowa sie
za jednym z listkdw (2). Klikajmy w owe listki tak dtugo, az w koricu robaczek wyjdzie z ukrycia
niosac dynie. Po dwukrotnym kliknieciu na nig wyleci z niej latajacy owad - w ten sposdb
pozyskamy [KARTA nr 1]. Nastepnie kliknijmy dwukrotnie na kazda z gatazek (3), do ktérych po
rozwinieciu pakéw zlecg sie pszczoty. By zdoby¢é [KARTA nr 2], bedziemy musieli znalez¢
pozostate gatazki. Zanim jednak w tym celu udamy sie do sasiedniej lokacji, kliknijmy zielonego
$limaka (4). Gdy wyjdzie z ukrycia, kliknijmy go ponownie - zje on wtedy listek, przecigzy sie i
spadnie na dot. Po powrocie do tej lokacji, otrzymamy [KARTA nr 3]. Nastepnie przejdzmy w
lewo.
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Znajdziemy tu pozostate galazki (1) potrzebne do zdobycia [KARTA nr 2] - wystarczy klikna¢ je
tyle razy, by wypuscity kwiaty. Za listkiem (2) chowa sie maty pajak, dlatego kliknijmy na niego.
Nastepnie kliknijmy pajaka i pociagnijmy kursor tak, jak wskazuje niebieska strzatka. W ten
sposéb sprawimy, iz zacznie on sie unosi¢ dzieki biatej bance. Klikajac jg pajak spadnie, a my
zdobedziemy [KARTA nr 4]. Udajmy sie w lewo.

By zdoby¢ chronione przez grozne stwory pidrko (czerwona strzatka), wystarczy kliknaé Pana
Galazke - wykorzystujac swoje umiejetnosci bez trudu pozyska tak potrzebny nam przedmiot oraz
[KARTA nr 5]. Cofamy sie do poprzedniej lokacji, a nastepnie odbijmy do gory.
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Gdy tu przybedziemy, kliknijmy na kokon a nastepnie wyjdzmy i wroémy za moment do tego
miejsca. todyga bedzie pokryta kokonami, ktére bedziemy mogli otworzy¢ - [KARTA nr 6]
nalezy do nas.

Nastepnie wréémy sie do gtdwnego skrzyzowania (tam, gdzie byt zielony $limak) i skre¢my do
gory. Znajdziemy tam krewniakéw Pana Makowki, ktérzy, gdy klikniemy kazdego z osobna,
wypuszczg pytki i tym samym zdobedziemy [KARTA nr 7]. Wréémy na doét.

Przejdzmy dwukrotnie w prawo (korzystajac z gornego odgatezienia) az dojdziemy do
zilustrowanego powyzej miejsca. Kliknijmy kilkakrotnie wskazany listek, az nie wyleci zza niego
duza pszczota razem z kolejnym piérkiem - zostaniemy przeniesieni do lokacji znajdujacej sie
ponizej, gdyz tam wtasnie odfruneta nasza zdobycz.
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