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Wprowadzenie

Poradnik do Black Mesa - stworzonej przez fandéw, darmowej, modyfikacji opartej na silniku Source
bedacej odswiezong wersjq kultowej gry Half-Life. Zaprezentowana tutaj solucja zawiera zaréwno
wiele poprawek pod katem wprowadzonych w odswiezonej wersji zmian jak i rowniez uzupetnienie
o catkowicie nowy content w grze. W opracowaniu znalazt sie ponadto doktadny wykaz wszystkich
wrogéw, jakich spotkasz podczas zwiedzania kompleksu Black Mesa. Oprécz kroétkiej
charakterystyki kazdego przeciwnika, w opisach znajdziesz tez rady dotyczace ich eksterminacji.

Poradnik do gry zawiera:
e Garsc luznych porad dotyczacych rozgrywki;
e Opis przeciwnikoéw spotykanych w trakcie przygody;
o Dokiladny opis ukonczenia gry;
e Liste osiagnied.

Artur ,,Arxel” Justynski (www.gry-online.pl)
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Garsc porad

W trakcie zabawy niszcz wszystkie drewniane skrzynie; czesto zdarza sie, ze sg w srodku ukryte sg
bardzo cenne przedmioty: apteczki, baterie do kombinezonu oraz amunicja.

W kompleksie Black Mesa bedziesz czesto spotyka¢ dwa rodzaje automatdéw regenerujacych
energie; biaty, oznaczony czerwonym krzyzem odpowiada za odzyskiwanie zdrowia, natomiast
pomaranczowy, stuzy do tadowania kombinezonu H.E.V; aparaty majgq bardzo ograniczong
pojemnos$c¢ i po wykorzystaniu nie sg zdatne do powtérnego uzycia.

Przyjazni graczowi bohaterowie niezalezni (straznicy i naukowcy) potrafiag otworzy¢ drzwi do
pomieszczen, do ktérych w tradycyjny sposob dostacé sie nie mozna; warto poprosi¢ o pomoc kazda,
napotkang osobe, co jest réwnoznaczne z przytaczeniem sie danej postaci do druzyny; trzeba
jednak pamieta¢ o pewnych ograniczeniach - towarzysze nie potrafig skakaé, wspinaé sie po
drabinach, a takze broni¢ sie przed potworami; co prawda ochroniarze sg wyposazeni z pistolety,
ale te sg skuteczne gtdéwnie przeciwko Vortigauntom oraz Headcrabom; Silniejsi obcy okazg sie dla
straznikow zbyt wymagajacymi wrogami.

W grze natrafisz niejednokrotnie na sytuacje, gdzie bedziesz musiat wykorzysta¢ mozliwos¢ silnika
fizycznego, wiec a to przenies¢ jakies odtamki, a to przepig¢ kabel; uzywasz do tego klawisza akcji
- musisz jednak zapamieta¢, ze trzymajac jaki$ przedmiot nie jeste$ w stanie biec.

Czesto zapisuj aktualny stan gry — w Black Mesa zging¢ mozna dostownie co chwile; obowigzkowo
réb to przed walkami z bossami, ktére sg piekielnie wymagajace; co jaki$ czas wykonywane sg
automatyczne zapisy, lecz nie staraj sie gtdéwnie na nich polega¢, gdyz moze sie zdarzy¢, ze
bedziesz musiat ponawia¢ spory fragment rozgrywki.
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Przeciwnicy

Alien Grunt

Podstawowy Zotnierz obcych, ktéry do akcji wkroczy w srodkowej fazie gry i pozostanie jednym z
gtownych przeciwnikéw do samego konca zabawy. Grunt to typowa maszyna do zabijania - jest
duzy, wytrzymaty i w reku dzierzy stosunkowo silng bron.

Najwiecej problemdéw w potyczce z Gruntem sprawia jego orez, czyli Hornet Gun. Bron wypluwa
irytujace pociski, ktére nie dos¢, ze zadaja bolesne rany, to na dodatek odbijajg sie od $cian,
znacznie utrudniajgc wymiane ognia w ciasnych korytarzach. Z tego wiasnie wzgledu najlepsza
metodgq walki wydaje sie ostrzat przeciwnika z duzej odlegtosci, najlepiej za pomocg kuszy lub
rewolweru, za$ w ekstremalnych przypadkach - jak na przyktad przewazajgca liczba Gruntéw -
wyrzutnia rakiet. Jezeli dystans do Grunta jest niewielki, dobrze jest skorzysta¢ z ustug strzelby.
Ma ona co prawda spory rozrzut, ale cielsko stwora jest na tyle szerokie, ze bez trudu przyjmie
wszystko, co poslesz w jego kierunku.
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Barnacle

Ohydna naros$l, ktéra zawsze przyczepiona jest do sufitu, przez co niekiedy bardzo tatwo jgq
przegapic¢. Barnacle tapie ofiary za pomoca zwisajacego z paszczy chwytaka, a nastepnie zaczyna
przyciggac je do siebie. Z objec¢ stwora mozna wyrwac sie tylko w jeden sposdb - zabijajac go.

W trakcie zabawy dobrze jest wyznawacl zasade, ze wszystkie Barnacle nalezy zabi¢, zanim te
zdaza nas zfapac¢. Co prawda wrdg nie jest specjalnie wytrzymaty i stosunkowo szybko mozna
odczepi¢ sie od krepujacego ruchy chwytaka, ale wszelkie upadki z duzych wysokosci powodujg
utrate energii i to wcale nie mniejszg, niz wskutek ran zadanych przez ostre jak brzytwa kty tego
stwora. Do wyeliminowania Barnacle’a nie jest potrzebna duza sita ognia. Kilka strzatéw z pistoletu
w zupetnosci wystarczy, by raz na zawsze wytaczy¢ przeciwnika z walki.

Jesli zdarzy Ci sie sytuacja, w ktorej to bedziesz chciat przyoszczedzi¢ amunicje, zawsze mozesz
uzy¢ jakiego$ przedmiotu (beczka, skrzynka, co tylko nawinie Ci sie w tapska), ktéry rzucony w
.jezor” stwora zostanie przyciggniety. Dzieki temu odblokujesz sobie dalsze przejscie. Przy
wiekszych skupiskach tych stworéw dobrym pomystem jest rzucenie w jednego zdalnie
detonowanym materiatem wybuchowym. Kiedy ten znajdzie sie pod sufitem, zdetonuj go, niszczac
przy tym wieksza niz jeden liczbe przeciwnikow.
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