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Od Autora

W zwiazku z tym, ze zmiany dokonane w wersji 2020 przez producenta programu
Autodesk Inventor w stosunku do poprzedniej wersji 2019 sa symboliczne w rozu-
mieniu metodyki projektowania, uznaliSmy wraz z Wydawca, ze publikowanie kolej-
nej, kompleksowej wersji wydawanego dotychczas corocznie podrgcznika Autodesk
Inventor Professional — Metodyka projektowania... [2] nie znajduje uzasadnienia.

W zwigzku z tym w biezacym roku przygotowalismy podrecznik o objetosci okoto
200 stron Autodesk Inventor — Podstawy metodyki projektowania..., ktéry zostat
napisany od podstaw.

Stanowi moja odpowiedz na pytanie ,,W jaki sposéb nauczy¢ skutecznie studen-
ta, ucznia, inZyniera ... poprawnej metodyki parametrycznego projektowania 3D
i redagowania dokumentacji 2D i 3D, majac do dyspozycji niewielka i ciagle
malejaca liczbe godzin zajec”.

Od wielu lat co roku ulepszam te metodyke, ,.testujac ja na” dziesigtkach studen-
tow studiow stacjonarnych i niestacjonarnych oraz uczestnikach szkolen.

Te Podstawy metodyki to nie s jedynie Pierwsze kroki. Zawieraja metodycznie
poprawne 1 zweryfikowane tysigcami godzin zaje¢ efektywne ¢wiczenia i absolutne
minimum wiedzy teoretycznej pozwalajace na samodzielne zrealizowanie wszystkich
etapow modelowania 3D i redagowania dokumentacji 2D i 3D oraz utworzenie po-
prawnego projektu, tzn. tatwego do modyfikacji, ktora jest istotg procesu projektowa-
nia. Spotykam takze doswiadczonych konstruktoréw wykonujacych ztozone projekty
w bardzo nieefektywny sposob.

Stosowany jest poprawny jezyk techniczny, ktorego prozno szukaé¢ w wielu zna-
nych mi publikacjach dotyczacych bardzo niepoprawnie przettumaczonych na jezyk
polski systemow CAD.

Czytelnicy, ktorzy zdecyduja si¢ wykorzysta¢ ten podrecznik do nauki podstaw
poprawnej metodyki projektowania, mogg tatwo przej$¢ do studiowania w szerokim
zakresie za pomocg pozycji [2], takze w przypadku wersji 2020 i nowszych wersji
programu Autodesk Inventor.



