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FALE OF THE AGES

P ORADNI="D0 gry
AUTOR: ARX€L

Wstep

Witaj w poradniku do gry Aura: Fate of the Ages - przyjemnej przygoddwki point & click
natadowanej elementami logicznymi. Poradnik zawiera kompletny opis fabuty oraz doktadne opisy
wszystkich zagadek, jakie napotkasz na swej drodze.

Przydatny w grze jest Dziennik (dostep do niego masz w inwentarzu po prawej stronie, ktéry to
otwierasz za pomocg prawego przycisku myszy), ktoéry zawiera pomocne wskazowki do zagadek,
jakie napotkasz w grze. Dla ulatwienia, na koncu poradnika znajdziesz wszystkie strony
Dziennika. W pewnym momencie gry, jedna ze stron zostanie wpisana na wczesniejszej, niz
ostatnia, pozycji. W poradniku znajdziesz wersje koncowg (po zebraniu wszystkich stron) i takze do
nich odnoszg sie konkretne przypisy w poradniku.

Wszystkie przedmioty, ktére bedziesz musiat zabra¢ do inwentarza oznaczone sa kolorem
zielonym, natomiast tam, gdzie pojawig sie na niebiesko, oznacza moment ich uzycia. Kolorem
pomaranczowym zaznaczone zostaty wszystkie pozostate rzeczy, z ktérymi bedziesz musiat wdacé
sie w interakcje.

Artur ,,Arxel” Justynski
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Opis przejscia
Rozdziat I: Dolina Ademiki

Tuz po zakonczeniu intra znajdziesz sie przed drzwiami do chaty Grifita #1. Wejdz do $rodka. Na
poczatku podejdz do podium po lewej, na ksiedze znajdziesz #2 o prosbie
przygotowania statku do podrézy. Po jego odczytaniu, w Dzienniku znajdziesz pie¢ nowych
notatek.

Pozbieraj teraz wszystkie dostepne przedmioty w pomieszczeniu. Odwrd¢ sie i udaj w strone
regatu, na ktérym znajdziesz Rozrusznik #1. Po drugiej stronie pokoju, na biurku #2, znajdziesz
pozostate rzeczy. Ze zabierz Zielony, Czerwony i Niebieski klejnot, Generator oraz
trzy Szablony. Obok wagi lezy Termometr oraz Zapalniczka.
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Ponownie sie odwrdc i skieruj swe kroki do maszyny, a doktadniej jej koncowej czesci po prawej
#1, gdzie umiescisz Rozrusznik (niewielkg podpowiedz do tej zagadki znajdziesz na pierwszej
stronie w Dzienniku). Préoba jej natadowania (kliknij na wystajace z maszyny) spetznie
na niczym. Przejdz do poczatku mechanizmu, tuz obok modelu ukfadu stonecznego, po czym uzyj
Zapalniczki na palniku pod garnkiem. Kolejny etap ogranicza sie do przekrecenia dwukrotnie

, ktére wda w ruch kolejny garnek, a nastepnie zacznie pompowac energie dalej. W
nastepnej czeséci musisz umiesci¢ Termometr na skali po prawej #2 oraz ustawi¢ moc, ktorg
przeprowadzisz dalej. Do dyspozycji masz pie¢ réznych ustawien (na obrazku 0-4) i metodg prob i
btedéw musisz ustawi¢ odpowiednig warto$¢. Przesun na trzecig pozycje. W pozostatych
przypadkach préba natadowania tadowarki sie nie powiedzie. Po natadowaniu zabierz Natadowany
rozrusznik.

Przyjrzyj sie blizej modelowi uktadu stonecznego #1. Zapal znajdujacq sie przy nim, a
nastepnie kliknij na . Planety zaczng wirowaé przy okazji potyskujac innym
kolorem #2. Warto te informacje zanotowac. Ponadto, na czwartej stronie w Dzienniku znajdziesz
podpowiedz do zadania z wykorzystaniem witasnie tego modelu. W tabelce ponizej znajdziesz spis
koloréw poszczegdlnych planet (planeta z pierscieniem nie jest widziana z tej pozycji, mozesz jg
zauwazyc¢ albo podczas wirowania albo obchodzac glob i patrzac z drugiej strony).

Rodzaj planety Kolor w bezruchu Kolor podczas wirowania
Najwieksza Niebieski Czerwony
Srednia Czerwony Z6tty
Najmniejsza Zbiy Zielony
Z pierscieniem Zielony Niebieski
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Nim opuscisz chate, skieruj sie do drugiego pomieszczenia z kretymi schodami. Tuz za przejsciem,
na $cianie po prawej stronie, znajdziesz panel kontrolny #1. Aby mechanizm zostat uruchomiony,
wszystkie pokretta muszg by¢ odkrecone. Po nacisnieciu na ktérykolwiek, dwa kolejne (patrzac
zgodnie z ruchem wskazowek zegara) réwniez zmienig swojq pozycje (jesli beda odkrecone to sie
zakrecg i odwrotnie). Aby otrzymacé pozadany efekt nacisnij dowolne pokretio, a nastepnie
naciskaj kazde kolejne zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Z podtogi, na srodku pomieszczenia,
wysunie sie mechanizm, dzieki ktdremu otworzysz ukryte przejscie do ukrytego tunelu. Podejdz
blizej, kiedy koputa sie otworzy wsadz do $rodka Generator #2. Z przodu znajduja sie trzy
miejsca na klejnoty oraz, nieco wyzej, na szablony. PodpowiedZ do tej zagadki znajdziesz na piatej
stronie w Dzienniku. Jako, Zze nie znasz jeszcze doktadnej kombinacji ich utozenia, odejdz od
maszyny. Powrdcisz do niej pdzniej, po rozwigzaniu kilku kolejnych famigtowek.

Otworzy sie ukryte przejscie, do tunelu, w Scianie po prawej. W tym momencie jeszcze nie jestes w
stanie otworzy¢ wrét, lecz wejdz do przedsionka i podnie$ lezacq na ziemi po prawej Dzwignie.
Udaj sie teraz schodami na gore. Po drodze natrafisz na przytwierdzong do s$ciany okragta tarcze, z
obrotowym mechanizmem przedstawiajgcym cztery rézne wzory #1. Zerknij do Dziennika na
drugq strone, gdzie znajdziesz stosowng podpowiedz do zagadki, z ktdrg powigzana jest ta tarcza.
Wyjdz po schodach na samg goére. Procz kolejnych dwodch tarcz na s$cianach, znajdziesz tam
sporych wielkosci mechanizm z zaznaczonymi kierunkami $wiata #2 oraz miejscem na rozrusznik
po lewej stronie. Ow mechanizm znajdziesz takze na trzeciej stronie w Dzienniku.

Strona: 6



Aura: Fate of the Ages — Poradnik GRY-OnLine

Po wyjsciu na zewnatrz skieruj sie w prawo. Dotrzesz do miejsca z czterema filarami z koputg na
kazdym z nich oraz czterema obracalnymi lampionami #1. Podejdz do pierwszego filaru i odston

#2. Z pozostatymi bedziesz postepowat wedtug tej samej zasady. Zgodnie z podpowiedzig
na czwartej stronie w Dzienniku, musisz odpowiednio ustawi¢ filary oraz lampiony by otrzymacd
Mape Nawigacyjna. Strzatki wychodzace bezposrednio z planety wskazujg na planete
usytuowang na filarze oraz znajdujace sie pod koputg. Oznacza to, iz kolor krysztatu
(znajdujacego sie z przodu) na filarze musi odpowiadac kolorowi planety, ktora to zgadza sie z tg
na filarze. Jesli chodzi o lampion, to krysztat, ktéry znajduje sie naprzeciw filaru (praktycznie
niewidoczny, znajduje sie po prawej stronie), musi sie zgadza¢ z kolorem potysku planety
(znajdujacej sie na tymze filarze). Tabela ponizej zawiera wszystkie prawidtowe ustawienia,
zaréwno krysztatéw w filarach jak i lampiondw.

Filary:
Planeta na filarze Kolor krysztatu znajdujacego sie na frontowej pozycji
Najwieksza Niebieski
Srednia Czerwony
Najmniejsza 2oty
Z pierscieniem Zielony
Lampiony:
Planeta na filarze Kolor krysztatu znajdujacego sie naprzeciw filaru
Najwieksza Czerwony
Srednia 76ty
Najmniejsza Zielony
Z pierscieniem Niebieski
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