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Wstep

Assembler to jezyk programowania niskiego poziomu (jezyk w ktéorym jednej operacji
odpowiada najczesciej jedna operacja procesora). Jezyki niskiego poziomu sg $cisle powigzane z dang
architekturg sprzetowa. Polecania w asemblerze nazywane s mnemonikami.

Niniejszy podrecznik jest jedynie zwigzlym wprowadzeniem do asemblera (Intel x86). Bardziej

zaawansowane kwestie omawiane sg w innych ksigzkach.

Zastosowania asemblera

Obecnie asembler ma mniejsze znaczenie niz kiedy$ (wzglednie popularny byt w erze systemu
DOS) ze wzgledu na rozwdj jezykow wysokiego poziomu i zlozonych systeméw operacyjnych (np.
Windows, Linux).
Assembler wykorzystywany jest m.in. przy tworzeniu systemow operacyjnych (szczegdlnie jadra,
sterownikdéw), bootloaderéw, wiruséw, emulatorow, usuwaniu bltedéw =z oprogramowania
(debugowanie), crackowaniu, hackowaniu (np. tzw. ROM hacki) 1 optymalizacji oprogramowania,
analizy dziatania oprogramowania (reverse engineering, szczeg6lnie malware), jako wstawki
asemblerowe w kompilowanych jezykach wysokiego poziomu (np. w C), przy programowaniu

systemow wbudowanych.

Wstawki asemblerowe

Sa to fragmenty kodu w asemblerze wstawiane do kodu napisanego w jezyku wysokiego
poziomu (kompilowanym). Przyktad programu napisanego w C (ze wstawkami asm), ktory sumuje dwie

liczby:

#include <stdio.h>

int main() {
int a= 10, b = 20, suma;
_asm__ (
"addl % %ebx, %%eax;" // eax = eax + ebx
"=a" (suma) // suma = eax
:"a" (a), "b" (b) // aweax,bw ebx
);

printf("Suma: %d\n", suma);



