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Rozdzia� 3.

Kontrolery

Kontroler to zasadniczo po�rednik pomi�dzy dzia�aniami u�ytkownika a danymi zawar-
tymi w modelu. Po�rednik, który obs�uguj�c ��dania HTTP, mo�e dokonywa� zmian
w modelu i uruchamia� odpowiedni widok z prezentacj� danego fragmentu modelu.

Zgodnie z konwencj� obowi�zuj�c� w ASP.NET MVC klasa, która jest kontrolerem,
musi mie� nazw� zako	czon� przyrostkiem Controller oraz implementowa� przynajm-
niej interfejs IController — listing 3.1.

Listing 3.1. Interfejs IController

public interface IController
{
    void Execute(RequestContext requestContext);
}

Interfejs IController jest bardzo prosty i zawiera tylko jedn� metod� Execute. Wewn�trz
tej metody mo�na dosta� si� do obiektów takich jak HttpContext, Request czy Response.
Taki sposób definiowania kontrolera jest rzadko u�yteczny, bo w ten sposób pomija si�
wszystkie udogodnienia frameworka zwi�zane np. z bezpiecze	stwem, wi�zaniem mo-
delu (ang. model binding) czy te� wynikami akcji. Traci si� tak�e mo�liwo�� definiowania
metod akcji — wszystkie ��dania przychodz�ce do tego kontrolera s� obs�ugiwane cen-
tralnie przez metod� Execute. Z tych powodów w praktyce nigdy nie implementuje si�
bezpo�rednio interfejsu IController. Podej�cie praktyczne to dziedziczenie z jednej
z dwóch klas bazowych — ControllerBase i Controller.

Framework ASP.NET MVC 4 posiada abstrakcyjn� klas�, która jest klas� bazow� dla
wszystkich kontrolerów MVC. Klasa ControllerBase bezpo�rednio implementuje inter-
fejs IController oraz dostarcza dodatkowe funkcjonalno�ci, np. odpowiada za tworzenie
obiektu ControllerContext, dostarcza w�a�ciwo�� ViewData etc. ControllerBase nie do-
starcza jednak innych wysoce po��danych funkcjonalno�ci, takich jak np. metody akcji.
Te i inne funkcjonalno�ci zawiera dopiero abstrakcyjna klasa Controller. Dostarcza
ona trzy kluczowe funkcje: akcje (ang. Action Methods), wyniki akcji (ang. Action
Results) oraz filtry (ang. Filters).
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Akcje umo�liwiaj� rozszerzenie zachowania kontrolera. Stosowanie pojedynczej akcji
Execute, któr� oferuje interfejs IController, jest ma�o wygodne. Przy zaimplemento-
waniu klasy kontrolera dziedzicz�cego po Controller ka�da akcja jest �ci�le powi�za-
na z adresem URL oraz parametrami przekazywanymi do niej, a wydobytymi z przy-
chodz�cego ��dania.

Wyniki akcji umo�liwiaj� zwracanie ró�nych bytów z poziomu wykonywanej akcji,
np. wygenerowanie widoku, przekierowanie do innej akcji czy zwrócenie jakiego�
pliku. Taka jawna separacja wyników zwracanych przez akcj� upraszcza przeprowa-
dzanie testów jednostkowych.

W praktyce w�a�nie na podstawie klasy Controller tworzone s� wszystkie klasy kon-
trolerów u�ywanych w aplikacjach opartych na frameworku ASP.NET MVC 4.

Podczas projektowania aplikacji zachodzi zwykle konieczno�� ustalenia ziarnisto�ci
kontrolerów. W tym procesie wszystko zale�y od projektanta. Je�eli projektant przewidzi
w aplikacji jeden kontroler, odpowiednio organizuj�c w nim akcje, to aplikacja mo�e
dzia�a� prawid�owo. Wad� takiego podej�cia jest jednak zwykle du�y przyrost akcji oraz
metod, które b�d� musia�y obs�ugiwa� ��dania z szerokiej grupy klas biznesowych.

Bardziej wskazanym podej�ciem jest utworzenie kontrolerów w liczbie wyst�puj�cych
w systemie klas biznesowych, które wymagaj� bezpo�rednich operacji na danych. Wtedy
w ka�dym z tych kontrolerów tworzy si� zestaw akcji, które umo�liwiaj� utworzenie,
odczyt, modyfikacj� oraz usuni�cie danych dla konkretnej klasy biznesowej.

Na listingu 3.2 przedstawiono fragment kodu, za pomoc� którego utworzono kontroler
Product.

Listing 3.2. Przyk�adowy kontroler

public class ProductController : Controller
{
   public void Show()
   {
      Response.Write("Product info!");
   }
}

W klasie kontrolera Product dodano metod� Show, której wynikiem wykonania jest wy-
�wietlenie napisu Product info. Na rysunku 3.1 przedstawiono sposób, w jaki odbywa si�
wykonanie akcji Show w kontrolerze Product. W pierwszym kroku u�ytkownik aplikacji
— poprzez interakcj� z widokiem — przekazuje do aplikacji ��danie /Product/Show.
System dopasowuje otrzymane ��danie do wzorca �cie�ki przy u�yciu mechanizmu
routingu. W trzecim kroku, kiedy �cie�ka zosta�a dopasowana, system tworzy instancj�
kontrolera ProductController (odczytanego z ��dania), po czym wykonuje akcj� (poprzez
uruchomienie metody) Show, która równie� odczytana zosta�a z ��dania HTTP. Ostatnim
krokiem jest wy�wietlenie tekstu.
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Rysunek 3.1.
Tworzenie
kontrolera
i uruchamianie akcji

3.1. Akcje i parametry
Domy�lnie w aplikacji ASP.NET MVC �cie�ka URL rozbijana jest — przy u�yciu
mechanizmu routingu — na trzy g�ówne elementy: /{controller}/{action}/{id}, gdzie
controller to nazwa kontrolera, action oznacza nazw� akcji, a id to parametr dla akcji.

W kontrolerze mo�e znajdowa� si� wiele akcji (metod publicznych), z których ka�da
mo�e (ale nie musi) przyjmowa� parametry.

Listing 3.3 przedstawia zmodyfikowan� wersj� kontrolera z poprzedniego przyk�adu
(listing 3.2), która zawiera jeden parametr id.

Listing 3.3. Akcja i parametr

public class ProductController : Controller
{
   public void Show(string id)
      {
      Response.Write("Product" + id + "info!");
   }
}

Teraz gdy nast�pi ��danie: /Product/Show/TVsets, w odpowiedzi wy�wietlony zostanie
napis: Product TVsets info!. Taki sam rezultat zostanie osi�gni�ty, je�li ��danie b�dzie
wygl�da�o tak: /Product/Show?id=TVsets. �atwo zauwa�y�, �e pierwszy sposób jest
wygodniejszy dla u�ytkownika. Takie przekazywanie parametru mo�liwe jest dzi�ki od-
powiednio skonfigurowanemu mechanizmowi routingu, który sam zajmuje si� przekazy-
waniem metodzie parametru odczytanego z adresu.

Oczywi�cie jest mo�liwo�� przekazywania wi�kszej liczby parametrów. Ilustracj� jest
zmodyfikowany kontroler z poprzedniego przyk�adu — listing 3.4.

Listing 3.4. Akcja i wi�ksza liczba parametrów

public class ProductController : Controller
{
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   public void Show(String p1, String p2, int p3)
      {
      Response.Write("[id:" + p3 + "] name:" + p1 + " info " + p2);
      }
}

Je�li teraz do aplikacji trafi ��danie: /Product/Show?p1=TVsets&p2=test&p3=1, wów-
czas wy�wietlony zostanie tekst: [id:1] name: TVsets info test. Aby adres móg� by�
bardziej czytelny dla u�ytkownika, nale�y zdefiniowa� odpowiedni� �cie�k� w mechani-
zmie routingu — szczegó�y przedstawia listing 3.5.

Listing 3.5. Przyk�adowa �cie�ka z kilkoma parametrami

routes.MapRoute(
"productInfo", "Product/Show/{p1}/{p2},{p3}",
new { Controller = "Product", action = "Show"}

)

Przy tak zdefiniowanej �cie�ce jak na listingu 3.5 mo�na u�y� bardziej przyjaznej dla
u�ytkownika wersji adresu URL, w postaci: /Product/Show/TVsets/test,1.

W prezentowanych wcze�niej przyk�adach zastosowano tymczasowo metod� Response.
Write, która umo�liwia�a wy�wietlenie tekstu. U�ycie tej metody w znacznym stopniu na-
ruszy�o jednak zasad� rozdzia�u kompetencji ról poszczególnych warstw wzorca MVC.
Kontrolery nie mog� zajmowa� si� widokiem danych; dane prezentowane s� w bytach
zwanych widokami.

Aby zapewni� zgodno�� z konwencj�, akcje w kontrolerach zwracaj� ró�nego rodzaju
wyniki. W ASP.NET MVC 4 realizacja takiego podej�cia nast�puje przy wykorzystaniu
obiektów klasy ActionResult — listing 3.6.

Listing 3.6. Klasa ActionResult

public abstract class ActionResult
{
protected ActionResult()
   {
   }
public abstract void ExecuteResult(ControllerContext context);
}

Akcja w kontrolerze zwraca obiekt typu ActionResult, jednak nie s�u�y on jako kontener
dla danych. ActionResult jest abstrakcyjn� klas� oferuj�c� wspólny interfejs, który wyko-
nuje pewne dalsze dzia�ania w imieniu akcji. Poprzez nadpisanie metody ExecuteResult
pochodna klasy uzyskuje dost�p do wszelkich danych dostarczonych przez wykonanie
akcji i wyzwala jak�� pó�niejsz� akcj�. S� to kolejne dzia�ania zwi�zane z wytworze-
niem odpowiedzi dla przegl�darki.

Poniewa� klasa ActionResult jest abstrakcyjna, ka�da akcja zdefiniowana w kontrolerze
mo�e zwróci� jeden z predefiniowanych typów ActionResult — tabela 3.1.

Kup książkę Poleć książkę

http://helion.pl/rt/aspm4w
http://helion.pl/rf/aspm4w


Rozdzia� 3. � Kontrolery 43

Tabela 3.1. Typy ActionResult

Typ Opis

ContentResult Zwraca bezpo�rednio podan� tre�� (niekoniecznie HTML) do
przegl�darki. Metoda ExecuteResult serializuje przekazywan� tre��.

EmptyResult Nie zwraca niczego do przegl�darki. Metoda ExecuteResult nic nie robi.

FileContentResult Zwraca zawarto�� pliku do przegl�darki. Zawarto�� pliku wyra�ona
jest jako tablica bajtów. Metoda ExecuteResult przekazuje zawarto��
do strumienia wyj�ciowego.

FilePathResult Zwraca zawarto�� pliku do przegl�darki. Plik identyfikowany jest
poprzez �cie�k�. Metoda ExecuteResult przekierowuje przegl�dark�
bezpo�rednio do pliku.

FileStreamResult Zwraca zawarto�� pliku do przegl�darki. Zawarto�� pliku reprezentowana
jest przez obiekt Stream. Metoda ExecuteResult kopiuje zawarto��
pliku z dostarczonego strumienia do strumienia wyj�ciowego.

HttpNotFoundResult Zwraca kod HTTP 404 do przegl�darki. Podany kod identyfikuje
��danie jako niepowodzenie — ��dany zasób nie zosta� odnaleziony.

HttpUnauthorizedResult Zwraca kod HTTP 401 do przegl�darki. Podany kod wskazuje
nieuprawnione ��danie. W efekcie mechanizm uwierzytelniania prosi
o zalogowanie.

JavaScriptResult Zwraca kod JavaScript do przegl�darki. Metoda ExecuteResult
zwraca skrypt i ustawia odpowiedni typ. Skrypt b�dzie wykonany
po stronie klienta.

JsonResult Serializuje obiekty .NET do formatu JSON i wysy�a jako odpowied�
do przegl�darki. Metoda ExecuteResult okre�la typ obiektu, który ma
zosta� zwrócony, oraz wywo�uje klas� JavaScriptSerializer w celu
dokonania serializacji dostarczonego obiektu do formatu JSON.

PartialViewResult Zwraca zawarto�� HTML do przegl�darki; zwracana zawarto��
reprezentuje fragment widoku strony.

RedirectResult Zwraca kod HTTP 302 do przegl�darki w celu jej przekierowania
na inny adres URL. Metoda ExecuteResult wywo�uje po prostu
Response.Redirect.

RedirectToRouteResult Dzia�a podobnie jak RedirectResult; w tym przypadku
przekierowuje u�ytkownika na adres URL okre�lony w parametrach
routingu.

ViewResult Zwraca zawarto�� HTML do przegl�darki; zawarto�� reprezentuje
pe�ny widok strony.

W tabeli 3.1 mo�na odnale�� typy do obs�ugi kodów HTTP, mo�liwo�ci zwracania pli-
ków, przekierowania i wsparcia dla JavaScriptu. Mo�na te� uzyska� asynchroniczne
przekazywanie danych w formie serializowanej do formatu JSON.

Kup książkę Poleć książkę

http://helion.pl/rt/aspm4w
http://helion.pl/rf/aspm4w


44 ASP.NET MVC 4. Programowanie aplikacji webowych

3.2. Model binding
Model binding (wi�zanie modelu) to mechanizm odwzorowywania danych przycho-
dz�cych w ��daniu HTTP bezpo�rednio na parametry akcji i obiekty .NET (model).
Mechanizm jest wykorzystywany w tzw. modelu wej�ciowym danych, czyli takim,
który opisuje dane przychodz�ce do aplikacji. Ka�de przychodz�ce ��danie jest rozpatry-
wane pod k�tem kontrolera i akcji, której rezultat jest odpowiedzi� na ��danie. Naj-
pierw rozpoznawany jest kontroler, pó�niej akcja. Je�li oba elementy zostan� odnalezione,
to odszukiwane s� dane oczekiwane przez akcj�, a zdefiniowane jako parametry tej akcji.

Dzia�anie mechanizmu model binding stanie si� jasne, gdy najpierw przeanalizowany
zostanie sposób pobierania danych z przychodz�cego ��dania HTTP. Na listingu 3.7
przedstawiono przyk�adowy model wraz z akcj� Create. Akcja ma za zadanie utworzy�
now� us�ug� i doda� j� do systemu.

Listing 3.7. Pobieranie danych z ��dania

public class Service
{
    public int ID { get; set; }
    public String Name { get; set; }
    public String Content { get; set; }
    public DateTime PostedDate { get; set; }
}

public ActionResult Create()
{
    var service = new Service(){
    Name = Request["name"],
    Content = Request["content"],
    PostedDate = DateTime.Parse(Request["postedDate"])
    };
// ...
}

W przyk�adzie przedstawionym na listingu 3.7 akcja Create tworzy nowy obiekt Service
i wype�nia go danymi bezpo�rednio pobranymi z ��dania. Poniewa� dane odczytywane
z ��dania s� ci�giem znaków, to dla ka�dego pola z modelu Service, który nie jest
typu string, nale�y pobran� warto�� przekszta�ci� na odpowiedni typ (jak w przy-
padku pola PostedDate).

Tworzenie akcji w taki sposób jest bardzo k�opotliwe i nieefektywne. W przypadku
wykorzystania w akcji obiektu, który b�dzie mia� wiele pól ró�nych typów, samo tworze-
nie obiektu b�dzie bardzo skomplikowane i przes�oni g�ówny cel akcji, jakim jest
— w powy�szym przyk�adzie — dodanie nowej us�ugi do systemu.

W celu unikni�cia takich ma�o efektywnych metod mo�na tworzy� akcje inaczej. Za-
miast pobiera� dane bezpo�rednio z ��dania mo�na deklarowa� je jako parametry akcji
— listing 3.8.
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Listing 3.8. Pobieranie danych z parametrów akcji — typy proste

public ActionResult Create(string title, string content, DateTime postedDate)
{
    var service = new Service(){
    Title = title,
    Content = content
    PostedDate = postedDate
    };
// ...
}

W przypadku akcji Create z listingu 3.8 zadzia�a mechanizm model binding. Przed
uruchomieniem akcji Create dwa wa�ne elementy, ValueProviderDictionary oraz
DefaultModelBinder, wykonaj� pewn� prac�. ValueProviderDictionary pobierze warto�ci
z ��dania HTTP i zapisze je jako ci�gi znaków. Pobieranie odbywa si� kolejno z na-
st�puj�cych miejsc (na przyk�adzie parametru string title):

� Request.Form["title"]; je�li element nie istnieje, to:

� RouteData.Values["title"]; je�li element nie istnieje, to:

� Request.Querystring["title"]; je�li element nie istnieje, to zwraca null.

Po pobraniu z ��dania odpowiednich warto�ci przez ValueProviderDictionary klasa
DefaultModelBinder bierze na siebie odpowiedzialno�� przekszta�cenia tych ci�gów
znaków na odpowiednie obiekty .NET.

Tak si� dzieje, je�li parametry oparte s� o typy proste. Sytuacja si� nieco komplikuje,
gdy parametrem jest obiekt z�o�ony (model), tak jak na listingu 3.9. Wtedy z pomoc�
przychodzi mechanizm refleksji (ang. reflection). Przy udziale refleksji wpisywane s�
— do wszystkich publicznych w�asno�ci typu z�o�onego — warto�ci pobrane przez
klas� ValueProviderDictionary. Warto wspomnie� równie� o tym, �e wszystkie publiczne
w�asno�ci typu z�o�onego, które równie� s� typem z�o�onym, w ten sam sposób otrzy-
maj� warto��.

Listing 3.9. Pobieranie danych z parametrów akcji — typ z�o�ony

public ActionResult Create(Service service)
{
   // ...
}

Czasami zachodzi potrzeba, aby niektóre pola z�o�onego typu (modelu) wy��czy� z me-
chanizmu model binding. Do tego celu s�u�y atrybut Bind. Mo�na go wykorzysta� na dwa
sposoby: lokalnie w akcji — listing 3.10 lub globalnie w klasie modelu — listing 3.11.
Przy wykorzystaniu atrybutu Bind mo�na u�y� dwóch parametrów Include lub Exclude,
które odpowiednio w��czaj� wymienione w�a�ciwo�ci modelu do mechanizmu model
binding lub wy��czaj� w�a�ciwo�ci modelu z tego mechanizmu.
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Listing 3.10. Lokalny sposób u�ycia atrybutu Bind

public ActionResult Create([Bind(Include = "Title,Content,PostedDate")] Service service)
{
   // Mechanizm model binding zadzia�a tylko dla w�a�ciwo�ci Title, Content i PostedDate
   // ...
}

// lub
public ActionResult Create([Bind(Exclude = "ID, PostedDate")] Service service)
{
   // mechanizm model binding nie zadzia�a dla w�a�ciwo�ci ID.
   // ...
}

Listing 3.11. Globalny sposób u�ycia atrybutu Bind

[Bind(Include = "Name,Content,PostedDate")]
public class Service
{
    public int ID { get; set; }
    public String Name { get; set; }
    public String Content { get; set; }
    public DateTime PostedDate { get; set; }
}

// lub
[Bind(Exclude = "ID")]
public class Service
{
    public int ID { get; set; }
    public String Name { get; set; }
    public String Content { get; set; }
    public DateTime PostedDate { get; set; }
}

Podane przyk�ady u�ycia mechanizmu model binding pokazuj�, �e wykorzystanie tego
narz�dzia pozwala na tworzenie bardziej czytelnego kodu aplikacji, a tak�e na jego znacz-
ne skrócenie.

3.3. Filtry
Mechanizm filtrów w ASP.NET MVC 4 umo�liwia wstrzykni�cie dodatkowej logiki
do potoku przetwarzania ��dania. Umo�liwia to prosty i elegancki sposób realizacji prze-
krojowych problemów dotycz�cych logowania, autoryzacji czy buforowania. Na li-
stingu 3.12 przedstawiono fragment definicji kontrolera zawieraj�cego filtry.

Listing 3.12. Przyk�adowy kontroler z filtrami

[Authorize(Roles = "role")]
public class ExampleController : Controller
{
    [ShowMessage]
    [OutputCache(Duration = 60)]
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    public ActionResult Index()
    {
        // ... ... ...
    }
}

Filtry zapisuje si� w formie atrybutów (pochodz� z przestrzeni nazw System.Attribute)
i mog� by� do��czane do innych elementów kodu, w tym klas, metod, w�a�ciwo�ci i pól.
Celem ich u�ycia jest dostarczenie dodatkowych informacji do skompilowanego kodu.
W j�zyku C# elementy te umieszcza si� w nawiasach kwadratowych, które dodatkowo
mog� zawiera� parametry, np. [MyAttribute(SomeProperty = value)].

Przyk�ad z listingu 3.12 zawiera kilka filtrów. Pierwszy w postaci [Authorize(Roles
= "role")] oznacza, �e u�ytkownik, który mo�e korzysta� z tego kontrolera, musi by�
autoryzowany i dodatkowo musi wyst�powa� w roli role. Ten filtr obejmuje ca�y kon-
troler wraz ze wszystkimi akcjami.

Filtr zapisany w postaci [OutputCache(Duration = 60)] dotyczy tylko akcji Index
i oznacza uruchomienie buforowania wyników tej akcji przez okres czasu wyra�ony
w sekundach i podany w parametrze Duration. Domy�lnie dane przechowywane s�
w trzech miejscach: na serwerze WWW, na wszystkich serwerach proxy oraz w przegl�-
darce internetowej.

Framework ASP.NET MVC 4 obs�uguje ró�ne rodzaje filtrów:

� Filtry zezwole� (Authorization) — filtr implementuje interfejs
IAuthorizationFilter i s�u�y do ograniczania dost�pu do kontrolerów i akcji
kontrolerów. Przyk�adami tego filtra s� klasy AuthorizeAttribute oraz
RequireHttpsAttribute. Filtr Authorization dzia�a przed wszystkimi
innymi filtrami.

� Filtry akcji (Action) — filtr implementuje interfejs IActionFilter
i „opakowuje” dzia�anie akcji kontrolera. Interfejs IActionFilter deklaruje
dwie metody: OnActionExecuting i OnActionExecuted. OnActionExecuting
uruchamiana jest przed wykonaniem akcji i mo�e dostarcza� akcji dodatkowych
danych lub sprawdza� poprawno�� wprowadzanych danych. Metoda
OnActionExecuted uruchamiana jest natomiast po wykonaniu akcji i mo�e
s�u�y� do kontroli danych wynikowych lub anulowania wykonywania
rezultatu akcji. Przyk�adem takiego filtru jest klasa ActionFilterAttribute.

Filtry rezultatu (Result) — filtr implementuje interfejs IResultFilter
i „opakowuje” obiekt wyniku dzia�ania akcji — ActionResult. Interfejs
IResultFilter deklaruje dwie metody: OnResultExecuting i OnResultExecuted.
Metoda OnResultExecuting uruchamiana jest przed zwróceniem rezultatu
akcji (np. przed wy�wietleniem widoku lub przekierowaniem do innej akcji),
a OnResultExecuted dzia�a po zwróceniu wyniku akcji. Obie metody mog�
wprowadza� dodatkowe przetwarzanie rezultatu akcji, np. mog� modyfikowa�
odpowied� HTTP. Przyk�adem takiego filtru jest klasa OutputCacheAttribute.
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� Filtry wyj�tku (Exception) — filtr implementuje interfejs IExceptionFilter
i wykonywany jest, gdy podczas przetwarzania akcji wyst�pi nieobs�ugiwany
wyj�tek. Filtr ten mo�e by� wykorzystywany do rejestrowania lub wy�wietlania
strony b��du. Przyk�adem implementacji filtru wyj�tku jest klasa
HandleErrorAttribute.

W celu zdefiniowania filtru wystarczy utworzy� klas�, która b�dzie implementowa�a
jeden z wymienionych wy�ej interfejsów, a w metodach tego interfejsu zdefiniowa� do-
datkowe dzia�ania. Przyk�adem takiej implementacji mo�e by� atrybut CaptchaValidator
�Attribute wykorzystany w aplikacji Portal Us�ug (rozdzia� 8.).

Definicj� CaptchaValidatorAttribute przedstawiono na listingu 3.13. Klasa atrybutu
dziedziczy po klasie ActionFilterAttribute. Nazwa klasy musi by� — wed�ug przyj�tej
we frameworku ASP.NET MVC konwencji — zako	czona przyrostkiem Attribute.
Filtr nadpisuje metod� OnActionExecuting, która uruchamiana jest przed wykonaniem
akcji. Metoda sprawdza warto�� przekazywan� w modelu (model.Captcha) i na jej pod-
stawie dodaje do akcji nowy parametr (captchaValid), który mo�na odczyta� podczas wy-
konywania akcji — listing 3.14.

Listing 3.13. Przyk�adowa implementacja filtra akcji

public class CaptchaValidatorAttribute : ActionFilterAttribute
    {
        public override void OnActionExecuting(ActionExecutingContext filterContext)
        {
         RegisterModel model = filterContext.ActionParameters["model"] as RegisterModel;

            if (filterContext.HttpContext.Session["Captcha"] == null ||
            �filterContext.HttpContext.Session["Captcha"].ToString() != model.Captcha)
            {
                filterContext.ActionParameters["captchaValid"] = false;
            }
            else
            {
                filterContext.ActionParameters["captchaValid"] = true;
            }

            base.OnActionExecuting(filterContext);
        }
    }

Listing 3.14. Wykorzystanie atrybutu CaptchaValidator

      [CaptchaValidator]
        [AllowAnonymous]
        [HttpPost]
        public ActionResult Register(RegisterModel model, bool captchaValid)
        {
            if (captchaValid)
           {
    ...
   }
}
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Podczas wytwarzania prostych aplikacji nie trzeba definiowa� w�asnych filtrów. Frame-
work ASP.NET MVC 4 dostarcza cztery podstawowe filtry zaimplementowane w postaci
atrybutów. Filtry te mog� by� stosowane na poziomie akcji kontrolerów, kontrolerów
lub na poziomie aplikacji:

� AuthorizeAttribute — ogranicza dost�p.

� HandleErrorAttribute — atrybut okre�laj�cy, jak obs�ugiwa� wyj�tek, który
wyst�pi podczas przetwarzania (filtr wymaga, aby w pliku konfiguracyjnym
Web.config element CustomErrors mia� warto�� true).

� OutputCacheAttribute — zapewnia buforowanie wyj�cia.

� RequireHttpsAttribute — wymusza ponowne przes�anie ��dania przez HTTPS,
gdy ��danie przysz�o z HTTP.

3.4. Wbudowane atrybuty
Framework ASP.NET MVC udost�pnia wbudowane atrybuty, takie jak NonAction
�Attribute, ActionNameAttribute oraz AcceptVerbsAttribute.

3.4.1. NonAction

Wszystkie publiczne metody definiowane w kontrolerach to akcje, które u�ytkownik
mo�e wywo�a�, wpisuj�c odpowiedni adres URL w przegl�darce. Czasami jednak za-
chodzi potrzeba zdefiniowania publicznej metody, która nie b�dzie dost�pna dla u�ytkow-
nika, a widzialno�� tej metody nie mo�e zosta� zmieniona. Aby ograniczy� bezpo�redni
dost�p do metody z przegl�darki, wystarczy opatrzy� j� atrybutem NonActionAttribute
— listing 3.15.

Listing 3.15. Zastosowanie atrybutu NonActionAttribute

[NonAction]
public void Test()
{
   // logika metody
}

Podczas próby wywo�ania z przegl�darki metody opatrzonej atrybutem NonAction
framework nie uruchomi metody, tylko w odpowiedzi zwróci kod b��du 404.

3.4.2. Atrybut ActionNameAttribute

Zastosowanie atrybutu ActionNameAttribute pozwala zmieni� nazw� akcji. W przy-
k�adzie przedstawionym na listingu 3.16 zdefiniowane s� dwie metody: Delete oraz
DeleteConfirmed. Poprzez opatrzenie atrybutem ActionName("Delete") metody Delete
�Confirmed zostanie ona wywo�ana przy ��daniu POST akcji Delete.
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Listing 3.16. Zastosowanie atrybutu ActionNameAttribute

[HttpGet]
public ActionResult Delete(int id)
{
    var model = repository.Find(id);

    // Wy�wietla widok potwierdzaj�cy usuni�cie rekordu.
    return View(model);
}

[HttpPost, ActionName("Delete")]
public ActionResult DeleteConfirmed(int id)
{
    repository.Delete(id);

    return RedirectToAction("Index");
}

3.4.3. Atrybut AcceptVerbsAttribute

Atrybut AcceptVerbsAttribute s�u�y do zwi�zania akcji z metod� protoko�u HTTP.
Metody protoko�u HTTP, które mo�na zwi�za� tym atrybutem z akcjami, to GET, POST,
PUT i DELETE. Przyk�adowo aby akcja Test() przekazywa�a wynik metod� POST, nale�y
opatrzy� j� atrybutem jak na listingu 3.17.

Listing 3.17. Zastosowanie atrybutu AcceptVerbsAttribute

[AcceptVerbs(HttpVerbs.Post)]
public ActionResult Test()
{
   return ViewA()
}

Framework dostarcza równie� cztery skrócone formy tego atrybutu w postaci identyfika-
torów: HttpDeleteAttribute, HttpGetAttribute, HttpPostAttribute, HttpPutAttribute.

3.5. Podsumowanie
We frameworku ASP.NET MVC kontroler to klasa, która w odpowiedzi na ��danie
u�ytkownika zwraca odpowied�. Kontroler mo�e wydawa� dowolny zbiór polece	 do
modelu, a u�ytkownikowi (przegl�darce) zwróci� dowolny widok. Ka�dy kontroler
zawiera jedn� lub wi�cej akcji, które w istocie s� specjalnymi metodami s�u��cymi do
przekazywania ró�nego rodzaju wyników. Predefiniowane typy ActionResult zosta�y
zestawione w tabeli 3.1.

Z kontrolerami zwi�zany jest model binding, czyli mechanizm odwzorowania danych
przychodz�cych w ��daniu HTTP bezpo�rednio na parametry akcji i obiekty .NET (mo-
del). Ka�de przychodz�ce ��danie jest rozpatrywane pod k�tem kontrolera i akcji, której
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rezultat jest odpowiedzi� na ��danie. Framework najpierw poszukuje odpowiedniego
kontrolera, pó�niej akcji. Je�li oba elementy zostan� odnalezione, to odszukiwane s� dane
oczekiwane przez akcj�, a zdefiniowane jako parametry tej akcji.

Akcje s� metodami publicznymi klasy kontrolera. Je�li zachodzi konieczno�� wykluczenia
publicznej metody kontrolera jako akcji, to nale�y j� opatrzy� atrybutem NonAction
�Attribute, co powoduje skutki opisane w punkcie 3.4. To jest jeden z trzech wbudo-
wanych atrybutów, nazywanych równie� filtrami akcji. Dwa pozosta�e to ActionName
�Attribute i AcceptVerbsAttribute. ActionNameAttribute s�u�y do prostej zmiany
nazwy akcji. Atrybut drugi s�u�y do zwi�zania akcji z metod� protoko�u HTTP.

Filtry mog� by� stosowane do indywidualnych akcji lub do ca�ego kontrolera. S�u��
do rozszerzania logiki, która jest stosowana w aplikacji podczas przetwarzania ��dania,
ale bez konieczno�ci umieszczania tej logiki w sposobie dzia�ania. W efekcie zapis dzia�a	
jest elegancki i czytelny.
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