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Rozni¢ si¢ bedg tylko wartosci w parametrach android:layout_column
i android:layout_row.

Aplikacja po uruchomieniu bedzie wygladac¢ tak:

Rysunek 6.78 Aplikacja ze stylem domyS$Inym

Style mozna tworzy¢ w pliku styles.xml. Jest to plik zasobow aplikacji i znalez¢
go mozna w drzewie po lewej stronie. Jezeli plik si¢ tam nie znajduje trzeba go
utworzy¢ samodzielnie. Klikamy prawym przyciskiem myszy na galaz values
i z menu, ktore nam si¢ otwiera wybieramy New = Values Resource File.
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Rysunek 6.79 Tworzenie nowego pliku zasobéw — styles.xml
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Nadajemy plikowi nazwe styles. Rozszerzenie xml zostanie nadane
automatycznie. Utworzymy styl o nazwie Szachownica.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<resources>

<style name="Szachownica'>

<item name="android:layout width">130dp</item>
<item name="android:layout_height">130dp</item>
<item name="android:background">#FFFFFF</item>
<item name="android:textColor">#FF0000</item>
<item name="android:typeface">serif</item>
<item name="android:textSize">55sp</item>
</style>

</resources>

Listing 6.114 Definicja stylu Szachownica

Po pierwsze nadajemy nazwe stylu: name="Szachownica”. Kolejne atrybuty
informuja o szerokosci i dlugosci widoku. Natomiast o kolorze tta zadecyduje
atrybut android:background. Jest on ustawiony na bialy, gdyz chcemy, aby
wszystkie przyciski byly biate. Kolor mozemy zmieni¢ poprzez kliknigcie
malego kwadratu znajdujacego si¢ po lewej stronie okna.

activity_main.xml strings.xmi 0

<?xml version="1.0"
<resources>
|5 <color name="bla
<color name="whi
11 <color name="blu

<color name="gre

5] <color name="red
<color name="vyel

</resources>

Rysunek 6.80 Zawarto$¢ pliku colors.xml

Kliknigcie spowoduje wyswietlenie palety.
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Rysunek 6.81 Okno wyboru koloru

Kolor wybieramy poprzez klikniecie w odpowiedni obszar. Mozemy to zrobic¢
rowniez przesuwajac dostepne suwaki. Pierwszy steruje odcieniem, drugi
przezroczystoscia. Skorzysta¢ mozemy rowniez z przygotowane]j listy, a takze
wpisa¢ wartosci RGB recznie. Dla koloru bialego bedzie to wartosé 255, 255,
255. Zapis w pliku styles.xml jest zapisem szesnastkowym.

Kolejne atrybuty to ustawienia koloru tekstu:

|<item name="android:textColor">#FF0000</item>
Listing 6.115 Ustawienie koloru czcionki

Okresla rodzine czcionek:

<item name="android:typeface">serif</item>|
Listing 6.116 Ustawienie rodziny czcionek

Okres$la wielko$¢ czcionki:

| <item name="android: textSize">55sp</item>|
Listing 6.117 Ustawienie rozmiaru czcionki

W pliku ukladu mozemy teraz przypisa¢ style do odpowiednich kwadratow.
Zrobimy to za pomocg ponizszego kodu:
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| style="@style/NazwaStylu"|
Listing 6.118 Przypisanie stylu do widoku.

w miejscu NazwaStylu wpisujemy nazwe Szachownica. Zmienimy ustawienie
stylu dla pierwszego przycisku. Kod przycisku bedzie wygladat nastepujaco:

<Button
style="@style/Szachownica"
android: text="1"
android:layout column="0"
android:layout row="0"

/>
Listing 6.119 Kod przycisku Button z zadeklarowanym stylem

Aplikacja po uruchomieniu powinna przypomina¢ ponizszy rysunek:

ysunek 6.82 Przycisk 1 po zastosowaniu styl

Na rysunku widaé, ze przycisk zmienit rozmiar, a takze ksztalt. Zmienit si¢
roéwniez rozmiar i kolor czcionki. Nie zmienit si¢ jednak kolor przycisku.
Aplikacja dziata w domyS$lnym stylu, ktory jest zapisany w pliku Manifest.xml.
Dlatego musimy zmieni¢ to ustawienie. Na poczatek jednaj musimy ustali¢ swoj
motyw aplikacji. W pliku styles.xml umieszczamy nast¢pujacy kod:

<style name="NowyTemat"
parent="Theme.AppCompat.Light.NoActionBar">
</style>

Listing 6.120 Stworzenie nowego stylu aplikacji

Tworzymy nowy styl o nazwie NowyTemat. W atrybucie parent wpisujemy
nazw¢ stylu nadrzednego — rodzica, ktory nieco zmieni wyglad aplikacji.
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Ustawienia motywu be¢da szerzej omoéwione w nastepnym rozdziale. W tym
momencie wystarczg nam tylko te dwie powyzsze linijki. Nastepnie
przechodzimy do pliku manifestu i zmieniamy tam jego nazwe.

<application
android:allowBackup="true"

android:dataExtractionRules="@xml/data extraction rules"
android: fullBackupContent="@xml/backup_ rules"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app name"
android:roundIcon="@mipmap/ic launcher round"
android: supportsRtl="true"
android:theme="@style/NowyTemat"
tools: targetApi="31">

Listing 6.121 Fragment pliku manifestu

W miejscu android: theme zmieniamy domys$lng nazwe na nazwe naszego stylu
czyli: NowyTemat. Po uruchomieniu aplikacji nasz przycisk zmieni kolor na
wlasciwy.

Rysunek 6.83 Aplikacja po zastosowaniu wlasnego temtu aplikacji
Zauwazy¢ mozna roOwniez, ze zmiang pozostatych przyciskow, a takze, zmiane
koloru paska. Wynika to z faktu, ze zmieniliSmy caly temat kolorystyczny
aplikacji.

6.10.2 Dziedziczenie stylow

Kod ponizszej aplikacji znajdziemy w folderze Aplikacja24a.

Podczas tworzenia wigkszych 1 bardziej skomplikowanych aplikacji
wykorzystanie pojedynczej grupy styli moze by¢ niewystarczajace. Czgsto
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potrzebne jest wiele tego typu grup, ktére czesto rdznig si¢ tylko pewnymi
elementami. Wowczas mozemy wykorzystac czgs¢ atrybutow z jednego stylu.

Jako przyklad zmodyfikujemy poprzednig aplikacj¢. Na poczatek przypiszmy
styl Szachownica do wszystkich widokéw w ukladzie. Aplikacja bedzie
wyglada¢ tak jak na ponizszym rysunku.

Rysunek 6.84 Aplikacja z zastosowaniem wlasnego stylu

Wszystkie pola sg koloru bialego. Teraz musimy znalez¢ sposob jak najprosciej
i najszybciej dokona¢ zmian w kodzie. Wykorzystamy w tym celu dziedziczenie
stylow. Dziedziczenie jak wspomniano na poczatku umozliwia zmiane tylko
wybranych parametréw. Reszte zostawimy bez zmian.

Tworzymy styl o nazwie Szachownica.Czarne. Nazwa zawiera informacje
otym, ze glownym stylem jest styl o nazwie Szachownica, a kropka
informacje, ze styl Czarne po nim dziedziczy. W stylu Szachownica.Czarne
wpisujemy informacje o kolorze tla jakie ma mie¢ widok. Kod pliku styles.xml
bedzie wygladat tak jak ponize;j:
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>
<resources>

<style name="NowyTemat"
parent="Theme.AppCompat.Light.NoActionBar">
</style>

<style name="Szachownica'>
<item name="android:layout width">130dp</item>
<item name="android:layout height">130dp</item>
<item name="andreid:background">#FFFFFF</item>
<item name="android:textColor">#FF0000</item>
<item name="android:typeface">serif</item>
<item name="android:textSize'">55sp</item>

</style>

<style name="Szachownica.Czarne">

<item name="android:background">#000000</item>
</style>

</resources>

Listing 6.122 Definicja odziedziczonego stylu o nazwie Szachownica.Czarne

W pliku uktadu trzeba dopisa¢ informacj¢ o nowym stylu dla widokéw, ktore

majg mie¢ czarny kolor. Kod pliku uktadu bedzie miat po zmianach nast¢pujaca

postac:

<?xml version="1l.0" encoding="utf-8"7?>
<GridLayout

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent”
android:layout height="match parent"
tools:context=".MainActivity">

<Button
style="@style/Szachownica"
android: text="1"
android:layout column="0"
android:layout row="0"
/>

<Button
style="@style/Szachownica.Czarne"
android:layout column="1"
android:layout row="0"
android: text="2" />

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
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Listing 6.123 Kod ukladu z przypisanymi stylami

Aplikacja bedzie wygladac¢ tak jak na ponizszym rysunku:
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Rysunek 6.85 Aplikacja wykorzystujaca dziedziczenie stylu

6.11 Tematy, motywy.

Tematy lub motywy omawiane juz byty w poprzednim rozdziale. Zagadnienie
to jest nieco szersze i przyblizymy je w tym rozdziale.

Temat lub motyw jest stylem stosowanym w aplikacji. Temat podobnie jak
styl mozna zdefiniowa¢ i wykorzystaé w calym programie. Style wykorzystuje
si¢ do czesci aplikacji np. widoku. Temat stosuje si¢ do catej aplikacji. Sa to
ustawienia wygladu aktywnosci od strony graficznej: kolory, rodzaje czcionek,
a takze kolory paskéw w oknie.

6.11.1 Korzystanie z wbudowanych tematéow

Tworzymy nowa aplikacje z plikiem ukladu zawierajacym pole tekstowe
i przycisk.
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<?xml version="1l.0" encoding="utf-8"?>

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas. android. com/apk/res-auto"”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
tools:context=".MainActivity">

<TextView
android:id="@+id/textView"
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content"
android:layout marginBottom="32dp"
android: text="Hello World!"
app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"
app:layout constraintEnd toEndof= "parent"
app: lay'out_constrazntl‘op_to!’opOf— "parent"
app:layout constraintVertical bias="0.125"
android: textSize="25pt"/>

<Button
android:layout width="260dp"
android:layout height="97dp"
android:layout marginTop="150dp"
android: text="Przycisk"
app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"
app:layout constraintEnd toEndof= "parent"
app:layout _ constralntﬂorlzontal bias="0.498"
app:layout constraintStart tostartof-"parent"
app: layout_constrazntTop_toTopO ="parent"
app:layout constraintVertical bias="0.071" />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

Listing 6.124 Plik ukladu aplikacji

Nastepnie dodajemy plik styles.xml. Potrzebny réwniez bedzie plik manifestu.
W pliku styles.xml tworzymy nowy motyw. Nadajmy mu nazw¢ NowyTemat2
i ta wlasnie nazwe wpiszemy w pliku manifestu. Plik styles.xml powinien
wyglada¢ teraz tak:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>
<style name="NowyTemat2" parent="Theme.AppCompat">
</style>
</resources>

Listing 6.125 Utworzenie nowego stylu
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W atrybucie parent mozemy wybra¢ jeden z wielu dostgpnych motywow
aplikacji. Najlepszym wyborem bedg tematy z kolekcji Material3. Sa one
bardzo nowoczesne i oparte sa na technologii Materia Design wersji 3. Ponizej
znajduja si¢ przyktady aplikacji wykorzystujace rézne wbudowane motywy.

Theme.AppCompat:

_

( v M:27 ©

Aplikacja41

Hello World!

Rysunek 6.86 Aplikacja po zastosowaniu motywu ""Theme.AppCompat"
Theme.Material3.DynamicColors.Light:

Aplikacja41

Hello World!

Rysunek 6.87 Aplikacja po zastosowaniu motywu
Theme.Material3.DynamicColors.Light"
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Theme.Material3.Dark:

fersmmmm—n

Aplikacjad1

Hello World!

Rysunek 6.88 Aplikacja po zastosowaniu motywu ""Theme.Material3.Dark"

6.11.2 Tworzenie wlasnego motywu

Kod aplikacji znajduje si¢ w folderze o nazwie Aplikacja25.

Tworzenie wtasnego motywu trzeba zacza¢ od ustawienia dowolnego
z domyslnych tematéw. Robimy to w pliku styles.xml. Pamigtaj rowniez, zeby
w pliku manifestu doda¢ gléwna nazwe stylu.

Wszystkie kolory, ktore bedziemy uzywaé w aplikacji nalezy wczesniej
zadeklarowac 1 ustawi¢ w pliku colors.xml. Znajduje si¢ on w drzewie aplikacji
w galezi Values. W pliku mozna dopisa¢ wartosci do tych, ktore juz tam si¢
znajduja. Zajmiemy si¢ teraz edycja tego pliku. Utworzymy wyraziste, kolory
ktore silnie begda akcentowac elementy aplikacji. Dopisujemy nastgpujace
kolory:

<color name="zielony">#7CB342</color>

<color name="czerwony">#D50000</color>
<color name="zolty">#FFD600</color>

<color name="jasnyniebieski">#55B7F1l</coloxr>
<color name="ciemnoniebieski">#283593</color>
<color name="rdézowy">#D1119C</color>

Listing 6.126 Plik colors.xml

Nastepnie w pliku styles.xml zmieniamy ustawienia kolorow elementow
wystepujacych w aplikacji. Kod w pliku styles.xml wyglada tak jak ponize;j:
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