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Praca z zakresami
I modelem

W tym rozdziale om6éwimy nastepujace receptury:
B Konfigurowanie zdarzen frameworka AngularJS i korzystanie z nich.
B Zarzadzanie dziedziczeniem obiektu $scope.
B Praca z formatkami frameworka Angular]S.
B Korzystanie z elementéw <select> i dyrektywy ngOptions.
|

Budowanie magistrali zdarzen.

Wprowadzenie

Framework Angular]S dostarcza konstrukcji pozwalajacych na zarzadzanie modyfikowaniem
danych w calej aplikacji, gléwnie wykorzystujac architekture modyfikacji modelu. Mechani-
zmy wigzania danych frameworka Angular]S daja uzytkownikom mozliwos¢ tworzenia rozbudo-
wanych narzedzi na bazie tej architektury, jak réwniez tworzenia kanaléw komunikacji, ktére
pozwalajg skutecznie dotrze¢ do wnetrza aplikacji.
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Konfigurowanie zdarzen frameworka
AngularJS i korzystanie z nich

Angular]S oferuje potezng infrastrukture zdarzen, ktéra daje mozliwosé zarzadzania aplikacja
w scenariuszach, w ktérych wigzanie danych moze by¢ nieodpowiednie albo niepraktyczne.
Nawet przy rygorystycznie zorganizowanej topologii aplikacji we frameworku Angular]S istnieje
wiele zastosowan dla zdarzen.

Jak to zrobi¢?

Zdarzenia Angular]S sa identyfikowane przez ciagi znakéw i dostarczaja ,,tadunku”, ktéry mo-
ze przyja¢ postaé obiektu, funkeji albo prymitywu. Zdarzenie moze byé¢ dostarczone za po-
$rednictwem zakresu nadrzednego, ktéry wywoluje $scope.$broadcast(), zakresu potomnego
(albo tego samego zakresu), ktéry wywoluje $scope.$emit ().

Metody $scope.$on() mozna uzy¢ w dowolnym miejscu, gdzie mozna uzy¢ obiektu zakresu,
tak jak pokazano ponizej:

(app.js)

angular.module('myApp', [1)
.controller('Ctr1', function(§scope, $log) {
$scope.$on('myEvent', function(event, data) {
$log.log(event.name + ' obserwowane z tadunkiem ', data);

D
D

Rozgtaszanie zdarzen

Metoda $scope.$broadcast () wywoluje zdarzenie wewnatrz siebie oraz we wszystkich zakre-
sach potomnych. W wersji 1.2.7 frameworka Angular]S wprowadzono optymalizacje dla wy-
wolania $scope.$broadcast(), ale poniewaz to dzialanie powoduje schodzenie w dét przez
hierarchie zakresu w celu dotarcia do nastuchujacych zakreséw potomnych, to w przypadku
naduzywania tego mechanizmu istnieje mozliwosé wprowadzenia probleméw wydajnosci. Roz-
glaszanie mozna zaimplementowaé w nastepujacy sposéb:

(app.js)

angular.module('myApp', [1)
.directive('myListener', function($log) {
return {
restrict: 'E',
// kazda dyrektywa powinna mie¢ swoj wlasny zakres
scope: true,
link: function(scope, el, attrs) {

156
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// metoda do generowania zdarzern
scope.sendDown = function() {
scope.$broadcast('mojeZdarzenie', {origin: attrs.local});
1
// metoda nastuchiwania zdarzen
$scope.$on('mojeZdarzenie', function(event, data) {
$1og.71o0g(
event.name +
' obserwowane w ' +
attrs.local +
', pochodzace z ' +
data.origin

)s

s
1)

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<my-Tistener local="zewnetrzny">
<button ng-click="sendDown()">Prze§lij w dé¥</button>
<my-listener local="Srodkowy">
<my-Tistener local="pierwszy wewnetrzny"></my-listener>
<my-Tlistener local="drugi wewnetrzny"></my-listener>
</my-listener>
</my-listener>
</div>

W tej konfiguracji klikniecie przycisku Przeslij w dél spowoduje, ze w konsoli przegladarki wy-
$wietly sie nastepujace komunikaty:

mojeZdarzenie obserwowane w zewnetrzny, pochodzace z zewnetrzny
mojeZdarzenie obserwowane w Srodkowy, pochodzace z zewnetrzny
mojeZdarzenie obserwowane w pierwszy wewnetrzny, pochodzace z zewnetrzny
mojeZdarzenie obserwowane w drugi wewnetrzny, pochodzace z zewnetrzny

ISFiddle: Attp.y/jstiddle. net/msfrisbie/dnOzjepd/

Emitowanie zdarzenia

Jak mozna oczekiwaé, metoda $scope.$emit() wykonuje operacje odwrotna do $scope.
>$broadcast (). Wywoluje wszystkich stuchaczy zdarzenia, ktorzy istnieja w obrebie tego
samego zakresu albo dowolnego zakresu nadrzednego wzdhuz tanicucha prototypu w gore, az do
zakresu $rootScope. Mozna to zaimplementowa¢ w nastepujacy sposéb:
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(app.js)

angular.module('myApp', [])
.directive('myListener', function($log) {
return {
restrict: 'E',
// kazda dyrektywa powinna mie¢ swdj wlasny zakres
scope: true,
link: function(scope, el, attrs) {
// metoda do generowania zdarzer
scope.sendUp = function() {
scope.$emit('mojeZdarzenie', {origin: attrs.local});
}s
// metoda nastuchiwania zdarzer
scope.$on('mojeZdarzenie', function(event, data) {
$10g.70g(
event.name +
' obserwowane w ' +
attrs.local +
', pochodzace z ' +
data.origin

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<my-listener local="zewnetrzny">
<my-Tistener local="§rodkowy">
<my-listener local="pierwszy wewnetrzny">
<button ng-click="sendUp()">
Prze§1ij pierwszy w gore
</button>
</my-1istener>
<my-listener local="drugi wewnetrzny">
<button ng-click="sendUp()">
Przes1ij drugi w gore
</button>
</my-Tlistener>
</my-Tlistener>
</my-Tlistener>
</div>

W tym przykladzie klikniecie przycisku Przeslij pierwszy w gére spowoduje wy$wietlenie
w konsoli przegladarki nastepujacych komunikatow:
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mojeZdarzenie obserwowane w pierwszy wewnetrzny, pochodzace z pierwszy wewnetrzny
mojeZdarzenie obserwowane w Srodkowy, pochodzace z pierwszy wewnetrzny
mojeZdarzenie obserwowane w zewnetrzny, pochodzace z pierwszy wewnetrzny

Klikniecie przycisku Przeslij drugi w gére spowoduje wyswietlenie w konsoli przegladarki
nastepujacych komunikatéw:
mojeZdarzenie obserwowane w drugi wewnetrzny, pochodzace z drugi wewnetrzny

mojeZdarzenie obserwowane w Srodkowy, pochodzace z drugi wewnetrzny
mojeZdarzenie obserwowane w zewnetrzny, pochodzace z drugi wewnetrzny

ISFiddle: Attp.yjstiddle.net/msfrisbie/a34407vo/

Anulowanie rejestracji stuchacza zdarzen

Po utworzeniu procesu stuchacza zdarzen, na zasadzie podobnej do dzialania metody $scope.
>$watch(), proces stuchacza bedzie istnial przez caly czas zycia obiektu zakresu, do ktérego
zostal dotaczony. Metoda $scope.$on() zwraca funkcje anulowania rejestracji, ktéra musi by¢
przechwycona w momencie deklaracji. Wywolanie tej funkcji anulowania rejestracji zapobiega
ocenianiu funkcji wywolania zwrotnego dla tego zdarzenia. Mozna to przelaczyé za pomoca
wzorca setup/teardown w nastepujacy sposéb:

(app.js)

angular.module('myApp', [])
.controller('Ctrl', function($scope, $1og) {
$scope.setup = function() {
$scope.teardown = $scope.$on('mojeZdarzenie',function(event, data) {
$10g.log(event.name + ' obserwowane z tadunkiem ', data);
1

s
1)

Wywolanie $scope.setup() zainicjuje wigzanie zdarzenia, natomiast wywolanie $scope.teardown()
spowoduje zniszczenie tego wigzania.

Zarzadzanie dziedziczeniem obiektu $scope

Zakresy w frameworku Angular]S podlegajg tym samym regutom dziedziczenia prototypowe-
2o, jak zwykle obiekty JavaScript. Przy odpowiednim zarzadzaniu moga one by¢ bardzo sku-
tecznie uzywane w aplikacji. Istniejg jednak pewne zagrozenia, z ktérych nalezy zdawaé sobie
sprawe. Niebezpieczenstw mozna unikng¢ dzieki przestrzeganiu najlepszych praktyk.
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Przygotu;j sie
Przypu$émy, ze aplikacja zawiera nastepujacy kod:
(app js)

angular.module('myApp', [1)
.controller('Ctrl', function() {})

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl" ng-init="data=123">
<input ng-model="data" />
<div ng-controller="Ctrl">
<input ng-model="data" />
</div>
<div ng-controller="Ctrl">
<input ng-model="data" />
</div>
</div>
</div>

Jak to zrobic¢?

W zaprezentowanej konfiguracji egzemplarze obiektu $scope wewnatrz zagniezdzonych eg-
zemplarzy Ctrl beda dziedziczyé na poziomie prototypéw po nadrzednym obiekcie $scope
egzemplarza Ctrl. W momencie tadowania strony wszystkie trzy pola tekstowe beda wypet-
nione ciagiem 123, a kiedy zmienimy wartos$¢ <input> nadrzednego kontrolera Ctr1, oba pola
tekstowe zwigzane z potomnymi egzemplarzami $scope zaktualizuja sie po kolei, poniewaz
wszystkie trzy sa powigzane z tym samym obiektem. Jednak kiedy zmienimy warto$ci dowol-
nego pola tekstowego powiazanego z potomnym obiektem $scope, pozostale pola tekstowe nie
odzwierciedly tej zmiany, a wigzanie danych z tego pola tekstowego bedzie zakl6cone do chwili
ponownego zatadowania aplikacji.

Aby to naprawié, nalezy po prostu doda¢ obiekt, ktéry jest zagniezdzony w dowolnym pierwot-
nym typie w zakresie. Mozna tego dokonaé w nastepujacy sposéb:

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl" ng-init="data.value=123">
<input ng-model="data.value" />
<div ng-controller="Ctrl">
<input ng-model="data.value" />
</div>
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<div ng-controller="Ctrl">
<input ng-model="data.value" />
</div>
</div>
</div>

ISFiddle: Attp.yjjsfiddle.net/mstrishie/penaakxy/

Teraz mozna zmodyfikowaé¢ dowolne sposréd trzech pdl tekstowych, a zmiana bedzie odzwier-
ciedlona na pozostatych dwoéch. Wszystkie trzy sa nadal powigzane z tym samym obiektem
$scope w obiekcie $scope nadrzednego kontrolera Ctrl.

Warto stosowa¢ zasade, aby w przypadku polegania na dziedziczeniu po obiekcie $scope w do-
wolnej formie zawsze utrzymywaé jeden poziom zagniezdzenia obiektu dla wszystkich typow
(zwlaszeza typow prymitywnych). Kolokwialnie okresla sie te wlasnosé jako ,,zawsze uzywaj
kropki”.

Jak to dziata?

Kiedy warto$¢ wlasciwosci $scope zostanie zaktualizowana na podstawie pola wejsciowego,
powoduje to przypisanie wartosci do wlasciwosci $scope, z ktora to pole wejsciowe jest po-
wigzane. Tak jak w przypadku dziedziczenia prototypowego, przypisanie do wlasciwosci obiektu
spowoduje podazanie za taiicuchem prototypu az do oryginalnego egzemplarza, ale przypisanie
do prymitywu spowoduje utworzenie nowego egzemplarza prymitywu w lokalnej wlasciwosci
$scope. W poprzednim przykladzie przed dodaniem poprawki .value nowy, lokalny egzem-
plarz byt odtgczony od odziedziczonej wartosci, co skutkowalo podwéjnymi wartosciami wla-
Sciwosci $scope.

Co dalej?

Ponizsze dwa przyklady sa uwazane ze zle praktyki (z oczywistych powodéw). Znacznie latwiej-
sze jest utrzymywanie przynajmniej jednego poziomu zagniezdzenia obiektéw dla dowolnych
danych, dla ktérych jest potrzebne dziedziczenie w do6t drzewa $scope aplikacji.

Istnieje mozliwo$¢ ponownego ustanowienia tego dziedziczenia poprzez usuniecie prymitywnej
wlasciwosci z lokalnego obiektu $scope:

(app.js)

angular.module('myApp', [1)

.controller('outerCtrl', function($scope) {
$scope.data = 123;

b
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.controller('innerCtrl', function($scope) {
$scope.reattach = function() {
delete($scope.data);
}s
1

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="outerCtrl">
<input ng-model="data" />
<div ng-controller="innerCtrl">
<input ng-model="data" />
</div>
<div ng-controller="innerCtrl">
<input ng-model="data" />
<button ng-click="reattach()">Ponownie dotacz</button>
</div>
</div>
</div>

ISFiddle: Attp./jjsfiddle.net/msfrisbie/ghsa3nym/

Mozliwy jest réwniez bezposredni dostep do nadrzednego obiektu $scope za pomocy notacji
$scope.$parent. W tym przypadku dziedziczenie jest catkowicie ignorowane. Mozna to zrobi¢
w nastepujacy sposéb:

(app.js)

angular.module('myApp', [1)
.controller('Ctrl', function() {});

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl" ng-init="data=123">
<input ng-model="data" />
<div ng-controller="Ctrl">
<input ng-model="$parent.data" />
</div>
<div ng-controller="Ctrl">
<input ng-model="§parent.data" />
</div>
</div>
</div>

162
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/anjsre
http://helion.pl/rt/anjsre

Rozdziat 5. e Praca z zakresami i modelem

Ktopotliwe dyrektywy wbudowane

W poprzednich przykladach jawnie zademonstrowano zagniezdzone zakresy, ktére dziedzicza
na poziomie prototypéw po nadrzednym obiekcie $scope. W rzeczywistej aplikacji prawdopo-
dobnie byloby to bardzo tatwe do wykrycia i zdebugowania. Jednak framework Angular]S
dostarcza szereg dyrektyw wbudowanych, ktére niejawnie tworza swoje wlasne zakresy i jezeli
prototypowe dziedziczenie zakres6w nie jest stosowane rozwaznie, moze to spowodowaé pro-
blemy. Istnieje sze$¢ wbudowanych dyrektyw, ktére tworza swoje wlasne zakresy: ngController,
ngInclude, ngView, ngRepeat, ngIf oraz ngSwitch.

W ponizszych przykladach pokazano wykorzystanie identyfikatora $scope $id w szablonie
w celu zademonstrowania tworzenia nowego zakresu.

ngController

Uzycie dyrektywy ngController powinno by¢ oczywiste, poniewaz logika kontrolera polega
na dolaczaniu funkcji i danych do nowego zakresu potomnego utworzonego za pomoca dy-
rektywy ngController.

nginclude

Niezaleznie od wlgczanej zawartosci HTML, dyrektywa ng-include opakuje ja wewnatrz no-
wego zakresu. Poniewaz dyrektywa ng-include jest standardowo uzywana w celu wstawiania
komponentéw monolitycznej aplikacji, ktére nie zaleza od ich otoczenia, jest mniejsze praw-
dopodobienstwo, ze stosowanie tej dyrektywy spowoduje problemy zwiazane z dziedziczeniem
obiektu $scope.

Ponizej zamieszczono nieprawidlowe rozwigzanie:
(app js)

angular.module('myApp', [1)

.controller('Ctrl', function($scope) {
$scope.data = 123;

1

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl">
Scope id: {{ $id }}
<input ng-model="data " />
<ng-include src=""'innerTemplate.html'"></ng-include>
</div>

<script type="text/ng-template" id="innerTemplate.html">
<div>
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Scope id: {{ $id }}
<input ng-model="data " />
</div>
</script>
</div>

Nowy zakres wewnatrz skompilowanej dyrektywy ng-include dziedziczy po obiekcie $scope
kontrolera, ale wigzanie do jego prymitywnej wartosci powoduje taki sam problem.

Oto prawidlowe rozwigzanie:
(app.js)

angular.module('myApp', [])
.controller('Ctrl', function($scope) {
$scope.data = {
val: 123
}s
1

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl">
Scope id: {{ $id }}
<input ng-model="data.val" />
<ng-include src=""innerTemplate.html'"></ng-include>
</div>

<script type="text/ng-template" id="innerTemplate.html">
<div>
Scope id: {{ $id }}
<input ng-model="data.val" />
</div>
</script>
</div>

ISFiddle: Attp./jjsfiddle.net/msfrisbie/c8nLk676/

ngView

Z perspektywy dziedziczenia prototypowanego dyrektywa ng-view dziala identycznie, jak dy-
rektywa ng-include. Do wstawionego skompilowanego szablonu dostarczany jest nowy potomny
obiekt $scope, a prawidlowe dziedziczenie po nadrzednym zakresie $scope mozna osiagnac
dokladnie w taki sam sposéb.
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ngRepeat

Dyrektywa ngRepeat sprawia najwiecej probleméw, jesli chodzi o nieprawidlowe zarzadzanie
dziedziczeniem obiektu $scope. Kazdy element stworzony przez repeater uzyskuje wlasny
zakres, a modyfikacje zakres6w potomnych (takie jak edytowanie inline danych na liscie) nie
maja wplywu na oryginalny obiekt, jezeli jest on powigzany z typami prymitywnymi.

Ponizej zamieszczono nieprawidlowe rozwigzanie:
(app.js)

angular.module('myApp', [])
.controller('Ctrl', function($scope) {
$scope.names = [
'Alshon Jeffrey',
'Brandon Marshall',
'Matt Forte',
'Martellus Bennett',
'Jay Cutler'
1;
s

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl">
Scope id: {{ $id }}
<pre>{{ names | json }}</pre>
<div ng-repeat="name in names">
Scope id: {{ $id }}
<input ng-model="name" />
</div>
</div>
</div>

Zgodnie z tym, co napisano wczesniej, zmiana wartosci w polach wejsciowych stuzy tylko
zmodyfikowaniu egzemplarzy prymitywu w zakresie potomnym, a nie w oryginalnym obiekcie.
Jednym ze sposobéw, aby to naprawié, jest restrukturyzacja obiektu danych w taki sposéb,
aby zamiast iterowania po typach pierwotnych iterowal po obiektach opakowujacych te typy
pierwotne.

Oto prawidlowe rozwiazanie:
(app.js)

angular.module('myApp', [])
.controller('Ctrl', function($scope) {
$scope.players = [
{name: 'Alshon Jeffrey' },
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{ name:
{ name:
{ name:
{ name:
1;
1
(index.html)

'Brandon Marshall' },
'Matt Forte' },
'Martellus Bennett' },
"Jay Cutler' }

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl">
Scope id: {{ $id }}
<pre>{{ players | json }}</pre>

<div ng-repeat="player in players">

Scope id: {{ $id }}

<input ng-model="player.name" />

</div>
</div>
</div>

ISFiddle: Attp./jjsfiddle.net/msfrisbie/zesj1gb6/

W tym rozwigzaniu oryginalna tablica jest modyfikowana wiasciwie i wszystko jest w najlep-
szym porzadku. Czasami jednak restrukturyzowanie obiektu w aplikacji nie jest wykonalne.
W takim przypadku modyfikowanie tablicy fancuchéw znakéw na tablice obiektéw wydaje sie
dziwnym obejsciem. W idealnym przypadku byloby lepiej, gdyby bylo mozna iterowaé po tablicy
fanicuch6w znakéw bez jej uprzedniego modyfikowania. Jest to mozliwe dzieki skorzystaniu

z konstrukeji track by w wyrazeniu dyrektywy ng-repeat.

Oto prawidlowe rozwigzanie:

(app.js)

angular.module('myApp', [1)
.controller('Ctrl', function($scope) {
$scope.players = [

"Alshon Jeffrey',

'Brandon Marshall',

'Matt Forte',

'Martellus Bennett',

'Jay Cutler'

1;
1

(index.html)

<div ng-app="myApp">
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<div ng-controller="Ctrl">
Scope id: {{ $id }}
<pre>{{ players | json }}</pre>
<div ng-repeat="player in players track by $index">
Scope id: {{ $id }}
<input ng-model="players[$index]" />
</div>
</div>
</div>

ISFiddle: Attp.yjjstiddle.net/msfrisbie/ovas398h/

Teraz pomimo tego, ze repeater iteruje po elementach tablicy players, to ze wzgledu na to, ze
potomne obiekty $scope stworzone dla kazdego elementu w dalszym ciagu beda dziedziczyd
prototyp tablicy players, repeater powiaze wlasciwy element w tablicy za pomoca obiektu
$index.

Poniewaz typy pierwotne w JavaScript sa niemutowalne, modyfikacja elementu typu pierwot-
nego w tablicy spowoduje jego catkowite zastapienie. Gdy nastepuje ta zamiana, to ze wzgledu
na to, ze przy zwyklym wykorzystaniu dyrektywy ng-repeat elementy tablicy sg identyfikowane
wedhug ich wartosci tekstowej, z perspektywy dyrektywy ng-repeat sytuacja wyglada tak, jakby
dodano nowy element. W zwigzku z tym cala zawartosé tablicy zostanie wyrenderowana od
nowa — ze wzgledéw zwigzanych z wygoda uzytkowania i wydajnoscig ta funkcjonalnosé jest
oczywiScie niepozadana. Problem rozwigzuje zastosowanie klauzuli track by $index w wyra-
zeniu dyrektywy ng-repeat. W tym przypadku elementy tablicy sg identyfikowane wedtug
indeksu, a nie wartosci tekstowej. To zapobiega ciaglemu ponownemu renderowaniu.

nglf

Poniewaz dyrektywa ng-if niszczy zawarto$¢ modelu DOM zagniezdzong wewnatrz niej za
kazdym razem, gdy wyrazenie dyrektywy przyjmie warto$¢ false, to przy kazdej kompilacji
wewnetrznej zawarto$ci odziedziczy ona nadrzedny obiekt §scope. Jezeli cokolwiek wewnatrz
dyrektywy ng-if nieprawidtowo odziedziczy po nadrzednym obiekcie $scope, wtedy przy kazde;j
ponownej kompilacji dane $scope potomka bedg usuniete.

Ponizej zamieszczono nieprawidlowe rozwigzanie:
(app.js)

angular.module('myApp', [])
.controller('Ctrl', function($scope) {
$scope.data 123;
$scope.show = false;

1)
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(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl">
Scope id: {{ $id }}
<input ng-model="data " />
<input type="checkbox" ng-model="show" />
<div ng-if="show">
Scope id: {{ $id }}
<input ng-model="data " />
</div>
</div>
</div>

Za kazdym razem, gdy uzytkownik zaznaczy pole wyboru, nowo utworzony obiekt $scope
odziedziczy wartosci po nadrzednym obiekcie $scope i wyczysci istniejace dane. To jest oczywi-
$cie niepozadane w wielu scenariuszach. Zamiast tego problem rozwigzuje proste wykorzy-
stanie jednego posredniego poziomu obiektu.

Oto prawidlowe rozwigzanie:
(app js)

angular.module('myApp', [1)
.controller('Ctrl', function(§scope) {
$scope.data = {
val: 123
}s
$scope.show = false;

s
(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl">
Scope id: {{ $id }}
<input ng-model="data.val" />
<input type="checkbox" ng-model="show" />
<div ng-if="show">
Scope id: {{ $id }}
<input ng-model="data.val" />
</div>
</div>
</div>

ISFiddle: Attp.yjstiddle.net/msfrisbie/hq7r5frm/
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ngSwitch

Dzialanie dyrektywy ngSwitch pod wieloma wzgledami mozna poréwna¢ do potaczonego dziata-
nia kilku dyrektyw ngIf. Jezeli cokolwiek wewnatrz aktywnego obiektu $scope dyrektywy ng-if
niepoprawnie odziedziczy od obiektu $scope rodzica, to przy kazdej ponownej kompilacji
oraz aktualizacji obserwowanej warto$ci przelacznika dane potomnego obiektu $scope beda
WYCZySZCZOne.

Ponizej zamieszczono nieprawidlowe rozwigzanie:
(app.js)

angular.module('myApp', [1)

.controller('Ctrl', function($scope) {
$scope.data = 123;

s

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl">
Scope id: {{ $id }}
<input ng-model="data " />
<div ng-switch on="data ">
<div ng-switch-when="123">
Scope id: {{ $id }}
<input ng-model="data " />
</div>
<div ng-switch-default>
Scope id: {{ $id }}
Default
</div>
</div>
</div>
</div>

W tym przyktadzie, kiedy zewnetrzny znacznik <input> zostanie ustawiony na pasujaca war-
tos¢ 123, wtedy wewnetrzny znacznik <input> zagniezdzony w dyrektywie ng-switch zgodnie
z oczekiwaniami odziedziczy te warto$é. Jednakze w przypadku aktualizacji wewnetrznego
pola wej$ciowego odziedziczona warto§¢ nie zostanie zmodyfikowana, poniewaz tancuch dzie-
dziczenia prototypowego jest naruszony.

Oto prawidlowe rozwigzanie:
(app js)

angular.module('myApp', [1)
.controller('Ctrl', function($scope) {
$scope.data = {
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val: 123
}s
1

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl">
Scope id: {{ $id }}
<input ng-model="data.val" />
<div ng-switch on="data.val">
<div ng-switch-when="123">
Scope id: {{ $id }}
<input ng-model="data.val" />
</div>
<div ng-switch-default>
Scope id: {{ $id }}
Default
</div>
</div>
</div>
</div>

ISFiddle: Attp.yjsfiddle.net/mstrisbie/8kh41wdm/

Praca z formatkami frameworka AngularJ$

Angular]S zapewnia §cisly integracje z elementami formularzy HTML. Zawiera dyrektywy
pozwalajace na szybkie i fatwe budowanie animowanych i wyposazonych w style strony formu-
larzy wraz z mechanizmami walidacji.

Jak to zrobi¢?

Formularze frameworka Angular]S definiuje sie za pomocg znacznika <form>, ktéry odpowiada
natywnej dyrektywie frameworka Angular]S. Przyklad jej uzycia zaprezentowano w ponizszym
kodzie. Atrybut novalidate jest instrukcja dla przegladarki do zignorowania wbudowanych
mechanizméw walidacji formularzy:

<form novalidate>

<l-- kontrolki wejsciowe formularza -->
</form>
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Kontrolki wejsciowe HTML nalezy umiesci¢ wewnatrz znacznikéw <form>. Kazdy egzem-
plarz znacznika <form> tworzy obiekt FormController, ktory zarzadza wszystkimi kontrolkami
i zagniezdzonymi formularzami. Na bazie tego mechanizmu jest zbudowana cala infrastruktu-
ra obslugi formularzy frameworka Angular]S.

Poniewaz przegladarki nie pozwalajg zagniezdza¢ znacznikéw form, do zagniezdzania formularzy nalezy
stosowac dyrektywe ng-form.

Co oferujg formularze?
Przypus$émy, ze w aplikacji mamy kontroler zawierajacy formularz w nastepujacej postaci:

<div ng-controller="Ctrl">
<form novalidate name="myform">
<input name="myinput" ng-model="formdata.myinput" />
</form>
</div>

W przypadku aplikacji zawierajacej kontroler w tej postaci do obiektu $scope kontrolera jest
dostarczany konstruktor obiektu FormController za pomoca $scope.myform. Konstruktor ten
zawiera wiele przydatnych atrybutéw i funkeji. Dostep do pojedynczych pozycji formularza dla
kazdego pola wejsSciowego mozna uzyskaé za posrednictwem potomnych obiektéw FormController
nadrzednego obiektu FormController. Na przyklad $scope.myform.myinput to obiekt FormController
do wprowadzania tekstu.

Aby powigzania stanu i walidacji mogty dziata¢, kontrolki wejsciowe muszg by¢ powigzane z dyrektywa
ng-model.

Sledzenie stanu formularzy

Kontrolki wejsciowe i formularze sg dostarczane z wlasnymi sterownikami. Framework An-
gular]S §ledzi stan zar6wno indywidualnych kontrolek wejsciowych, jak i calego formularza,
uzywajac dychotomii czysty-brudny (ang. pristine-dirty). Stan ,,czysty” (ang. pristine) odpowiada
sytuacji, w ktorej kontrolki wejsciowe sa ustawione na warto$ci domyslne, natomiast stan ,,brud-
ny” (ang. dirty) odnosi sie do dowolnej operacji modyfikacji danych modelu powiazanych
z kontrolkami wej$ciowymi. Stan ,,czysty” calego formularza to wynik logicznej operacji AND
na wszystkich stanach czystych kontrolek wejsciowych albo wynik operacji NOR dla wszystkich
stanéw brudnych. Zgodnie z odwrécong definicja stan ,,brudny” calego formularza reprezentuje
wynik operacji OR wszystkich stanéw brudnych albo wynik operacji NAND wszystkich stanéw
czystych.

ISFiddle: Attp.yjstiddle.net/msfrisbie/trjizdwce/
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Wymienione stany moga by¢ uzyte na kilka r6znych sposobéw.

Zar6wno z elementami <form>, jak i <input> sg zwigzane klasy CSS ng-pristine i ng-dirty,
ktére sa do nich automatycznie stosowane na podstawie stanu, w jakim znajduje sie formularz. Te
klasy CSS mogg zosta¢ uzyte do nadania stylu kontrolkom wejsciowym na podstawie ich stanu,
tak jak pokazano ponizej:

form.ng-pristine {
}
input.ng-pristine {
}

form.ng-dirty {

}
input.ng-dirty {
}

Wszystkie egzemplarze klasy FormController oraz egzemplarze klasy ngModelController znaj-
dujace sie wewnatrz nich maja dostepne wlasciwosci typu Boolean $pristine i $dirty. Mozna
z nich skorzystaé¢ w logice biznesowej kontrolera albo do sterowania dziataniami uzytkownika
wewnatrz formularza.

W przykladzie zamieszczonym ponizej wyswietla sie komunikat Wprowadz wartosé tak dlugo,
az warto$¢ w polu wejSciowym zostanie zmodyfikowana.

(app.js)

angular.module('myApp', [])
.controller('Ctrl', function($scope) {
$scope.$watch('myform.myinput.§pristine’, function(newval) {
$scope.isPristine = newval;
1
1

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl">
<form novalidate name="myform">
<input name="myinput" ng-model="formdata.myinput" />
</form>
<div ng-show="isPristine">
Wprowadz wartosc
</div>
</div>
</div>

ISFiddle: Attp./jstiddle.net/msfrisbie/unxbyunz/
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Mozna takze wykryé, czy kontrolka wejsciowa jest w stanie czystym bezposrednio w widoku,
w czasie gdy obiekt formularza jest dotaczany do zakresu.

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl">
<form novalidate name="myform">
<input name="myinput" ng-model="formdata.myinput" />
<div ng-show="myform.myinput.$pristine">
Wprowadz wartosc
</div>
</form>
</div>
</div>

ISFiddle: Attp.yjstiddle.net/msfrisbie/pr3L 1e2b/

Mozna réwniez wymusié stan czysty lub brudny formularza lub kontrolki wejsciowej, uzywa-
jac metod $setDirty() albo $setPristine(). Wykorzystanie tego sposobu nie uwzglednia ak-
tualnych wartosci kontrolek wejsciowych w tym momencie. Jest to jedynie przestoniecie
warto$ci Boolean $pristine i $dirty oraz ustawienie odpowiadajacych im klas CSS ng-pristine
lub ng-dirty. Wywolanie tych metod bedzie propagowane do wszystkich formularzy nad-
rzednych.

Walidowanie formularzy

Oproécez dychotomii czysty-brudny, dla formularzy frameworka Angular]S obowigzuje réwniez
dychotomia poprawny-niepoprawny. Do p6l wejsciowych w formularzach mozna przypisywac
reguly walidacji, ktére musza by¢ spetnione, aby formularze byly poprawne. Framework Angular]S
korzystajac z dychotomii poprawny-niepoprawny Sledzi poprawnos$é zar6wno indywidualnych
pol wejsciowych, jak i calych formularzy. ,,Poprawny” odpowiada stanowi, w ktérym pola wej-
Sciowe spelniajg wszystkie przypisane do nich wymagania walidacji, natomiast ,,niepoprawny”
odnosi sie do pola wejsciowego, dla ktérego nie jest spelniona przynajmniej jedna reguta walida-
¢ji. Stan ,,poprawny” calego formularza to wynik wykonania logicznej operacji AND stanéw
spoprawny” wszystkich kontrolek wejsciowych albo wynik operacji NOR stan6w ,,niepoprawny”
wszystkich kontrolek wejsciowych. Zgodnie z odwrécong definicjg stan ,niepoprawny” calego
formularza reprezentuje wynik logicznej operacji OR wszystkich stanéw ,,niepoprawny” albo
wynik operacji NAND wszystkich stan6w ,,poprawny”.

ISFiddle: Attp.yjstiddle.net/msfrisbie/ejpsrfgz/
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Elementy <form> i <input> maja klasy CSS ng-validing-invalid podobne do klas ng-pristine
i ng-dirty, ktére sa ustawiane automatycznie na podstawie stanu, w jakim znajduje sie formularz.
Te klasy CSS mozna wykorzystaé¢ do nadawania kontrolkom wejSciowym stylu na podstawie
stanu. Oto przyklad:

form.ng-valid {
input.ng-vaﬁd {
1}‘orm.ng-1nva11'd {
input.ng-invaﬁd {

}

Dla wszystkich wewnetrznych egzemplarzy klas FormController i ngModelController dostepne
sa atrybuty typu Boolean $valid i $invalid. Mozna z nich skorzysta¢ w logice biznesowej
kontrolera albo do sterowania dziataniami uzytkownika wewnatrz formularza.

W ponizszym przykladzie pokazano, jak wySwietli¢ komunikat Pole wejsciowe nie moze byé
puste w czasie, kiedy pole do wprowadzania danych jest puste:

(app.js)

angular.module('myApp', [])
.controller('Ctrl', function($scope) {
$scope.$watch('myform.myinput.$invalid', function(newval) {
$scope.isInvalid = newval;
s

s
(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl">
<form novalidate name="myform">
<input name="myinput"
ng-model="formdata.myinput"
required />
</form>
<div ng-show="isInvalid">
Pole wejSciowe nie moze byc puste
</div>
</div>
</div>

ISFiddle: http./jjsfiddle.net/msfrisbie/40bdaey4/
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Alternatywnie, ze wzgledu na to, ze obiekt formularza jest dolagczony do zakresu, mozliwe jest
wykrycie bezposrednio w widoku, czy pole wejsciowe jest prawidtowe.

(app.js)

angular.module('myApp', [])
.controller('Ctrl', function() {});

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl">
<form novalidate name="myform">
<input name="myinput"
ng-model="formdata.myinput"
required />
<div ng-show="myform.myinput.$pristine">
Pole wejSciowe nie moze byC puste
</div>
</form>
</div>
</div>

ISFiddle: Attp.yjjstiddle.net/msfrisbie/bc2hn05p/

Walidatory whudowane i niestandardowe

W frameworku Angular]S istnieja nastepujace wbhudowane podstawowe walidatory:
B e-mail,

max,

maxlength,

min,

minlength,

number,

pattern,

required,

url.

Chociaz sa one przydatne i w wiekszoSci nie wymagaja wyjasnien, to moze sie zdarzy¢, ze
zajdzie potrzeba stworzenia niestandardowego walidatora. Aby to zrobi¢, nalezy zbudowaé
dyrektywe, ktéra bedzie obserwowaé warto§é modelu odpowiadajacg temu polu wejsciowemu,
przeprowadzi¢ dla niej analize, a nastepnie ustawi¢ poprawnosé tego pola, uzywajac metody
$setValidity().
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W ramach wydania 1.3 wprowadzono alternatywna metode tworzenia niestandardowych walidatoréw
formularzy. Wiecej informacji mozna znalez¢ w recepturze Tworzenie niestandardowych walidatorow
formularzy i korzystanie z nich w rozdziale 9., ,Co nowego w AngularJ$ 1.3?".

Ponizej pokazano sposéb stworzenia niestandardowego walidatora, ktéry sprawdza, czy w polu
wejsciowym wprowadzono liczbe pierwsza:

(app.js)

angular.module('myApp', [1)
.directive('ensurePrime', function() {
return {
require: 'ngModel’,
Tink: function(scope, element, attrs, ctrl) {
function isPrime(n) {
if (n<2) {
return false;
}

var m = Math.sqrt(n);

for (var i=2; i<=m; i++) {
if (n%i === 0) {
return false;
}

}

return true;

}

$scope.$watch(giganticObject, function() { ...
if (isPrime(newval)) {
ctrl.$setValidity('prime', true);
}

else {
ctrl.$setValidity('prime', true);

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<form novalidate name="myform">
<input type="number"
ensure-prime name="myinput"
ng-model="formdata.myinput"
required />
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</form>
<div ng-show="myform.myinput.$pristine">
NAlezy wprowadzic¢ Ticzbe pierwsza
</div>
</div>

ISFiddle: Attp.yjjstiddle.net/msfrisbie/7mhqvgcy/

Jak to dziata?

Formularze Angular]S w celu sprawdzenia stanu formularzy i stanu walidacji siegaja do ist-
niejacej architektury wigzania danych. Egzemplarze klasy FormController powigzane z for-
mularzem oraz pola wejsciowe znajdujace sic wewnatrz tworza bardzo przyjemny, modulowy
spos6b zarzadzania przeptywem danych wewnatrz formularza.

Korzystanie z elementow <select>
i dyrektywy ngOptions

Angular]S dostarcza dyrektywe ngOptions, pozwalajaca na wypetianie w aplikacji elementéw
<select>. Chociaz na pierwszy rzut oka wydaje sie to trywialne, dyrektywa ngOptions wyko-
rzystuje skomplikowany obiekt comprehension_expression, ktéry pozwala wypelnié rozwijang
liste na podstawie obiektéw danych na kilka sposob6w.

Przygotu;j sie
Zal6zmy, ze aplikacja zawiera nastepujacy kod:

(app.js)
angular.module('myApp', [])
.controller('Ctrl', function($scope) {
$scope.players = [

{

number: 17,

name: 'Alshon',

position: 'WR'

number: 15,
name: 'Brandon',
position: 'WR'
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number: 22,
name: 'Matt',
position: 'RB'

number: 83,

name: 'Martellus’,

position: 'TE'

number: 6,
name: 'Jay',
position: 'QB'
}
1;

$scope.team = {
'3B': {
number: 9,

name: 'Brandon'

}s
"2B': |
number: 19,

name: 'Marco’

}s
'3B': {
number: 48,

name: 'Pablo’

bs

|,{
number: 28,
name: 'Buster'
}s
'SS': |
number: 35,

name: 'Brandon'

}s
1

Jak to zrobi¢?

Dyrektywa ngOptions pozwala na wypelienie elementu <select> zar6wno na podstawie tablicy,

jak i atrybutéw obiektu.
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Wypetnianie na podstawie tablicy

Obiekt comprehension_expression pozwala zdefiniowa¢ sposéb mapowania tablicy danych do
zbioru tagéw <option> wraz z tekstowym opisem i odpowiednimi warto$ciami. Latwiejsza
implementacja polega na zdefiniowaniu tylko ciggu etykiety. W tym przypadku aplikacja do-
mySInie ustawi warto$¢ <option> na caly element tablicy, tak jak pokazano ponizej:

(index.html)

<div ng-app="myApp">

<div ng-

controller="Ctrl">

<l-- etykieta na wartos¢ w tablicy -->
<select ng-model="player"

ng-options="p.name for p in players">

</select>

</div>
</div>

Powyzszy kod skompiluje sie do postaci zamieszczonej ponizej (klasy CSS zwigzane z formu-
larzami zostaly pominiete):

<select ng-model="player"
ng-options="player.name for player in players">

<option
<option
<option
<option
<option
<option
</select>

value="?" selected="selected"></option>
value="0">Alshon</option>
value="1">Brandon</option>
value="2">Matt</option>
value="3">Martellus</option>
value="4">Jay</option>

ISFiddle: Attp.yjstiddle.net/msfrisbie/vy62c575/

W tym przypadku warto$ci poszezeg6lnych opcji sa indeksami tablicy odpowiadajacymi po-
szczegllnym elementom. Poniewaz model, do ktérego jest dotgczona aplikacja, nie jest zaini-
cjowany do zadnego z istniejacych elementéw, framework Angular]S tymczasowo wstawi
warto$¢ null na liste. W tym momencie pusta warto$é¢ bedzie obcieta. W chwili dokonania
wyboru model player zostanie przypisany do calego obiektu pod tym indeksem tablicy.

Jawne definiowanie wartosci opcji

Jezeli nie chcemy, aby wartos¢ HTML <option> zostala przypisana do indeksu tablicy, mozemy
to przesloni¢ za pomocy klauzuli track by, tak jak pokazano ponizej:

Kup ksigzke
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(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl">
<l-- etykieta na wartos¢ w tablicy -—>
<select ng-model="player"
ng-options="p.name for p in players track by p.number">
</select>
</div>
</div>

Po skompilowaniu uzyskamy nastepujacy kod:

<select ng-model="player"
ng-options="p.name for p in players track by p.number">
<option value="?" selected="selected"></option>
<option value="17">Alshon</option>
<option value="15">Brandon</option>
<option value="22">Matt</option>
<option value="83">Martellus</option>
<option value="6">Jay</option>
</select>

ISFiddle: Attp.yjstiddle.net/msfrisbie/umehb407/

Dokonanie wyboru w dalszym ciggu spowoduje przypisanie odpowiedniego obiektu w tablicy
do modelu player.

Jawne definiowanie przypisania modelu opgji

Jezeli zamiast sztywnego ustawiania elementéw <option> na atrybut number kazdego elementu
tablicy chcemy mie¢ jawng kontrole nad wartoscig kazdego elementu <option>, mozemy sko-
rzystac z nastepujacego sposobu:

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl">
<!-- etykieta na wartos¢ w tablicy -->
<select ng-model="player"
ng-options="p.number as p.name for p in players">
</select>
</div>
</div>

Powyzszy kod skompiluje sie do postaci zamieszczonej ponizej (klasy CSS zwigzane z formu-
larzami zostaly pominiete):
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<select ng-model="player"

ng-options="p.number as p.name for p in players">
<option value="?" selected="selected"></option>
<option value="17">Alshon</option>
<option value="15">Brandon</option>
<option value="22">Matt</option>
<option value="83">Martellus</option>
<option value="6">Jay</option>

</select>

ISFiddle: Attp.yjstiddle.net/msfrisbie/jtsz46cp/

Jednak teraz, gdy zostanie wybrany element <option>, do modelu player zostanie przypisany
tylko atrybut number odpowiedniego obiektu.

Implementacja grup opgji

Aby skorzysta¢ z mozliwo$ci grupowania dla elementow <select>, mozemy dodaé¢ klauzule
group by, tak jak pokazano ponize;:

(index.html)

<div ng-app="myApp">

<div ng-controller="Ctrl">
<l-- etykieta na wartos¢ w tablicy -—>
<select ng-model="player"
ng-options="p.name group by p.position for p in
players">
</select>
</div>

</div>

Powyzszy kod skompiluje sie do nastepujacej postaci:

<select ng-model="player"

Kup ksigzke

ng-options="p.name group by p.position for p in players">
<option value="?" selected="selected"></option>
<optgroup label="WR">

<option value="0">Alshon</option>

<option value="1">Brandon</option>
</optgroup>
<optgroup label="RB">

<option value="2">Matt</option>
</optgroup>
<optgroup label="TE">

<option value="3">Martellus</option>
</optgroup>
<optgroup label="QB">
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<option value="4">Jay</option>
</optgroup>

</select>

ISFiddle: Attp.yjjsfiddle.net/mstrisbie/2d6madt9m/

Opcje null

Aby zezwoli¢ na opcje null, mozemy jawnie je zdefiniowa¢ wewngtrz znacznika <select>, tak
jak pokazano ponizej:

(index.html)

<select ng-model="player" ng-options="comprehension_expression">

<option
</select>

value="">Wybierz gracza</option>

Wypetnianie na podstawie obiektu

Elementy <select> korzystajace z dyrektywy ngOptions moga réwniez zosta¢ wypehione
atrybutami obiektu. Mechanizm ten dziata podobnie do sposobu polegajacego na przetwarza-
niu tablicy danych. Jedyna réznica polega na koniecznosci zdefiniowania par klucz-warto$é
w obiekcie, ktére beda wykorzystane do wygenerowania listy elementéw <option>. W prostym
przypadku w celu zmapowania wlasciwosci number obiektu value na caly obiekt value mozna
dodaé nastepujacy kod:

(index.html)

<div ng-app="myApp">

<div ng-

controller="Ctrl">

<l-- etykieta na wartos¢ w tablicy -—>
<select ng-model="player"

ng-options="p.number for (pos, p) in team">

</select>

</div>
</div>

Po skompilowaniu uzyskamy nastepujacy kod:

<select ng-model="player"
ng-options="p.number for (pos, p) in team">

<option
<option
<option
<option
<option
<option
</select>
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ISFiddle: Attp.yjjstiddle.net/msfrisbie/zofojs7n/

Domyslnie wartoSciami <option> sg taiicuchy klucza, ale model player nadal bedzie przypisany
do calego obiektu, do ktérego odnosi sie klucz.

Jawne definiowanie wartosci opgcji

Jezeli nie chcemy, aby do warto$ci elementu HTML <option> byla przypisana wlasciwosé
klucza, mozemy to przestonié¢ za pomoca klauzuli select as:

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl">
<l-- etykieta na wartos¢ w tablicy -—>
<select ng-model="player"
ng-options="p.number as p.name for (pos, p) in team">
</select>
</div>
</div>

Po skompilowaniu uzyskamy nastepujacy kod:
<select ng-model="player"
ng-options="p.number as p.name for (pos, p) in team">

<option value="?" selected="selected"></option>
<option value="1B">Brandon</option>
<option value="2B">Marco</option>
<option value="3B">Pablo</option>
<option value="C">Buster</option>
<option value="SS">Brandon</option>

</select>

ISFiddle: Attp.yjstiddle.net/msfrisbie/ssLzvtal/

Teraz, kiedy zostanie wybrany element <option>, do modelu player zostanie przypisana tylko
wlasciwosé number odpowiedniego obiektu.

Jak to dziata?

Dyrektywa ngOptions po prostu analizuje przekazany do niej element typu wyliczeniowego
na fragmenty, ktére mogg zostaé przeksztalcone na tagi <option>.
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Co dalej?

Wewnatrz znacznika <select>, ze wzgledéw wydajnosciowych, preferowane jest uzycie dy-
rektywy ngOptions zamiast ngRepeat. W przypadku wartosci w rozwijanych kontrolkach wigzanie
danych nie jest jak konieczne, dlatego implementacja bazujaca na ngRepeat, ktéra musi przegla-
daé wiele wartosci w kolekeji, wprowadza w aplikacji niepotrzebny narzut wigzania danych.

Budowanie magistrali zdarzen

W zaleznosci od przeznaczenia aplikacji czasami moze pojawi¢ sie potrzeba skorzystania
z architektury publikacja-subskrypcja (od ang. publish-subscribe — pub-sub), ktéra pozwala
zrealizowa¢ kilka funkcji. Framework Angular]S dostarcza wlasciwego zestawu narzedzi, ktory
pozwala zaimplementowaé te architekture. Jednak by zapobiec obnizeniu wydajnosci i utrzymac
dobrg organizacje aplikacji, trzeba wzigé pod uwage pewne sprawy.

Dawniej uzywanie uslugi $broadcast z poziomu zakresu zawierajacego bardzo duza liczbe
zakres6w potomnych, ze wzgledu na duza liczbe potencjalnych stuchaczy, ktérzy potrzebowali
obsluzenia, wnosilo znaczgce obnizenie wydajnosci. W wydaniu Angular]S 1.2.7 wprowadzono
optymalizacje ustugi $broadcast. Polega ona na ograniczeniu zasiegu zdarzenia tylko do tych
zakres6w, ktore nastuchujg tego zdarzenia. Dzieki wprowadzonemu usprawnieniu mozna swo-
bodniej korzystaé z ustugi $broadcast w aplikacji. Nadal jednak istnieje luka do wypelnienia
w celu obstugi aplikacji ushugowych wymagajacych architektury pub-sub. Méwige prosto, aplika-
cja powinna by¢ w stanie nadawaé zdarzenie do subskrybentéw bez koniecznosci korzystania
z metody $rootScope.$broadcast().

Przygotu;j sie

Przypusémy, ze mamy aplikacje zawierajacg wiele réznigcych sie od siebie zakresow, ktére muszg
zareagowac na pojedyncze zdarzenie, tak jak pokazano ponizej:

(app.js)

angular.module('pubSubApp',[])
.controller('Ctr1',function($scope) {})
.directive('myDir',function() {
return {
scope: {},
link: function(scope, el, attrs) {}
}s
1

W tym przykfadzie pokazano tylko pojedynczy kontroler i dyrektywe, ale z magistrali zdarzen moze ko-
rzysta¢ nieograniczona liczba komponentéw, ktére maja dostep do obiektu zakresu.
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Jak to zrobic?

Aby unikna¢ korzystania z metody $rootScope.$broadcast(), obiekt $rootScope bedzie uzyty
jako centralny punkt mechanizmu rozsylania komunikatéw obejmujacego caly aplikacje. Sko-
rzystanie z metody $rootScope.$on() i $rootScope.$emit() pozwala podzieli¢ wlasciwe nadawa-
nie komunikatéw do pojedynczego zakresu i umozliwia zakresom potomnym wstrzykiwanie
obiektu $rootScope i korzystanie za jego posrednictwem z magistrali zdarzen.

Prosta implementacja

Najprostsza i najbardziej naiwna implementacja polega na wstrzyknieciu obiektu $rootScope
do kazdej lokalizacji, w ktorej jest potrzebny dostep do magistrali zdarzen, i skonfigurowaniu
zdarzen lokalnie, tak jak przedstawiono ponizej:

(index.html)

<div ng-app="myApp">
<div ng-controller="Ctrl">
<button ng-click="generateEvent()">Generuj zdarzenie</button>
</div>
<div my-dir></div>
</div>

(app.js)

angular.module('myApp', [])
.controller('Ctrl', function($scope, $rootScope, $1og) {
$scope.generateEvent = function() {
$rootScope.$emit('busEvent');
}s
$rootScope.$on('busEvent', function() {
$10og.Tog('Wywotano handler!');
1
)
.directive('myDir', function($rootScope, $1og) {
return {
scope: {},
Tink: function(scope, el, attrs) {
$rootScope.$on('busEvent', function() {
$10og.log('Wywotano handler!');
1

s
1)

ISFiddle: Attp.yjstiddle.net/mstrisbie/50t5scia/
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Przy takiej konfiguracji z magistrali zdarzenn moze korzysta¢ nawet dyrektywa z odizolowanym
zakresem. Moze ona komunikowa¢ sie z kontrolerem, z ktérym w innej sytuacji nie moglaby
sie komunikowad.

Porzadkowanie

Uwazny czytelnik by¢ moze zauwazyl, ze uzywanie tego wzorca wprowadza pewien problem.
Kontrolery w Angular]S nie sa singletonami i dlatego korzystanie z tego rodzaju architektury
obejmujacej wiele aplikacji wymaga ostroznego zarzadzania pamiecia.

W szezegblnoscei, gdy kontroler w aplikacji ulegnie zniszczeniu, stuchacz zdarzenia dowigza-
ny do obcego zakresu, ktory zostal zadeklarowany wewngtrz niego, nie bedzie posprzatany
przez mechanizm od$miecania, a to moze doprowadzié do wyciekéw pamieci. Aby temu za-
pobiec, mozna zarejestrowaé stuchacza zdarzeni z metoda $on(). Spowoduje to zwrécenie
funkcji derejestracji, ktorg trzeba wywola¢ w odpowiedzi na zdarzenie $destroy. Mozna to
zrobi¢ w nastepujacy sposéb:

(app.js)

angular.module('myApp', [1)
.controller('Ctrl', function($scope, $rootScope, $1og) {
$scope.generateEvent = function() {
$rootScope.$emit('busEvent');
}s

var unbind = $rootScope.$on('busEvent', function() {
$10g.7og('Wywotano handler!');
1

$scope.$on('$destroy', unbind);

1)
.directive('myDir', function(§rootScope, $1og) {
return {
scope: {},

link: function(scope, el, attrs) {
var unbind = $rootScope.$on('busEvent', function() {
$10og.log('Wywotano handler!');

})’

scope.$on('$destroy', unbind);

}s
1

ISFiddle: Attp.yyjstfiddle.net/mstrisbie/xq05p9at/
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Magistrala zdarzen jako ustuga

Logike magistrali zdarzen mozna oddelegowaé do fabryki ustug. Stworzong ustuge mozna na-
stepnie wstrzykngé jako zalezno$¢ w dowolnym miejscu, co pozwala na zglaszanie zdarzen
obejmujacych zakres catej aplikacji do wszystkich stuchaczy, niezaleznie od miejsca, w ktérym
istnieja. Mozna to zrobi¢ w nastepujacy sposob:

(app.js)

angular.module('myApp', [1)
.controller('Ctrl',function($scope, EventBus, $1og) {
$scope.generatekEvent = function() {
EventBus.emitMsg('busEvent');

s

EventBus.onMsg(

'busEvent',

function() {
$10g.Tog('Wywotano handler!');

by

$scope
)s
1y
.directive('myDir',function($log, EventBus) {
return {
scope: {},
Tink: function(scope, el, attrs) {
EventBus.onMsg (
'busEvent',
function() {
$10g.Tog('Wywotano handler!');
scope
)s
1
1
1y

.factory('EventBus', function($rootScope) {
var eventBus = {};
eventBus.emitMsg = function(msg, data) {
data = data || {};
$rootScope.$emit('busEvent');
}s
eventBus.onMsg = function(msg, func, scope) {
var unbind = $rootScope.$on(msg, func);
if (scope) {
scope.$on('$destroy', unbind);
}

return unbind;
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}s
return eventBus;

1

ISFiddle: Attp./jjstiddle. net/msfrisbie/m88ruycy/

Magistrala zdarzen jako dekorator

Najlepsza i najczystsza implementacja magistrali zdarzen jest domyslne dodanie metod na-
rzedziowych publish i subscribe do wszystkich zakreséw. Jest to mozliwe dzieki udekorowaniu
obiektu $rootScope podczas inicjalizacji aplikacji, w szczegdélnoSci podezas fazy config.

(app.js)

angular.module('myApp', [])
.config(function($provide) {

$provide.decorator('$rootScope', function($delegate){

// dodanie do prototypu konstruktora, aby umozliwié
/| wykorzystanie w odizolowanych zakresach
var proto = $delegate.constructor.prototype;

proto.subscribe = function(event, listener) {

var unsubscribe = $delegate.$on(event, listener);

this.$on('$destroy', unsubscribe);

}s

proto.publish = function(event, data) {
$delegate.femit(event, data);
}s

return $delegate;
1
b
.controller('Ctrl', function(§scope, $log) {
$scope.generateEvent = function() {
$scope.publish('busEvent');
}s

$rootScope.$on('busEvent', function() {
$10g.7og('Wywotano handler!');

1
1)
.directive('myDir', function($log) {
return {
scope: {},
Tink: function(scope, el, attrs) {
$rootScope.$on('busEvent', function() {
188
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$1og.Tog('Wywotano handler!');
s

1)

ISFiddle: Attp.yjjstiddle.net/msfrisbie/5Smadmyzt/

Jak to dziata?

Magistrala zdarzen spehia role pojedynczego celu posredniego pomiedzy odrebnymi pod-
miotami w aplikacji. Dzieki temu, Ze zdarzenia nie uciekajg od obiektu $rootScope, ktéry moze
by¢ wstrzykniety jako zalezno$é, tworzymy sieé¢ przesylania komunikatéw o zasiegu calej
aplikaciji.

Co dalej?

Moéwiac o zdarzeniach, nalezy zawsze wzia¢ pod uwage wzgledy wydajnosci. Czystsze i bardziej
skuteczne jest oddelegowanie jak najwiekszej czesci aplikacji do warstwy wiazania danych
(modelu), ale w przypadku zdarzen globalnych, ktére wymagaja propagacji zdarzen (na przy-
ktad logowanie i wylogowanie), zdarzenia mogg by¢é niezmiernie przydatnym narzedziem.
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$templateCache, 18, 19 JavaScript, 91, 100, 102, 105, 107, 109, 116,
122, 123, 127, 128
A leave, 100, 105, 107, 110
move, 112, 117, 120
Angular]S ng-hide, 94, 96
bledy, 194 ng-show, 94, 96, 98
brudne sprawdzanie, 226, 229 slide-in, 112
dyrektywa, Patrz: dyrektywa slide-out, 112, 127
grunt-angular-templates, 152 stagger, 131, 133
obietnica, 247 wsadowa, 131, 133
obserwator, 224, 225, 229, 230 aplikacja
drzewo, 227 badanie zakreséw, 304
plytki, 236 inicjowanie, 135, 136
pojedynczej glebokosci, 238 fadowanie reczne, 136
posredniego poziomu, 236 manipulowanie z poziomu konsoli, 304, 306,
referencyjny, 231, 232, 233, 236, 238, 282 307
réwnosci, 234, 235, 239, 240 szablon, 148, 151
uniwersalny, 227 lokalizacja, 148, 149, 151
wyrejestrowanie, 238, 239 atrybut
rozszerzenie Grunt, Patrz: Grunt dyrektywa, Patrz: dyrektywa atrybutu
Scenario Runner, Patrz: Scenario Runner elementu, Patrz: element atrybut
skladnia controler as, 152, 153, 154 outerval, 32
szybki, 223 require, 34
ukrywanie przed uzytkownikiem, 146, 147
wersja 1.3, 279 B
wydajnosé¢, 226
animacja, 91 Batarang, 304
addClass, 121 biblioteka
CSS, 95, 100, 101, 102, 105, 107, 108, 113, Angular]S, 47
115, 122, 123, 127, 128 jQuery, 47
CSS3, 91 Restangular, Patrz: Restangular

dwukierunkowa, 99

enter, 102, 103, 107, 112, 120
fade in, 92, 93, 100, 122

fade out, 92, 93, 122
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dane
data, 59
wigzanie, 31, 294
biata lista, 31
dwustronne, 63
pojedyncze, 294, 295, 296
dekorator ustug, Patrz: ustuga dekorator
DOM, 25, 92
dostawca ustug, Patrz: ustuga dostawca
dyrektywa, 20
atrybutu, 22
klasy, 23
komentarza, 24, 314
kontroler, Patrz: kontroler dyrektywy
laczaca, 27
ng-app, 135
ng-bind, 310
ng-class, 126
ngClass, 121, 126
ng-cloak, 146, 147, 309
ng-controller, 152
ngController, 163
ngForm, 121, 126, 171
ngHide, 121, 126
nglf, 163, 167
nglnclude, 163
ng-message, 291, 292
ng-messages, 291
ngMessages, 121, 126, 291
ng-model, 284
ngModel, 121, 126, 298
ngModelOptions, 284
$rollbackViewValue, 288
allowInvalid, 286
debounce, 285, 288
getterSetter, 286
timezone, 287
updateOn, 285, 288
ng-move, 119
ngOptions, 177, 178, 182, 183, 184

ng-repeat, 117, 131, 241, 242, 243, 296

track by, 243, 244

ngRepeat, 112, 163, 165, 166, 167, 184

ng-show, 122
ngShow, 121, 126
ng-strict-di, 283, 284
ngSwitch, 163, 169
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ng-template, 150

ng-view, 274

ngView, 163, 164

rekurencyjna, 46, 47, 49

szablon, 19, 21, 39, 40

transkluzja, 43, 45

zagniezdzona, 34, 50
kontroler opcjonalny, 36, 37

zakres, 20, 29, 30, 37, 38
odizolowany, 30, 31, 33, 42, 43

dziedziczenie, 29, 37, 38, 159, 160

E

element
atrybut, 25
option, 180
select, 177
grupowanie, 181
tworzenie, 18

F

fabryka uslug, Patrz: usluga fabryka
filtr, 72
currency, 56, 58, 59, 64
danych, 54, 69
date, 59, 60, 61
json, 61, 62
limitTo, 69
lowercase, 54, 55, 56
lanicuch, 67, 68, 69
niestandardowy, 64, 69, 71, 72
number, 56, 57, 58, 59, 64
optymalizacja, 81
orderBy, 69
uppercase, 54, 55, 56
wolno dzialajacy, 224
wstrzykiwanie zaleznosci, 64
wyszukiwania, 65, 68, 72, 74, 76
ng-repeat, 113, 224
tworzenie, 76, 77, 78, 79, 80
z niestandardowym komparatorem, 74, 76
Finite State Machine, Patrz: maszyna stan6w
skonczonych
formularz, 170, 171, 284
komunikat o bledzie, 291, 292
szablon, 292, 293
kontrolka wejsciowa, 171, 173, 284, 285
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stan, 289
$pristine, 289
$submitted, 290
$touched, 289
brudny, 171, 173
czysty, 171, 173
walidacja, 173, 175, 298, 299, 300, 301
niestandardowa, 175, 176
FSM, Patrz: maszyna stanéw skonczonych
funkcja
compile, 27
definition, 18
derejestracji, 186
expect<HTTPverb>, 205
filtréw, 63
link, 20, 35, 51
when<HTTPverb>, 205

G

Grunt, 152, 192, 193, 197, 198, 199

handler, 252, 253, 256, 257
definiowanie, 254
lancuch, 255, 257
odrzucenia, 252, 255
powiadomien, 260, 261
rozwigzania, 252, 253
hermetyzacja, 18, 83, 205
HTML element, Patrz: element

instrukcja
$log.log, 25
ng-transclude, 45
npm install, 197
protractor:run, 198
require, 34
restrict, 19
update, 197

Jasmine, 193, 196
JavaScript, 113
JSON, 61
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Karma, 192, 193
klasa
animacji, 93
CSS, 94
dyrektywa, Patrz: dyrektywa klasy
FormController, 172, 174
ng-dirty, 172
ng-enter, 100, 104
ng-leave, 110
ngModelController, 172, 174
ng-pristine, 172
ng-scope, 105
singleton6w wstrzykiwalna, 54
-stagger, 132
komentarza dyrektywa, Patrz: dyrektywa
komentarza
HTML, 312
niestandardowy, 312, 313
kompilator HTML, 19
kontroler, 36, 37
aplikacji, 27
dyrektywy, 27
refaktoryzacja, 308
testowanie, 204

L

liczba zmiennoprzecinkowa, 58

M

maszyna stanow, 102
animacji, 95
klas AngularJS, 94, 95
ng-show, 94, 98
skoniczonych, 92

metoda
$animate.addClass, 125
$animate.leave, 110
$animate.removeClass, 130
$apply, 138, 140, 143
$parse, 320, 321
$q.all, 263
$q.reject, 265
$q.when, 264, 265
$rootScope.$broadcast, 185
$rootScope.$emit, 185
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metoda

$rootScope.$on, 185
$scope.$apply, 139, 141, 142
$scope.$broadcast, 156
$scope.$digest, 141
$scope.$emit, 157
$scope.$on, 156, 159
$scope.$watch, 159, 226
$scope.$watchCollection, 226
$scope.$watchGroup, 226
$setPristine, 173

$watch, 227
$watchGroup, 281, 282
angular.bootstrap, 136, 137
angular.copy, 235
angular.element, 47, 48
angular.equals, 235
angular.extend, 309
catch, 258

data, 229

enter, 100

error, 266

expect, 205

expectGET, 205

finally, 258

func, 33

jqLite ready, 137

map, 245

ngAnimate, 122
promise.then, 259
publish, 188

setInterval, 139
slideDown, 96

slideUp, 96

subscribe, 188

success, 266

then, 254

when, 205

model, 71, 155

DOM, Patrz: DOM

modul

ngAnimate, 92, 107
ngMessages, 291
ngMockE2E, 210
ngResource, 269
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obiekt
$filter, 63, 64
$http, 266
$injector, 304
$location, 306
$parse, 315, 316, 317, 318
$q, 249
$resource, 269, 270
$rootScope, 185, 188, 305

$scope, 159, 160, 161, 163, 307, 308

$watch, 239

$watchCollection, 224, 236, 238

angular, 304
attrs, 27

comprehension_expression, 177, 179

Date, 280, 281
definicji dyrektywy, 18
FormController, 171
jqlite, 47

odroczony, Patrz: odroczenie

serializowanie, 61, 62
strony, 216, 221

obietnica, 247, 248, 250, 251, 273, 277

handler, Patrz: handler
implementacja, 248
JavaScript, 249
lanicuch, 254, 256, 257
modyfikowanie, 250
oceniona, 252
powiadomienie, 259
zbiorcza ocena grupy, 262
odroczenie, 251, 253

P

pakiet npm, 197, 213

para klucz-wartosé, 20, 82

plik
* conf.js, 193, 196
angular.js, 136
angularanimate.js, 92
Gruntfile, 192
Gruntfile.js, 198
inventory-controller.js, 144
JSON, 310
package.json, 197
protractor.conf.js, 199
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procedura nastuchiwania zdarzen, 29
Protractor, 193, 195, 196, 197, 210
browser, 195
element, 196
konfiguracja, 199
zmienna
globalna, 195
przegladarka, 195, 197
przejscie
CSS, 94, 99, 100, 101, 105, 107, 113, 114,
122, 127
CSS3,91
punkt kotwicy, 29

rekurencja, 46, 47, 49
repeater, 66
optymalizacja, 81
resolwer
deklarowanie, 272
routingu, 272
stanu, 274
Sciezki, 273, 277
ui-router, 274
Restangular, 270, 271

S

Scenario Runner, 193, 195
Selenium, 197
Selenium WebDriver, 193, 195, 197, 210
serwer
backend, 210, 214
express.js, 214
makieta, 210, 211, 214
Selenium, 210
WebDriver, 210
stata ustugi, 81, 82, 83

tag, 20
test, 191
DAMP, 214, 216
E2E, Patrz: test od konica do konca
end-to-end, Patrz: test od konica do konica
jednostkowy, 144, 192, 194, 206, 215
jakose, 215
Karma, Patrz: Karma
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tworzenie, 200, 201, 203, 205
uruchamianie, 205
metadane, 194
od konica do konica, 192, 193, 194, 200, 210, 211
Protractor, Patrz: Protractor
tworzenie, 206, 207, 210
sktadnia Jasmine, Patrz: Jasmine
wzorzec Obiekt strony, 216, 220, 221
transkluzja, 43, 45
typ
date, 280
month, 280
time, 280
week, 280
wejSciowy, 280

U

ushuga, 54, 85
$animate, 103, 104, 110, 111, 119, 125, 130
$broadcast, 184

optymalizacja, 184

$compile, 47, 51
$http, 266
$httpBackend, 205
$locale, 59
$parse, 316, 317, 318, 320
$provide, 88
$resource, 269
$rootScope, 141
dekorator, 88, 89
dostawca, 86, 88
fabryka, 83, 84, 85, 187
manipulowanie typami, 306
stala, Patrz: stata ustugi
value, 81
warto$é, Patrz: wartosé ushugi

W

warstwa prezentacji, 71
warto$¢ ustugi, 81, 83
WebDriver, Patrz: Selenium WebDriver
wigzanie danych, Patrz: dane wigzanie
whasciwosé

$validators, 298

promise, 250

template, 18
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wrapper
$timeout, 143
obietnic, 264
scope.$apply, 29
wyciek pamieci, 186
wywolanie
jqLite, 26
jQuery, 26
wywolanie zwrotne, 226, 227, 230, 249, 253
$timeout, 306
$watch, 281

Y
Yeoman, 192, 193, 196

zagniezdzanie, 49

zasada
DAMP, 214, 215, 216
DRY, 214, 216, 307

zdarzenie, 156
$destroy, 186
$document mousemove, 29
addClass, 121
Angular]S, 34
emitowanie, 157
enter, 99, 102, 103, 112
leave, 105, 107
magistrala, 184, 187, 188
move, 112, 113, 117
nastuchiwanie, 29
ngClass, 121
ngForm, 121
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ngHide, 121

nglf, 99, 100, 105

ngInclude, 99, 105

ngMessage, 99, 105

ngMessages, 121

ngModel, 121

ngRepeat, 99, 105

ngShow, 121

ngSwitch, 99, 105

ngView, 99, 105, 107

removeClass, 126

rozglaszanie, 156

slide-in, 105

slide-out, 105

wydajnosé, 189

zmiany, 281
znacznik form, 171
znak

$,59, 64,75

$$, 254

&, 33

:, 294

P, 37

@, 31, 33

{{}}, 239, 240

=,33

¢, 64

zadanie
$http.get, 268
obstuga warunkowa, 214
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AngularJS
Tworzenie aplikacji
webowych. Receptury

AngularJS jest popularnym frameworkiem stuzacym do
pisania aplikacji internetowych o réznej skali. Jest to swietny
projekt open source, dzieki ktbremu praca staje sie wydajna
i przyjemna. Tworzenie oprogramowania majacego napraw-
de wysoka jakos¢é wymaga od programisty statego rozwi-
jania umiejetnosci. Konieczne jest doskonate opanowanie
narzedzi programistycznych i uczenie sie nowych funkgciji,
ktére one oferuja. Proces ten w istocie nigdy sie nie koriczy.

Jesli juz znasz podstawowe cechy AngularJS i postano-
wite$ naby¢ biegtosci w pracy z tym frameworkiem, to masz
w rekach ksigzke przeznaczona dla Ciebie. Przedstawione
w niej metodologie i strategie pozwola Ci na sprawne budo-
wanie wydajnych i skalowalnych aplikaciji internetowych.

W tym praktycznym poradniku znajdziesz ponad 90 tatwych
do wykonania receptur. Od razu zaczniesz korzysta¢ z prak-
tycznych rozwiazarn. Z pewnoscia docenisz jasne podej$cie
do problemoéw, klarowne wyjasnienia i czytelne wskazéwki
dotyczace tworzenia aplikacji produkeyjnych. Oczywiscie
nie zabrakio licznych fragmentéw kodu opatrzonego
komentarzem.

AngularJS to swietne narzedzie
— poznaj jego tajniki!
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Dzieki tej ksigzce poznasz:
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dzieki ktérym stworzysz

prawdziwie skalowalne,
wydajne i efektywne aplikacje
internetowe

najnowsze narzedzia
ostatnie] wersji frameworka
— AngularJS 1.3

rozwigzania najczestszych
probleméw z testowaniem
i optymalizacja kodu

Matt Frisbie — absolwent Uniwer-
sytetu lllinois w Urbana-Champaign.
Jest deweloperem w firmie
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W swojej pracy koncentruje sie na
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tury, prognoz i obstugi danych. Jest
réwniez autorem serii klipow wideo
Learning AngularJS dostepnych
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