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ROZDZIAtL 2

Pierwsza aplikacja w AngularJS

Najlepszym sposobem rozpoczecia pracy z Angular]S jest po prostu utworzenie aplikacji sieciowej. W tym
rozdziale zostanie zaprezentowany proces przygotowania prostej aplikacji. Na poczatku przygotujemy
statycznag atrape aplikacji docelowej, a nastepnie dodamy do niej funkcje Angular]S, tworzac w ten sposéb
prosta, dynamiczng aplikacje sieciowa. W rozdziatach od 6. do 8. zobaczysz, jak utworzy¢ znacznie bardziej
skomplikowang i realistyczng aplikacje Angular]S. Prosty przyklad z tego rozdziatu jest w zupetnosci
wystarczajacy do zademonstrowania najwazniejszych komponentéw aplikacji Angular]S i jednoczesnie
przygotowuje grunt dla materialu znajdujacego si¢ w pozostatych rozdziatach.

Przygotowanie projektu

W rozdziale 1. zobaczyles, jak przygotowac i przetestowac srodowisko programistyczne, z ktérego korzystalem
podczas pisania niniejszej ksigzki. Jezeli chcesz wyprobowac zaprezentowane w niej przyklady, najwyzsza
pora, aby wspomniane §rodowisko bylo w pelni skonfigurowane i dziatato.

Na poczatek utworzymy atrape aplikacji w postaci statycznego dokumentu HTML pokazujacego
docelowg aplikacje, nad ktéra bedziemy pracowaé w tym rozdziale. Aplikacja to lista rzeczy do zrobienia.
W katalogu angularjs utwérz nowy plik o nazwie todo.html i umie$¢ w nim kod przedstawiony na listingu 2.1.

Listing 2.1. Poczgtkowa zawartos¢ pliku todo.html

<IDOCTYPE html>
<html data-ng-app>
<head>
<title>Lista rzeczy do zrobienia</title>
<link href="bootstrap.css" rel="stylesheet" />
<link href="bootstrap-theme.css" rel="stylesheet" />
</head>
<body>
<div class="page-header">
<hl>Lista rzeczy do zrobienia uzytkownika Adam</hl>
</div>
<div class="panel">
<div class="input-group">
<input class="form-control" />
<span class="input-group-btn">
<button class="btn btn-default">Dodaj</button>
</span>
</div>
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<table class="table table-striped">
<thead>
<tr>
<th>0pis</th>
<th>Zrobione</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr><td>Kupi¢ kwiaty</td><td>Nie</td></tr>
<tr><td>Kupi¢ buty</td><td>Nie</td></tr>
<tr><td>0debra¢ bilety</td><td>Tak</td></tr>
<tr><td>Zadzwoni¢ do Janka</td><td>Nie</td></tr>
</tbody>
</table>
</div>
</body>
</htm1>

Wskazéwka Od tej chwili, o ile nie zostanie wskazane inaczej, wszystkie pliki umieszczaj w katalogu angu/ars, ktory
utworzytes w poprzednim rozdziale. Przedstawionych w ksigzce przyktadowych fragmentéw kodu nie musisz wpisywac
samodzielnie. Wszystkie przyktady mozna pobrac bezptatnie ze strony poswieconej ksiazce (http./helion.plksiazkiangupt. htm).
Przygotowane do pobrania przyktady s kompletne, pogrupowane rozdziatami i zawierajg wszystkie pliki niezbedne
do utworzenia oraz przetestowania omawianych aplikagji.

Tak przygotowany plik nie uzywa Angular]S. W rzeczywistosci nie zawiera nawet elementu <script>
odpowiedzialnego za import pliku angular.js. Wkrétce dodamy plik JavaScript i zaczniemy stosowaé funkeje
oferowane przez Angular]S. Jednak na obecnym etapie plik todo.html zawiera statyczne elementy HTML
tworzace szkielet atrapy aplikacji — na gorze znajduje si¢ nagtowek, ponizej tabela zawierajaca liste rzeczy
do zrobienia. Aby zobaczy¢ efekt dotychczasowej pracy, wyswietl plik todo.html w przegladarce internetowej
(patrz rysunek 2.1).

_— |

| ] Lista rzeczy do zrobienia % \ 4

« C' | [} localhost:5000/todo.htm| % =

Lista rzeczy do zrobienia
uzytkownika Adam

Dodaj
Opis Zrobione
Kupic kwiaty Nie
Kupit buty Nie
Odebrac bilety Tak
Zadzwonic do Janka Nie

Rysunek 2.1. Wygenerowana w przeglgdarce internetowej zawartos¢ poczgtkowego pliku todo.html
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Rozdziat 2. * Pierwsza aplikacja w AngularJS

Uwaga Aby zachowac prostote przyktadu omawianego w tym rozdziale, caty kod aplikacji bedzie umieszczony w pliku

todo.html. W przypadku standardowych aplikacji AngularJS zwykle stosowana jest starannie wybrana struktura dla
plikéw. Poniewaz tutaj nie tworzymy skomplikowanego przyktadu, umieszczenie wszystkiego w pojedynczym pliku
nie spowoduje zadnych utrudnief. W rozdziale 6. rozpoczniemy proces tworzenia znacznie bardziej zaawansowanej
aplikacji AngularJS i wtedy porusze temat struktury plikéw w kontekscie budowanej aplikadji.

Uzycie Angular)S

Statyczny kod HTML w pliku todo.html stuzy jako miejsce zarezerwowane dla podstawowej funkcjonalnosci,

ktorag chcemy utworzy¢. Uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$¢ wyswietlenia listy rzeczy do zrobienia,
zaznaczenia juz wykonanych zadan oraz dodawania nowych do listy. W kolejnych punktach rozdzialu do
aplikacji dodamy bibliotek¢ Angular]S i pewne podstawowe funkcje, a tym samym ozywimy aplikacje listy
rzeczy do zrobienia. W celu zachowania prostoty przyjalem zalozenie, ze istnieje tylko jeden uzytkownik

i nie ma koniecznoéci zachowywania stanu danych w aplikacji.

Dodanie biblioteki Angular]S do pliku HTML

Dodanie biblioteki Angular]S do pliku HTML jest bardzo tatwe. W dokumencie HTML wystarczy jedynie
umiesci¢ element <script> odpowiedzialny za import pliku angular.js, utworzy¢ modut Angular]S oraz
zastosowa¢ odpowiedni atrybut dla elementu <html>, jak przedstawiono na listingu 2.2.

Listing 2.2. Utworzenie i zastosowanie modutu Angular]S w pliku todo.html

<!DOCTYPE html>
<htm1 ng-app="todoApp">
<head>
<title>Lista zadafi do zrobienia</title>
<link href="bootstrap.css" rel="stylesheet" />
<link href="bootstrap-theme.css" rel="stylesheet" />
<script src="angular.js"></script>
<script>
var todoApp = angular.module("todoApp", [1):
</script>
</head>
<body>
<div class="page-header">
<hl>Lista rzeczy do zrobienia uzytkownika Adam</h1>
</div>
<div class="panel">
<div class="input-group">
<input class="form-control" />
<span class="input-group-btn">
<button class="btn btn-default">Dodaj</button>
</span>
</div>
<table class="table table-striped">
<thead>
<tr>
<th>0pis</th>
<th>Zrobione</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr><td>Kupi¢ kwiaty</td><td>No</td></tr>
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<tr><td>Kupi¢ buty</td><td>No</td></tr>
<tr><td>0debrac¢ bilety</td><td>Yes</td></tr>
<tr><td>Zadzwoni¢ do Janka</td><td>No</td></tr>
</tbody>
</table>
</div>
</body>
</htm1>

Aplikacje Angular]S s3 tworzone na podstawie co najmniej jednego modutu. Z kolei modut jest tworzony
za poérednictwem wywolania angular.module(), jak pokazano w ponizszym fragmencie kodu:

var todoApp = angular.module("todoApp", []);

Omowienie moduléw znajdziesz w rozdziatach 9.1 18. Powyzej zobaczytes, jak utworzony zostal modut
dla aplikacji przedstawionej na listingu 2.2. Argumentami metody angular.module() sa nazwa modutu
przeznaczonego do utworzenia oraz tablica innych modutéw, ktére beda niezbedne. W omawianym przykladzie
utworzytem modut o nazwie todoApp, stosujac tym samym nieco dezorientujaca konwencje dodawania
przyrostka App do nazwy modutu aplikacji. Drugi argument wywolania angular.module() to pusta tablica,
ktora wskazuje, ze do dziatania tworzonego modutlu nie sa wymagane zadne inne moduty. (Pewne funkcje
Angular]JS sg dostepne w réznych modutach. Sposéb tworzenia wlasnych modutéw bedzie przedstawiony
w rozdziale 18.).

Ostrzezenie Najczesciej popetniany btad polega na pominieciu argumentu wskazujgcego zaleznosci, co prowadzi

do wygenerowania btedu. Koniecznie musisz podac argument okreslajacy zaleznosci. Jesli zaleznosci nie s3 wymagane,
to wskazujacy je argument powinien miec postac pustej tablicy. Temat uzywania zaleznosci zostanie poruszony

w rozdziale 18.

Nakazanie bibliotece Angular]S zastosowania modutu odbywa si¢ za pomocg atrybutu ng-app. Sposob
dziatania Angular]S polega na rozszerzeniu kodu znacznikéw HTML, co odbywa si¢ przez dodawanie nowych
elementow, atrybutdéw, klas i specjalnych komentarzy (te ostatnie sg jednak rzadko stosowane). Biblioteka
Angular]S dynamicznie kompiluje kod HTML w dokumencie w celu wyszukania i przetworzenia wymienionych
dodatkéw, a nastepnie tworzy aplikacje. Wbudowane funkcje Angular]S mozna uzupelniaé kodem JavaScript
w celu dostosowania do wlasnych potrzeb sposobu dziatania aplikacji oraz zdefiniowania wlasnych rozszerzen
dla kodu znacznikéw HTML.

Uwaga Stosowana przez AngularJS kompilacja w niczym nie przypomina kompilacji znanej z projektéw tworzonych
w jezykach C# lub Java, w ktdrych kompilator przetwarza kod zrédtowy w celu wygenerowania danych wyjsciowych
mozliwych do wykonania przez srodowisko uruchomieniowe. Lepszym okresleniem bedzie stwierdzenie, ze biblioteka
AngularJ$S analizuje elementy HTML po wczytaniu zawarto$ci dokumentu przez przegladarke internetowa, a nastepnie
uzywa standardowego API DOM i funkgji JavaScript w celu dodania i usuniecia elementdéw, konfiguracji procedur
obstugi zdarzen itd. W trakcie tworzenia aplikacji AngularJS nie wystepuje wyrazny etap kompilacji. Wystarczy
zmodyfikowac pliki HTML i JavaScript, a nastepnie wczytac je w przegladarce internetowe;j.

Najwazniejszym dodatkiem AngularJS w kodzie znacznikéw HTML jest atrybut ng-app. Wymieniony
atrybut wskazuje, ze element <htm1> na listingu 2.2 zawiera modul, ktéry powinien by¢ skompilowany
i przetworzony przez Angular]S. Kiedy Angular]S to jedyny uzywany framework JavaScript w aplikacji,
przyjelo si¢ dodawanie atrybutu ng-app do elementu <htmi>, jak to zrobilem na listingu 2.2. W przypadku
faczenia Angular]S z innymi technologiami, na przykltad jQuery, mozna zawezi¢ zasieg dzialania aplikacji
Angular]S przez zastosowanie atrybutu ng-app dla wybranego elementu w dokumencie.
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Zastosowanie Angular)S w kodzie znacznikéw HTML

Dodawanie niestandardowych atrybutéw i elementéw do dokumentu HTML moze wydawac sie dziwne, zwtaszcza
dla 0sb od dtuzszego czasu zajmujacych sie tworzeniem aplikacji sieciowych i przyzwyczajonych do trzymania sie
standardu HTML. Jezeli nie jeste$ przekonany do idei atrybutéw takich jak ng-app, to mozesz skorzystac z podejscia
alternatywnego. Polega ono na uzyciu atrybutéw data i poprzedzaniu dyrektyw Angular)S przedrostkiem data-.
Doktadne oméwienie dyrektyw znajdziesz w czeci Il. W tym miejscu wystarczy wiedzie¢, ze ng-app jest dyrektywa,
ktéra mozna zastosowac¢ w nastepujacy sposob:

<html data-ng-app="todoApp">

W ksigzce stosuje konwencje AngularlS polegajacg na uzyciu atrybutu ng-app oraz wszystkich pozostatych
usprawnieni dostepnych dla HTML. Zalecam Ci takie samo podejscie. Oczywiscie mozesz zastosowac inne,
jesli chcesz lub gdy uzywane narzedzia programistyczne nie pozwalajg na przetwarzanie niestandardowych
elementow i atrybutéw HTML.

Utworzenie modelu danych

AngularJS obstuguje wzorzec MVC (ang. Model-View-Controller), ktorego omdwienie znajdziesz w rozdziale 3.
Ujmujac rzecz najprosciej, MVC wymaga podzielenia aplikacji na trzy odmienne obszary: dane aplikacji
(model), logike dzialajaca na wspomnianych danych (kontrolery) oraz logike odpowiedzialng za wyswietlanie
danych (widoki).

Dane w omawianej tutaj prostej aplikacji listy rzeczy do zrobienia sa umieszczone w réznych elementach
HTML. Nazwa uzytkownika zostala podana w nagléwku:

<hl>Lista rzeczy do zrobienia uzytkownika Adam</hl>

Natomiast lista poszczegolnych rzeczy do zrobienia znajduje si¢ w elementach <td> tabeli:

<tr><td>Kupi¢ kwiaty</td><td>No</td></tr>

Nasze pierwsze zadanie polega wiec na wyodrebnieniu wszystkich danych i oddzieleniu ich od elementow
HTML, aby w ten sposob utworzy¢ model. Separacja danych od sposobu ich wyswietlania uzytkownikowi
to kluczowa koncepcja we wzorcu MVC, co zostanie wyjasnione w rozdziale 3. Poniewaz aplikacje Angular]S
istnieja w przegladarce internetowej, w omawianym przykladzie model trzeba zdefiniowaé w jezyku JavaScript
w elemencie <script>, jak przedstawiono na listingu 2.3.

Listing 2.3. Utworzenie modelu danych w pliku todo.html

<IDOCTYPE html>
<html ng-app="todoApp">
<head>
<title>Lista rzeczy do zrobienia</title>
<link href="bootstrap.css" rel="stylesheet" />
<link href="bootstrap-theme.css" rel="stylesheet" />
<script src="angular.js"></script>
<script>
var model = {
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user: "Adam",

items: [{ action: "Kupié kwiaty", done: false },
{ action: "Kupié buty", done: false },
{ action: "Odebra¢ bilety", done: true },
{ action: "Zadzwoni¢ do Janka", done: false }]

}s

var todoApp = angular.module("todoApp", [1);
</script>
</head>
<body>
<div class="page-header">
<hl>Lista rzeczy do zrobienia</hl>
</div>
<div class="panel">
<div class="input-group">
<input class="form-control" />
<span class="input-group-btn">
<button class="btn btn-default">Dodaj</button>
</span>
</div>
<table class="table table-striped">
<thead>
<tr>
<th>0pis</th>
<th>Zrobione</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
</tbody>
</table>
</div>
</body>
</htm1>

Wskazéwka Tutaj zastosowatem pewne uproszczenie. Model moze zawierac takze logike niezbedng do utworzenia,
wczytania, przechowywania i modyfikowania obiektéw danych. W aplikacji AngularJS logika czesto znajduje sie
po stronie serwera i jest wykonywana przez serwer WWW. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale 3.

W kodzie zostal zdefiniowany obiekt JavaScript o nazwie model wraz z wlasciwosciami odpowiadajgcymi
danym, ktdére wczesniej znajdowaly sie w roznych elementach HTML. Wlaéciwo$¢ user definiuje nazwe
uzytkownika, natomiast wlasciwo$¢ items okresla tablice obiektéw tworzacych liste rzeczy do zrobienia.

Najczesciej nie bedziesz definiowa¢ modelu bez jednoczesnego okreslenia pozostalych komponentow
wzorca MVC. W tym miejscu chce jednak zaprezentowaé sposob tworzenia prostej aplikacji Angular]S.
Efekt wprowadzonych dotad zmian pokazano na rysunku 2.2.

Wskazowka W praktycznie kazdym projekcie aplikacji AngularS zachodzi koniecznos¢ zdefiniowania podstawowych
komponentéw wzorca MVC, a nastepnie pofaczenia ich ze sobg. Wowczas mozna odnies¢ wrazenie, ze wykonywany
jest krok wstecz, zwtaszcza gdy punktem wyjécia jest statyczna atrapa aplikacji, czyli podejscie zastosowane w tym
rozdziale. Czas po$wiecony na przygotowanie wspomnianych komponentéw 7a pewno sie zwréci. Przyktad wiekszego
projektu realizowanego w taki sposéb poznasz w rozdziale 6., w ktérym zaczniemy budowac znacznie bardziej
skomplikowang i realistyczng aplikacje Angular)S. Na poczatku wymagane bedzie wiozenie znacznej ilosci pracy

w przygotowanie wstepnej konfiguracji aplikacji, ale pézniej dodawanie kolejnych funkcji okaze sie niezwykle
tatwe i szybkie.
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/': Lista rzeczy do zrobienia % \

- C | [ localhost:5000/todo.htm 77 =

Lista rzeczy do zrobienia

Dodaj

Opis Zrobione

Rysunek 2.2. Nasza aplikacja po utworzeniu modelu danych

Utworzenie kontrolera

Kontroler definiuje logike biznesowa niezbedna do obstugi widoku, cho¢ uzyte tutaj wyrazenie logika
biznesowa nie jest zbyt trafne. Najlepszym sposobem opisania kontrolera jest wyjasnienie, jakiego rodzaju
logiki nie zawiera — pozostale rodzaje znajduja wigc zastosowanie w kontrolerze.

Logika odpowiedzialna za przechowywanie lub pobieranie danych stanowi cze$¢ modelu. Z kolei logika
pomagajaca w formatowaniu danych i wyswietlaniu ich uzytkownikowi jest czescia widoku. Kontroler jest
umieszczony miedzy modelem i widokiem i taczy je ze sobg. Do zadan kontrolera nalezy reakcja na dzialania
uzytkownika, uaktualnianie danych w modelu oraz dostarczanie widokowi wymaganych danych.

W tym momencie naprawdg nie ma znaczenia, czy to jest jasne dla Ciebie. Zanim zakonczysz lekture
ksigzki, bedziesz swobodnie postugiwat si¢ wzorcem MVC i potrafisz stosowac go w aplikacjach Angular]S.
Informacje szczegétowe dotyczace wzorca MVC znajdziesz w rozdziale 3., natomiast wyrazng separacje¢
miedzy poszczegdlnymi komponentami MVC zaczniesz dostrzegaé w rozdziale 6., w ktorym bedziemy
budowac¢ znacznie bardziej realistyczng aplikacje sieciowg w technologii Angular]S.

Wskazéwka Nie przejmuj sie, jesli nie masz gtowy do wzorcéw. Wielokrotnie wspomniany tutaj wzorzec MVC w duzej
mierze opiera sie na zdrowym rozsadku i jak sie przekonasz, do$¢ luzno stosuje go w tej ksigzce. Wzorce to po prostu
narzedzia, ktére majg pomagac programistom. Masz wiec wolng reke i mozesz dostosowac je do wiasnych potrzeb.

Po przyswojeniu terminologii zwigzanej z MVC mozesz wybrac elementy najprzydatniejsze do Twoich potrzeb, a tym
samym zaadaptowac¢ MVC i AngularJS do opracowywanych projektow i preferowanego stylu programowania.

Utworzenie kontrolera nastepuje przez wywolanie metody controller() obiektu Module zwréconego
przez metodeg angular.module(), jak pokazano w poprzednim punkcie. Argumentami metody controller()
s3 nazwa nowego kontrolera oraz funkgja, ktéra bedzie wywolana w celu zdefiniowania funkcjonalnosci
kontrolera (patrz listing 2.4).

Listing 2.4. Przyktad utworzenia kontrolera w pliku todo.html

<IDOCTYPE html>
<html ng-app="todoApp">
<head>
<title>Lista rzeczy do zrobienia</title>
<link href="bootstrap.css" rel="stylesheet" />
<link href="bootstrap-theme.css" rel="stylesheet" />
<script src="angular.js"></script>
<script>
var model = {
user: "Adam",
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items: [{ action: "Kupi¢ kwiaty", done: false },
{ action: "Kupi¢ buty", done: false },
{ action: "Odebrac bilety", done: true },
{ action: "Zadzwoni¢ do Janka", done: false }]

}s
var todoApp = angular.module("todoApp", [1);

todoApp.controller("ToDoCtr1", function ($scope) {
$scope.todo = model;
s
</script>
</head>
<body ng-controller="ToDoCtr1">
<div class="page-header">
<hl>Lista rzeczy do zrobienia</hl>
</div>
<div class="panel">
<div class="input-group">
<input class="form-control" />
<span class="input-group-btn">
<button class="btn btn-default">Dodaj</button>

</span>
</div>
<table class="table table-striped">
<thead>
<tr>
<th>0pis</th>
<th>Zrobione</th>
</tr>
</thead>
<tbody></tbody>
</table>
</div>
</body>
</htm1>

Wedle konwencji nazwa kontrolera powinna mie¢ posta¢ <Nazwa>Ctr1, gdzie czton <Nazwa> pomoze
w okresleniu roli kontrolera w aplikacji. W rzeczywistych aplikacjach najczesciej znajduje sie wiele kontrolerow.
W prezentowanej tutaj wystarczy tylko jeden, ktéremu nadatem nazwe ToDoCtr1.

Wskazéwka Nazwy kontroleréw to tylko konwencja i mozesz stosowac dowolne. Idea powszechnie stosowanych
konwendji polega na tym, ze dzieki nim programisci znajacy Angular)S beda mogli bardzo szybko ustali¢ strukture projektu.

Przyznaje, ze przedstawiony kontroler moze by¢ rozczarowujacy, poniewaz jest mozliwie najprostszy.
Jednym z podstawowych zadan kontrolera jest dostarczenie widokom niezbednych danych. Nie zawsze
zachodzi potrzeba, aby widoki mialy dostep do pelnego modelu. Dlatego tez kontroler mozna wykorzysta¢
do wyraznego okreslenia zbioru danych dostepnych dla widoku. Wspomniany zbidr nosi nazwe zakresu
(ang. scope).

Argumentem dla funkcji kontrolera utworzonego w omawianym przykladzie jest $scope, czyli znak §

i stowo scope. W aplikacji Angular]S rozpoczynajace si¢ od znaku $ nazwy zmiennych oznaczaja wbudowane
funkcjonalnosci AngularJS. Kiedy widzisz znak §, to zwykle odwoluje si¢ on do wbudowanej usfugi, ktora
zazwyczaj jest samodzielnym komponentem dostarczajacym funkcjonalnosci wielu komponentom. Jednak
$scope ma znaczenie specjalne — stuzy do udostepnienia danych i funkcji widokom. Wigcej informacji

o zakresie znajdziesz w rozdziale 13., natomiast wbudowane ustugi beda oméwione w rozdziatach od 18. do 25.
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Chcemy, aby w tworzonej tutaj aplikacji widoki miaty dostep do calego modelu. Dlatego tez zdefiniowalem
wlasciwos¢ todo w obiekcie ustugi $scope i przypisalem jej calty model w nastepujacy sposob:

$scope.todo = model;

Takie podejscie stanowi rodzaj wstepu do mozliwoséci wykorzystania w widokach danych pochodzacych
z modelu, co zostanie wkrétce zademonstrowane. Za pomoca atrybutu ng-controller wskazalem takze
w dokumencie HTML obszar, za ktory bedzie odpowiedzialny dany kontroler. Poniewaz tworzymy prosta
aplikacje zawierajacg tylko jeden kontroler, atrybut ng-controller zostal umieszczony w elemencie <body>:

<body ng-controller="ToDoCtr1">

Wartoscig atrybutu ng-controller jest nazwa kontrolera, czyli w omawianym przykladzie ToDoCtr1.
Do tematu kontroleréw jeszcze powrdcimy w rozdziale 13.

Utworzenie widoku

Wygenerowanie widoku nastepuje przez polaczenie danych dostarczanych przez kontroler z elementami
HTML tworzacymi zawarto$¢ wyswietlang przez przegladarke internetowg. Na listingu 2.5 przedstawiono
uzycie jednego z rodzajow adnotacji nazywanego dolfgczaniem danych (ang. data binding), co powoduje
umieszczenie w dokumencie HTML danych pochodzacych z modelu.

Listing 2.5. Wyswietlenie w pliku todo.html danych modelu za pomocg widoku

<body ng-controller="ToDoCtr1">
<div class="page-header">
<h1>
Lista rzeczy do zrobienia uzytkownika {{todo.user}}
<span class="label label-default">{{todo.items.length}}</span>
</h1>
</div>
<div class="panel">
<div class="input-group">
<input class="form-control" />
<span class="input-group-btn">
<button class="btn btn-default">Dodaj</button>
</span>
</div>
<table class="table table-striped">
<thead>
<tr>
<th>0pis</th>
<th>Zrobione</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr ng-repeat="item in todo.items">
<td>{{item.action}}</td>
<td>{{item.done}}</td>
</tr>
</tbody>
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</table>
</div>
</body>

Efekt potaczenia modelu, kontrolera i widoku mozesz zobaczy¢ w przegladarce internetowej po wyswietleniu
pliku todo.html (patrz rysunek 2.3). Wygenerowany kod HTML zostanie oméwiony w kolejnych punktach.

- SN

[ Lista rzeczy do zrobienia  x

- C | [ localhost:5000/todo.htm w =

Lista rzeczy do zrobienia
uzytkownika Adam [}

Dodaj

Opis Zrobione
Kupic¢ kwiaty false
Kupic buty false
Odebrac bilety true
Zadzwonic do Janka false

Rysunek 2.3. Efekt zdefiniowania widoku w pliku todo.html

Wstawianie wartosci modelu

Angular]S uzywa notacji podwdéjnych nawiaséw klamrowych ({{i}}) w celu wskazania wyrazenia dotgczania
danych. Zawarto$¢ wyrazenia jest obliczana przez JavaScript, dane i funkcje s3 ograniczone do zakresu
definiowanego przez kontroler. W omawianym przykladzie mozna uzyska¢ dostep do jedynie tych czesci
modelu, ktére zostaly przypisane obiektowi §scope podczas definiowania kontrolera. Uzywane sa nazwy
wladciwosci utworzone w obiekcie $scope.

Oznacza to, ze je$li chcesz uzyska¢ dostep do wlasciwosci model.user, to nalezy zdefiniowaé wyrazenie
dolaczania odwotujace si¢ do todo.user. Wynika to z faktu przypisania obiektu modelu do wlasciwosci
$scope.todo.

AngularJS kompiluje kod znacznikéw HTML w dokumencie, wyszukuje atrybut ng-controller,

a nastepnie wywoluje funkcje kontrolera ToDoCtr1 w celu zdefiniowania zakresu uzywanego do utworzenia
widoku. Po napotkaniu wyrazenia dofgczania danych Angular]S wyszukuje w obiekcie $scope wskazang
wartos¢ i umieszcza ja w dokumencie HTML. Na przyklad wyrazenie

Lista rzeczy do zrobienia uzytkownika {{todo.user}}

jest przetwarzane i przeksztalcane na posta¢ ponizszego ciagu tekstowego:
Lista rzeczy do zrobienia uzytkownika Adam
Powyzsza technika nosi nazwe dofgczania danych lub dotgczania modelu — wartos¢ pochodzaca z modelu

jest dotaczana do zawartoéci elementu HTML. Istnieje kilka réznych sposobéw dotaczania danych; zostang
one przedstawione w rozdziale 10.
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Obliczanie wartosci wyrazenia

Zawartoscig wyrazenia dolaczania danych moze by¢ dowolne, prawidtowe polecenie jezyka JavaScript.
Oznacza to mozliwos$¢ przeprowadzenia operacji w celu utworzenia nowych danych na podstawie modelu.
Na listingu 2.5 wykorzystano te mozliwos¢ do wyswietlenia liczby elementdéw znajdujacych si¢ na liscie rzeczy
do zrobienia:

<div class="page-header">

Lista rzeczy do zrobienia uzytkownika {{todo.user}}<span class="Tabel Tabel-
default">{{todo.items.length}}</span>
</div>

AngularJS oblicza warto$¢ wyrazenia i wy$wietla liczbe elementéw znajdujacych sig w tablicy. Dzieki temu
uzytkownik wie, ile elementéw znajduje si¢ na liscie rzeczy do zrobienia. Wspomniana liczba jest wy$wietlana
w nagléwku dokumentu HTML (i sformatowana za pomocg klasy 1abel zdefiniowanej przez Bootstrap CSS).

Wskazéwka Wyrazenia nalezy wykorzystywac jedynie do przeprowadzania prostych operacji niezbednych do
przygotowania danych do wyswietlenia. Nie uzywaj poleceni dofaczania danych w celu wykonywania skomplikowanej
logiki lub operacji na modelu, poniewaz s to zadania przeznaczone dla kontrolera. Bardzo czesto mozna spotkac sie
z logika, ktora trudno zaklasyfikowac jako odpowiednia dla widoku lub kontrolera, a podjecie decyzji, co zrobic z tego
rodzaju kodem, réwniez moze byc¢ trudne. Moja rada brzmi: nie przejmuj sie. Dokonaj wyboru i nie spowalniaj prac,
logike zawsze mozna pdzniej przenies¢ w inne miejsce, jesli zajdzie potrzeba. Jezeli naprawde nie wiesz, co zrobic,
najlepiej umies¢ logike w kontrolerze. W 60% przypadkow takie rozwigzanie okazuje sie wtasciwg decyzja.

Uzycie dyrektyw
Wyrazenia sg uzywane takze z dyrektywami, ktore wskazujg Angular]S sposéb przetwarzania wyswietlanej

tresci. Na listingu 2.5 uzylem atrybutu ng-repeat stosujacego dyrektywe nakazujaca Angular]S wygenerowanie
dla kazdego obiektu w zbiorze elementu zawierajacego wspomniana dyrektywe i odpowiedniej zawartosci:

<tr ng-repeat="item in todo.items">
<td>{{item.action}}</td><td>{{item.done}}</td>
</tr>

Wartos¢ atrybutu ng-repeat jest podawana w formacie <nazwa> in <zbior>. W omawianym listingu
wyrazenie ma posta¢ item in todo.items i oznacza wygenerowanie elementéw <tr> i <td> dla kazdego
obiektu w tablicy todo. items oraz przypisanie kazdego obiektu tablicy do zmiennej o nazwie item.

Za pomoca zmiennej item mozna zdefiniowac wyrazenie dolaczania danych dla wlasciwosci kazdego
obiektu w tablicy i tym samym otrzymac przedstawiony ponizej kod HTML:

<tr ng-repeat="item in todo.items" class="ng-scope">
<td class="ng-binding">Kupi¢ kwiaty</td>
<td class="ng-binding">false</td>

</tr>

<tr ng-repeat="item in todo.items" class="ng-scope">
<td class="ng-binding">Kupi¢ buty</td>
<td class="ng-binding">false</td>

</tr>

<tr ng-repeat="item in todo.items" class="ng-scope">
<td class="ng-binding">0debrac bilety</td>
<td class="ng-binding">true</td>

</tr>
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<tr ng-repeat="item in todo.items" class="ng-scope">
<td class="ng-binding">Zadzwoni¢ do Janka</td>
<td class="ng-binding">false</td>

</tr>

Jak zobaczysz w dalszych rozdziatach ksigzki, dyrektywy stanowia podstawe sposobu dziatania Angular]s,
ang-repeat to jedna z najczeéciej uzywanych dyrektyw.

Wyjscie poza podstawy

Na tym etapie zdefiniowaliémy podstawowe komponenty wzorca MVC. W ten sposob powstata dynamiczna
wersja aplikacji, ktorej statyczng atrape przygotowalismy na poczatku rozdziatu. Majac juz opanowane solidne
podstawy, mozemy przystapi¢ do uzycia pewnych znacznie bardziej zaawansowanych technik w celu dodania
nowych funkeji i zbudowania nieco bardziej rozbudowanej aplikacji. W kolejnych punktach w tworzonej
aplikagji listy rzeczy do zrobienia wykorzystamy rézne funkcje Angular]S. Wskaze tez rozdziaty ksigzki,

w ktorych dowiesz si¢ nieco wiecej o wspomnianych funkcjach.

Uzycie dwukierunkowego dofgczania modelu

Zastosowane w omawianym przykladzie dolaczanie nosi nazwe dotgczania jednokierunkowego — wartosci sa
pobierane z modelu, a nastgpnie wstawiane w elementach szablonu. Ta technika jest calkiem standardowa
i doé¢ powszechnie stosowana w programowaniu sieciowym. Na przyklad podczas pracy z biblioteka jQuery
bardzo czgsto uzywam pakietu szablonu Handlebars, ktory zapewnia wspomniany rodzaj dotaczania danych
ijest uzyteczny do generowania kodu znacznikéw HTML na podstawie obiektéw danych.

Angular]JS idzie o krok dalej i zapewnia dofgczanie dwukierunkowe — model jest uzywany w celu
wygenerowania element6w, a zmiany elementu powoduja wprowadzenie odpowiednich modyfikacji w modelu.
Aby zademonstrowa¢ implementacje dolaczania dwukierunkowego, zmodyfikujemy plik todo.html (patrz
listing 2.6). Po wprowadzonej zmianie stan kazdego zadania do wykonania bedzie wskazywany przez pole
wyboru.

Listing 2.6. Dodanie pol wyboru do pliku todo.html

<tr ng-repeat="item in todo.items">
<td>{{item.action}}</td>
<td><input type="checkbox" ng-model="1item.done" /></td>
<td>{{item.done}}</td>

</tr>

W tabeli umiescilismy nowy element <td> przeznaczony do przechowywania elementu <input>w postaci
pola wyboru. Najwazniejszym dodatkiem jest tutaj atrybut ng-model nakazujgcy Angular]S utworzenie
dwukierunkowego wigzania miedzy wartoécig elementu <input> i wlaciwoscia done odpowiadajacego mu
obiektu danych (to bedzie obiekt przypisany przez dyrektywe ng-repeat zmiennej item podczas generowania
elementow).

Po pierwszej kompilacji kodu HTML biblioteka Angular]S wykorzysta warto$¢ wlasciwosci done w celu
ustawienia wartoéci elementu <input>. Poniewaz uzywane jest pole wyboru, wiec warto$¢ true powoduje
zaznaczenie pola, natomiast false usunigcie zaznaczenia pola. Efekt wprowadzonej zmiany mozesz zobaczy¢
w przegladarce internetowej po wy$wietleniu w niej dokumentu todo.html (patrz rysunek 2.4). Jak mozesz
dostrzec, stan pol wyboru odpowiada warto$ciom true i false, ktdre pozostawiono w tabeli, aby tym samym
ulatwi¢ demonstracje sposobu dziatania funkeji dolaczania danych.
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[ Lista rzeczy do zrobienia %

€ = C | [} localhost:5000/todo.html =

Lista rzeczy do zrobienia
uzytkownika Adam ([£J)

Dodaj
Opis Zrobione
Kupi¢ kwiaty ] false
Kupic buty (] false
Odebrac bilety l# true
Zadzwonic do Janka ] false

Rysunek 2.4. Dodanie pol wyboru do tworzonej aplikacji

Dzialanie dwukierunkowego dolaczania danych stanie si¢ oczywiste, jedli zaznaczysz pierwszy element
listy i pdzniej usuniesz jego zaznaczenie — powiniene$ zauwazy¢, ze zaznaczenie lub usuniecie zaznaczenia
pola wyboru powoduje réwniez zmiane wartosci tekstowej w kolumnie znajdujacej sie po prawej stronie pola.
Angular]S stosuje dynamiczne dotgczanie wartoéci. Dwukierunkowe dotgczanie danych (takie jak zastosowane
tutaj dla elementu <input>) powoduje uaktualnienie modelu, co z kolei prowadzi do uaktualnienia innych
element6éw opartych na dotaczaniu danych. W omawianym przyktadzie wartoéci elementu <input> i prawej
kolumny sg ze soba zsynchronizowane, jak pokazano na rysunku 2.5.

[ Lista rzeczy do zrobienia % [ Lista rzeczy do zrobienia %

€ = C [ localhost5000/todo.html e = €& - C' |[M localhost:5000/todo.html 97 =

Lista rzeczy do zrobienia | |Lista rzeczy do zrobienia
uzytkownika Adam (3 uzytkownika Adam 3

Dodaj Dodaj
Opis Zrobione Opis Zrobione

Kupi¢ kwiaty @ false Kupic kwiaty =] true
Kupic buty (] false Kupit buty @ false
Qdebrac bilety 7] true SENSEERICHELS p| « true
Zadzwonic do Janka (] false Zadzwonic do Janka "] false

Rysunek 2.5. Uzycie dwukierunkowego dolgczania danych
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Dwukierunkowe dofaczanie danych moze by¢ stosowane dla elementéw pobierajacych dane wejéciowe
od uzytkownika, co w praktyce oznacza elementy formularzy sieciowych HTML. Temat formularzy sieciowych
bedzie dokladnie omowiony w rozdziale 12. Dzigki dynamicznemu i ,,zywemu” modelowi tworzenie
skomplikowanych aplikacji z uzyciem Angular]JS stalo si¢ bardzo latwe. W ksigzce zobaczysz wiele
przykladéw dynamicznego zachowania Angular]JS.

Wskazowka Wartosci true i false w prawej kolumnie sg wyswietlane, aby ufatwi¢ Ci dostrzezenie efektu
zastosowania dwukierunkowego dotaczania danych. W rzeczywistych projektach zwykle nie nalezy wyswietla¢ tych
wartosci. Na szczescie rozszerzenie Batarang dla przegladarki internetowej Google Chrome znacznie ufatwia przegladanie
i monitorowanie modelu (a takze innych funkcji Angular)S). Wiecej informadji o rozszerzeniu Batarang znajdziesz

w rozdziale 1.

Zdefiniowanie i stosowanie funkcji w kontrolerach

Kontrolery definiuja funkcje w zdefiniowanym zakresie. Wspomniane funkcje operujg na danych w modelu
i sa odpowiedzialne za implementacje logiki biznesowej w aplikacji. Funkcje zdefiniowane przez kontroler
pozwalaja na wyswietlenie danych uzytkownikowi oraz na uaktualnienie modelu na podstawie dziatan
podejmowanych przez uzytkownika.

W celu zademonstrowania prostej funkeji zmienimy etykiete wyswietlang po prawej stronie naglowka
naszej aplikacji. Po wprowadzeniu zmiany etykieta bedzie wy$wietlata jedynie liczbg niewykonanych jeszcze
zadan. Zmiany konieczne do wprowadzenia przedstawiono na listingu 2.7. Przy okazji usuwamy prawa
kolumne wys$wietlajaca wartoéci true i false, poniewaz byta nam potrzebna jedynie do pokazania efektu
zmian w modelu danych zachodzacych na skutek dzialania dwukierunkowego dofaczania danych.

Listing 2.7. Zdefiniowanie i zastosowanie funkcji kontrolera w pliku todo.html

<!DOCTYPE html>
<html ng-app="todoApp">
<head>
<title>Lista rzeczy do zrobienia</title>
<link href="bootstrap.css" rel="stylesheet" />
<link href="bootstrap-theme.css" rel="stylesheet" />
<script src="angular.js"></script>
<script>
var model = {
user: "Adam",
items: [{ action: "Kupi¢ kwiaty", done: false },
{ action: "Kupi¢ buty", done: false },
{ action: "Odebrac bilety", done: true },
{ action: "Zadzwoni¢ do Janka", done: false }]

}s
var todoApp = angular.module("todoApp", []);

todoApp.controller("ToDoCtrl", function ($scope) {
$scope.todo = model;

$scope.incompleteCount = function () {
var count = 0;
angular.forEach($scope.todo.items, function (item) {
if (litem.done) { count++ }
1 H

return count;
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s
</script>
</head>
<body ng-controller="ToDoCtr1">
<div class="page-header">

<hl>
Lista rzeczy do zrobienia uzytkownika {{todo.user}}
<span class="T1abel label-default" ng-hide="incompleteCount() == 0">
{{incompleteCount()}}
</span>
</hl>
</div>

<div class="panel">
<div class="input-group">
<input class="form-control" />
<span class="input-group-btn">
<button class="btn btn-default">Dodaj</button>
</span>
</div>
<table class="table table-striped">
<thead>
<tr>
<th>0pis</th>
<th>Zrobione</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr ng-repeat="item in todo.items">
<td>{{item.action}}</td>
<td><input type="checkbox" ng-model="1item.done" /></td>

</tr>
</tbody>
</table>
</div>
</body>
</htm1>

Funkcja jest definiowana przez dodanie jej do obiektu $scope przekazywanego funkcji kontrolera. Na
listingu 2.7 zdefiniowano funkcje zwracajacg liczbe jeszcze niewykonanych zadan. Wspomniana liczba jest
okreslana przez zliczenie obiektéw tablicy $scope.todo. items, ktdrych wartoécia wlasciwosci done jest false.

Wskazéwka Do zliczenia liczby elementdw tablicy wykorzystaliémy metode angular. forEach(). Biblioteka Angular)S
zawiera wiele uzytecznych metod pomocniczych uzupetniajgcych mozliwosci jezyka JavaScript. Wspomniane metody
pomocnicze zostang omowione w rozdziale 5.

Nazwa wiasciwosci uzytej w celu dotgczenia funkeji do obiektu $scope jest nazwa danej funkgji.
W omawianym przykladzie funkcja nosi nazwe incompleteCount () i moze by¢ wywotana w zakresie
atrybutu ng-controller, ktéry powoduje dotaczenie kontrolera do elementéw HTML tworzacych widok.

Na listingu 2.7 funkcja incompleteCount () zostata uzyta dwukrotnie. Po raz pierwszy w celu prostego
dolaczenia wartosci wskazujacej na liczbe elementdw:

<span class="label label-default" ng-hide="incompleteCount() == 0">
{{incompleteCount()}}
</span>
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Zwré¢ uwage na wywolanie funkcji z wykorzystaniem nawiaséw klamrowych. Poniewaz argumentami
funkcji moga by¢ obiekty, to mozliwe jest zdefiniowanie ogdlnego przeznaczenia funkcji gotowej do uzycia
z r6znymi obiektami danych. Budowana przez nas aplikacja jest na tyle prosta, ze nie przekazujemy zadnych
argumentow funkcji. Zamiast tego pobieramy wymagane dane bezposrednio z obiektu $scope w kontrolerze.

Po raz drugi funkcja zostala uzyta w polaczeniu z dyrektywa:

<span class="label default" ng-hide="incompleteCount() == 0">
{{incompleteCount()}}
</span>

Dyrektywa ng-hide powoduje ukrycie elementu i jego zawartosci, jezeli warto$cia wyrazenia przypisanego
jako atrybut dyrektywy bedzie true. W omawianym przykladzie nastepuje wywolanie funkeji incompleteCount ()
i sprawdzenie, czy liczba zadan do wykonania wynosi 0. Jezeli nie ma zadnych rzeczy do wykonania, to etykieta
wys$wietlajaca liczbe zadan pozostatych do wykonania zostanie ukryta.

Wskazéwka Dyrektywa ng-hide to tylko jedna z wielu przeznaczonych do przeprowadzania operacji na obiektowym
modelu dokumentu (ang. Document Object Mode)) automatycznie na podstawie stanu modelu Angular]S. Szczegétowe

omowienie dyrektyw znajdziesz w rozdziale 11., natomiast temat tworzenia wtasnych dyrektyw bedzie poruszony
w rozdziatach od 15. do 17.

Efekt dzialania zdefiniowanej funkcji mozesz zobaczy¢ w przegladarce internetowej po wyswietleniu w niej
dokumentu todo.html (patrz rysunek 2.6). Jak mozesz dostrzec, zaznaczenie lub usuniecie zaznaczenia pola

wyboru powoduje zmiane liczby wyswietlanej przez etykiete w nagléwku. Zaznaczenie wszystkich elementéw
powoduje ukrycie etykiety.

—— -oEm|[ -oEN[ - ol
Lista roecay do sobienia % W Y 11 Lista remey do rctienia % Y N B [ it ooy o sosbimnia ¢ W
£ c localhast 1 tmi = 4= c localhast t o = Ly c localhast v

y

Lista rzeczy do zrobienia | |Lista rzeczy do zrobienia | |Lista rzeczy do zrobienia
uzytkownika Adam ﬂ uzytkownika Adam uzytkownika Adam

Doda

Opis Zrobione Zroblone

Rysunek 2.6. Efekt uzycia funkcji zdefiniowanej w kontrolerze

Uzycie funkcji w zaleznosci od innych zdefiniowanych funkcji

Jednym z tematdw nieustannie przewijajacych sie przez spoteczno$¢ Angular]S jest mozliwo$¢ wykorzystania
naturalnych cech charakterystycznych HTML, CSS i JavaScript do tworzenia aplikacji sieciowych. Na przyklad
funkcje kontrolera sa definiowane za pomoca funkeji JavaScript. Istnieje wiec mozliwo$¢ przygotowania
funkcji opartych na mozliwoséciach oferowanych przez inne funkcje zdefiniowane w tym samym kontrolerze.
Na listingu 2.8 przedstawiono przyklad funkcji pobierajacej klas¢ CSS na podstawie liczby niewykonanych
zadan na liScie rzeczy do zrobienia.
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Listing 2.8. Utworzenie funkcji, ktérej dzialanie jest oparte na innej funkcji zdefiniowanej w kontrolerze

<IDOCTYPE html>
<html ng-app="todoApp">
<head>
<title>Lista rzeczy do zrobienia</title>
<link href="bootstrap.css" rel="stylesheet" />
<link href="bootstrap-theme.css" rel="stylesheet" />
<script src="angular.js"></script>
<script>
var model = {
user: "Adam",
items: [{ action: "Kupi¢ kwiaty", done: false },
{ action: "Kupi¢ buty", done: false },
{ action: "Odebrac bilety", done: true },
{ action: "Zadzwoni¢ do Janka", done: false }]

}s
var todoApp = angular.module("todoApp", []);

todoApp.controller("ToDoCtr1", function ($scope) {
$scope.todo = model;

$scope.incompleteCount = function () {
var count = 0;
angular.forEach($scope.todo.items, function (item) {
if (!item.done) { count++ }
1
return count;

}

$scope.warningLevel = function () {
return $scope.incompleteCount() < 3 ? "label-success" : "label-warning";
}
1)s
</script>
</head>
<body ng-controller="ToDoCtr1">
<div class="page-header">
<hl>
Lista rzeczy do zrobienia uzytkownika {{todo.user}}
<span class="Tlabel label-default" ng-class="warningLevel()"
ng-hide="incompleteCount() == 0">
{{incompleteCount()}}
</span>
</h1>
</div>
<I-- ... pominigto w celu zachowania zwigzlosci ... -->
</body>
</htm1>

Na listingu zdefiniowaliémy nowa funkcj¢ o nazwie warningLevel, ktora zwraca nazwe klasy Bootstrap
CSS na podstawie liczby pozostalych do wykonania zadan na liscie rzeczy do zrobienia okreslonej przez
wywolanie funkcji incompleteCount (). Tego rodzaju podejscie zmniejsza iloé¢ powielonego kodu w kontrolerze
ijak si¢ przekonasz w rozdziale 25., moze znacznie utatwic¢ proces przeprowadzania testow jednostkowych.

Mozliwo$¢ uzycia funkcji warningLevel () zostata wskazana dyrektywa ng-class w nastepujacy sposdb:
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<span class="label" ng-class="warningLevel ()" ng-hide="incompleteCount() == 0">

Dyrektywa powoduje uzycie klasy CSS wskazanej przez funkcje. Efektem jest zmiana koloru etykiety
w dokumencie HTML, jak pokazano na rysunku 2.7. Pelne oméwienie dyrektyw Angular]S znajdziesz
w czgéci IT ksigzki, natomiast temat tworzenia wlasnych dyrektyw bedzie poruszony w rozdziatach od 15. do 17.

= -
/ [ Lista rzeczy do zrobienia % \D / [ Lista rzeczy do zrobienia % \C
<« C' | [ localhost:5000/todo.htm 72 = « C' | [ localhost:5000/todo.htm 7 =
Lista rzeczy do zrobienia | |Lista rzeczy do zrobienia
uzytkownika Adam uzytkownika Adam
Dodaj Dodaj

Opis Zjobione Opis obione

Kupi¢ kwiaty Kupi¢ kwiaty v

>

Kupic buty Kupic buty v

Odebrac bilety Odebrac bilety

Zadzwonic do Janka Zadzwonic do Janka

Rysunek 2.7. Uzycie dyrektywy w celu zastosowania klasy dla elementéw

Wskazéwka Zwrd¢ uwage na istnienie w elemencie <span> dwdch dyrektyw, z ktérych kazda opiera sie na innej
funkgji. Mozesz dowolnie taczy¢ funkcje i dyrektywy, aby w ten sposob uzyskac efekt wymagany w aplikacji.

By¢ moze trudno to dostrzec w drukowanej wersji ksiazki, ale etykieta jest wyswietlana w kolorze zielonym,
gdy do wykonania zostaty trzy zadania lub mniej. W przeciwnym razie kolor etykiety jest pomaranczowy.

Reakcja na dzialania uzytkownika

Zobaczyles, jak funkcje i dyrektywy moga by¢ ze sobg taczone w celu przygotowania funkcjonalnosci oferowanych
przez aplikacje. Wspomniane polaczenie zapewnia bardzo duza funkcjonalnoé¢ w aplikacji Angular]S. Jeden
z najlepszych efektéw potaczen uzyskujemy, gdy dyrektywy i funkcje sa uzywane do reakcji na dzialania
podejmowane przez uzytkownika. Na listingu 2.9 przedstawiono wprowadzone w pliku todo.html modyfikacje,
ktére pozwalajg uzytkownikowi na tworzenie nowych zadan do wykonania.

Listing 2.9. Dodanie kodu pozwalajgcego aplikacji reagowa¢ na dziatania uzytkownika

<IDOCTYPE html>
<html ng-app="todoApp">
<head>
<title>Lista rzeczy do zrobienia</title>
<link href="bootstrap.css" rel="stylesheet" />
<link href="bootstrap-theme.css" rel="stylesheet" />
<script src="angular.js"></script>
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<script>
var model = {
user: "Adam",
items: [{ action: "Kupi¢ kwiaty", done: false },
{ action: "Kupic buty", done: false },
{ action: "Odebrac bilety", done: true },
{ action: "Zadzwoni¢ do Janka", done: false }]

}s
var todoApp = angular.module("todoApp", []);

todoApp.controller("ToDoCtr1", function ($scope) {
$scope.todo = model;
$scope.incompleteCount = function () {
var count = 0;
angular.forEach($scope.todo.items, function (item) {
if (!item.done) { count++ }
1
return count;

}

$scope.warninglLevel = function () {
return $scope.incompleteCount() < 3 ? "label-success" : "label-warning";

}

$scope.addNewItem = function (actionText) {
$scope.todo.items.push({ action: actionText, done: false });
}
1)s
</script>
</head>
<body ng-controller="ToDoCtr1">
<div class="page-header">
<hl>
Lista rzeczy do zrobienia uzytkownika {{todo.user}}
<span class="label label-default" ng-class="warninglLevel()"
ng-hide="incompleteCount() == 0">
{{incompleteCount()}}
</span>
</h1>
</div>
<div class="panel">
<div class="input-group">
<input class="form-control" ng-model="actionText" />
<span class="input-group-btn">
<button class="btn btn-default"
ng-click="addNewItem(actionText)">Dodaj</button>
</span>
</div>
<table class="table table-striped">
<thead>
<tr>
<th>0pis</th>
<th>Zrobione</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr ng-repeat="item in todo.items">
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<td>{{item.action}}</td>
<td><input type="checkbox" ng-model="1item.done" /></td>
</tr>
</tbody>
</table>
</div>
</body>
</htm1>

W aplikacji zdefiniowali$my funkcje o nazwie addNewItem(), ktora pobiera tekst nowego zadania do
wykonania, a nastepnie dodaje obiekt do modelu danych. Wspomniany tekst jest uzywany jako warto$¢
wlasciwosci action, natomiast wartoscig wlasciwosci done jest false:

$scope.addNewItem = function(actionText) {
$scope.todo.items.push({ action: actionText, done: false});

}

To jest pierwsza przedstawiona funkcja modyfikujaca model. W projektach rzeczywistych aplikacji zwykle
istnieje mniej wiecej réwny podzial miedzy funkcjami pobierajacymi i przygotowujacymi dane dla widoku
a reagujacymi na dziatania uzytkownika i odpowiednio uaktualniajagcymi model. Zwr6¢ uwage, ze przedstawiona
funkcja zostala zdefiniowana jako standardowa funkcja JavaScript, a uaktualnienie modelu jest mozliwe
z wykorzystaniem metody push () uzywanej przez JavaScript do obstugi tablic.

Zaleta omawianego przykladu kryje si¢ w zastosowaniu dwoch dyrektyw. Oto pierwsza z nich:

<input class="form-control" ng-model="actionText" />

To jest dokladnie ta sama dyrektywa ng-mode], ktéra wykorzystaliSmy wczesniej do konfiguracji pél
wyboru. Wielokrotnie spotkasz te dyrektywe podczas pracy z elementami formularza. Warto zwréci¢ uwage na
podanie nazwy wlasciwosci uaktualnianej przez dyrektywe — nie jest ona czesciag modelu. Dyrektywa ng-model
dynamicznie utworzy wlasciwo$¢ w zakresie kontrolera. W ten sposob umozliwia dynamiczne tworzenie
wlasciwosci modelu przeznaczonych do obstugi danych wejsciowych dostarczanych przez uzytkownika.
Whasciwos$¢ dynamiczna zostala uzyta w drugiej dyrektywie omawianego przykltadu:

<button class="btn btn-default" ng-click="addNewItem(actionText)">Dodaj</button>

Dyrektywa ng-c1ick konfiguruje procedure obstugi odpowiedzialng za obliczenie wyrazenia po wywotaniu
zdarzenia c1ick. W omawianym przykladzie wyrazenie wywoluje funkcje addNewItem() i przekazuje argument
w postaci wlasciwoéci dynamicznej actionText. Efektem jest dodanie do listy nowego zadania do wykonania
wraz z tekstem podanym przez uzytkownika w polu danych wejsciowych (patrz rysunek 2.8).

Wskazéwka Prawdopodobnie przyjate$ zasade, aby nie dodawac zadnego kodu obstugi zdarzen do poszczegéinych
elementow. Dlatego tez zastosowanie dyrektywy ng-c1ick w elemencie <button> moze wydawac sie dziwne. Nie
przejmuj sie tym. Kiedy biblioteka Angular)S kompiluje plik HTML i napotyka wymieniong dyrektywe, to konfiguruje
procedure obstugi, stosujac podejscie dyskretnego kodu JavaScript — kod procedury obstugi zdarzen bedzie oddzielony
od elementu. Bardzo wazne jest odréznianie dyrektyw Angular)S od generowanego w trakcie kompilagji na ich podstawie
kodu HTML i JavaScript.

Zwroc uwage, ze etykieta wyswietlajaca liczbe zadan do wykonania jest automatycznie uaktualniana po dodaniu
nowego elementu do listy. Jedng z zalet stosowanego przez Angular)S modelu aplikadji jest to, ze wspotdziatanie
polecen dotgczania danych i zdefiniowanych funkgji tworzy podstawe dla funkcjonalnosci aplikacji.

50

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/angupt
http://helion.pl/rf/angupt

Rozdziat 2. I Pierwsza aplikacja w Angular)S

[} Lista rzeczy do zrobienia % \__| [ Lista rzeczy do zrobienia % |

- € | [4 localhost:5000/todo.htm e — <« C | [4 localhost:5000/todo.htm 7| =
Lista rzeczy do zrobienia | [Lista rzeczy do zrobienia
uzytkownika Adam uzytkownika Adam

15¢ pobiegad| ""’supobiegac//’ Dodaj
Opis Zrobione Opis Zrobione

Kupic kwiaty Kupit kwiaty

Kupic buty Kupit buty

Odebrac bilety 3 \ QOdebrat bilety g

Zadzwoni¢ do Janka \ Zadzwonié do Janka

IS¢ pobiegac

Rysunek 2.8. Uzycie funkcji i dyrektyw w celu utworzenia nowych elementow listy rzeczy do zrobienia

Filtrowanie i zmiana kolejnosci danych modelu

W rozdziale 14. zostanie omdéwiona funkcja filtrowania w Angular]JS, ktéra zapewnia elegancki sposob
przygotowania danych w modelu do wy$wietlania w widoku bez koniecznosci definiowania wlasnych funkgji.
Wprawdzie nie ma nic zlego w definiowaniu funkgji, ale filtry sa z reguly rozwigzaniami ogélnego przeznaczenia
i dlatego mozna wielokrotnie korzysta¢ z nich w aplikacji. Na listingu 2.10 przedstawiono zmiany wprowadzone
w pliku todo.html majace na celu zademonstrowanie operacji filtrowania.

Listing 2.10. Dodanie funkcji filtrowania do pliku todo.html

<tbody>
<tr ng-repeat="item in todo.items | filter:{done: false} | orderBy:'action'">
<td>{{item.action}}</td>
<td><input type="checkbox" ng-model="1item.done" /></td>
</tr>
</tbody>

Filtrowanie mozna przeprowadzi¢ na dowolnej czeéci danych modelu. Jak mozesz zobaczy¢, w omawianej
aplikacji filtry wykorzystaliémy do wskazania danych uzywanych przez dyrektywe ng-repeat, a nastepnie
umieszczanych na liscie rzeczy do zrobienia. Tutaj zastosowaliémy dwa filtry: filter (irytujaca nazwa dla tak
uzytecznego komponentu) i orderBy.

Filtr filter wybiera obiekty na podstawie zdefiniowanych w nim kryteriéw. Zdecydowali$my sie na
wybor elementow, dla ktérych wartoscig wlasciwosci done jest false. Oznacza to, ze wykonane zadania nie
beda wyswietlane na licie rzeczy do zrobienia. Z kolei filtr orderBy sortuje elementy danych i zostal uzyty
do posortowania listy wzgledem wartosci wlasciwosci action. Szczegétowe omdwienie filtrow znajdziesz
w rozdziale 14. Efekt zastosowania wymienionych filtréw mozesz zobaczy¢ w przegladarce internetowe;j
po wyswietleniu w niej dokumentu todo.html (patrz rysunek 2.9). Dodaj nowe zadanie do wykonania,

a nastepnie kliknij pole wyboru w kolumnie Zrobione.
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Rysunek 2.9. Uzycie filtrowania i zmiany kolejnosci elementéw

Wskazéwka Zwrd¢ uwage, ze podczas uzycia filtru orderBy wiasciwos¢, wedtug ktorej nastepuje sortowanie, jest

podawana w postaci dosfownego ciggu tekstowego ujetego w apostrofy. Domyslnie w bibliotece Angular]S przyjeto

zafozenie, ze wszystko jest wtasciwoscig zdefiniowang w danym zakresie. W przypadku braku znakéw cytowania

bedzie wyszukiwana wiasciwos¢ o nazwie action. Tego rodzaju rozwigzanie jest uzyteczne w trakcie programowego
definiowania wartosci, ale jednocze$nie wymaga pamietania o uzyciu dostownych ciggow tekstowych, jesli zachodzi

potrzeba wskazania stafej.

Gdy do listy zostanie dodany nowy element, bedzie wstawiony z zachowaniem kolejnosci alfabetycznej.
Natomiast po zaznaczeniu pola wyboru dany element zostanie ukryty. (Dane w modelu nie sg sortowane.
Operacja sortowania jest przeprowadzana podczas przetwarzania dyrektywy ng-repeat w celu przygotowania

wierszy tabeli).

Usprawnienie filtru

W poprzednim przykladzie zademonstrowano dzialanie operacji filtrowania. Otrzymany wynik jest jednak
praktycznie bezuzyteczny, poniewaz zaznaczone zadania na zawsze pozostaja ukryte przed uzytkownikiem.
Na szczescie bardzo tatwo mozna utworzy¢ whasny filtr, jak przedstawiono na listingu 2.11.

Listing 2.11. Utworzenie wlasnego filtru w pliku todo.html

<script>
var model = {
user: "Adam",

items: [{ action: "Kupi¢ kwiaty", done: false },
{ action: "Kupi¢ buty", done: false },
{ action: "Odebrac bilety", done: true },
{ action: "Zadzwoni¢ do Janka", done: false }],
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var todoApp = angular.module("todoApp", [1);

todoApp.filter("checkedItems", function () {
return function (items, showComplete) {
var resultArr = [];
angular.forEach(items, function (item) {
if (item.done == false || showComplete == true) {
resultArr.push(item);
}
3

return resultArr;

E

todoApp.controller("ToDoCtr1", function ($scope) {
$scope.todo = model;
// ... pominigto w celu zachowania zwigzlosci ...

Ds

</script>

Metoda filter() definiowana przez modut Angular]S jest uzywana w celu utworzenia fabryki filtrow,
ktora zwraca funkcje stosowang do filtrowania zbioru obiektéw danych. W tym momencie nie przejmuj si¢
uzyciem wyrazenia fabryka. Wystarczy wiedzie¢, ze uzycie metody filter() wymaga przekazania funkeji,
ktorej warto$cig zwrotna jest inna funkcja odpowiedzialna za dostarczenie przefiltrowanych danych.

W omawianym przyktadzie filtr otrzymal nazwe checkedItems, natomiast funkcja rzeczywiscie przeprowadzajaca
filtrowanie ma dwa argumenty:

return function (items, showComplete) {

Argument items bedzie dostarczony przez AngularJS; to zbiér obiektéw przeznaczonych do filtrowania.
Zapewnia warto$¢ dla argumentu showComplete po zastosowaniu filtru i jest uzywany do okreélenia, czy
zadania oznaczone jako wykonane majg by¢ uwzglednione w filtrowanych danych. Sposob zastosowania
wiasnego filtru przedstawiono na listingu 2.12.

Listing 2.12. Przyktad zastosowania wlasnego filtru w pliku todo.html

<div class="panel">

<div class="input-group">
<input class="form-control" ng-model="actionText" />
<span class="input-group-btn">

<button class="btn btn-default"
ng-click="addNewItem(actionText)">Dodaj</button>

</span>

</div>

<table class="table table-striped">
<thead>
<tr>
<th>0Opis</th>
<th>Zrobione</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
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<tr ng-repeat=
"item in todo.items | checkedItems:showComplete | orderBy:'action'">
<td>{{item.action}}</td>
<td><input type="checkbox" ng-model="1item.done" /></td>
</tr>
</tbody>
</table>

<div class="checkbox-inline">
<label><input type="checkbox" ng_model="showComplete"> Pokaz zakoiiczone</label>
</div>
</div>

Do aplikacji dodaliémy pole wyboru uzywajace dyrektywy ng-model w celu ustawienia warto$ci modelu
o nazwie showComplete; wartos¢ ta jest przekazywana zdefiniowanemu wezeéniej wlasnemu filtrowi
w dyrektywie ng-repeat w tabeli.

<tr ng-repeat="item in todo.items | checkedItems:showComplete | orderBy:'action'">

Skladnia wlasnych filtréw jest dokladnie taka sama jak dla filtréw wbudowanych. W omawianym
przyktadzie podaliémy nazwe filtru tworzonego z wykorzystaniem metody filter(), nastepnie dwukropek,
a dalej nazwe wlasciwoéci modelu, ktéra ma by¢ przekazana funkgji filtru. Uzylismy wlasciwoéci modelu
showComplete, co oznacza, Ze stan pola wyboru bedzie wykorzystany do kontrolowania wyswietlania na liscie
zakoniczonych zadan. Efekt wprowadzonych zmian pokazano na rysunku 2.10.

[ Lista rzeczy do zrobienia % [ Lista rzeczy do zrobienia %

€ = C [} localhost:5000/todo.html <2 = €& = C [} localhost:5000/todo.html 9=
Lista rzeczy do zrobienia | |Lista rzeczy do zrobienia
uzytkownika Adam | uzytkownika Adam

Dodaj Dodaj
Opis Zrobione Opis Zrobione
Kupié buty ] Kupié buty O
Kupi¢ kwiaty @ Kupi¢ kwiaty @
Zadzwoni¢ do Janka ] Odebract bilety 73]

@ Pokaz zakoficzone }/ —— :

[¥] Pokaz zakoriczone

Rysunek 2.10. Skutek uzycia wlasnego filtru
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Pobieranie danych z wykorzystaniem technologii Ajax

Ostatnia zmiang wprowadzona w aplikacji bedzie pobieranie danych jako danych w formacie JSON
z wykorzystaniem zadan Ajax. (Dokladne oméwienie formatu JSON znajdziesz w rozdziale 5.). W katalogu
angularjs tworzymy plik o nazwie todo.json i umieszczamy w nim dane przedstawione na listingu 2.13.

Listing 2.13. Zawarto$¢ pliku todo.json

[{ "action": "Kupi¢ kwiaty", "done": false },

{ "action": "Kupi¢ buty", "done": false },

{ "action": "Odebra¢ bilety", "done": true },

{ "action": "Zadzwoni¢ do Janka", "done": false }]

Jak mozesz zobaczy¢, dane w formacie JSON sa podobne do dostownych obiektéw JavaScript. To jest
gltéwny powod, dla ktérego JSON jest formatem dominujacym w aplikacjach sieciowych. Na listingu 2.14
przedstawiono zmiany, jakie trzeba wprowadzi¢ w dokumencie todo.html, aby méc wezytywaé dane z pliku
todo.json, zamiast uzywa¢ lokalnie zdefiniowanej tablicy.

Listing 2.14. Wykonywanie zgdan Ajax w celu pobierania danych w formacie JSON

<script>
var model = {
user: "Adam"

IH
var todoApp = angular.module("todoApp", []);

todoApp.run(function ($http) {
$http.get("todo.json").success(function (data) {
model.items = data;
}s
E

todoApp.filter("checkedItems", function () {
return function (items, showComplete) {
var resultArr = [];
angular.forEach(items, function (item) {
if (item.done == false || showComplete == true) {
resultArr.push(item);
}
s
return resultArr;
1
D

todoApp.controller("ToDoCtr1", function ($scope) {
$scope.todo = model;

$scope.incompleteCount = function () {
var count = 0;
angular.forEach($scope.todo.items, function (item) {
if (litem.done) { count++ }
s

return count;
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$scope.warninglLevel = function () {
return $scope.incompleteCount() < 3 ? "lTabel-success" : "label-warning";

}

$scope.addNewItem = function(actionText) {
$scope.todo.items.push({ action: actionText, done: false});
}
1

</script>

Usunelismy tablice items ze statycznie zdefiniowanego modelu dodanych oraz dodalismy wywotanie metody
run() zdefiniowanej przez modul Angular]S. Wymieniona metoda run() pobiera funkcje wywolywang
po przeprowadzeniu przez Angular]S poczatkowej konfiguracji i uzywang do jednorazowych zadan.

Argumentem funkgji przekazywanej metodzie run() jest $http, ktéry nakazuje Angular]S uzycie obiektu
ustugi zapewniajacego obstuge zadan Ajax. Zastosowanie argumentéw wskazujacych bibliotece Angular]S
wymagane funkcje jest czg$cia podejécia nazywanego wstrzykiwaniem zaleznosci, ktore bedzie tematem
rozdziatu 9.

Usluga $http zapewnia dostep do niskiego poziomu zadan Ajax. W omawianym przyktadzie wyrazenie
»hiski poziom” wcale nie oznacza zbyt niskiego poziomu, przynajmniej w poréwnaniu z ustuga $resources
uzywang do pracy z ustugami sieciowymi RESTful. (Ustugi sieciowe RESTful i obiekt ustugi $resources
zostang omowione w rozdziale 21.). W przedstawionym przykladzie zastosowalismy metode $http.get()

w celu wykonania zgdania HTTP GET do serwera i pobrania pliku todo.json:

$http.get("todo.json").success(function (data) {
model.items = data;

1s

Wiynikiem zwréconym przez metode get () jest tak zwana obietnica, czyli obiekt uzywany do przedstawienia
zadania, ktérego wykonywanie zakonczy sie w przyszlosci. Sposéb dzialania obietnic bedzie przedstawiony
w rozdziale 5., natomiast ich szczegétowe omdwienie znajdziesz w rozdziale 20. Teraz wystarczy wiedzie¢,
ze wywolanie metody success () obiektu obietnicy pozwala na wskazanie funkgji, ktéra bedzie wywotana po
zakonczeniu zadania Ajax do serwera. Dane pobrane z serwera zostang przetworzone w celu utworzenia
obiektu JavaScript i przekazane funkcji success () jako argument data. W omawianym przykladzie
wspomniane dane wykorzystujemy do uaktualnienia modelu:

$http.get("todo.json").success(function (data) {
model.items = data;

s

Jezeli w przegladarce internetowej wys$wietlisz plik todo.html, to nie zobaczysz zadnej roéznicy w sposobie
dzialania aplikacji. Jednak dane zostaly pobrane z serwera za pomocg drugiego Zadania HTTP. Mozesz si¢ o tym
przekona¢, uzywajac narzedzi F12 i przegladajac informacje o polaczeniach sieciowych (patrz rysunek 2.11).

Konieczno$¢ potwierdzenia z wykorzystaniem przegladarki internetowej faktu uzycia zadan Ajax pokazuje,
jak biblioteka Angular]S utatwia prace z zewnetrznymi plikami i danymi. Do tego bedziemy jeszcze powracaé
w ksigzce, poniewaz stanowi to fundament dla wielu funkeji, ktére Angular]S udostepnia w celu utworzenia
znacznie bardziej zlozonych aplikacji sieciowych.
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Q Elements | Network | Sources Timeline Profiles Resources Audits Console = ¥ =,
[ ] @ W = [JPreservelog [ Disable cache
]
Name Status | Size Time —
Path Method Text ype Initiator Content | Latency imeline
= todo.html 200 3.2KB 56ms
<> GET ok text/html | Other S e |
|=:| bootstrap.css 200 todo.htmlS 130K8 16ms
|c8s. GET t
= oK B - 120k8|  12ms 1
=] angularjs 200 . todo.htmif 761 KB 43ms
JS GET
= ok | PPPIE parser 761K8| 12ms =
todaojsen 200 . angulars:8539 4548 64 ms
a1 oK DS | ST 183B| 63ms
bootstrap.css.m... 304 . . 2288 36ms
SE Not., |2PPlica-. | Other 216KB|  35ms

5 requests | 895 KB transferred | 470 ms {load: 362 ms, DOMContentLoaded: 362 ms)

Rysunek 2.11. Potwierdzenie otrzymania danych za pomocg zgdania Ajax

Podsumowanie

W tym rozdziale zobaczytes, jak utworzy¢ pierwsza, prosta aplikacje Angular]S. Prace rozpoczelismy
od statycznej atrapy HTML, a nastepnie opracowali$my aplikacje dynamiczng oparta na wzorcu MVC
i pobierajaca z serwera WWW dane w formacie JSON. W trakcie pracy zetkngli$émy si¢ z wszystkimi
najwazniejszymi komponentami i funkcjami udostepnianymi programistom przez Angular]S. Ponadto
dowiedziales si¢, w ktorych rozdziatach ksigzki szuka¢ dokladniejszych informacji o poszczegdlnych
komponentach.

Skoro zobaczyles, jak uzywac biblioteki Angular]S, teraz mozemy wykona¢ krok wstecz i poznaé pewne
szczegOly dotyczace kontekstu, w ktorym istnieje Angular]S. Rozpoczniemy od wzorca MVC, ktéry dokladnie
zostanie omdéwiony w kolejnym rozdziale.

57

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/angupt
http://helion.pl/rf/angupt

Angular]S. Profesjonalne techniki

58

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/angupt
http://helion.pl/rf/angupt

Skorowidz

adres URL, 475, 478
Ajax, 55, 502
akcje, 548
akcje obiektu dostepu, 545
Angular]S w kontekscie, 59
animacje, 215
CSS3, 575
jednoczesne, 579
animowanie
elementéw, 575
przejs¢, 577
API, 601
DOM, 471
Fluent, 220
History, 478
RESTful, 203, 531
aplikacja
administracyjna, 194
Deployd, 132
SportsStore, 131, 157
aplikacje
Angular]s, 211
dwukierunkowe, 60
atrapa ustugi
$httpBackend, 607
$interval, 608
$log, 611
$timeout, 608
atrapy obiektow, 601, 604
atrybut, 74
highlight, 223
ng-app, 214

Kup ksigzke

ng-controller, 40, 219
ng-repeat, 41
required, 295

atrybuty
boolowskie, 279, 281
dla pola wyboru, 308
elementdw <input>, 307
niestandardowe, 35
weryfikacji, 294

biblioteka
Angular]Js, 26, 33
jqLite, 165
jQuery, 387

bledy Ajax, 159

Bootstrap CSS, 91

C

CRUD, 66

CSS, Cascading Style Sheets, 77

cykl zyciowy modutu, 232

D

dane
adresowe, 179
asynchroniczne, 549
JSON, 508
produkceyjne, 157
REST, 545
widoku, 65

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/angupt
http://helion.pl/rf/angupt

Skorowidz

definiowanie
adresow URL tras, 557
animacji, 577
dyrektywy, 221, 375
filtru, 223
funkeji JavaScript, 95
funkcji kontrolera, 189
funkcji z parametrami, 95
funkcji zwracajacej warto$é, 96
komponentéw Angular]S, 214
kontrolera, 148, 215
kontrolera RESTful, 203
restrykcyjnych opcji, 403

skomplikowanych dyrektyw, 402

tras, 170, 563

ustugi, 226

wartosci, 228

widoku, 190, 205

widoku gtéwnego, 198

widoku uwierzytelnienia, 197
dekrementacja wartosci, 600
dodawanie

atrybutéw konfiguracji, 550

atrybutéw niestandardowych, 35

biblioteki Angular]S, 33
danych, 134, 529
dyrektywy, 165, 375, 441, 614
dziedziczonych danych, 331
dziedziczonych funkgji, 331
elementéw, 389

elementu <form>, 293
elementu <script>, 460, 540
filtru, 224, 612

formularza, 181

funkdji filtrowania, 51
funkcji monitorujacej, 383
kontrolera, 199, 217, 219
nawigacji, 170

obstugi tras, 561
obstugiwanego atrybutu, 379
odniesien, 206

pdl wyboru, 42, 43
produktu do koszyka, 170
przycisku, 168, 169
rejestracji danych, 610
stronicowania, 152

testow, 609

ustugi, 616

widoku, 218

620

Kup ksigzke

zalezno$ci do tras, 570

zalezno$ci modutu, 577

zgdania Ajax, 605
dodatki Angular]JS, 26
dokument HTML, 72

dofaczanie danych, data binding, 39, 43, 235, 239,

286, 487

dwukierunkowe, 42, 241, 285, 426

jednokierunkowe, 239, 423
osadzone, 241

DOM, Document Object Model, 75, 263

dombkniecie, 385
dostowna tablica, 117
dostowny obiekt, 102

dostarczanie danych lokalnych, 494, 495

dostawca $httpProvider, 514

dostep do
adresu URL, 475
API RESTful, 203, 204
funkcji Angular]S, 398
kolekgji, 192
obiektéw globalnych, 471
obiektu document, 473
obiektu window, 472
parametrow tras, 564
tras, 564

dwukierunkowe dofaczanie
danych, 42, 241, 285, 426
modelu, 42

dwukropek, 103

dyrektywa, 41, 165, 236, 374
cartSummary, 166
disabled, 281
increment, 541
ng-app, 138
ng-bind-html, 487, 488
ng-class, 249, 270, 276
ng-class-even, 273
ng-class-odd, 273
ng-click, 50, 288, 581
ng-cloak, 260
ng-controller, 318
ng-disabled, 185, 281
ng-hide, 46, 161, 266, 268
ng-href, 281
ng-if, 267, 268
ng-include, 162, 200, 251-256
ng-model, 54, 286-290, 445
ng-repeat, 141, 244-248
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ng-repeat-end, 250

ng-repeat-start, 250

ng-show, 266

ng-src, 281

ng-srcset, 281

ng-style, 270, 272

ng-switch, 256-258

ng-transclude, 433

ng-view, 172, 579

promiseObserver, 525
dyrektywy

atrybutu boolowskiego, 280

dofaczania danych, 238

elementéw, 265

jako atrybut, 405

jako element, 405

jako komentarz, 406

jako wartoéci atrybutu klasy, 406

obstugujace animacje, 578

skomplikowane, 401

szablonow, 243

zdarzen, 274, 277
dziatania uzytkownika, 48
dziatanie koszyka na zakupy, 163
dziedziczenie

funkcjonalnoéci, 102

kontroleréw, 319, 328, 330, 332

E

edycja danych, 207
edytor tekstow, 24
elastyczny uklad, 88
element, 73, 76
<a>, 146, 562
<button>, 185
<div>, 160
<form>, 182, 293, 294
<html>, 33,76
<input>, 184, 286, 302, 306-308
<li>, 378, 499
<meta>, 88
<ol>, 390, 395
<optgroup>, 313, 314
<option>, 311, 312
<panel>, 434
<script>, 33, 93, 460, 540
<select>, 310, 312
<span>, 284
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<style>, 183, 578
<table>, 80, 86
<tbody>, 436
<textarea>, 309
<thead>, 82
<tr>, 271, 436
<ul>, 498
elementy
formularza sieciowego, 84, 185
najwyzszego poziomu, 250
nawigacyjne, 146
obiektu Module, 215, 459
potomne, 389
typu void, 75
wlasne formularza, 443
wys$wietlajgce tres¢, 141

F

fabryka, 53, 222
filtr, 223, 343-372
currency, 142, 346
date, 346
filter, 360
json, 346, 353
limitTo, 357, 366, 370
lowercase, 346, 352
number, 346
orderBy, 51, 146, 362, 366
pageCount, 154, 156
range, 154
skip, 370
take, 371, 372
unique, 144, 147
uppercase, 346, 352
filtrowanie, 51
kolekgji, 357
produktow, 149
finalizacja zamowienia, 174, 176
format
dostownego obiektu, 102
JSON, 55, 128
formatowanie
daty, 349, 351, 356
wartosci danych, 448
warto$ci pienigznych, 347, 348
zlokalizowanych danych, 354
formaty danych, 68
formularz, 83, 181-185, 283
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framework
AngularJS, 19
Bootstrap CSS, 27, 71, 77

funkcja
addNetItem(), 288
addUser(), 305
beforeEach(), 600
changeData(), 437
cityFn(), 429
compile, 435, 437
createProduct(), 547
editOrCreateProduct(), 535, 560
editProduct(), 560
fabryki, 317
getCategoryClass(), 151
getCity(), 429
getCountry(), 319
handleClick(), 341, 585
incompleteCount(), 46
incrementCounter(), 597
inject(), 617
it(), 617
link, 376
listProduct(), 537
logClick(), 587
printMessage(), 98
reverseText(), 334
setAddress(), 323
shiftFour(), 331
worker, 222

funkcje
API DOM, 472
domknied, 229
dyrektyw, 431
fabryki, 222
filtrowania, 51
Jasmine, 598
JavaScript, 91
konstruktora, 465
kontrolera, 44, 189, 190
monitorujgce, 383
operujace na danych, 533

G

generowanie
danych, 353
elementdw, 141, 245, 378
elementéw nawigacyjnych, 146
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listy, 394
taczy, 144
wielu elementow, 250
XML, 513
gest machniecia, 581
gesty, 581
grupowanie obietnic, 524, 525

H

hierarchia zakresow, 336
HTML, 71, 91
HTMLS5, 477

IIFE, 386
implementacja

filtrow, 153

uwierzytelniania, 195

wzorca MVC, 62
informacje o produkcie, 140, 572
instalacja

Angular]Js, 136

Bootstrap CSS, 136

modutu ngAnimation, 576

modutu ngMock, 594

modutu ngResource, 542

modulu ngRoute, 556

modutu ngTouch, 581

Node.js, 24

serwera WWW, 25

systemu przeznaczonego do testowania, 25
interceptor zadania, 515
interpolacja ciaggdw tekstowych, 495

Jasmine, 597

JavaScript, 91
definiowanie funkcji, 94
funkcje z parametrami, 95
funkcje zwracajacej wartosé, 96
obiekty, 101
obietnice, 124
operatory, 110
polecenia, 94
tablice, 116

typy, 99
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wartoéci specjalne, 120

wykrywanie funkgji, 97

wykrywanie obiektow, 104

zmienne, 98
jawna konwersja typow, 114
jednokierunkowe dolgczanie danych, 239, 423
jqlLite, 387, 399
jQuery, 61, 399
jQuery UI, 338
JSON, JavaScript Object Notation, 128

K

Karma, 597
katalog
AngularJs, 26
produktow, 192, 203
klasa
grid-row, 87
ngFade.ng-enter, 578
klasy
Bootstrap, 79, 80, 87
weryfikacji, 297
klucze obiektow danych, 246
kolejnoé¢ sortowania, 363
kolekeja, 133, 529
kolekcja uzytkownikow, 193
kompilacja zawartosci, 498
komunikacja
dwukierunkowa, round-trip, 60
miedzy zakresami, 325
komunikat o bledzie, 161, 229
konfiguracja
akeji ustugi $resource, 548
interpolacji, 496
jQuery U, 338
oprogramowania Karma, 595
routingu, 171, 174
serwera Deployd, 187
$rodowiska programistycznego, 23
tras, 567
ustugi $resource, 544
zakresu, 318
zadan Ajax, 509
konstrukcje warunkowe, 110
konstruktor, 317
kontrola stanu przycisku, 340
kontroler, 37, 62, 65, 315-342
ngModel, 446, 451
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productListCtrl, 150
tableCtrl, 572
tomorrowCtrl, 220
kontrolery
bez zakresu, 337
monolityczne, 322
najwyzszego poziomu, 138
w dyrektywach, 438
konwersja
ciggow tekstowych, 115
liczb, 114
wyrazenia, 492
koszyk na zakupy, 163

liczba kliknie¢, 457

lista kategorii, 143

logika
domeny, 68
domeny biznesowej, 65, 68
magazynu danych, 68
modelu, 63

lokalizacja, 356

lokalizacja danych, 354

facza, 144
faczenie
filtrow, 366
kodu i znacznikow, 559
metod, 378
obietnic, 126, 522

magazyn danych, 68
metoda
$apply(), 341
$broadcast(), 327
$get(), 547
$http.get(), 158
$injector.invoke(), 589
$location.path(), 556, 560
$log.log(), 612
$q.defer(), 519
$render, 446
$route.reload(), 572
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metoda
$routeProvider.when(), 558
$sce.trustAsHtml(), 491
$setViewValue(), 447
$watch(), 341
addProduct(), 165, 169
angular.forEach(), 45
angular.from]Json(), 129
angular.isArray(), 377
angular.isDefined(), 123
angular.isFunction(), 98
angular.isObject(), 104
angular.isString(), 100
angular.isUndefined(), 123

angular.module(), 34, 137, 213, 230

annotate(), 586
appendTo(), 400
assertEmpty(), 612
children(), 388, 389
concat(), 120
config(), 232, 233
constant(), 233
controller(), 37, 148, 317
css(), 223, 392
decorator(), 585
delete(), 67, 544
directive(), 166, 222
error(), 126, 482, 506
expect(), 606, 607
factory(), 461, 482, 572, 617
filter(), 53, 143
find(), 390

flush(), 607, 609
get(), 56, 127
getProducts(), 165
has(), 588
html5Mode(), 478
invoke(), 589

join(), 120
listProduct(), 537
log(), 585
Module.config(), 232

Module.directive(), 278, 375

Module.factory(), 164
Module.run(), 232
Module.service(), 464
Module.value(), 228, 229
on(), 278

otherwise(), 195, 558
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pop(), 120
POST, 67
provider(), 461, 466
push(), 50, 120
PUT, 67
query(), 545
removeProduct(), 165
reset(), 612
respond(), 606
reverse(), 120
run(), 232, 233
scope.$apply(), 447
service(), 228, 461, 464
shift(), 120
slice(), 120
sort(), 120
splice(), 120, 154
success(), 125, 506
then(), 126, 127, 507
trustAsHtml(), 490
unshift(), 120

metody
do obstugi tablic, 120
HTTP, 67
integracji zakresu, 338
jqLite, 387, 391, 398
konwersji, 116
obiektu angular.mock, 602
obiektu obietnicy, 521
obiektu Resource, 546
ustugi $http, 505, 506
ustugi $httpBackend, 606
ustugi $injector, 586
ustugi $location, 475
ustugi $log, 481
ustugi $provide, 584
ustugi $q, 518
ustugi $route, 566
weryfikacji, 451
zakresu, 326

model, 37, 62, 63
danych, 35
domeny, 63
widoku, 63

modul, 213, 455
customFilters, 145
koszyka, 163
ngAnimation, 576
ngMock, 594, 601
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modut newTodo, 289
ngResource, 542 Resource, 546
ngRoute, 556, 557 typu singleton, 226
ngTouch, 580, 581 ustugi, 462
modyfikacja window, 472
dyrektywy, 226 obiektowy model dokumentu, 75
elementdw, 391 obiekty
kontekstu stylu, 79 bez wartoéci, 229
obiektéw danych, 546 dodawanie metod, 108
wielko$ci elementu, 79 dodawanie wlasciwosci, 107
wlasciwoéci obiektu, 105 modyfikacja wlasciwosci, 105
zakresu, 320 rozbudowa, 103
zawartosci tablicy, 118 sprawdzanie identyczno$ci, 112
monitorowanie poprawnoéci formularza, 295 sprawdzanie réwnosci, 112
MVC, Model-View-Controller, 19, 35, 62 sprawdzenie wlasciwosci, 109
testowe, 601
N usuwanie wlasciwosci, 107
wykrywanie, 104
nadawanie stylu wys$wietlenie wlaciwosci, 106
komunikatom, 297 obietnice, 124, 516, 521
tabeli, 267 obliczanie wartosci wyrazen, 41, 380-382, 428
nadpisywanie obstuga
danych, 332 akeji, 548
funkcji, 332 bledow Ajax, 159
narzedzie finalizacji zamo6wienia, 170
LiveReload, 27 funkcji animacji, 215
Yeoman, 23 gestu machniecia, 581
nawiasy kontrolera dyrektywy, 439
klamrowe, 40 koszyka, 168
kwadratowe, 106 modutu, 458
nawigacja, 170, 562 routingu, 561
nazwa, name, 74 stronicowania, 155
atrybutu, 74 tablic, 120
kontrolera, 38 wyjatkéw, 484
niebezpieczne dane, 485 wys$wietlania danych produktu, 138
niejawne tworzenie wlasciwosci, 286 zdarzen, 274, 396, 582
niejawnie zdefiniowane wladciwosci modelu, 289 zdarzen click, 147
zdarzen dotknie¢, 580
0 zmian wewnetrznych, 447
zmian zewnetrznych, 445
obiekt zmiany danych, 382
$scope, 125 oczekiwane odpowiedzi, 606
angular.mock, 602 odblokowanie przycisku, 184
deferred, 518 odczyt
definicji, 403 tablicy, 118
document, 473 warto$ci wlasciwosci, 105
dostepu, 545 wlasciwosci obiektu, 105
modelu danych, 289 odizolowany zakres, 424
Module, 214, 226 ograniczenie liczby elementow, 357
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opcje konfiguracji tras, 568
operator
identycznosci, 111
konkatenacji, 114
réwnosci, 111
operatory JavaScript, 110
optymalizacja, 191
organizacja kodu, 229
organizowanie kontroleréw, 321

P

parametr zachlanny, 563

parametry trasy, 562

pierwsza aplikacja, 31

plik
adminControllers.js, 199
adminMain.html, 195, 199
adminOrders.html, 201
adminProduct.html, 205
adminProducts.html, 198
ajax.html, 514
angular.js, 136
angular-animate.js, 576
angular-resource.js, 136
angular-route.js, 136
app.html, 137
app.js, 616
bootstrap.css, 136
bootstrap.html, 77, 82
bootstrap-theme.css, 136
cart.js, 164
cartSummary.html, 166
checkoutSummary.html, 170, 175
compileFunction.html, 435
components.html, 584, 586
controllers.html, 316, 335
controllers.js, 230, 330, 332
controllers/productListControllers.js, 148
controllerTest.js, 602, 609
customFilters.js, 143, 367, 369
directiveControllers.html, 438

directives.html, 239, 260, 275, 376, 402, 425

directives.js, 458
directiveScopes.html, 428
directiveTest.js, 615
domApi.html, 472, 476, 478
editorView.html, 534
exceptions.html, 483
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expressions.html, 492
filters.html, 344, 350, 360
filters.js, 230
filterTest.js, 613
firstTest.js, 597, 599, 600
forms.html, 284, 292
htmlData.html, 486
increment.js, 540, 549
jqlite.html, 392, 395
list.html, 253
placeOrder.html, 183, 185
products.html, 532
products.js, 536, 568
promises.html, 517, 522, 524
serviceTest.js, 617
sportsStore.js, 139, 189
swipe.html, 581
table.html, 251, 253
tableView.html, 533, 550
thankYou.html, 190
todo.html, 31
pliki testowe, 597
pobieranie
danych, 55, 159
danych adresowych, 179
danych z zakresu, 377
egzemplarzy ustugi, 588
klucza, 246
parametréw trasy, 567
pliku lokalizacji, 345
ustugi $injector, 590
podéwietlenie
kategorii, 150
przycisku, 152
podzial odpowiedzialnosci, 62
pole wyboru, 308
polecenia w JavaScript, 94
ponowne uzycie kontrolera, 324
poprawiona zmienna, 385
potwierdzenie otrzymania danych, 57
problem leksykalny, 385
programowanie asynchroniczne, 125
przecinek, 103
przegladanie
produktow, 203
zamoéwien, 200, 202
przegladarka, 23
przekazywanie argumentoéw, 319
przetwarzanie danych, 508
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przewijanie

elementdw, 480

okna przegladarki, 479
przycisk

wyboru produktu, 168

nawigacyjny, 146
przygotowanie

aplikacji, 135

testu, 603
przypisywanie wlasciwosci, 106

R

rejestracja
danych, 481, 610
komponentéw, 584
REST, Representational State Transfer, 527
RIA, Rich Internet Applications, 19
routing, 171, 172, 556
rozbudowa obiektow, 103
rozszerzanie modutu, 145
rozszerzenie Batarang, 44
rozwigzywanie zalezno$ci, 145, 603

S

sanityzacja, 489, 490
serwer Deployd, 28, 187, 192
siatka, 85-87
sktadanie zamowien, 187
skladnia wlasnych filtrow, 54
sortowanie, 51
elementdéw, 362
obiektdw, 362
wedlug funkcji, 363
z uzyciem predykatow, 364
SportsStore, 131
administracja, 192
dane produkeyjne, 157
koszyk, 163
nawigacja, 170
usprawnienia, 191
widok czgéciowy, 161
wys$wietlenie danych produktu, 138
wyswietlenie listy kategorii, 143
zamoOwienia, 174, 187
sprawdzanie
obiektu modelu danych, 289
réwnosci i identycznosci obiektow, 112
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réwnoéci i identycznosci typow, 113

testow, 604

wynikéw, 608
stan

elementu <input>, 299

przycisku, 340
stronicowanie, 152, 155, 156
struktura

aplikacji, 458

danych, 132, 528

dokumentu, 75

katalogu, 135

projektu, 212

tabeli, 82
styl

dostownej tablicy, 117

tabeli, 80
style

Bootstrap, 79

CSS, 77, 182, 269, 298
sygnalizacja wyniku, 522
symbol waluty, 348
symulacja

czasu, 608

odpowiedzi HTTP, 604
szablony

dyrektyw, 243, 407

wyrazen, 259

tabele, 81, 86, 271
tablice, 116
technologia Ajax, 55
test, 28
test jednostkowy, 131, 593, 594
testowanie, 599
API, 530
aplikacji, 534
dyrektywy, 614
filtru, 612
implementacji Ajax, 539
kontrolera, 602
rejestracji danych, 610
ustugi, 615
ustugi danych, 134
transformacja
ciagu tekstowego, 487
odpowiedzi, 510
zadania, 511
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transkluzja, 269, 432, 434

trasa, 557

trasy URL, 170, 172

tworzenie
aplikacji administracyjnej, 194
aplikacji Angular]S, 31, 132, 213, 531
aplikacji sieciowej, 31
dwukierunkowego dofaczania danych, 426
dyrektywy, 166, 221
dyrektywy zdarzen, 277
elementdw, 393
elementéw <optgroup>, 313
elementow listy, 51
filtru, 52, 371
filtru kolekgji, 369
formularzy sieciowych, 83
jednokierunkowego dotaczania danych, 423
kolekgji uzytkownikow, 193
konfiguracji testowej, 594
kontrolera, 37, 138, 215, 317
kontrolera monolitycznego, 322
koszyka, 163
listy kategorii, 143
modelu danych, 35
moduluy, 213, 456, 460
obiektéw, 101, 547
odizolowanych zakresow, 421
produktu, 535, 538
struktury danych, 132, 528
struktury katalogu, 135
testow jednostkowych, 598
ukiadu opartego na siatce, 85
ukfadu strony, 136
ustugi, 227, 456, 461
ustugi typu RESTful, 528
widokdéw czgéciowych, 161
widoku, 39
widzetu koszyka, 165
wielu kontroleréw, 219, 417
wielu widokoéw, 218
wlasnego filtru, 367
whasnych dyrektyw, 373, 375
wlasnych elementdéw, 443
wlasciwoéci modelu, 286

typ, 99
boolean, 99
number, 101
string, 99

typy wartoéci atrybutow, 295
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uaktualnianie
zakresu, 338
kontrolera, 152
produktu, 539
widoku, 155
uktad
oparty na siatce, 85, 87
strony, 136
ukrywanie
elementdw, 260, 265
zadan Ajax, 539
umieszczanie logiki
biznesowej, 68
domeny, 68
magazynu danych, 68
uproszczenie procesu wywolania, 589
ustuga, 226
$anchorScroll, 479
$animation, 576
$compile, 498
$errorHandler, 484
$exceptionHandler, 482, 483
$http, 125, 203, 504, 536
$httpBackend, 606, 607
$injector, 586, 590
$interpolate, 496
$interval, 474, 609
$location, 475, 559
$log, 481, 585, 611
$parse, 493
$provide, 584
$q, 518
$resource, 542544, 549
$rootElement, 590
$route, 171, 557, 566
$sce, 490
$scope, 218,228
$swipe, 580
$timeout, 474, 609
$window, 473
cart, 165
days, 228
ustugi
dla animacji, 575
dla bteddéw, 471
dla dotknieé, 575
dla obiektéw globalnych, 471
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dla REST, 527

dla technologii Ajax, 501

dla widokow, 553

dla wyrazen, 471

oferujace wyrazenia, 491

rejestracji komponentéw, 583

sieciowe RESTful, 56, 64-67, 528

wbudowane, 468, 469
usprawnienie filtru, 52
usuwanie

elementdw, 265, 267, 393

obiektu danych, 547

produktu, 538
uwierzytelnianie, 195, 197, 198
uzywanie

adresow URL, 477

Angular]s, 33

API Fluent, 220

atrap, 601, 604

atrapy ustugi $log, 611

atrybutéw weryfikacji, 294

CSS, 297

danych odizolowanego zakresu, 430

dostownych obiektow, 102

dwukierunkowego dolaczania modelu, 42

dyrektyw, 41, 48, 236, 238
dyrektyw dotgczania danych, 237
dyrektyw elementu, 264
dyrektywy ng-bind-html, 488
dyrektywy ng-class-odd, 273
dyrektywy ng-disabled, 281
dyrektywy ng-if, 268

dyrektywy ng-include, 251, 255, 256

dyrektywy ng-repeat, 244
dyrektywy ng-switch, 256, 258
elementu <input>, 286, 306, 308
elementu <select>, 310
elementu <textarea>, 309
filtrow, 52, 225, 269, 343

filtru limitTo, 357, 359

filtru orderBy, 362
formatowania danych, 448
frameworka Bootstrap, 80, 83, 85
funkdji, 46

funkcji compile, 435

funkcji do sortowania, 365
funkcji jako metod, 103

funkcji jako szablonu, 409
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funkgji JavaScript, 94
interceptoréw Ajax, 515

jednokierunkowego dofaczania danych, 425

jqLite, 513

konstrukeji warunkowych, 110
kontrolera monolitycznego, 322, 323
kontroleréw, 316

kontroleréw w dyrektywach, 438
kontrolerdw z trasami, 568
metody factory(), 461

metody provider(), 466
metody service(), 464

metody then(), 507

moduléw, 214, 229, 458
obiektu deferred, 518, 521
obietnicy, 519

operatorow JavaScript, 110
parametréw trasy, 562

pol wyboru, 308

routingu, 173, 556, 564

stylu dostownej tablicy, 117
symbolu waluty, 348

szablonu dyrektywy, 243, 407
$ciezki adresu URL, 173
transkluzji, 432, 434

typow podstawowych, 99
ustug rejestracji komponentéw, 583
ustug widoku, 553

ustugi, 327, 461, 463

ustugi $anchorScroll, 479
ustugi $http, 504, 536

ustugi $interval, 474

ustugi $location, 476, 559
ustugi $log, 481

ustugi $parse, 493

ustugi $resource, 543, 549
ustugi animacji, 576

wartosci, 229

wbudowanych zmiennych, 247, 248
widzetu koszyka, 167

wielu kontroleréw, 335
wlasnego filtru, 54, 368
wlasnej akeji, 548
zewnetrznego szablonu, 410
zmiennych, 98, 99

zmiennych specjalnych, 301
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w

wartosci domyslne zadania, 513
warto$é, value, 74
null, 120, 122
undefined, 120, 122
warunkowe zastepowanie elementdw, 256
wbudowane zmienne ng-repeat, 248
wczytywanie
danych JSON, 507
kontrolera, 196
weryfikacja
adresow, 295
danych, 181
formularza, 290-293, 296, 301, 449
wlasnych elementéw, 449
zmiennych, 296
widoczno$¢ elementu, 265
widok, 37, 39, 62, 65
widok uwierzytelnienia, 197
widoki czesciowe, 161, 251
widzet koszyka, 165, 167
wlasne dyrektywy, 374
wlasny filtr, 52
wlasciwosci
interceptora, 516
modelu, 286, 289
weryfikacji, 451
wlasciwosé
$httpProvider.interceptor, 516
city, 319
controller, 440, 571
require, 441
resolve, 570
worker, 222, 317
wstawianie warto$ci modelu, 40
wstrzykiwanie zaleznosci, 216, 586

wstrzymanie wy$wietlania komunikatow, 304, 306

wybor

elementdw, 360

kategorii, 150

szablonu zewnetrznego, 411

widokéw czeéciowych, 252
wyjatki, 482
wykonywanie zadania Ajax, 505
wykrywanie

funkgji, 97

gestow, 582

obiektow, 104
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wypelniony element <input>, 299, 300
wyrazenia, 491
wyrazenie typu IIFE, 386
wyszukiwanie
elementéw potomnych, 389
modutu, 214
wys$wietlanie
btedéw, 159
danych, 536
danych produktu, 138
danych REST, 545
elementéw, 265, 267
informacji o produktach, 140
komunikatéw, 296-303
listy kategorii, 143
niebezpiecznych danych, 486
tresci, 141
widoku, 172
wlasciwosci obiektu, 106
wybranego widoku, 558
zaufanych danych, 487
zawartoéci tablicy, 119
wywotanie funkgeji kontrolera, 190
wzorzec, 63
wzorzec MVC, 35, 62

z

zabezpieczenie kolekji, 193
zakres, scope, 38, 159, 315-342
zakresy odizolowane, 421
zakupy, 163
zalezno$ci

funkcji, 586

wlasciwosci danych, 379
zarzgdzanie

atrybutami boolowskimi, 280

zakresami dyrektywy, 415
zastepowanie elementow, 256, 413
zastosowanie

dyrektyw, 223

kontrolera, 44, 149, 317

zlokalizowanego formatowania, 356
zawarto$¢ elementu, 74
zdarzenia, 274, 277, 396, 521

ustugi $location, 476

zakresu, 327
zdarzenie

click, 50, 147

ngTouch, 581
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zdefiniowane trasy, 558 zmienne

zliczanie kliknieé, 341 globalne, 98

zmiana lokalne, 98
danych, 382 specjalne, 301
elementu <option>, 311 wbudowane, 247
trasy, 566 znacznik, 73
wartosci danych, 445 znak @, 423
warto$ci w zakresie, 321
wielkosci liter, 352 Z
wlasciwoéci dataValue, 446
wybranej wartosci, 312 zadania

zmiany Ajax, 55, 125, 158, 502, 506
wewnetrzne, 447 oczekiwane, 606
zewnetrzne, 445 zadanie

zmienna GET, 56, 505
$dirty, 296 POST, 67, 505
$error, 296
$index, 247
$invalid, 296
$odd, 249
$pristine, 296
$valid, 296
displayMode, 554
ng-dirty, 297

ng-invalid, 297
ng-pristine, 297
ng-valid, 297

631

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/angupt
http://helion.pl/rf/angupt

Skorowidz

632

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/angupt
http://helion.pl/rf/angupt

PROGRAM
PARTNERSKI

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
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OBOWIAZKOWA LEKTURA PROGRAMISTY ANGULARJS!

OONNANNNAAARRARRRR R -

AngulardS
Profesjonalne techniki

Angular)s to szkielet do tworzenia zaawansowanych aplikacji JavaScript, wykorzystujacy

w petni mozliwosci wspdlczesnych przegladarek internstowych. Pozwala on na stosowanie
wzorca MVG (ang. Model View Controller) po stronie klienta, a co za tym idzie, na zachowanie
wysokiej jakodci oraz przejrzyste] struktury kodu nawet w przypadku aplikacji intensywnie
uiywajacych komunikaci sieciows|. Za tym populamym szkieletem stoi firma Google, ktdra
dba o jego ciaghy rozwdi.

Ta ksiazka zostata w calosci poswiecona szkieletowi Angular)s. Siegnij po nia | przekonaj sig,
w jaki sposdb przygotowad srodowisko programistyczne, zbudowad pierwszg aplikacjs

i uzyskat dostep do kontekstu. W kolejnych rozdziatach zaznajomisz sie z mozliwosciami
biblicteki Bootstrap oraz przejdziesz krotki kurs programowania w jezyku JavaScript. W czesci
drugiej szczegdlny nacisk zostat potoZony na detale zwigzane z praca z Angularls. Dowiesz sie
stad, jak korzystac z dyrektyw, tworzyd whasne dyrektywy oraz uzywad kontrolerdw | zakresdw.
Ostatnia czest ksigzki zostata pogwiecona pracy z modutami i ustugami. Znajdziesz tu wska-
zowki, jak pobraé dane z ustug sieciowych, przetworzye je | zaprezentowad uzytkownikowi,
Ksiaika ta jest obowiazkowa lektura kazdego programisty pracujacego z Angular)s,

* pobierzesz dane z udostepnionych ustug sieciowych

* przetestu
* poznas
Apr

jesz stworzony kod
z tajemnice AngulardS
(S )





